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INTRODUCCION

CONSIDERACIONES GENERALES

La materia Tecnologia y Digitalizacion es la base para comprender los profundos cambios que se dan en una
sociedad cada dia méas digitalizada, y tiene por objeto el desarrollo de ciertas destrezas de naturaleza cognitiva y
procedimental a la vez que actitudinal. Desde ella, se fomenta el uso critico, responsable y sostenible de la tecnologia,
la valoracion de las aportaciones y el impacto de la tecnologia en la sociedad, en la sostenibilidad ambiental y en la
salud, el respeto por las normas y los protocolos establecidos para la participacién en la red, asi como la adquisicion
de valores que propicien la igualdad y el respeto hacia los demas y hacia el trabajo propio. Desde esta materia se
promueve la cooperacién y se fomenta un aprendizaje permanente en diferentes contextos, ademas de contribuir a
dar respuesta a los retos del siglo XXI.

Entendida, la tecnologia, como el conjunto de teorias y de técnicas que permiten el aprovechamiento practico del
conocimiento cientifico, el caracter instrumental e interdisciplinar de la materia contribuye a la consecucién de las
competencias que conforman el Perfil de salida del alumnado al término de la ensefianza basica y a la adquisicion
de los objetivos de la etapa.

Las competencias especificas estan estrechamente relacionadas con los ejes estructurales que vertebran la materia
y que condicionan el proceso de ensefianza-aprendizaje de la misma. Estos ejes estan constituidos por la aplicacién
de la resolucién de problemas mediante un aprendizaje basado en el desarrollo de proyectos, el desarrollo del
pensamiento computacional, la incorporacién de las tecnologias digitales en los procesos de aprendizaje, la
naturaleza interdisciplinar propia de la tecnologia, su aportacion a la consecucién de los Objetivos de Desarrollo
Sostenible y su conexion con el mundo real, asi como el fomento de actitudes como la creatividad, la cooperacion,
el desarrollo tecnolégico sostenible o el emprendimiento.

Estos elementos, ademas, estdn concebidos de manera que posibiliten al alumnado movilizar conocimientos
cientificos y técnicos, aplicando metodologias de trabajo creativo para desarrollar ideas y soluciones innovadoras
y sostenibles que den respuesta a necesidades o problemas planteados, aportando mejoras significativas con una
actitud creativa y emprendedora. Asimismo, la materia permite al alumnado hacer un uso responsable y ético de las
tecnologias digitales para aprender a lo largo de la vida y reflexionar de forma consciente, informada y critica, sobre
la sociedad digital en la que se encuentra inmerso, para afrontar situaciones y problemas habituales con éxito y
responder de forma competente segln el contexto. Entre estas situaciones y problemas cabe mencionar los
generados por la produccion y transmision de informacion dudosa y noticias falsas, los relacionados con el logro de
una comunicacion eficaz en entornos digitales, el desarrollo tecnolégico sostenible o los relativos a la automatizacion
y programacién de objetivos concretos, todos ellos aspectos necesarios para el ejercicio de una ciudadania activa,
critica, ética y comprometida tanto a nivel local como global.

En este sentido, ya en Educacion Primaria, se hace referencia a la digitalizacion del entorno personal de aprendizaje,
a los proyectos de disefio y al pensamiento computacional desde diferentes areas para el desarrollo, entre otras, de
la competencia digital. La materia de «Tecnologia y Digitalizacion» en la Educacién Secundaria Obligatoria parte,
por lo tanto, de los niveles de desempefio adquiridos en la etapa anterior tanto en competencia digital, como en
competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria, contribuyendo al fomento de las
vocaciones cientifico-tecnolégicas, especialmente entre las alumnas.

Los criterios de evaluacion, como indicadores que sirven para valorar el grado de desarrollo las competencias
especificas, presentan un enfoque competencial donde el desempefio tiene una gran relevancia, de manera que los



aprendizajes se construyan en y desde la accion.

Los saberes basicos de la materia se organizan en cinco bloques: «Proceso de resolucion de problemas»;
«Comunicacién y difusién de ideas»; «Pensamiento computacional, programacién y robdtica»; «Digitalizacion del
entorno personal de aprendizaje» y «Tecnologia sostenible».

La puesta en préactica del primer bloque «Proceso de resolucion de problemas», exige un componente cientifico
y técnico y ha de considerarse como eje vertebrador a lo largo de toda la materia. En él se trata el desarrollo de
destrezas y métodos que permitan avanzar desde la identificacion y formulacién de un problema técnico hasta
la solucion constructiva del mismo; todo ello, a través de un proceso planificado que busque la optimizacion de
recursos y de soluciones.

El bloque «Comunicacién y difusién de ideas», que se refiere a aspectos propios de la cultura digital, implica el
desarrollo de habilidades en la interaccién personal mediante herramientas digitales. El bloque «Pensamiento
computacional, programacion y robética» abarca los fundamentos de la algoritmia para el disefio y desarrollo de
aplicaciones informaticas sencillas para ordenador y dispositivos moviles, siguiendo con la automatizacion
programada de procesos, la conexion de objetos cotidianos a internet y la robotica.

Un aspecto importante de la competencia digital se aborda en el bloque «Digitalizacion del entorno personal de
aprendizaje», enfocado en la configuracién, ajuste y mantenimiento de equipos y aplicaciones para que sea de
utilidad al alumnado y optimice su capacidad para el aprendizaje a lo largo de la vida.

Por dltimo, en el bloque «Tecnologia sostenible» se contemplan los saberes necesarios para el desarrollo de proyectos
que supongan la puesta en marcha de acciones encaminadas a desarrollar estrategias sostenibles, incorporando un
punto de vista ético de la tecnologia para solucionar problemas ecosociales desde la transversalidad.

El caracter esencialmente practico de la materia y el enfoque competencial del curriculo requieren metodologias
especificas que los fomenten, como la resolucién de problemas basada en el desarrollo de proyectos, la
implementacién de sistemas tecnolégicos (eléctricos, mecanicos, robdticos, etc.), la construccién de prototipos y
otras estrategias que favorezcan el uso de aplicaciones digitales para el disefio, la simulacién, el dimensionado, la
comunicacion o la difusién de ideas o soluciones, por ejemplo. Del mismo modo, la aplicacion de distintas técnicas
de trabajo que se complementen entre siy la diversidad de situaciones de aprendizaje que intervienen en la materia
deben promover la participacion del alumnado, favoreciendo una visién integral de la disciplina que resalte el trabajo
colectivo como forma de afrontar los desafios y retos tecnoldgicos que plantea nuestra sociedad para reducir la
brecha digital y de género, prestando especial atencién a la desaparicion de estereotipos que dificultan la adquisicion
de competencias digitales en condiciones de igualdad. El desarrollo de esta materia implica una transferencia de
conocimientos, destrezas y actitudes de otras disciplinas, lo que requiere de una activacion interrelacionada de
los saberes basicos, que, aunque se presentan diferenciados entre si para dar especial relevancia a la resolucién
de problemas, la digitalizacion y el desarrollo sostenible, deben desarrollarse vinculados. Tales saberes no deben
entenderse de manera aislada y su tratamiento debe ser integral. Por ello, las situaciones de aprendizaje deben
plantear actividades en las que los saberes actlien como motor de desarrollo para hacer frente a las incertidumbres
que genera el progreso tecnoldgico y la vida en una sociedad cada vez mas digitalizada.

MARCO NORMATIVO

Normativa Estatal

Orden de 29 de junio de 1994 por la que se aprueban las instrucciones que regulan la organizacion y
funcionamiento de los institutos de Educacion Secundaria.

Decreto 83/1996, de 26 de enero, por el que se aprueba el Reglamento orgénico de los institutos de Educacion
Secundaria. (BOE de 21 de febrero).

Ley organica 2/2006, de 3 de mayo, de Educaciéon (BOE 4 de mayo). LOE

Recomendacién 2006/962/EC del Parlamento Europeo del Consejo, de 18 de diciembre 2006 sobre “Las
competencias clave en el aprendizaje permanente”.

Ley 3/2012, de 10 de mayo, de autoridad del profesorado (BOE 13 de agosto).

Ley Orgéanica 8/2013, de 9 de diciembre, para la Mejora de la Calidad Educativa. (BOE de 10 de diciembre).
LOMCE

Real Decreto 1105/2014, de 26 de diciembre, por el que se establece el curriculo basico de la Educacion
Secundaria Obligatoria y del Bachillerato. (BOE de 3 de enero).



Orden ECD/65/2015, de 21 de enero, por la que se describen las relaciones entre las competencias, los
contenidos y los criterios de evaluacion de la Educacion Primaria, la Educacién Secundaria Obligatoria y el
Bachillerato. (BOE de 29 de enero).

Ley Organica 3/2020, de 29 de diciembre, por la que se modifica la Ley Orgénica 2/2006, de 3 de mayo, de
Educacion. (BOE 30 de diciembre). LOMLOE.

Normativa Autondmica

Decreto 3/2008, de 8 de enero de 2008, de la Convivencia escolar en Castilla la Mancha.

Orden de 02/07/2012, de la Consejeria de Educacion, Cultura y Deportes, por la que se dictan instrucciones
gue regulan la organizacion y funcionamiento de los institutos de Educaciéon Secundaria en la Comunidad
Auténoma de Castilla la Mancha.

Decreto 13/2013, de 21/03/2013, de autoridad del profesorado en Castilla la Mancha.

Orden de 02/07/2016, de la Consejeria de Educacion, Cultura y Deportes, por la que se dictan instrucciones
gue regulan la organizacién y los institutos de ESO.

Orden de 14/07/2016, de la Consejeria de Educacién, Cultura y Deportes, por la que se regulan los programas
de Mejora del Aprendizaje y del Rendimiento en los centros que imparten ESO en la Comunidad de C-LM.
Decreto 85/2018, de 20 de noviembre, por el que se regula la inclusion educativa del alumnado en la comunidad
auténoma de Castilla-La Mancha.

Orden 118/2022, de 14 de junio, de la Consejeria de Educacion, Cultura y Deportes, de regulacion de la
organizacion y el funcionamiento de los centros publicos que imparten ensefianzas de Educacion Secundaria
Obligatoria, Bachillerato y Formacion Profesional en la comunidad de Castilla-La Mancha.

Decreto 82/2022, de 12 de julio, por el que se establece la ordenacion y el curriculo de Educacién Secundaria
Obligatoria en la comunidad auténoma de Castilla-La Mancha.

Decreto 83/2022, de 12 de julio, por el que se establece la ordenacion y el curriculo de Bachillerato en la
comunidad auténoma de Castilla-La Mancha.

Orden 186/2022, de 27 de septiembre, de la Consejeria de Educacion, Cultura y Deportes, por la que se regula
la evaluacion en la etapa de Educacion Secundaria Obligatoria en la comunidad autbnoma de Castilla-La
Mancha.

Orden 187/2022, de 27 de septiembre, de la Consejeria de Educacion, Cultura y Deportes, por la que se regula
la evaluacion en Bachillerato en la comunidad autonoma de Castilla-La Mancha

CONTEXTUALIZACION EN EL MARCO DEL PROYECTO EDUCATIVO DE CENTRO (PEC)

El I.LE.S. Arcipreste de Hita esta ubicado en Azuqueca de Henares, poblacion de la provincia de Guadalajara
situada a 12 Km. de su capital y a 43 Km. de Madrid, en pleno centro del llamado Corredor del Henares.

El término Municipal tiene una extension de 19,4 Km. cuadrados y esta dividido por el curso del Henares en
dos partes topograficamente distintas: la zona de terrazas fluviales en la que se sitda el pueblo junto a la
Nacional Il y la zona del margen izquierdo del Henares, con mayores contrastes topogréficos.

La poblacion azudense es mayoritariamente joven, el tramo mas numeroso es el comprendido entre los 15y
30 afios. No obstante, dada la evolucion de las cifras de natalidad, se observa ya una tendencia al
envejecimiento progresivo.

El centro esta formado por cuatro edificios unidos a través de una zona comun en las que existen dos pistas de
deportes y un acceso a la zona deportiva anexa. De estos cuatro edificios, uno se utiliza exclusivamente por el
departamento de educacion fisica al ser un gimnasio y otro es utilizado por el departamento de tecnologia al
albergar el taller de tecnologia. En los otros dos edificios se desarrollan la mayoria de la actividad docente,
distribuyendo generalmente los alumnos de E.S.O. en el primer edificio y los alumnos de bachillerato y
Formacion Profesional en el aulario anexo.

El nimero total de profesores/as en este Centro suele oscilar en torno a 80, de los cuales aproximadamente la
mitad tienen la plaza definitiva. Por departamentos el que cuenta con mas miembros es el departamento de
Informatica.



Los principios educativos y valores que guian el plan de convivencia y sirven de referente para el desarrollo de
la autonomia pedagdgica, organizativa y para la gestion de nuestro centro quedan recogidos en una carta de
convivencia, incluida en el marco general de actuacion.

Los principios que rigen el centro son los siguientes:

- EI'IES Arcipreste de Hita es un centro publico y no confesional.

- Laformacion, innovacion y la evaluacion de proyectos es el motor y la dindmica de funcionamiento de
nuestro centro.

- Lainterculturalidad y la inclusividad son principios basicos en nuestra tarea educativa.

- La participacion en la gestién del centro.

- El compromiso y la responsabilidad de todos los miembros de la comunidad educativa en el desarrollo
de los diferentes programas que llevamos adelante.

- La aceptacion de la mediacién como instrumento valioso en la resolucién de conflictos.

- Laopcién por un modelo “punitivo relacional” en la aplicacién de las normas de convivencia del centro.

- La comprensién de la gestion de la convivencia de forma participativa a través de estructuras
integradoras de alumnado, profesorado y familias.

- El poder de la resolucion del conflicto se traslada a la relacion bajo el auspicio del centro (comunicacion
directa entre las partes).

En el Proyecto Educativo de nuestro centro se han establecido una serie de criterios y medidas para dar
respuesta a la diversidad del alumnado. Los ejes claves que guian la respuesta a la diversidad son:

- La organizacion de la respuesta educativa tiene presente a todo el alumnado del centro y no solo a los
alumnos “disruptivos”, lo que supone plantear la situaciéon de diferencia en todos los aspectos
curriculares y organizativos del Proyecto Educativo, yendo mas alla de un enfoque compensatorio, y
apostar claramente por un modelo intercultural.

- Las programaciones de los distintos departamentos didacticos constituyen la clave en el disefio de la
respuesta educativa a la diversidad.

- El agrupamiento mas adecuado de los alumnos es la composicién heterogénea de los grupos en todo
tipo de variables, desde el sexo a las actitudes pasando por capacidad, ritmo y estilo de aprendizaje,
las variables de personalidad, etc.

- El trabajo docente se entiende como una tarea de equipo, tanto en el disefio como en el desarrollo del
curriculo, incluidas la atencion y el seguimiento de los alumnos con necesidades educativas especiales.

- La evaluacion debe ser procesual, contando con elementos de evaluacion cualitativa.

A su vez, se realizan actuaciones que favorezcan el desarrollo de la orientacion personal, escolar y profesional,
como: la opcionalidad en la E.S.O.; la aplicacion de metodologias que favorecen la individualizacion y el
desarrollo de estrategias cooperativas y de ayuda entre iguales (tutores individualizados); la adaptacién de
materiales curriculares al contexto y al alumnado; el trabajo cooperativo del profesorado y la participacion de
dos 0 mas profesores en el mismo grupo en algunas actividades o desdobles de grupos en otras; el desarrollo
de programas especificos: absentismo escolar, el programa de Interculturalidad y Cohesién Social, el proyecto
de tutorias personales, el proyecto de educacion en valores; se establecen procedimientos de colaboracion y
coordinacion con el resto de los centros escolares; finalmente, la comunidad educativa adquiere compromisos
para mejorar los rendimientos escolares, mediante:

- Trabajo en metodologias cooperativas.

- Distribuciones grupales heterogéneas.

- Coordinacion interdisciplinar.

- Transformacion de la tutoria: aplicacion de tutorias individualizadas.
- Desarrollo de escuelas de padres.

- Abordar normas de funcionamiento por cursos.

- Desarrollo de protocolos de disrupcion.

- Comunicacién a familias.

OBJETIVOS GENERALES DE ETAPA
ESO

La Educacién Secundaria Obligatoria contribuira a desarrollar en los alumnos y las alumnas las capacidades que
les permitan:



a) Asumir responsablemente sus deberes, conocer y ejercer sus derechos en el respeto a las demas personas,
practicar la tolerancia, la cooperacion y la solidaridad entre las personas y grupos, ejercitarse en el didlogo afianzando
los derechos humanos como valores comunes de una sociedad plural y prepararse para el ejercicio de la ciudadania
democratica.

b) Desarrollar y consolidar habitos de disciplina, estudio y trabajo individual y en equipo como condicién necesaria
para una realizacion eficaz de las tareas del aprendizaje y como medio de desarrollo personal.

c) Valorar y respetar la diferencia de sexos y la igualdad de derechos y oportunidades entre ellos. Rechazar los
estereotipos que supongan discriminacion entre hombres y mujeres.

d) Fortalecer sus capacidades afectivas en todos los ambitos de la personalidad y en sus relaciones con las demas
personas, asi como rechazar la violencia, los prejuicios de cualquier tipo, incluidos los derivados por razén de
distintas etnias, los comportamientos sexistas y resolver pacificamente los conflictos.



e) Desarrollar destrezas basicas en la utilizacion de las fuentes de informacién para, con
sentido critico, adquirir nuevos conocimientos. Desarrollar las competencias tecnolégicas
béasicas y avanzar en una reflexién ética sobre su funcionamiento y utilizacién.

f) Concebir el conocimiento cientifico como un saber integrado, que se estructura en
distintas disciplinas, asi comoconocer y aplicar los métodos para identificar los problemas
en los diversos campos del conocimiento y de la experiencia.

g) Desarrollar el espiritu emprendedor y la confianza en si mismo, la participacién, el
sentido critico, la iniciativa personal y la capacidad para aprender a aprender, planificar,
tomar decisiones y asumir responsabilidades.

h) Comprender y expresarse en la lengua castellana con correccion, tanto de forma oral,
como escrita, utilizando textos y mensajes complejos, e iniciarse en el conocimiento, la
lectura y el estudio de la literatura.

[) Comprender y expresarse en una 0 mas lenguas extranjeras de manera apropiada,
aproximandose a un nivel A2del Marco Com(n Europeo de Referencia de las Lenguas.

j) Conocer, valorar y respetar los aspectos basicos de la cultura y la historia de Espafia, y
especificamente de Castilla-La Mancha, asi como su patrimonio artistico y cultural. Este
conocimiento, valoracion y respeto se extendera también al resto de comunidades
autbnomas, en un contexto europeo y como parte de un entorno global mundial.

k) Conocer y aceptar el funcionamiento del propio cuerpo y el de los otros, respetar las
diferencias, afianzar los hébitos de cuidado y salud corporales e incorporar la educacion
fisica y la préactica del deporte para favorecer el desarrollo personal y social. Conocer y
valorar la dimension humana de la sexualidad en toda su diversidad. Valorar criticamente
los habitos sociales relacionados con la salud, el consumo, el cuidado, la empatia y el
respeto hacia los seres vivos, especialmente los animales, y el medio ambiente,
contribuyendo a su conservacién y mejora.

[) Conocer los limites del planeta en el que vivimos y los medios a su alcance para procurar
gue los recursos prevalezcan en el espacio el maximo tiempo posible, abandonando el
modelo de economia lineal seguido hasta el momento y adquiriendo habitos de conducta
y conocimientos propios de una economia circular.

m) Apreciar la creacion artistica y comprender el lenguaje de las distintas
manifestaciones artisticas, utilizando diversos medios de expresion y representacion,
conociendo y valorando las propias castellano-manchegas, los hitosy su personajes y
representantes mas destacados.

Bachillerato
a) Ejercer la ciudadania democratica desde una perspectiva global y adquirir una
conciencia civica responsable, inspirada por los valores de la Constitucién Espafiola y por
los derechos humanos, que fomente la corresponsabilidad en la construccion de una
sociedad justa y equitativa.
b) Consolidar una madurez personal, afectivo-sexual y social que les permita actuar de
forma respetuosa,responsable y auténoma, desarrollar su espiritu critico, ademas de
prever, detectar y resolver pacificamente los conflictos personales, familiares y sociales,
asi como las posibles situaciones de violencia.
c) Fomentar la igualdad efectiva de derechos y oportunidades de mujeres y hombres,
analizar y valorar criticamentelas desigualdades existentes, asi como el reconocimiento y
ensefianza del papel de las mujeres en cualquier momento y lugar, particularmente en
Castilla-La Mancha, impulsando la igualdad real y la no discriminacion por razon de
nacimiento, sexo, origen racial o étnico, discapacidad, edad, enfermedad, religion o
creencias, orientacion sexual o identidad de género, ademas de por cualquier otra
condicidn o circunstancia, tanto personal como social.
d) Afianzar los habitos de lectura, estudio y disciplina como condiciones necesarias para el
eficaz aprovechamiento del aprendizaje y como medio de desarrollo personal.
e) Dominar la lengua castellana tanto en su expresién oral como escrita.
f) Expresarse, con fluidez y correccion, en una o mas lenguas extranjeras, aproximandose,
al menos en una de ellas,a un nivel B1 del Marco Comun Europeo de Referencia de las



Lenguas, como minimo.

g) Utilizar, con solvencia y responsabilidad, las tecnologias de la informacion y la
comunicacion.

h) Conocer y valorar criticamente las realidades del mundo contemporaneo, sus

antecedentes histoéricos y los principales factores de su evolucion. Participar de forma

solidaria en el desarrollo y mejora de su entorno social, respetando y valorando
especificamente, los aspectos basicos de la culturay la historia, con especial atencion a los

de Castilla-La Mancha, asi como su patrimonio artistico y cultural.

i) Acceder a los conocimientos cientificos y tecnoldgicos fundamentales, ademas de dominar

las habilidades bésicas

propias de la modalidad elegida.
j) Comprender los elementos y procedimientos fundamentales de la investigacion y de los
métodos cientificos. Conocer y valorar, de forma critica, la contribucién de la ciencia y la
tecnologia al cambio de las condiciones de vida, asi como afianzar la sensibilidad y el
respeto hacia el medio ambiente. k) Afianzar el espiritu emprendedor con actitudes de
creatividad, flexibilidad, iniciativa, trabajo en equipo, confianza en uno mismo y sentido
critico.

[) Desarrollar la sensibilidad artistica, literaria y el criterio estético como fuentes de

formacién y enriguecimiento cultural, conociendo y valorando creaciones artisticas, entre

ellas las castellano-manchegas, sus hitos, sus personajes y representantes mas
destacados.

m) Utilizar la educacion fisica y el deporte para favorecer el desarrollo personal y social,
afianzando los habitos propios de las actividades fisico-deportivas para favorecer el
bienestar fisico y mental.

n) Afianzar actitudes de respeto y prevencién en el ambito de la movilidad segura y saludable.

fi) Fomentar una actitud responsable y comprometida en la lucha contra el cambio climético

y en la defensa del

desarrollo sostenible.

0) Conocer los limites de los recursos naturales del planeta y los medios disponibles para

procurar su preservacion, durante el maximo tiempo posible, abandonando el modelo de

economialineal seguido hasta el momento y adoptando tanto los habitos de conducta como
los conocimientos propios de una economia circular.

COMPETENCIAS CLAVE Y PERFILES DE SALIDA

ESO
El Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, y el Decreto 82/2022, de 12 de julio,
adoptanla denominacién de las competencias clave definidas por la Union Europea.
Asi, los articulos 11 de dichas normas establecen 8 competencias clave:

a) Competencia en comunicacion linguistica.

b) Competencia plurilingte.

c) Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e
ingenieria.

d) Competencia digital.

e) Competencia personal, social y de aprender a aprender.

f) Competencia ciudadana.

g) Competencia emprendedora.

h) Competencia en conciencia y expresion culturales.

Para alcanzar estas competencias clave se han definido un conjunto de descriptores
operativos, partiendo de los diferentes marcos europeos de referencia existentes. Los
descriptores operativos de las competencias clave constituyen, junto con los
objetivos dela etapa, el marco referencial a partir del cual se concretan las
competencias especificas de cada ambito o materia.



1°ESO:

Descriptores operativos
e Competencia en comunicacion linguistica (CCL)

CCL1. Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con coherencia,
correccion y adecuacion a los diferentes contextos sociales, y participa en
interacciones comunicativas con actitud cooperativa y respetuosa tanto para
intercambiar informacién, crear conocimiento y transmitir opiniones, como para
construir vinculos personales.

CCL2. Comprende, interpreta y valora con actitud critica textos orales, escritos,
signados o multimodales de los &mbitos personal, social, educativo y profesional
para participar en diferentes contextos de manera activa e informada y para construir
conocimiento.

CCL3. Localiza, selecciona y contrasta de manera progresivamente autbnoma
informacion procedente de diferentes fuentes, evaluando su fiabilidad y pertinencia
en funcion de los objetivos de lectura y evitando los riesgos de manipulaciéon y
desinformacién, y la integra y transforma en conocimiento para comunicarla
adoptando un punto de vista creativo, critico y personal a la par que respetuoso con
la propiedad intelectual. CCL4. Lee con autonomia obras diversas adecuadas a su
edad, seleccionando las que mejor se ajustan a sus gustos e intereses; aprecia el
patrimonio literario como cauce privilegiado de la experiencia individual y colectiva;
y moviliza su propia experiencia biografica y sus conocimientos literarios y culturales
para construir y compartir su interpretacion de las obras y para crear textos de
intencion literaria de progresiva complejidad.

CCL5. Pone sus practicas comunicativas al servicio de la convivencia democratica,
la resolucion dialogada de los conflictos y la igualdad de derechos de todas las
personas, evitando los usos discriminatorios, asi como los abusos de poder, para
favorecer la utilizacion no solo eficaz sino también ética de los diferentes sistemas
de comunicacion.

e Competencia plurilinglie (CP)

CP1. Usa eficazmente una o mas lenguas, ademas de la lengua o lenguas
familiares, para responder a sus necesidades comunicativas, de manera apropiada
y adecuada tanto a su desarrollo e intereses como a diferentes situaciones y
contextos de los ambitos personal, social, educativo y profesional.

CP2. A partir de sus experiencias, realiza transferencias entre distintas lenguas
como estrategia para comunicarse y ampliar su repertorio lingtistico individual.

CP3. Conoce, valora y respeta la diversidad linglistica y cultural presente en la
sociedad, integrandola en su desarrollo personal como factor de didlogo, para
fomentar la cohesion social.

e Competencia matematicay competenciaen ciencia, tecnologia eingenieria

(STEM)

STEM1. Utiliza métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento
matematico en situaciones conocidas, y selecciona y emplea diferentes estrategias
para resolver problemas analizando criticamente las soluciones y reformulando el
procedimiento, si fuera necesario.

STEMZ2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar los fendmenos que
ocurren a su alrededor, confiando en el conocimiento como motor de desarrollo,
plantedndose preguntas y comprobando hip6tesis mediante la experimentacion y la
indagacion, utilizando herramientas e instrumentos adecuados, apreciando la



importancia de la precision y la veracidad y mostrando una actitud critica acerca del
alcance y las limitaciones de la ciencia.

STEM3. Plantea y desarrolla proyectos disefiando, fabricando y evaluando
diferentes prototipos 0 modelos para generar o utilizar productos que den solucién a
una necesidad o problema de forma creativa y en equipo, procurando la participacion
de todo el grupo, resolviendo pacificamente los conflictos que puedan surgir,
adaptandose ante la incertidumbre y valorando la importancia de la sostenibilidad.

STEMA4. Interpreta y transmite los elementos méas relevantes de procesos,
razonamientos, demostraciones, métodos y resultados cientificos, mateméaticos y
tecnolégicos de forma clara y precisa y en diferentes formatos (gréaficos, tablas,
diagramas, férmulas, esquemas, simbolos...), aprovechando de forma critica la
cultura digital e incluyendo el lenguaje mateméatico-formal con ética y
responsabilidad, para compartir y construir nuevos conocimientos.

STEMS5. Emprende acciones fundamentadas cientificamente para promover la salud
fisica, mental y social, y preservar el medio ambiente y los seres vivos; y aplica
principios de ética y seguridad en la realizacion de proyectos para transformar su
entorno préximo de forma sostenible, valorando su impacto global y practicando el
consumo responsable.

e Competencia digital (CD)

CD1. Realiza busquedas en internet atendiendo a criterios de validez, calidad,
actualidad y fiabilidad, seleccionando los resultados de manera critica y
archivandolos, para recuperarlos, referenciarlos y reutilizarlos, respetando la
propiedad intelectual.

CD2. Gestiona y utiliza su entorno personal digital de aprendizaje para construir
conocimiento y crear contenidos digitales, mediante estrategias de tratamiento de la
informacién y el uso de diferentes herramientas digitales, seleccionando y
configurando la mas adecuada en funcion de la tarea y de sus necesidades de
aprendizaje permanente.

CD3. Se comunica, participa, colabora e interactlla compartiendo contenidos, datos
e informacion mediante herramientas o plataformas virtuales, y gestiona de manera
responsable sus acciones, presencia y visibilidad en la red, para ejercer una
ciudadania digital activa, civica y reflexiva.

CD4. lIdentifica riesgos y adopta medidas preventivas al usar las tecnologias
digitales para proteger los dispositivos, los datos personales, la salud y el
medioambiente, y para tomar conciencia de la importancia y necesidad de hacer un
uso critico, legal, seguro, saludable y sostenible de dichas tecnologias.

CD5. Desarrolla aplicaciones informaticas sencillas y soluciones tecnolégicas
creativas y sostenibles para resolver problemas concretos o responder a retos
propuestos, mostrando interés y curiosidad por la evolucién de las tecnologias
digitales y por su desarrollo sostenible y uso ético.

e Competencia personal, social y de aprender a aprender (CPSAA)

CPSAAl. Regula y expresa sus emaociones, fortaleciendo el optimismo, la
resiliencia, la autoeficacia y la busqueda de propésito y motivacion hacia el
aprendizaje, para gestionar los retos y cambios y armonizarlos con sus propios
objetivos.

CPSAA2. Comprende los riesgos para la salud relacionados con factores sociales,
consolida estilos de vida saludable a nivel fisico y mental, reconoce conductas
contrarias a la convivencia y aplica estrategias para abordarlas.



CPSAAS. Comprende proactivamente las perspectivas y las experiencias de las
demas personas y las incorpora a su aprendizaje, para participar en el trabajo en
grupo, distribuyendo y aceptando tareas y responsabilidades de manera equitativa
y empleando estrategias cooperativas.

CPSAAA4. Realiza autoevaluaciones sobre su proceso de aprendizaje, buscando
fuentes fiables para validar, sustentar y contrastar la informacién y para obtener
conclusiones relevantes.

CPSAAG. Planea objetivos a medio plazo y desarrolla procesos metacognitivos de
retroalimentacion para aprender de sus errores en el proceso de construccion del
conocimiento.

e Competencia ciudadana (CC)

CCL1. Analiza y comprende ideas relativas a la dimension social y ciudadana de su
propia identidad, asi como a los hechos culturales, histéricos y normativos que la
determinan, demostrando respeto por las normas, empatia, equidad y espiritu
constructivo en la interaccion con los demas en cualquier contexto.

CC2. Analiza y asume fundadamente los principios y valores que emanan del
proceso de integracion europea, la Constitucion espafiola y los derechos humanos
y de la infancia, participando en actividades comunitarias, como la toma de
decisiones o la resolucién de conflictos, con actitud democratica, respeto por la
diversidad, y compromiso con la igualdad de género, la cohesién social, el desarrollo
sostenible y el logro de la ciudadania mundial.

CC3. Comprende y analiza problemas éticos fundamentales y de actualidad,
considerando criticamente los valores propios y ajenos, y desarrollando juicios
propios para afrontar la controversia moral con actitud dialogante, argumentativa,
respetuosa y opuesta a cualquier tipo de discriminacién o violencia.

CC4. Comprende las relaciones sistémicas de interdependencia, ecodependencia e
interconexion entre actuaciones locales y globales, y adopta, de forma consciente y
motivada, un estilo de vida sostenible y ecosocialmente responsable.

e Competencia emprendedora (CE)

CEl. Analiza necesidades y oportunidades y afronta retos con sentido critico,
haciendo balance de su sostenibilidad, valorando el impacto que puedan suponer
en el entorno, para presentar ideas y soluciones innovadoras, éticas y sostenibles,
dirigidas a crear valor en el &mbito personal, social, educativo y profesional.

CE2. Evallua las fortalezas y debilidades propias, haciendo uso de estrategias de
autoconocimiento y autoeficacia, y comprende los elementos fundamentales de la
economia y las finanzas, aplicando conocimientos econdmicos y financieros a
actividades y situaciones concretas, utilizando destrezas que favorezcan el trabajo
colaborativo y en equipo, para reunir y optimizar los recursos necesarios que lleven
a la accion una experiencia emprendedora que genere valor.

CE3. Desarrolla el proceso de creacion de ideas y soluciones valiosas y toma
decisiones, de manera razonada, utilizando estrategias agiles de planificacion y
gestion, y reflexiona sobre el proceso realizado y el resultado obtenido, para llevar a
término el proceso de creacién de prototipos innovadores y de valor, considerando
la experiencia como una oportunidad para aprender.

e Competencia en concienciay expresion culturales (CCEC)

CCECL1. Conoce, aprecia criticamente y respeta el patrimonio cultural y artistico,
implicAndose en su conservacion y valorando el enriquecimiento inherente a la
diversidad cultural y artistica.



CCEC2. Disfruta, reconoce y analiza con autonomia las especificidades e
intencionalidades de las manifestaciones artisticas y culturales mas destacadas del
patrimonio, distinguiendo los medios y soportes, asi como los lenguajes y elementos
técnicos que las caracterizan.

CCECS3. Expresa ideas, opiniones, sentimientos y emociones por medio de
producciones culturales y artisticas, integrando su propio cuerpo y desarrollando la
autoestima, la creatividad y el sentido del lugar que ocupa en la sociedad, con una
actitud empética, abierta y colaborativa.

CCEC4. Conoce, selecciona y utiliza con creatividad diversos medios y soportes, asi
como técnicas plasticas, visuales, audiovisuales, sonoras o corporales, para la
creacion de productos artisticos y culturales, tanto de forma individual como
colaborativa, identificando oportunidades de desarrollo personal, social y laboral, asi
como de emprendimiento.

Perfil de salida del alumnado

El apartado 2 del articulo 11 de estos Real Decreto y Decreto antes mencionados,
defineel perfil de salida del alumnado al término de la ensefianza basica como las
competencias clave que el alumnado debe haber adquirido y desarrollado al finalizarla.
Es la herramienta en la que se concretan los principios y los fines del sistema
educativo espafiol referidos a dicho periodo. El Perfil identifica y define, en conexién
con los retos delsiglo XXI, las competencias clave que se espera que los alumnos y
alumnas hayan desarrollado al completar esta fase de su itinerario formativo.

El perfil de salida parte de una visibn a la vez estructural y funcional de las
competencias clave, cuya adquisicibn por parte del alumnado se considera
indispensable para su desarrollo personal, para resolver situaciones y problemas de
los distintos ambitos de su vida, para crear nuevas oportunidades de mejora, asi como
para lograr la continuidad de su itinerario formativo y facilitar y desarrollar su insercién
y participacién activa en la sociedad y en el cuidado de las personas, del entorno
natural y del planeta.

3°ESO:

Descriptores operativos
e Competencia en comunicacion linglistica (CCL)

CCL1. Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con coherencia,
correccion y adecuacion a los diferentes contextos sociales, y participa en
interacciones comunicativas con actitud cooperativa y respetuosa tanto para
intercambiar informacién, crear conocimiento y transmitir opiniones, como para
construir vinculos personales.

CCL2. Comprende, interpreta y valora con actitud critica textos orales, escritos,
signados o multimodales de los dmbitos personal, social, educativo y profesional
para participar en diferentes contextos de manera activa e informada y para construir
conocimiento.

CCL3. Localiza, selecciona y contrasta de manera progresivamente autonoma
informacion procedente de diferentes fuentes, evaluando su fiabilidad y pertinencia
en funcion de los objetivos de lectura y evitando los riesgos de manipulacién y
desinformacion, y la integra y transforma en conocimiento para comunicarla
adoptando un punto de vista creativo, critico y personal a la par que respetuoso con
la propiedad intelectual. CCL4. Lee con autonomia obras diversas adecuadas a su
edad, seleccionando las que mejor se ajustan a sus gustos e intereses; aprecia el
patrimonio literario como cauce privilegiado de la experiencia individual y colectiva;
y moviliza su propia experiencia biografica y sus conocimientos literarios y culturales



para construir y compartir su interpretacion de las obras y para crear textos de
intencion literaria de progresiva complejidad.

CCL5. Pone sus practicas comunicativas al servicio de la convivencia democratica,
la resolucion dialogada de los conflictos y la igualdad de derechos de todas las
personas, evitando los usos discriminatorios, asi como los abusos de poder, para
favorecer la utilizacion no solo eficaz sino también ética de los diferentes sistemas
de comunicacion.

e Competencia plurilinglie (CP)

CP1. Usa eficazmente una o mas lenguas, ademas de la lengua o lenguas
familiares, para responder a sus necesidades comunicativas, de manera apropiada
y adecuada tanto a su desarrollo e intereses como a diferentes situaciones y
contextos de los ambitos personal, social, educativo y profesional.

CP2. A partir de sus experiencias, realiza transferencias entre distintas lenguas
como estrategia para comunicarse y ampliar su repertorio linguistico individual.

CP3. Conoce, valora y respeta la diversidad lingliistica y cultural presente en la
sociedad, integrandola en su desarrollo personal como factor de dialogo, para
fomentar la cohesion social.

e Competencia matematicay competenciaen ciencia, tecnologia eingenieria

(STEM)

STEM1. Utiliza métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento
matematico en situaciones conocidas, y selecciona y emplea diferentes estrategias
para resolver problemas analizando criticamente las soluciones y reformulando el
procedimiento, si fuera necesario.

STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar los fenébmenos que
ocurren a su alrededor, confiando en el conocimiento como motor de desarrollo,
plantedndose preguntas y comprobando hip6tesis mediante la experimentacion y la
indagacion, utilizando herramientas e instrumentos adecuados, apreciando la
importancia de la precision y la veracidad y mostrando una actitud critica acerca del
alcance y las limitaciones de la ciencia.

STEM3. Plantea y desarrolla proyectos disefiando, fabricando y evaluando
diferentes prototipos 0 modelos para generar o utilizar productos que den solucién a
una necesidad o problema de forma creativa y en equipo, procurando la participacion
de todo el grupo, resolviendo pacificamente los conflictos que puedan surgir,
adaptandose ante la incertidumbre y valorando la importancia de la sostenibilidad.

STEMA4. Interpreta y transmite los elementos mas relevantes de procesos,
razonamientos, demostraciones, métodos y resultados cientificos, matematicos y
tecnolégicos de forma clara y precisa y en diferentes formatos (graficos, tablas,
diagramas, férmulas, esquemas, simbolos...), aprovechando de forma critica la
cultura digital e incluyendo el lenguaje matematico-formal con ética y
responsabilidad, para compartir y construir nuevos conocimientos.

STEMS. Emprende acciones fundamentadas cientificamente para promover la salud
fisica, mental y social, y preservar el medio ambiente y los seres vivos; y aplica
principios de ética y seguridad en la realizacion de proyectos para transformar su
entorno préximo de forma sostenible, valorando su impacto global y practicando el
consumo responsable.

e Competencia digital (CD)

CD1. Realiza busquedas en internet atendiendo a criterios de validez, calidad,
actualidad y fiabilidad, seleccionando los resultados de manera critica vy



archivandolos, para recuperarlos, referenciarlos y reutilizarlos, respetando la
propiedad intelectual.

CD2. Gestiona y utiliza su entorno personal digital de aprendizaje para construir
conocimiento y crear contenidos digitales, mediante estrategias de tratamiento de la
informacion y el uso de diferentes herramientas digitales, seleccionando y
configurando la mas adecuada en funcién de la tarea y de sus necesidades de
aprendizaje permanente.

CD3. Se comunica, participa, colabora e interactia compartiendo contenidos, datos
e informacién mediante herramientas o plataformas virtuales, y gestiona de manera
responsable sus acciones, presencia y visibilidad en la red, para ejercer una
ciudadania digital activa, civica y reflexiva.

CD4. Identifica riesgos y adopta medidas preventivas al usar las tecnologias
digitales para proteger los dispositivos, los datos personales, la salud y el
medioambiente, y para tomar conciencia de la importancia y necesidad de hacer un
uso critico, legal, seguro, saludable y sostenible de dichas tecnologias.

CD5. Desarrolla aplicaciones informaticas sencillas y soluciones tecnolégicas
creativas y sostenibles para resolver problemas concretos o responder a retos
propuestos, mostrando interés y curiosidad por la evolucion de las tecnologias
digitales y por su desarrollo sostenible y uso ético.

e Competencia personal, social y de aprender a aprender (CPSAA)

CPSAAl. Regula y expresa sus emaociones, fortaleciendo el optimismo, la
resiliencia, la autoeficacia y la busqueda de propésito y motivacién hacia el
aprendizaje, para gestionar los retos y cambios y armonizarlos con sus propios
objetivos.

CPSAA2. Comprende los riesgos para la salud relacionados con factores sociales,
consolida estilos de vida saludable a nivel fisico y mental, reconoce conductas
contrarias a la convivencia y aplica estrategias para abordarlas.

CPSAA3. Comprende proactivamente las perspectivas y las experiencias de las
demas personas y las incorpora a su aprendizaje, para participar en el trabajo en
grupo, distribuyendo y aceptando tareas y responsabilidades de manera equitativa
y empleando estrategias cooperativas.

CPSAAA4. Realiza autoevaluaciones sobre su proceso de aprendizaje, buscando
fuentes fiables para validar, sustentar y contrastar la informacién y para obtener
conclusiones relevantes.

CPSAAG. Planea objetivos a medio plazo y desarrolla procesos metacognitivos de
retroalimentacién para aprender de sus errores en el proceso de construcciéon del
conocimiento.

e Competencia ciudadana (CC)

CC1. Analiza y comprende ideas relativas a la dimension social y ciudadana de su
propia identidad, asi como a los hechos culturales, histéricos y normativos que la
determinan, demostrando respeto por las normas, empatia, equidad y espiritu
constructivo en la interaccidon con los demas en cualquier contexto.

CC2. Analiza y asume fundadamente los principios y valores que emanan del
proceso de integracion europea, la Constitucion espafiola y los derechos humanos
y de la infancia, participando en actividades comunitarias, como la toma de
decisiones o la resolucion de conflictos, con actitud democrética, respeto por la
diversidad, y compromiso con la igualdad de género, la cohesion social, el desarrollo
sostenible y el logro de la ciudadania mundial.



CC3. Comprende y analiza problemas éticos fundamentales y de actualidad,
considerando criticamente los valores propios y ajenos, y desarrollando juicios
propios para afrontar la controversia moral con actitud dialogante, argumentativa,
respetuosa y opuesta a cualquier tipo de discriminacién o violencia.

CC4. Comprende las relaciones sistémicas de interdependencia, ecodependencia e
interconexion entre actuaciones locales y globales, y adopta, de forma consciente y
motivada, un estilo de vida sostenible y ecosocialmente responsable.

e Competencia emprendedora (CE)

CELl. Analiza necesidades y oportunidades y afronta retos con sentido critico,
haciendo balance de su sostenibilidad, valorando el impacto que puedan suponer
en el entorno, para presentar ideas y soluciones innovadoras, éticas y sostenibles,
dirigidas a crear valor en el &mbito personal, social, educativo y profesional.

CE2. Evalla las fortalezas y debilidades propias, haciendo uso de estrategias de
autoconocimiento y autoeficacia, y comprende los elementos fundamentales de la
economia y las finanzas, aplicando conocimientos econémicos y financieros a
actividades y situaciones concretas, utilizando destrezas que favorezcan el trabajo
colaborativo y en equipo, para reunir y optimizar los recursos necesarios que lleven
a la accion una experiencia emprendedora que genere valor.

CE3. Desarrolla el proceso de creacién de ideas y soluciones valiosas y toma
decisiones, de manera razonada, utilizando estrategias &giles de planificacion y
gestion, y reflexiona sobre el proceso realizado y el resultado obtenido, para llevar a
término el proceso de creacién de prototipos innovadores y de valor, considerando
la experiencia como una oportunidad para aprender.

e Competencia en concienciay expresién culturales (CCEC)

CCECL1. Conoce, aprecia criticamente y respeta el patrimonio cultural y artistico,
implicandose en su conservacion y valorando el enriquecimiento inherente a la
diversidad cultural y artistica.

CCEC2. Disfruta, reconoce y analiza con autonomia las especificidades e
intencionalidades de las manifestaciones artisticas y culturales mas destacadas del
patrimonio, distinguiendo los medios y soportes, asi como los lenguajes y elementos
técnicos que las caracterizan.

CCEC3. Expresa ideas, opiniones, sentimientos y emociones por medio de
producciones culturales y artisticas, integrando su propio cuerpo y desarrollando la
autoestima, la creatividad y el sentido del lugar que ocupa en la sociedad, con una
actitud empatica, abierta y colaborativa.

CCECA4. Conoce, selecciona y utiliza con creatividad diversos medios y soportes, asi
como técnicas plasticas, visuales, audiovisuales, sonoras o corporales, para la
creacion de productos artisticos y culturales, tanto de forma individual como
colaborativa, identificando oportunidades de desarrollo personal, social y laboral, asi
como de emprendimiento.

Perfil de salida del alumnado

El apartado 2 del articulo 11 de estos Real Decreto y Decreto antes mencionados,
defineel perfil de salida del alumnado al término de la ensefianza basica como las
competencias clave que el alumnado debe haber adquirido y desarrollado al finalizarla.
Es la herramienta en la que se concretan los principios y los fines del sistema
educativo espafiol referidos a dicho periodo. El Perfil identifica y define, en conexiéon
con los retos delsiglo XXI, las competencias clave que se espera que los alumnos y
alumnas hayan desarrollado al completar esta fase de su itinerario formativo.



El perfil de salida parte de una visiobn a la vez estructural y funcional de las
competencias clave, cuya adquisicion por parte del alumnado se considera
indispensable para su desarrollo personal, para resolver situaciones y problemas de
los distintos ambitos de su vida, para crear nuevas oportunidades de mejora, asi como
para lograr la continuidad de su itinerario formativo y facilitar y desarrollar su insercion
y participacién activa en la sociedad y en el cuidado de las personas, del entorno
natural y del planeta.

Bachillerato

Las competencias clave son las siguientes:

a) Competencia en comunicacion linguistica (CCL)

b) Competencia plurilingtie (CP)

c) Competencia matematica y competencia en ciencia y tecnologia (STEM)
d) Competencia digital (CD)

e) Competencia personal, social y de aprender a aprender (CPSAA)

f) Competencia ciudadana (CC)

g) Competencia emprendedora (CE)

h) Competencia en conciencia y expresién culturales (CCEC)

En el anexo I del Real Decreto 243/2022 se definen estas competencias clave,
asi como sus descriptores operativos, que son el marco referencial a partir
del cual se concretan las competencias especificas de cada materia. Los
criterios de evaluacién se basan en las competencias especificas, lo que es la
gran novedad de la LOMLOE.

El Bachillerato tiene como finalidad proporcionar al alumnado formacién,
madurez intelectual y humana, conocimientos, habilidades y actitudes que le
permitan desarrollar funciones sociales e incorporarse a la vida activa con
responsabilidad y aptitud. Debe, asimismo, facilitar la adquisicién y el logro
de las competencias indispensables para su futuro formativo y profesional, y
capacitarlo para el acceso a la educacién superior.

Para cumplir estos fines, es preciso que esta etapa contribuya a que el
alumnado progrese en el grado de desarrollo de las competencias que, de
acuerdo con el Perfil de salida del alumnado al término de la ensefanza
basica, debe haberse alcanzado al finalizar la Educacidn Secundaria
Obligatoria.

Estas competencias clave son la adaptacion al sistema educativo espafiol de
las establecidas en la Recomendacion del Consejo de la Unidn Europea de 22
de mayo de 2018 relativa a las competencias clave para el aprendizaje
permanente. Esta adaptacidon responde a la necesidad de vincular dichas



competencias a los retos y desafios del siglo XXI, asi como al contexto de la
educacion formal y, mas concretamente, a los principios y fines del sistema
educativo establecidos en la Ley Organica 2/2006, de 3 de mayo, de
Educacion.

Si bien la Recomendacion se refiere al aprendizaje permanente, que debe
producirse a lo largo de toda la vida, el Perfil de salida remite al momento
preciso del final de la ensefianza basica. Del mismo modo, y dado que las
competencias clave se adquieren necesariamente de forma secuencial y
progresiva a lo largo de toda la vida, resulta necesario adecuar las mismas a
ese otro momento del desarrollo personal, social y formativo del alumnado
que supone el final del Bachillerato.

Consecuentemente, en el anexo I del Real Decreto 243/2022, se definen para
cada una de las competencias clave un conjunto de descriptores operativos,
que dan continuidad, profundizan y amplian los niveles de desempefio
previstos al final de la ensefianza basica, con el fin de adaptarlos a las
necesidades y fines de esta etapa postobligatoria.

De la misma manera, en el disefio de las ensefianzas minimas de las materias
de Bachillerato, se mantiene y adapta a las especificidades de la etapa la
necesaria vinculacion entre dichas competencias clave y los principales retos
y desafios globales del siglo XXI a los que el alumnado va a verse confrontado.
Esta vinculacion seguira dando sentido a los aprendizajes y proporcionara el
punto de partida para favorecer situaciones de aprendizaje relevantes y
significativas, tanto para el alumnado como para el personal docente.

Con caracter general, debe entenderse que la consecucion de las
competencias y objetivos del Bachillerato estd vinculada a la adquisicion vy
desarrollo de dichas competencias clave. Por este motivo, los descriptores
operativos de cada una de las competencias clave constituyen el marco
referencial a partir del cual se concretan las competencias especificas de las
diferentes materias. Esta vinculaciédn entre descriptores operativos y
competencias especificas propicia que de la evaluacion de estas ultimas
pueda colegirse el grado de adquisicion de las competencias clave esperadas
en Bachillerato y, por tanto, la consecucion de las competencias y objetivos
previstos para la etapa.

Descriptores operativos de las competencias clave para Bachillerato

A continuacién, se definen cada una de las competencias clave y se enuncian
los descriptores operativos del nivel de adquisicion esperado al término del
Bachillerato. Para favorecer y explicitar la continuidad, la coherencia y la
cohesion entre etapas, se incluyen también los descriptores operativos
previstos para la ensefianza basica.

Es importante sefialar que la adquisicion de cada una de las competencias
clave contribuye a la adquisicién de todas las demas. No existe jerarquia entre



ellas, ni puede establecerse una correspondencia exclusiva con una unica
materia, sino que todas se concretan en los aprendizajes de las distintas
materias y, a su vez, se adquieren y desarrollan a partir de los aprendizajes
que se producen en el conjunto de las mismas.

COMPETENCIA EN COMUNICACION LINGUISTICA (CCL)

La competencia en comunicacion linguistica supone interactuar de forma oral,
escrita o signada de manera coherente y adecuada en diferentes ambitos y
contextos y con diferentes propdsitos comunicativos. Implica movilizar, de
manera consciente, el conjunto de conocimientos, destrezas y actitudes que
permiten comprender, interpretar y valorar criticamente mensajes orales,
signados, escritos, audiovisuales o multimodales evitando los riesgos de
manipulacién y desinformacion, asi como comunicarse eficazmente con otras
personas de manera cooperativa, creativa, ética y respetuosa.

La competencia en comunicacién linglistica constituye la base para el
pensamiento propio y para la construccion del conocimiento en todos los
ambitos del saber. Por ello, su desarrollo esta vinculado a la reflexion explicita
acerca del funcionamiento de la lengua en los géneros discursivos especificos
de cada area de conocimiento, asi como a los usos de la oralidad, la signacién
o la escritura para pensar y para aprender. Por ultimo, hace posible apreciar
la dimension estética del lenguaje y disfrutar de la cultura literaria.

Descriptores operativos

AL COMPLETAR LA ENSENANZA
BASICA, EL ALUMNO O LA
ALUMNA...

AL COMPLETAR EL
BACHILLERATO, EL ALUMNO O LA
ALUMNA...

CCL1. Se expresa de forma oral, escrita
o signada con coherencia, correccion y
adecuacion a los diferentes contextos
sociales, y participa en interacciones
comunicativas con actitud cooperativa
y respetuosa tanto para intercambiar

informacién y crear conocimiento,
como para construir vinculos
personales.

CCL1. Se expresa de forma oral, escrita
y multimodal con fluidez, coherencia,
correccion y adecuaciébn a los

diferentes  contextos sociales vy
académicos, y participa en
interacciones comunicativas con

actitud cooperativa y respetuosa tanto
para intercambiar informacién, crear
conocimiento 'y argumentar sus
opiniones como para establecer vy
cuidar sus relaciones interpersonales.

CCL2. Comprende, interpreta y valora
con actitud critica textos orales,

CCL2. Comprende, interpreta y valora
con actitud critica textos orales,




signhados, escritos o multimodales de
los @mbitos personal, social, educativo
y profesional para participar en
diferentes contextos de manera activa
e informada y para construir
conocimiento.

escritos y multimodales de los distintos
ambitos, con especial énfasis en los
textos académicos y de los medios de
comunicacién, para participar en
diferentes contextos de manera activa
e informada y para construir
conocimiento.

CCL3. Localiza, selecciona y contrasta
de manera progresivamente auténoma
informacidon procedente de diferentes
fuentes evaluando su fiabilidad vy
pertinencia en funcion de los objetivos
de lectura y evitando los riesgos de
manipulacién y desinformacion, y la
integra y transforma en conocimiento
para comunicarla adoptando un punto
de vista creativo, critico y personal a la
par que respetuoso con la propiedad
intelectual.

CCL3. Localiza, selecciona y contrasta
de manera auténoma informacién
procedente de diferentes fuentes
evaluando su fiabilidad y pertinencia en
funcion de los objetivos de lectura y
evitando los riesgos de manipulacion y
desinformaciéon, y la integra vy
transforma en conocimiento para
comunicarla de manera clara y rigurosa
adoptando un punto de vista creativo y
critico a la par que respetuoso con la
propiedad intelectual.

CCL4. Lee con autonomia obras
diversas adecuadas a su edad,
seleccionando las que mejor se ajustan
a sus gustos e intereses; aprecia el
patrimonio literario como cauce
privilegiado de la experiencia individual
y colectiva; y moviliza su propia
experiencia biografica y sus
conocimientos literarios y culturales
para construir 'y compartir su
interpretacion de las obras y para crear

CCL4. Lee con autonomia obras
relevantes de la literatura poniéndolas
en relaciéon con su contexto
sociohistérico de produccidon, con la
tradicion literaria anterior y posterior y
examinando la huella de su legado en
la actualidad, para construir vy
compartir su propia interpretacion
argumentada de las obras, crear y
recrear obras de intencion literaria vy
conformar progresivamente un mapa

convivencia democratica, la resolucion
dialogada de los conflictos y la igualdad
de derechos de todas las personas
desterrando los usos discriminatorios
de la lengua, asi como los abusos de
poder a través de la misma, para
favorecer un uso no solo eficaz sino
también ético del lenguaje.

textos de intencion literaria de | cultural.

progresiva complejidad.

CCLS5. Pone sus practicas | CCL5. Pone sus practicas
comunicativas al servicio de la|comunicativas al servicio de Ila

convivencia democratica, la resolucion
dialogada de los conflictos y la igualdad
de derechos de todas las personas,
evitando y rechazando los wusos
discriminatorios, asi como los abusos
de poder, para favorecer la utilizacion
no solo eficaz sino también ética de los
diferentes sistemas de comunicacion.

COMPETENCIA PLURILINGUE (CP)




La competencia plurilingie implica utilizar distintas lenguas,

orales o

signadas, de forma apropiada y eficaz para el aprendizaje y la comunicacion.
Esta competencia supone reconocer y respetar los perfiles linglisticos

individuales y aprovechar

las experiencias propias para desarrollar

estrategias que permitan mediar y hacer transferencias entre lenguas,
incluidas las clasicas, y, en su caso, mantener y adquirir destrezas en la
lengua o lenguas familiares y en las lenguas oficiales. Integra, asimismo,
dimensiones histéricas e interculturales orientadas a conocer, valorar y
respetar la diversidad linglistica y cultural de la sociedad con el objetivo de

fomentar la convivencia democratica.

Descriptores operativos

AL COMPLETAR LA ENSENANZA
BASICA, EL ALUMNO O LA ALUMNA...

AL COMPLETAR EL BACHILLERATO, EL
ALUMNO O LA ALUMNA...

CP1. Usa eficazmente una o mas
lenguas, ademads de la lengua o
lenguas familiares, para responder a
sus necesidades comunicativas, de
manera apropiada y adecuada tanto a
su desarrollo e intereses como a
diferentes situaciones y contextos de
los ambitos personal, social, educativo
y profesional.

CP1. Utiliza con fluidez, adecuacién y
aceptable correccion una o0 mas
lenguas, ademas de la(s) lengua(s)
familiar(es), para responder a sus
necesidades comunicativas con
espontaneidad y autonomia en
diferentes situaciones y contextos de
los ambitos personal, social, educativo
y profesional.

CP2. A partir de sus experiencias,
realiza transferencias entre distintas
lenguas como estrategia para
comunicarse y ampliar su repertorio
linguistico individual.

CP2. A partir de sus experiencias,
desarrolla estrategias que le permitan
ampliar 'y enriquecer de forma
sistematica su repertorio linglistico
individual con el fin de comunicarse de
manera eficaz.

CP3. Conoce, valora y respeta la
diversidad linglistica y  cultural
presente en la sociedad, integrandola
en su desarrollo personal como factor
de didlogo, para fomentar la cohesion
social.

CP3. Conoce y valora criticamente la
diversidad linglistica y cultural
presente en la sociedad, integrandola

en su desarrollo personal y
anteponiendo la comprensién mutua
como caracteristica central de |la
comunicacién, para fomentar Ia

cohesion social.

COMPETENCIA MATEMATICA Y
TECNOLOGIA E INGENIERIA (STEM)

COMPETENCIA EN CIENCIA,




La competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria
(competencia STEM por sus siglas en inglés) entrafa la comprension del
mundo utilizando los métodos cientificos, el pensamiento y representacién
matematicos, la tecnologia y los métodos de la ingenieria para transformar
el entorno de forma comprometida, responsable y sostenible.

La competencia matematica permite desarrollar y aplicar la perspectiva y el
razonamiento matematicos con el fin de resolver diversos problemas en

diferentes contextos.

La competencia en ciencia conlleva la comprensién y explicacién del entorno
natural y social, utilizando un conjunto de conocimientos y metodologias,
incluidas la observacion y la experimentacion, con el fin de plantear preguntas
y extraer conclusiones basadas en pruebas para poder interpretar y
transformar el mundo natural y el contexto social.

La competencia en tecnologia e ingenieria comprende la aplicacion de los
conocimientos y metodologias propios de las ciencias para transformar
nuestra sociedad de acuerdo con las necesidades o deseos humanos en un
marco de seguridad, responsabilidad y sostenibilidad.

Descriptores operativos

AL COMPLETAR LA ENSENANZA
BASICA, EL ALUMNO O LA
ALUMNA...

AL COMPLETAR EL
BACHILLERATO, EL ALUMNO O LA
ALUMNA...

STEM1. Utiliza métodos inductivos vy
deductivos propios del razonamiento
matematico en situaciones conocidas,
selecciona y emplea diferentes
estrategias para resolver problemas.

STEM1. Selecciona y utiliza métodos
inductivos y deductivos propios del
razonamiento matematico en
situaciones propias de la modalidad
elegida y emplea estrategias variadas
para la resolucion de problemas
analizando criticamente las soluciones
y reformulando procedimiento, si fuera
necesario.

STEM2. Utiliza el pensamiento
cientifico para entender y explicar los
fendmenos que ocurren a su alrededor,
confiando en el conocimiento como
motor de desarrollo, planteandose
preguntas y comprobando hipdtesis
mediante la experimentacion y la
indagacion, utilizando herramientas e
instrumentos adecuados, apreciando la
importancia de la precision y la

STEM2. Utiliza el pensamiento
cientifico para entender y explicar

fenomenos relacionados con la
modalidad elegida, confiando en el
conocimiento como motor de

desarrollo, plantedandose hipdtesis y
contrastandolas o comprobandolas
mediante la observacién, la
experimentacion y la investigacion,
utilizando herramientas e instrumentos




veracidad y mostrando una actitud
critica acerca del alcance vy las
limitaciones de la ciencia.

adecuados, apreciando la importancia
de la precision y la veracidad vy
mostrando una actitud critica sobre los
métodos empleados.

STEM3. Plantea y desarrolla proyectos
diseflando, fabricando y evaluando
diferentes prototipos o modelos para
generar o utilizar productos que den
solucién a una necesidad o problema
de forma «creativa y en equipo,
procurando la participacion de todo el
grupo, resolviendo pacificamente los
conflictos que puedan surgir,
adaptandose ante la incertidumbre vy
valorando Ila importancia de Ila
sostenibilidad.

STEM3. Plantea y desarrolla proyectos
diseflando y creando prototipos o
modelos para generar o utilizar
productos que den solucion a una
necesidad o problema de forma
colaborativa, procurando la
participacion de todo el grupo,
resolviendo pacificamente los conflictos
gue puedan surgir, adaptandose ante
la incertidumbre vy evaluando el
producto obtenido de acuerdo a los
objetivos propuestos, la sostenibilidad

féormulas, esquemas, simbolos...),
aprovechando de forma critica la
cultura digital e incluyendo el lenguaje
matematico-formal con ética vy
responsabilidad, para compartir vy
construir nuevos conocimientos.

y el impacto transformador en la

sociedad.
STEM4. Interpreta y transmite los|STEM4. Interpreta y transmite los
elementos mas relevantes de | elementos mas relevantes de
procesos, razonamientos, | investigaciones de forma clara vy
demostraciones, métodos y resultados | precisa, en diferentes formatos
cientificos, matematicos y tecnoldgicos | (graficos, tablas, diagramas, férmulas,
de forma clara y precisa y en diferentes | esquemas, simbolos...) y
formatos (graficos, tablas, diagramas, | aprovechando la cultura digital con

ética y responsabilidad y valorando de
forma critica la contribucion de la
ciencia y la tecnologia en el cambio de
las condiciones de vida para compartir
y construir nuevos conocimientos.

STEMS. Emprende acciones
fundamentadas cientificamente para
preservar la salud fisica y mental y el
medio ambiente y aplica principios de
ética y seguridad, en la realizacion de
proyectos para transformar su entorno
proximo de forma sostenible,
valorando su impacto global vy
practicando el consumo responsable.

STEMS5. Planea y emprende acciones
fundamentadas cientificamente para
preservar la salud fisica y mental y el
medio ambiente, practicando el
consumo responsable, aplicando
principios de ética y seguridad para
crear valor y transformar su entorno de
forma sostenible adquiriendo
compromisos como ciudadano en el
ambito local y global.

COMPETENCIA DIGITAL (CD)




La competencia digital implica el uso seguro, saludable, sostenible, critico y
responsable, de las tecnologias digitales para el aprendizaje, para el trabajo
y para la participacion en la sociedad, asi como la interaccion con estas.

Incluye la alfabetizacion en informacion y datos, la comunicacion y la
colaboracién, la educacién mediatica, la creacion de contenidos digitales
(incluida la programacion), la seguridad (incluido el bienestar digital y las
competencias relacionadas con la ciberseguridad), asuntos relacionados con
la ciudadania digital, la privacidad, la propiedad intelectual, la resolucion de
problemas y el pensamiento computacional y critico.

Descriptores operativos

AL COMPLETAR LA ENSENANZA
BASICA, EL ALUMNO O LA
ALUMNA...

AL COMPLETAR EL
BACHILLERATO, EL ALUMNO O LA
ALUMNA...

CD1. Realiza busquedas en internet
atendiendo a criterios de validez,
calidad, actualidad vy fiabilidad,
seleccionando los resultados de
manera critica y archivandolos, para
recuperarlos, referenciarlos y
reutilizarlos respetando la propiedad
intelectual.

CD1. Realiza busquedas avanzadas
comprendiendo cémo funcionan los
motores de busqueda en internet
aplicando criterios de validez, calidad,
actualidad y fiabilidad, seleccionando
los resultados de manera critica y
organizando el almacenamiento de la
informaciéon de manera adecuada vy
segura para referenciarla y reutilizarla
posteriormente.

CD2. Gestiona y utiliza su entorno

personal digital de aprendizajepara
construir conocimiento crear
contenidos digitales, mediante
estrategias de tratamiento de la

informacién y el uso de diferentes
herramientas digitales, seleccionando y

configurando la mas adecuadaen
funcibn de Ila tarea y de sus
necesidades de aprendizaje
permanente.

CD2. Crea, integra y reelabora
contenidos digitales de forma
individual o colectiva, aplicando

medidas de seguridad y respetando, en
todo momento, los derechos de autoria
digital para ampliar sus recursos y
generar nuevo conocimiento.

CD3. Se comunica, participa, colabora
e interactla compartiendo contenidos,
datos e informacién mediante
herramientas y/o plataformas virtuales
y gestiona de manera responsable sus
acciones, presencia y visibilidad en la

CD3. Selecciona, configura y utiliza
dispositivos digitales, herramientas,
aplicaciones y servicios en linea y los
incorpora en su entorno personal de
aprendizaje digital para comunicarse,
trabajar colaborativamente y compartir




red, para ejercer una ciudadania digital
activa, civica y reflexiva.

informacién, gestionando de manera
responsable sus acciones, presencia y
visibilidad en la red y ejerciendo una
ciudadania digital activa, civica vy
reflexiva.

CDa4. Identifica riesgos y
adopta medidas preventivas al usar las
tecnologias digitales para proteger los
dispositivos, los datos personales, la
salud y el medioambiente, y para tomar
conciencia dela importancia y
necesidad de hacer un uso critico, legal,
seguro, saludable 'y sostenible
de dichas tecnologias.

CD4. Evallariesgos y aplica medidas al

usar las tecnologias digitales para
proteger los dispositivos, los datos
personales, la salud y el

medioambiente y hace un uso critico,
legal, seguro, saludable y sostenible de
dichas tecnologias.

CD5. Desarrolla aplicaciones
informaticas sencillas y soluciones
tecnoldgicas creativas y sostenibles
para resolver problemas concretos o
responder a retos  propuestos,
mostrando interés y curiosidad por la
evolucion delastecnologias digitales y
por su desarrollo sostenible y uso ético.

CD5. Desarrolla soluciones
tecnoldgicas innovadoras y sostenibles
para dar respuesta a necesidades
concretas, mostrando  interés vy
curiosidad por la evolucion
delastecnologias digitales y por su
desarrollo sostenible y uso ético.

COMPETENCIA PERSONAL, SOCIAL
(CPSAA)

Y DE APRENDER A APRENDER

La competencia personal, social y de aprender a aprender implica la
capacidad de reflexionar sobre uno mismo para conocerse, aceptarse y
promover un crecimiento personal constante; gestionar el tiempo y la

informacién eficazmente;

colaborar con otros de forma constructiva;

mantener la resiliencia y gestionar el aprendizaje a lo largo de la vida. Incluye
también la capacidad de hacer frente a la incertidumbre y a la complejidad,
adaptarse a los cambios, aprender a gestionar los procesos metacognitivos,
contribuir al bienestar fisico y emocional propio y de las demas personas,
conservar la salud fisica y mental, asi como ser capaz de llevar una vida
orientada al futuro, expresar empatia y abordar los conflictos en un contexto

integrador y de apoyo.

Descriptores operativos

AL COMPLETAR LA ENSENANZA
BASICA, EL ALUMNO O LA
ALUMNA...

AL COMPLETAR EL
BACHILLERATO, EL ALUMNO O LA
ALUMNA...




CPSAA1. Regula y expresa sus
emociones fortaleciendo el optimismo,
la resiliencia, la autoeficacia y la
busqueda de propdsito y motivacion
hacia el aprendizaje para gestionar los
retos y cambios y armonizarlos con sus
propios objetivos.

CPSAA1.1 Fortalece el optimismo, la
resiliencia, la autoeficacia vy Ia
bisqueda de objetivos de forma
autonoma para hacer eficaz su
aprendizaje.

CPSAA1.2 Desarrolla una personalidad

auténoma, gestionando
constructivamente los cambios, la
participacion social y su propia

actividad para dirigir su vida.

CPSAA2. Comprende los riesgos para la
salud relacionados con factores
sociales, consolida estilos de vida
saludable a nivel fisico y mental,
reconoce conductas contrarias a la
convivencia y aplica estrategias para
abordarlas.

CPSAA2. Adopta de forma auténoma
un estilo de vida sostenible y atiende al
bienestar fisico y mental propio y de los
demas, buscando y ofreciendo apoyo
en la sociedad para construir un mundo
mas saludable.

CPSAA3. Comprende proactivamente
las perspectivas y las experiencias de
las demas personas y las incorpora a su
aprendizaje, para participar en el
trabajo en grupo, distribuyendo vy
aceptando tareas y responsabilidades
de manera equitativa y empleando
estrategias cooperativas.

CPSAA3.1 Muestra sensibilidad hacia
las emociones y experiencias de los
demds, siendo consciente de la
influencia que ejerce el grupo en las
personas, para consolidar una
personalidad empatica e independiente
y desarrollar su inteligencia.

CPSAA3.2. Distribuye en un grupo las
tareas, recursos y responsabilidades de
manera ecuanime, segun sus
objetivos, favoreciendo un enfoque
sistémico para contribuir a conseguir
objetivos compartidos.

CPSAA4. Realiza autoevaluaciones
sobre su proceso de aprendizaje,
buscando fuentes fiables para validar,
sustentar y contrastar la informacion y
para obtener conclusiones relevantes.

CPSAA3. Compara, analiza, evalia y
sintetiza datos, informacion e ideas de
los medios de comunicacidon, para
obtener conclusiones logicas de forma
auténoma, valorando la fiabilidad de
las fuentes.

CPSAA5. Planea objetivos a medio
plazo y desarrolla procesos meta-
cognitivos de retroalimentacion para
aprender de sus errores en el proceso
de construccion del conocimiento.

CPSAA5. Planifica a Ilargo plazo
evaluando los propdsitos y los procesos
de la construccion del conocimiento,
relacionando los diferentes campos del
mismo para desarrollar procesos
autorregulados de aprendizaje que le
permitan transmitir ese conocimiento,




proponer ideas creativas y resolver
problemas con autonomia.

COMPETENCIA CIUDADANA (CC)

La competencia ciudadana contribuye a que alumnos y alumnas puedan
ejercer una ciudadania responsable y participar plenamente en la vida social
y civica, basdndose en la comprension de los conceptos y las estructuras
sociales, econdmicas, juridicas y politicas, asi como en el conocimiento de los
acontecimientos mundiales y el compromiso activo con la sostenibilidad y el
logro de una ciudadania mundial. Incluye la alfabetizacién civica, la adopcién
consciente de los valores propios de una cultura democratica fundada en el
respeto a los derechos humanos, la reflexidén critica acerca de los grandes
problemas éticos de nuestro tiempo y el desarrollo de un estilo de vida
sostenible acorde con los Objetivos de Desarrollo Sostenible planteados en la

Agenda 2030.

Descriptores operativos

AL COMPLETAR LA ENSENANZA
BASICA, EL ALUMNO O LA

AL COMPLETAR EL
BACHILLERATO, EL ALUMNO O LA

ciudadana de su propia identidad, asi
como a los hechos culturales, histéricos
y normativos que la determinan,
demostrando respeto por las normas,
empatia, equidad y espiritu
constructivo en la interaccion con los
demas en cualquier contexto.

ALUMNA... ALUMNA...
CCl. Analiza y comprende ideas|CCl. Analiza hechos, normas e ideas
relativas a la dimensidon social y|relativas a la dimensidon social,

historica, civica y moral de su propia
identidad, para contribuir a |la
consolidacion de su madurez personal
y social, adquirir una conciencia
ciudadana y responsable, desarrollar la
autonomia y el espiritu critico, vy
establecer una interaccién pacifica y
respetuosa con los demas y con el
entorno.

CC2. Analiza y asume los principios y
valores que emanan del proceso de
integracion europeo, la Constitucion
espafola y los derechos humanos y del
nino, participando en actividades
comunitarias, como la toma de
decisiones o la resolucién de conflictos,
con actitud de respeto por Ila
diversidad, y compromiso con la
igualdad de género, la cohesion social,

CC2. Conoce y asume de forma critica
y consecuente los ideales y valores
relativos al proceso de integracion
europeo, la Constitucidon espanola, los
derechos humanos y la historia y el
patrimonio cultural propios, a la vez
que participa en actividades grupales
con una actitud fundada en los
principios democraticos, el compromiso
ético con la igualdad, la cohesion




la sostenibilidad y el
ciudadania mundial.

logro de Ia

social, y el logro de una ciudadania
mundial.

CC3. Comprende y analiza problemas
éticos fundamentales y de actualidad,
considerando criticamente los valores
propios y ajenos, y desarrollando

juicios propios para afrontar |la
controversia moral con  actitud
dialogante, argumentativa,

respetuosa, y opuesta a cualquier tipo
de discriminacién o violencia.

CC3. Adopta un juicio propio vy
argumentado ante problemas éticos vy

filoséficos  fundamentales y de
actualidad, afrontando con actitud
dialogante la pluralidad de valores,

creencias e ideas, rechazando todo tipo
de discriminacion y violencia, vy
promoviendo activamente la igualdad
efectiva entre mujeres y hombres.

CC4. Comprende Ilas relaciones
sistémicas de interdependencia, eco-
dependencia e interconexidn entre
actuaciones locales y globales, vy
adopta, de forma consciente vy
motivada, un estilo de vida sostenible
y eco-socialmente responsable.

CC4. Analiza las relaciones entre
nuestras formas de vida y el entorno,
realizando un analisis critico de la
huella ecolégica de las acciones
humanas, y demostrando un
compromiso ético y eco-socialmente
responsable con actividades y habitos
que conduzcan al logro de los O.D.S.

COMPETENCIA EMPRENDEDORA (CE)

La competencia emprendedora implica desarrollar un enfoque vital dirigido a
actuar sobre oportunidades e ideas, utilizando los conocimientos especificos
necesarios para generar resultados de valor para otros. Aporta estrategias
que permitan adaptar la mirada para detectar necesidades y oportunidades;
entrenar el pensamiento para analizar y evaluar el entorno, crear y replantear
ideas utilizando la imaginacion, la creatividad, el pensamiento estratégico y
la reflexion ética, critica y constructiva dentro de los procesos creativos y de
innovacion; y despertar la disposiciéon a aprender, a arriesgar, a afrontar la
incertidumbre. Asimismo, implica tomar decisiones basadas en la informacion
y el conocimiento y colaborar de manera agil con otras personas, con
motivacion, empatia, habilidades de comunicacién y de negociacion, para
llevar las ideas planteadas a la accion mediante la planificacion y gestion de
proyectos sostenibles de valor social, cultural y econdmico-financiero.

Descriptores operativos

AL COMPLETAR LA ENSENANZA
BASICA, EL ALUMNO O LA
ALUMNA...

AL COMPLETAR EL
BACHILLERATO, EL ALUMNO O LA
ALUMNA...




CE1. Analiza necesidades y
oportunidades y afronta retos con
sentido critico, haciendo balance de su
sostenibilidad, valorando el impacto
que puedan suponer en el entorno,
para presentar ideas vy soluciones
innovadoras, éticas y sostenibles,
dirigidas a crear valor en el ambito
personal, social, educativo y
profesional.

CE1l. Evalta necesidades y
oportunidades y afronta retos, con
sentido critico y ético, evaluando su
sostenibilidad y comprobando, el
impacto que puedan suponer en el
entorno, para presentar y ejecutar
ideas 'y soluciones innovadoras
dirigidas a distintos contextos, tanto
locales como globales, en el ambito
personal, social y académico con
proyeccion profesional emprendedora.

CE2. Evalua las fortalezas y debilidades
propias, haciendo uso de estrategias de
autoconocimiento y autoeficacia vy
comprende los elementos
fundamentales de la economia y las
finanzas, aplicando conocimientos
econdmicos y financieros a actividades
y situaciones concretas, utilizando
destrezas que favorezcan el trabajo
colaborativo y en equipo, para reunir y
optimizar los recursos necesarios que
lleven a la accién una experiencia
emprendedora que genere valor.

CE2. Evallua y reflexiona sobre las
fortalezas y debilidades propias y las de
los demas, haciendo uso de estrategias
de autoconocimiento y autoeficacia,
interioriza los conocimientos
econdmicos y financieros especificos y
los transfiere a contextos locales y
globales, aplicando estrategias vy
destrezas que agilicen el trabajo
colaborativo y en equipo, para reunir y
optimizar los recursos necesarios, que
lleven a la accidn una experiencia o
iniciativa emprendedora de valor.

CE3. Desarrolla el proceso de creacién

de ideas y soluciones valiosas y toma
decisiones, de manera razonada,
utilizando  estrategias agiles de

planificacion y gestion, y reflexiona
sobre el proceso realizado y el
resultado obtenido, para llevar a
término el proceso de creacién de
prototipos innovadores y de valor,
considerando la experiencia como una
oportunidad para aprender.

CE3. Lleva a cabo el proceso de
creacion de ideas y soluciones
innovadoras y toma decisiones, con
sentido critico y ético, aplicando
conocimientos técnicos especificos vy
estrategias agiles de planificacion vy
gestion de proyectos, y reflexiona
sobre el proceso realizado y el
resultado obtenido, para elaborar un
prototipo final de valor para los demas,
considerando tanto la experiencia de
éxito como de fracaso, una oportunidad
para aprender.

COMPETENCIA EN CONCIENCIA Y EXPRESION CULTURALES (CCEC)

La competencia en conciencia y expresion culturales supone valorar y
respetar la forma en que las ideas y los significados son expresados y
comunicados de manera creativa en las diferentes sociedades a través del
arte y de otras manifestaciones culturales. De igual modo, la adquisicion de
esta competencia conlleva implicarse, de diversas maneras y en diversos




contextos, en la comprension, el desarrollo y la expresién de las ideas propias
y del sentido del lugar que ocupamos o del papel que desempefiamos en la
sociedad. Requiere, por tanto, comprender la propia identidad en continuo
desarrollo, el patrimonio en un contexto de diversidad cultural y el modo en
que el arte y otras manifestaciones culturales son una forma de ver el mundo

y de transformarlo.

Descriptores operativos

AL COMPLETAR LA ENSENANZA
BASICA, EL ALUMNO O LA
ALUMNA...

AL COMPLETAR EL
BACHILLERATO, EL ALUMNO O LA
ALUMNA...

CCEC1. Conoce, aprecia criticamente,
respeta y se implica en la conservacion
del patrimonio cultural y artistico,
valorando la libertad de expresién vy el
enriquecimiento  inherente a la
diversidad cultural y artistica, para
construir su propia identidad.

CCEC1. Contrasta, promueve Yy
reflexiona sobre los aspectos
singulares y el valor social del
patrimonio cultural y artistico de

cualquier época, argumentando de
forma critica y partiendo de su propia
identidad, para defender la libertad de

expresion, la igualdad y el
enriquecimiento  inherente a la
diversidad.

CCEC2. Disfruta, reconoce y analiza
con autonomia las especificidades e
intencionalidades de las
manifestaciones artisticas y culturales

CCEC2. Investiga las especificidades e
intencionalidades de diversas
manifestaciones artisticas y culturales
del patrimonio, mediante una postura

creativa y abierta, para desarrollar la
autoestima, la creatividad y el sentido
de pertenencia a través de la
produccion  cultural vy  artistica,
integrando su propio cuerpo, con
empatia y actitud colaborativa.

mas destacadas del patrimonio, |de recepcidn activa y deleite,

identificando sus lenguajes y | diferenciando y analizando los distintos

elementos técnicos que las | contextos, medios y soportes en que se

caracerizan. materializan, asi como los lenguajes y
elementos técnicos y estéticos que las
caracterizan.

CCEC3. Expresa ideas, opiniones, |CCEC3.1 Expresa ideas, opiniones

sentimientos y emociones de manera | sentimientos 'y emociones con

creatividad y espiritu critico, incidiendo
en el rigor en la ejecucion de las
propias producciones culturales vy
artisticas, participando de forma activa
en los procesos de socializacion, de
construccion de la identidad personal y
de compromiso con los derechos
humanos derivados de la practica
artistica.




CCEC3.2 Descubre la autoexpresion, a
través de la interactuacién corporal y la
experimentacion con diferentes
herramientas y lenguajes artisticos,
enfrentandose a situaciones creativas
con una actitud empatica y
colaborativa, y con autoestima,
iniciativa e imaginacion.

CCECA4. Conoce, selecciona y utiliza con
creatividad diversos medios y soportes,
asi como técnicas plasticas, visuales,
audiovisuales, sonoras o corporales,
para la creacién de productos artisticos
y culturales, tanto de forma individual
como colaborativa, identificando
oportunidades de desarrollo personal,
social y laboral, asi como de
emprendimiento.

CCEC4.1 Selecciona e integra con
creatividad diversos medios, soportes y
técnicas plasticas, visuales,
audiovisuales, sonoras y corporales,
para disefar y producir proyectos
artisticos y culturales sostenibles, a

través de la interpretacién, la
ejecucion, la  improvisaciéon, la
composicién y la innovacion,

planificando y colaborando en nuevos
retos personales vy profesionales
vinculados con la diversidad cultural y
artistica.

CCEC4.2 Planifica, adapta y organiza
sus conocimientos, destrezas vy
actitudes para responder con
creatividad y eficacia a cualquier
desempefio derivado de una
produccion  cultural o  artistica
utilizando lenguajes, cddigos, técnicas,
herramientas y recursos plasticos,
visuales, audiovisuales, musicales,
corporales o escénicos, valorando tanto
el proceso como el producto final y
comprendiendo las oportunidades
personales, sociales, inclusivas vy
econdmicas que ofrecen.

CURSO: 12Y 32 ESO

RELACION ENTRE SABERES BASICOS, CRITERIOS DE EVALUACION Y

CRITERIOS DE CALIFICACION
Competencias especificas




Competencias especificas.

1. Buscar y seleccionar la informaciéon adecuada proveniente de diversas fuentes, de
manera critica y segura, aplicando procesos de investigacion, métodos de andlisis de
productos y experimentando con herramientas de simulacion, para definir problemas
tecnoldgicos e iniciar procesos de creacion de soluciones a partir de la informacion
obtenida.

Esta competencia especifica aborda el primer reto de cualquier proyecto técnico:
definir el problema o necesidad a que solucionar. Requiere investigar a partir de
multiples fuentes, evaluando su fiabilidad y la veracidad de la informacién obtenida
con actitud critica, siendo consciente de los beneficios y riesgos del acceso abierto
e ilimitado a la informacién que ofrece internet (infoxicacién, acceso a contenidos
inadecuados, etc.). Ademas, la transmisibn masiva de datos en dispositivos y
aplicaciones conlleva la adopcién de medidas preventivas para proteger los
dispositivos, la salud y los datos personales, solicitando ayuda o denunciando de
manera efectiva, ante amenazas a la privacidad y el bienestar personal (fraude,
suplantacion de identidad, ciberacoso, etc.) y haciendo un uso ético y saludable.
Por otro lado, el analisis de objetos y de sistemas incluye el estudio de los materiales
empleados en la fabricacion de los distintos elementos, las formas, el proceso de fabricacion
y el ensamblaje de los componentes. Se estudia el funcionamiento del producto, sus normas
de uso, sus funciones y sus utilidades. De la misma forma se analizan sistemas tecnoldgicos,
como pueden ser algoritmos de programacién o productos digitales, disefiados con una
finalidad concreta. El objetivo es comprender las relaciones entre las caracteristicas del
producto analizado y las necesidades que cubre o los objetivos para los que fue creado, asi
como, valorar las repercusiones sociales positivas y negativas del producto o sistema y las
consecuencias medioambientales del proceso de fabricacién o del uso del mismo.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores recogidos
en el anexo | del Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo: CCL3, STEM2, CD1, CD4,
CPSAA4, CE1.

2. Abordar problemas tecnoldgicos con autonomia y actitud creativa, aplicando
conocimientos interdisciplinares y trabajando de forma cooperativa y colaborativa,
para disenar y planificar soluciones a un problema o necesidad de forma eficaz,
innovadora y sostenible.

Esta competencia se asocia con dos de los pilares estructurales de la materia, como
son la creatividad y el emprendimiento, ya que aporta técnicas y herramientas al
alumnado para idear y disefiar soluciones a problemas definidos que tienen que
cumplir una serie de requisitos, y lo orienta en la organizacién de las tareas que
debera desempefiar de manera personal o en grupo a lo largo del proceso de
resolucion creativa del problema. El desarrollo de esta competencia implica la
planificacion, la prevision de recursos sostenibles necesarios y el fomento del trabajo
cooperativo en todo el proceso. Las metodologias y marcos de resolucion de
problemas tecnoldgicos requieren la puesta en marcha de una serie de actuaciones
o fases secuenciales o ciclicas que marcan la dindmica del trabajo personal y en
grupo. Abordar retos con el fin de obtener resultados concretos, garantizando el
equilibrio entre el crecimiento econémico, bienestar social y ambiental, aportando
soluciones viables e idoneas, supone una actitud emprendedora, que estimula la
creatividad y la capacidad de innovacion. Asimismo, se promueve la autoevaluacion
estimando los resultados obtenidos a fin de continuar con ciclos de mejora continua.
En este sentido, la combinacidon de conocimientos con ciertas destrezas y actitudes de
cardcter interdisciplinar, tales como autonomia, innovacion, creatividad, valoracidn critica



de resultados, trabajo cooperativo, resiliencia y emprendimiento resultan imprescindibles
para obtener resultados eficaces en la resolucion de problemas.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores recogidos
en el anexo | del Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo: CCL1, STEM1, STEM3,
CD3, CPSAA3, CPSAA5, CE1, CE3.

3.Aplicar de forma apropiada y segura distintas técnicas y conocimientos interdisciplinares
utilizando operadores, sistemas tecnolégicos y herramientas, teniendo en cuenta la
planificacidn y el diseiio previo para construir o fabricar soluciones tecnoldgicas y sostenibles
que den respuesta a necesidades en diferentes contextos.
Esta competencia hace referencia, por un lado, a los procesos de construccion manual y la
fabricacidon mecanica o digital y, por otro, a la aplicacién de los conocimientos, tanto tedricos
como practicos, relativos a operadores y sistemas tecnoldgicos (estructurales, mecanicos,
eléctricos y electrénicos) necesarios para construir o fabricar prototipos en funcién de un
disefio y planificacion previos. Las distintas actuaciones que se desencadenan en el proceso
creativo llevan consigo la intervencion de conocimientos interdisciplinares e integrados.
Asimismo, la aplicacién de las normas de seguridad e higiene en el trabajo con materiales,
herramientas y maquinas, son fundamentales para la salud del alumnado, evitando los
riesgos inherentes a muchas de las técnicas que se deben emplear. Por otro lado, esta
competencia requiere el desarrollo de habilidades y destrezas relacionadas con el uso de las
herramientas, recursos e instrumentos necesarios (herramientas y maquinas manuales y
digitales) y de actitudes vinculadas con la superacién de dificultades, asi como la motivacién
y el interés por el trabajo y la calidad del mismo.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores recogidos
en el anexo | del Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo: STEM2, STEM3, STEMS5,
CD5, CPSAAL, CE3, CCEC3.

4.Describir, representar e intercambiar ideas o soluciones a problemas tecnolégicos o
digitales, utilizando medios de representacion, simbologia y vocabulario adecuados, asi como
los instrumentos y recursos disponibles y valorando la utilidad de las herramientas digitales
para comunicar y difundir informacion y propuestas.
La competencia abarca los aspectos necesarios para la comunicacién y expresion de ideas.
Hace referencia a la exposicion de propuestas, representacion de disefios, manifestacion de
opiniones, etc. Asimismo, incluye la comunicacion y difusion de documentacién técnica
relativa al proceso. En este aspecto se debe tener en cuenta la aplicacién de herramientas
digitales tanto en la elaboracidn de la informacidén como en lo relativo a los propios canales
de comunicacién.

Esta competencia requiere, ademas del uso adecuado del lenguaje y de la
incorporacién de la expresion grafica y terminologia tecnoldgica, matematica y
cientifica en las exposiciones, garantizando asi la comunicacién entre el emisor y el
receptor. Ello implica una actitud responsable y de respeto hacia los protocolos
establecidos en el trabajo colaborativo, extensible tanto al contexto presencial como
a las actuaciones en la red, lo que supone interactuar mediante herramientas,
plataformas virtuales o redes sociales para comunicarse, compartir datos e
informacion y trabajar colaborativamente, aplicando los cédigos de comunicacion y
comportamiento especificos del &mbito digital, la denominada «etiqueta digital».
Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores recogidos en el anexo
| del Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo: CCL1, STEM4, CD3, CCEC3, CCECA4.

5.Desarrollar algoritmos y aplicaciones informaticas en distintos entornos, aplicando los
principios del pensamiento computacional e incorporando las tecnologias emergentes, para



crear soluciones a problemas concretos, automatizar procesos y aplicarlos en sistemas de
control o en robética.

Esta competencia hace referencia a la aplicacion de los principios del pensamiento
computacional en el proceso creativo. Es decir, implica la puesta en marcha de
procesos ordenados que incluyen la descomposicién del problema planteado, la
estructuracion de la informacion, la modelizacion del problema, la secuenciacion del
proceso Yy el disefio de algoritmos para implementarlos en un programa informatico.
De esta forma, la competencia esta enfocada al disefio

y activacidn de algoritmos planteados para lograr un objetivo concreto. Este objetivo podria
referirse, por ejemplo, al desarrollo de una aplicacién informatica, a la automatizacién de
un proceso o al desarrollo del sistema de control de una maquina, en la que intervengan
distintas entradas y salidas que queden gobernadas por un algoritmo. Es decir, la aplicacién
de la tecnologia digital en el control de objetos o maquinas, automatizando rutinas y
facilitando la interactuacién con los objetos, incluyendo asi, los sistemas controlados
mediante la programacion de una tarjeta controladora o los sistemas robdticos.

Ademas, se debe considerar el alcance de las tecnologias emergentes como son internet de
las cosas (loT), Big Data o inteligencia artificial (1A), ya presentes en nuestras vidas de forma
cotidiana. Las herramientas actuales permiten la incorporacién de las mismas en el proceso
creativo, aproximandolas al alumnado y proporcionando un enfoque técnico de sus
fundamentos.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores recogidos
en el anexo | del Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo: CP2, STEM1, STEMS3,
CD5, CPSAAS5, CE3.

6.Comprender los fundamentos del funcionamiento de los dispositivos y aplicaciones
habituales de su entorno digital de aprendizaje, analizando sus componentes y funciones y
ajustandolos a sus necesidades para hacer un uso mas eficiente y seguro de los mismos y para
detectar y resolver problemas técnicos sencillos.
Esta competencia hace referencia al conocimiento, uso seguro y mantenimiento de los
distintos elementos que se engloban en el entorno digital de aprendizaje. El aumento actual
de la presencia de la tecnologia en nuestras vidas hace necesaria la integracion de las
herramientas digitales en el proceso de aprendizaje permanente. Por ello, esta competencia
engloba la comprension del funcionamiento de los dispositivos implicados en el proceso, asi
como la identificacidn de pequefias incidencias. Para ello se hace necesario un conocimiento
de la arquitectura del hardware empleado, de sus elementos y de sus funciones dentro del
dispositivo. Por otro lado, las aplicaciones de software incluidas en el entorno digital de
aprendizaje requieren una configuracion y ajuste adaptados a las necesidades personales
del usuario. Se pone de manifiesto la necesidad de comprension de los fundamentos de
estos elementos y de sus funcionalidades, asi como su aplicacién y transferencia en
diferentes contextos para favorecer un aprendizaje permanente.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores recogidos
en el anexo | del Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo: CP2, CD2, CD4, CD5,
CPSAA4, CPSAAG.

7.Hacer un uso responsable y ético de la tecnologia, mostrando interés por un desarrollo
sostenible, identificando sus repercusiones y valorando la contribucidon de las tecnologias
emergentes, para identificar las aportaciones y el impacto del desarrollo tecnolégico en la
sociedad y en el entorno.
Esta competencia especifica hace referencia a la utilizaciéon de la tecnologia con actitud
ética, responsable y sostenible y a la habilidad para analizar y valorar el desarrollo



tecnoldgicoy su influencia en la sociedad y en la sostenibilidad ambiental. Se refiere también
a la comprensién del proceso por el que la tecnologia ha ido resolviendo las necesidades de
las personas a lo largo de la historia. Se incluyen las aportaciones de la tecnologia tanto a la
mejora de las condiciones de vida como al disefio de soluciones para reducir el impacto que
su propio uso puede provocar en la sociedad y en la sostenibilidad ambiental.

La eclosion de nuevas tecnologias digitales y su uso generalizado y cotidiano hace necesario
el analisis y valoracién de la contribucién de estas tecnologias emergentes al desarrollo
sostenible, aspecto esencial para ejercer una ciudadania digital responsable y en el que esta
competencia especifica se focaliza. En esta linea, se incluye la valoracion de las condiciones
y consecuencias del desarrollo tecnoldgico, asi como los cambios ocasionados en la vida
social y organizacion del trabajo por la implantacidon de tecnologias de la comunicacidn,
robética, inteligencia artificial, etc.

En definitiva, el desarrollo de esta competencia especifica implica que el alumnado
desarrolle actitudes de interés y curiosidad por la evolucién de las tecnologias
digitales, a la vez que, por el desarrollo sostenible y el uso ético de las mismas.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores recogidos
en el anexo | del Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo: STEM2, STEM5, CD4,
CC4.

Saberes basicos
A. Proceso de resolucidn de problemas.

e Estrategias, técnicas y marcos de resolucion de problemas en diferentes contextos y sus
fases.

e Estrategias de busqueda critica de informacion durante la investigacidon y definicién de
problemas planteados.

e Andlisis de productos y de sistemas tecnoldgicos: construccion de conocimiento desde
distintos enfoques y ambitos.

e Estructuras para la construccion de modelos.

e Sistemas mecanicos bdsicos: montajes fisicos o uso de simuladores.

e Electricidad y electrdnica basica: montaje de esquemas y circuitos fisicos o simulados.
Interpretacion, calculo, disefio y aplicacidon en proyectos.

e Materiales tecnolégicos y su impacto ambiental.

e Herramientasy técnicas de manipulacién y mecanizado de materiales en la construccion
de objetos y prototipos. Introduccidn a la fabricacién digital. Respeto de las normas de
seguridad e higiene.

e Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y creatividad para abordar problemas desde
una perspectiva interdisciplinar.

B. Comunicacion y difusion de ideas.

e Habilidades basicas de comunicacion interpersonal: vocabulario técnico apropiado y
pautas de conducta propias del entorno virtual (etiqueta digital).

e Técnicas de representacion grafica: acotacion y escalas.

e Aplicaciones CAD en dos dimensiones y en tres dimensiones para la representacion de
esquemas, circuitos, planos y objetos.

e Herramientas digitales: para la elaboracion, publicacién y difusién de documentacion
técnica e informacidon multimedia relativa a proyectos.



C. Pensamiento computacional, programacion y robética.

e Algoritmiay diagramas de flujo.

e Aplicaciones informaticas sencillas, para ordenador vy dispositivos moviles, e
introduccion a la inteligencia artificial.

e Sistemas de control programado: montaje fisico y uso de simuladores y programacion
sencilla de dispositivos. Internet de las cosas.

e Fundamentos de robdtica: montaje y control programado de robots de manera fisica o
por medio de simuladores.

e Autoconfianza e iniciativa: el error, la reevaluacién y la depuracién de errores como
parte del proceso de aprendizaje.

D. Digitalizacion del entorno personal de aprendizaje.

e Dispositivos digitales. Elementos del hardware y del software. Identificacién y resolucién
de problemas técnicos sencillos.

e Sistemas de comunicacion digital de uso comun. Transmisidon de datos. Tecnologias
inaldmbricas para la comunicacién.

e Herramientasy plataformas de aprendizaje: configuracion, mantenimiento y uso critico.

e Herramientas de edicidn y creacién de contenidos: instalacién, configuraciéon y uso
responsable. Propiedad intelectual.

e Técnicas de tratamiento, organizacidon y almacenamiento seguro de la informacion.
Copias de seguridad.

e Seguridad en la red: amenazas y ataques. Medidas de proteccién de datos y de
informacidn. Bienestar digital: practicas seguras y riesgos (ciberacoso, sextorsion,
vulneracion de la propia imagen y de la intimidad, acceso a contenidos inadecuados,
adicciones, etc.).

E. Tecnologia sostenible.

e Desarrollo tecnoldgico: creatividad, innovacion, investigacién, obsolescencia e impacto
social y ambiental. Etica y aplicaciones de las tecnologias emergentes.

e Tecnologia sostenible. Valoracién critica de la contribucién a la consecucién de los
Objetivos de Desarrollo Sostenible.

CRITERIOS DE EVALUACION

Competencia especifica 1.

1.1. Definir problemas o necesidades planteadas, buscando y contrastando informacion
procedente de diferentes fuentes de manera critica, evaluando su fiabilidad y pertinencia.

1.2. Comprender y examinar productos tecnoldgicos de uso habitual a través del andlisis de
objetos y sistemas, empleando el método cientifico y utilizando herramientas de simulacidn
en la construccién de conocimiento.

1.3. Adoptar medidas preventivas para la proteccion de los dispositivos, los datos y la salud
personal, identificando problemas y riesgos relacionados con el uso de la tecnologia y
analizandolos de manera ética y critica.



Competencia especifica 2.

2.1. Idear y disenar soluciones eficaces, innovadoras y sostenibles a problemas definidos,
aplicando conceptos, técnicas y procedimientos interdisciplinares, asi como criterios de
sostenibilidad, con actitud emprendedora, perseverante y creativa.

2.2. Seleccionar, planificar y organizar los materiales y herramientas, asi como las tareas
necesarias para la construccién de una soluciéon a un problema planteado, trabajando
individualmente o en grupo de manera cooperativa y colaborativa.

Competencia especifica 3.

3.1. Fabricar objetos o modelos mediante la manipulacion y conformacion de
materiales, empleando herramientas y maquinas adecuadas, aplicando los
fundamentos de estructuras, mecanismos, electricidad y electronica y respetando
las normas de seguridad y salud correspondientes.

Competencia especifica 4.

4.1. Representar y comunicar el proceso de creacién de un producto desde su disefio hasta
su difusion, elaborando documentacion técnica y gréfica con la ayuda de herramientas
digitales, empleando los formatos y el vocabulario técnico adecuados, de manera
colaborativa, tanto presencialmente como en remoto.

Competencia especifica 5.

5.1. Describir, interpretar y disefar soluciones a problemas informaticos a través de
algoritmos y diagramas de flujo, aplicando los elementos y técnicas de programacién de
manera creativa.

5.2. Programar aplicaciones sencillas para distintos dispositivos (ordenadores, dispositivos
moviles y otros) empleando los elementos de programacion de manera apropiada y
aplicando herramientas de edicidn, asi como médulos de inteligencia artificial que afiadan
funcionalidades a la solucién.

5.3. Automatizar procesos, maquinas y objetos de manera auténoma, con conexidén a
internet, mediante el analisis, construccidn y programacion de robots y sistemas de control.

Competencia especifica 6.

6.1. Usar de manera eficiente y segura los dispositivos digitales de uso cotidiano en la
resolucion de problemas sencillos, analizando los componentes y los sistemas de
comunicacién, conociendo los riesgos y adoptando medidas de seguridad para la proteccion
de datos y equipos.

6.2. Crear contenidos, elaborar materiales y difundirlos en distintas plataformas,
configurando correctamente las herramientas digitales habituales del entorno de



aprendizaje, ajustandolas a sus necesidades y respetando los derechos de autory la etiqueta
digital.

6.3. Organizar la informacion de manera estructurada, aplicando técnicas de
almacenamiento seguro.

Competencia especifica 7.

7.1. Reconocer la influencia de la actividad tecnolégica en la sociedad y en la sostenibilidad
ambiental a lo largo de su historia, identificando sus aportaciones y repercusiones vy
valorando su importancia para el desarrollo sostenible.

7.2. ldentificar las aportaciones de las tecnologias emergentes al bienestar, a la igualdad
social y a la disminucién del impacto ambiental, haciendo un uso responsable y ético de las
mismas.

RELACION ENTRE LOS ELEMENTOS DEL CURRICULO EN TECNOLOGIA Y
DIGITALIZACION PARA 1° ESO



Unidad 1: El proceso de resolucién de problemas tecnolégicos

Contenidos de la unidad
La tecnologia como respuesta a las necesidades humanas

1.

2
3.
4

El método de proyectos

Documentos basicos para la elaboracion de un proyecto

Como se trabaja en esta asignatura

Situacion de aprendizaje

Trabajar en equipo como los tecnélogos, con espiritu critico, creatividad y orden

Saberes basicos Criterios de evaluacion Competen | Descriptore
cia s operativos
especifica

A. Proceso de resolucién de problemas. 11 Defn?{r problemas o nec¢.25|dades planteadas, buscandoly. contrastando 1 CCL1,CCL2,

informacién procedente de diferentes fuentes de manera critica, evaluando CcCL3

— Estrategias, técnicas y marcos de resolucion de A . . !

. su fiabilidad y pertinencia. STEMZ,
problemas en diferentes contextos y sus fases. ) . ) . cD1
1.2. Comprender y examinar productos tecnoldgicos de uso habitual a través )
-  FEstrategias .de t')usq.l.!eda crl‘.uc.a. . de informacion del andlisis de objetos y sistemas, empleando el método cientifico y utilizando CD4,CPSAA
durante la investigacion y definicién de problemas ) ) . ~ o 4, CE1,CD2
herramientas de simulacion en la construccién de conocimiento.
planteados.
. ) . 2.1.Ideary disefiar soluciones eficaces, innovadoras y sostenibles a problemas

~ Andlisis de productos y de sistemas tecnoldgicos: definidos, aplicando conceptos, técnicas y procedimientos interdisciplinares 2 cett
construccion de conocimiento desde distintos ] ’ .p i p - y;.o P ’ STEML,
enfoques y dmbitos. asi como criterios de sostenibilidad, con actitud emprendedora, perseverante STEMS,

_ o _ B y creativa. CDg,

— Herramientas y técnicas de manipulacion vy CPSAA3,
mecanizado de materiales en la construccion de CPSAAS5,
objetos y prototipos. Introduccién a la fabricaciéon CEl, CES3,

CC1

digital. Respeto de las normas de seguridad e higiene.

resiliencia, perseverancia y
problemas desde una

Emprendimiento,
creatividad para abordar
perspectiva interdisciplinar.




I.E.S. Arcipreste de Hita

Programacion del Dpto. de Tecnologia.:

4.1. Representar y comunicar el proceso de creacién de un producto desde su

investigacion, obsolescencia e impacto social y
ambiental. Etica y aplicaciones de las tecnologias
emergentes.

— Tecnologia sostenible. Valoracion critica de la
contribucion a la consecucién de los Objetivos de
Desarrollo Sostenible.
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sostenible.

7.2. Identificar las aportaciones de las tecnologias emergentes al bienestar, a
la igualdad social y a la disminucion del impacto ambiental, haciendo un uso
responsable y ético de las mismas.

B. Comunicacién y difusion de ideas. o S D - CCL1,
- o o disefio hasta su difusién, elaborando documentacién técnica y grafica con la
- Hab'“dad?S b,a5|Fas de cqmunlcauon interpersonal: ayuda de herramientas digitales, empleando los formatos y el vocabulario CCL5,
vocabulario técnico apropiado y pautas de conducta técni q dos. d laborativa. tant - ; STEMS,
propias del entorno virtual (etiqueta digital). écnico adecuados, de manera colaborativa, tanto presencialmente como en CD2, CD3,
) remoto. CPSAA4,
— Herramientas digitales: para la elaboracidn, CE3
publicacién y difusion de documentacién técnica e
informacion multimedia relativa a proyectos.
E Tecnologia sostenible 7.1. Reconocer la influencia de la actividad tecnoldgica en la sociedad y en la STEM2,
. . . ., sostenibilidad ambiental a lo largo de su historia, identificando sus STEMS5,
— Desarrollo tecnoldgico: creatividad, innovacidn, . . . .
aportaciones y repercusiones y valorando su importancia para el desarrollo CD4, CC4




I.E.S. Arcipreste de Hita

Programacion del Dpto. de Tecnologia.:

Contenidos de la unidad

1. Lenguajes de programacion
2. Algoritmos y diagramas de flujo
3. Scratch

Situacion de aprendizaje

Unidad 2: Pensamiento computacional. Programacién en Scratch

Resolver problemas de la vida diaria estableciendo algoritmos y codificAndolos en lenguajes de programacion sencillos

parte del proceso de aprendizaje.

afiadan funcionalidades a la solucién.

5.3. Automatizar procesos, maquinas y objetos de
manera autdbnoma, con conexion a internet, mediante
el analisis, construccién y programacién de robots y
sistemas de control.

Saberes basicos Criterios de evaluacion Competenci | Descriptore
a especifica | s operativos
A. Proceso de resolucién de problemas. 1.1. Definir problemas (? necesic';l'ades planteadas, 1 CCL1, CCL3,
—  Estrategias, técnicas y marcos de resolucién de problemas en diferentes buscando y contrastando informacién procedente de STEMZ2,
contextos y sus fases. diferentes fuentes de manera critica, evaluando su CD1,
fiabilidad y pertinencia. CPSAA4
CE1l
C. Pensamiento computacional, programacion y robética. 5.1. Describir, interpretar y disefiar soluciones a 5 CcCL2 CP2
roblemas informaticos a través de algoritmos , '
— Algoritmia y diagramas de flujo. p. . . & .. Y STEM1,
diagramas de flujo, aplicando los elementos y técnicas STEM3
— Aplicaciones informaticas sencillas, para ordenador y dispositivos moéviles, e | de programacion de manera creativa. cD1 ’CD2
introduccidn a la inteligencia artificial. 5.2. Programar aplicaciones sencillas para distintos CD5,
— Sistemas de control programado: montaje fisico y uso de simuladores y dispositivos  (ordenadores, dispositivos mov.llles v CPSAA4,
., . . e otros) empleando los elementos de programacion de CE1 CE3
programacion sencilla de dispositivos. Internet de las cosas. . - . ' '
manera apropiada y aplicando herramientas de CPSAAS5,
— Autoconfianza e iniciativa. El error, la reevaluacion y la depuracién como | edicién, asi como médulos de inteligencia artificial que CPSAA1
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I.E.S. Arcipreste de Hita Programacion del Dpto. de Tecnologia.:
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I.E.S. Arcipreste de Hita Programacion del Dpto. de Tecnologia.:

Unidad 3: Técnicas de expresidon y comunicacion grafica

Contenidos de la unidad

Soportes, Utiles e instrumentos de dibujo y medida
Medida de longitudes

Normalizacién. Formato, marco y cajetin
Rotulacion. Tipos de lineas

Boceto, croquis y dibujo técnico

Vistas de un objeto. Vistas principales

oukrwpbrE

Situacion de aprendizaje
Expresar ideas como solucion a un problema utilizando lenguajes graficos normalizados y los utiles adecuados

— Herramientas digitales: para la elaboracion, publicacion vy
difusién de documentacidn técnica e informacidon multimedia
relativa a proyectos.

Saberes basicos Criterios de evaluacion Competencia | Descriptore
especifica S operativos
A. Proceso de resolucion de problemas. 1.1. Definir problemas,o necesidades planteadas, buscando vy 1 CCL1, CCL3,
—  Estrategias, técnicas y marcos de resolucién de problemas en contrastando informacidn procedente de diferentes fuentes de STEM2,
diferentes contextos y sus fases. manera critica, evaluando su fiabilidad y pertinencia. CD1,
— Estrategias de busqueda critica de informacién durante la CPSAA4,
investigacion y definicion de problemas planteados. CEl
B. Comunicacion y difusion de ideas. 4.1. Representar y comunicar el proceso de creacion de un producto 4 CCL1. CCL5
L L, L L, desde su disefio hasta su difusidn, elaborando documentacion . ’
— Técnicas de representacion gréfica: acotacién y escalas. L e i . STEM4,
técnica y grafica con la ayuda de herramientas digitales, empleando CD2, CD3,
— Aplicaciones CAD en dos dimensiones y en tres dimensiones | los formatos y el vocabulario técnico adecuados, de manera cC4,
para la representacion de esquemas, circuitos, planos y | colaborativa, tanto presencialmente como en remoto. CCECS3,
objetos. CCEC4
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I.E.S. Arcipreste de Hita

Programacion del Dpto. de Tecnologia.:

1

2.
3.
4,

Unidad 4: Los materiales tecnoldgicos y su impacto ambiental

Contenidos de la unidad

Materiales de uso técnico
La eleccién de materiales
La madera

Los metales

Situacion de aprendizaje

Escoger los materiales adecuados para los trabajos del taller a partir del conocimiento de sus propiedades

Saberes basicos

Criterios de evaluacion

Competencia

Descriptore

A. Proceso de resolucién de problemas.

Materiales tecnoldgicos y su impacto ambiental.
Madera y materiales de construccion.

Herramientas y técnicas de manipulacién vy
mecanizado de materiales para la construccién de
objetos y prototipos. Respeto de las normas de
seguridad e higiene.

Materiales tecnoldgicos y su impacto ambiental.

especifica S operativos
2.2. Seleccionar, pIanlflca.r y organizar los matf:,rlales y herramle.rlltas, asi | , CCL3, CCL5,
como las tareas necesarias para la construccion de una solucién a un STEM3
problema planteado, trabajando individualmente o en grupo de manera '
cooperativa y colaborativa. CD3,
CPSAAS3,
CEl, CE3
3.1. Fabricar objetos o modelos mediante la manipulacion y conformacion
. . - . 3 STEM2,
de materiales, empleando herramientas y maquinas adecuadas, aplicando STEM3
los fundamentos de estructuras, mecanismos, electricidad y electrénica y STEMS’
respetando las normas de seguridad y salud correspondientes. CD5 ’
CPSAAL,
CE1, CES3,
CCECS3,
CCECA4,CPS
AA2
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I.E.S. Arcipreste de Hita

Programacion del Dpto. de Tecnologia.:

E Tecnologia sostenible

Desarrollo  tecnoldgico: creatividad, innovacidn,
investigacién, obsolescencia e impacto social y
ambiental. Etica y aplicaciones de las tecnologias
emergentes.

Tecnologia sostenible. Valoracién critica de Ia
contribucion a la consecucién de los Objetivos de
Desarrollo Sostenible.
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7.1. Reconocer la influencia de la actividad tecnoldgica en la sociedad y en
la sostenibilidad ambiental a lo largo de su historia, identificando sus
aportaciones y repercusiones y valorando su importancia para el
desarrollo sostenible.

7.2. Identificar las aportaciones de las tecnologias emergentes al
bienestar, a la igualdad social y a la disminucién del impacto ambiental,
haciendo un uso responsable y ético de las mismas.

STEMZ2,
STEMS5,
CD4, CC4




I.E.S. Arcipreste de Hita

Programacion del Dpto. de Tecnologia.:

Contenidos de la unidad

1. Las estructuras

2. 2. Tipos de estructuras y elementos estructurales
3. 3. Fuerzas, cargas y esfuerzos

4 4. Conseguir resistencia, estabilidad y rigidez

Situacion de aprendizaje

Unidad 5: Estructuras

Conocer los principios béasicos de las estructuras para aplicarlos en la construccién de soluciones techolégicas que den respuesta a necesidades

obsolescencia e impacto social y ambiental. Etica y aplicaciones de las
tecnologias emergentes.

repercusiones y valorando su
desarrollo sostenible.

importancia para el

Saberes basicos Criterios de evaluacion Competencia | Descriptore
especifica S operativos
., .1. Fabri j | i |
A Proceso de resolucion de problemas 3 , abr_',car objetos .? mode 0% mediante  la 3 STEM2,
manipulacién y conformacién de materiales, empleando STEM3
— Estrategias, técnicas y marcos de resolucion de problemas en diferentes | herramientas y maquinas adecuadas, aplicando los STEMS,
contextos y sus fases. fundamentos de estructuras, mecanismos, electricidad y CD4 ,CD5
—  Estrategias de busqueda critica de informacién durante la investigacion | €lectronica y respetando las normas de seguridad y salud CPSAAL,
y definicién de problemas planteados. correspondientes. CEl, CE3,
e ) . . CCEC3,
— Andlisis de productos y de sistemas tecnoldgicos: construccién de CCEC4
conocimiento desde distintos enfoques y ambitos.
—  Estructuras para la construcciéon de modelos.
— Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y creatividad para abordar
problemas desde una perspectiva interdisciplinar.
E Tecnologia sostenible 7.1. Reconocer la influencia de la actividad tecnoldgica | 7 STEM2,
L - . ., . L, en la sociedad y en la sostenibilidad ambiental a lo largo STEMS5,
— Desarrollo tecnoldgico: creatividad, innovacién, investigacion, . . . " .
de su historia, identificando sus aportaciones y CD4, CC4
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I.E.S. Arcipreste de Hita Programacion del Dpto. de Tecnologia.:

— Tecnologia sostenible. Valoracion critica de la contribucién a la
consecucién de los Objetivos de Desarrollo Sostenible.
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7.2. Identificar las aportaciones de las tecnologias
emergentes al bienestar, a la igualdad social y a la
disminucidon del impacto ambiental, haciendo un uso
responsable y ético de las mismas.




I.E.S. Arcipreste de Hita

Programacion del Dpto. de Tecnologia.:

Unidad 6: Sistemas mecanicos basicos

Contenidos de la unidad

1. Maquinas y mecanismos

2. Mecanismos transmisores del movimiento

3. Mecanismos transformadores del movimiento

4. Aplicaciones. Mecanismos en objetos de uso cotidiano

Situacion de aprendizaje

Utilizar el movimiento como herramienta facilitadora del trabajo y aprender a modificarlo de acuerdo con las necesidades de cada situacién

Saberes basicos

Criterios de evaluacion

Competencia

Descriptore

de conocimiento desde distintos enfoques y ambitos.

Sistemas mecanicos basicos: montajes fisicos o uso de

simuladores.

Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y creatividad para
abordar problemas desde una perspectiva interdisciplinar.

especifica S operativos

A Proceso de resolucién de problemas 3.1. Fabrlc.alr objetos o m_odelos mediante la manlpylaaon Y| 3 STEM2,

conformacion de materiales, empleando herramientas vy STEM3

—  Estrategias, técnicas y marcos de resolucion de problemas en | maquinas adecuadas, aplicando los fundamentos de estructuras, STEM5,

diferentes contextos y sus fases. mecanismos, electricidad y electrénica y respetando las normas cD5 '

—  Estrategias de busqueda critica de informacién durante la | d€seguridady salud correspondientes. CPSAA1,

investigacién y definicién de problemas planteados. CEl, CE3,

e . . . CCEC3,

— Andlisis de productos y de sistemas tecnoldgicos: construccidn CCEC4
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I.E.S. Arcipreste de Hita

Programacion del Dpto. de Tecnologia.:

E Tecnologia sostenible

Desarrollo tecnoldgico: creatividad, innovacién, investigacion,
obsolescencia e impacto social y ambiental. Etica y aplicaciones
de las tecnologias emergentes.

Tecnologia sostenible. Valoracién critica de la contribucion a la
consecucion de los Objetivos de Desarrollo Sostenible.
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7.1. Reconocer la influencia de la actividad tecnoldgica en la
sociedad y en la sostenibilidad ambiental a lo largo de su historia,
identificando sus aportaciones y repercusiones y valorando su
importancia para el desarrollo sostenible.

7.2. Identificar las aportaciones de las tecnologias emergentes al
bienestar, a la igualdad social y a la disminucién del impacto
ambiental, haciendo un uso responsable y ético de las mismas.

STEMZ2,
STEMS5,
CD4, CC4




I.E.S. Arcipreste de Hita

Programacion del Dpto. de Tecnologia.:

© 00 N O O B~ W DN P

Contenidos de la unidad

. La electricidad. La energia eléctrica

. Conductores y aislantes

. El circuito eléctrico. Componentes

. Representacion de circuitos: el esquema eléctrico

. Circuito abierto y circuito cerrado. Cortocircuitos

. Tipos de circuitos: serie, paralelo y mixto

. Magnitudes eléctricas fundamentales. La ley de Ohm
. Conversién de la energia eléctrica

. Energia y medio ambiente

Situacién de aprendizaje

Unidad 7: Electricidad basica

Conocer el mundo real a través de distintos montajes de circuitos fisicos y simulados

circuitos fisicos o simulados. Interpretacién, célculo, disefio y
aplicacién en proyectos.

Saberes bésicos Criterios de evaluacion Competenci | Descriptore
a especifica | s operativos
A Proceso de resolucién de problemas 3.1. Fabric'a}r objetos 9 modelos mediante IaT manipula]cié.n y 3 STEM2,
' o y conformacion de materiales, empleando herramientas y maquinas STEM3
— Estrategias, técnicas y marcos de resolucion de problemas en | adecuadas, aplicando los fundamentos de estructuras, STEMS’
diferentes contextos y sus fases. mecanismos, electricidad y electrénica y respetando las normas de CDS5, ’
—  Estrategias de busqueda critica de informacién durante la | Seguridady salud correspondientes. CPSAAL,
investigacién y definicién de problemas planteados. CEl, CEs,
CCECS,
—  Electricidad y electréonica basica: montaje de esquemas vy CCEC4
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I.E.S. Arcipreste de Hita

Programacion del Dpto. de Tecnologia.:

— Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y creatividad para
abordar problemas desde una perspectiva interdisciplinar.

E Tecnologia sostenible

— Desarrollo tecnolégico: creatividad, innovacidn, investigacion,
obsolescencia e impacto social y ambiental. Etica y aplicaciones
de las tecnologias emergentes.

— Tecnologia sostenible. Valoracion critica de la contribucidn a la
consecucion de los Objetivos de Desarrollo Sostenible.
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7.1. Reconocer la influencia de la actividad tecnoldgica en la
sociedad y en la sostenibilidad ambiental a lo largo de su historia,
identificando sus aportaciones y repercusiones y valorando su
importancia para el desarrollo sostenible.

7.2. ldentificar las aportaciones de las tecnologias emergentes al
bienestar, a la igualdad social y a la disminucién del impacto
ambiental, haciendo un uso responsable y ético de las mismas.

STEM2,
STEMS,
CD4, CC4




I.E.S. Arcipreste de Hita

Programacion del Dpto. de Tecnologia.:

Contenidos de la unidad

. Introduccién a la informatica

. Elementos de hardware y de software

. Funcionamiento de un ordenador

. Sistemas de comunicacion digital: Internet
. Navegadores

. Busgueda de informacion

. El ordenador como medio de comunicacion

© 00 N O O B~ W DN B

. Propiedad intelectual. Responsabilidad digital

10. Programacioén de dispositivos moviles. Apps

Situacion de aprendizaje

. Seguridad en la Red: amenazas y ataques. Bienestar digital

Unidad 8: Digitalizacién del entorno personal de aprendizaje

Hacer un uso responsable y ético de la tecnologia, mostrando interés por su funcionamiento y valorando su contribucion a la sociedad

— Habilidades basicas de comunicacién interpersonal: vocabulario
técnico apropiado y pautas de conducta propias del entorno
virtual (etiqueta digital).

documentacion técnica y grafica con la ayuda de herramientas
digitales, empleando los formatos y el vocabulario técnico
adecuados, de manera colaborativa, tanto presencialmente como
en remoto.

Saberes bésicos Criterios de evaluacion Competenci | Descriptore

a especifica | s operativos

B Comunicacién y difusién de ideas 4.1. Representar y comunicar el proceso .de.?reauon de un 4 CCL5, CD3,
producto desde su disefio hasta su difusion, elaborando cc4
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I.E.S. Arcipreste de Hita

Programacion del Dpto. de Tecnologia.:

12 eval 2% gval 3% eval
Tecnologia y digitalizacion 1° ESO Relacidn de criterios y
Ud. Didact. uD 1 ubD 3 uD 2 uD 4 UD 5 uD 6 ub7 ub g
Criterios de evaluacion o Crit
1.1. Definir problemas o necesidades planteadas, buscanda y
contrastando informacion procedente de diferentes fuentes de 13,9 27 8.5 27
manera critica, evaluando su fiabilidad y pertinencia.
1.2. Comprender y examinar productos tecnoldgicos de uso
habitual a través del andlisis de objetos y sistemas, empleando 27 27
el método cientifico y utilizando herramientas de simulacién en
1.3 Adoptar medidas preventivas para la proteccion de los
dispositivos, los datos y la salud personal, identificando 22 22
problemas y riesgos relacionados con el uso de la tecnologia y
2 1_ldear y disefiar soluciones eficaces, innovadoras y
sostenibles a problemas definidos, aplicando conceptos, 27 2.7
técnicas y procedimientos interdisciplinares, asi como criterios
2.2 5Seleccionar, planificar y organizar los materiales y
herramientas, asi como las tareas necesarias para la 2,8 28
construccidn de una solucidn a un problema planteado,
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I.E.S. Arcipreste de Hita

Programacion del Dpto. de Tecnologia.:

12 eval

2% eval

3% eval

Tecnologia y digitalizacion 1° ESO Relacioén de criterios y
Ud. Didact.

ubD 1

ub 3

ub 2

ubD 4

ub a3

ub 6

ub7

ub &

3.1. Fabricar objetos 0 modelos mediante la manipulacion y
conformacion de materiales, empleando herramientas y
maquinas adecuadas, aplicando los fundamentos de

11,2

L]

28

2,8

2,8

28

3.2 Construir o seleccionar operadores y componentes
tecnolégicos, analizando su funcionamiento y haciendo uso de
estos en el disefio de soluciones tecnoldgicas, partiendo de

6,4

2,8

2,8

2,8

4 1. Representar y comunicar el proceso de creacion de un
producto desde su disefio hasta su difusidn, elaborando
documentacion técnica y gréfica con la ayuda de herramientas

134

2.f

8,5

5.1. Describir, interpretar y disefiar soluciones a problemas
informaticos a través de algoritmos y diagramas de flujo,
aplicando los elementos y técnicas de programacion de

2,7

]

2,7

1

22

5.2. Programar aplicaciones sencillas para distintos
dispositivos (ordenadores, dispositivos maviles y otros)
empleando los elementos de programacion de manera

2,8

2,8
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I.E.S. Arcipreste de Hita

Programacion del Dpto. de Tecnologia.:

12 eval

2% eval

32 eval

Ud. Didact.

Tecnologia y digitalizaciéon 1° ESO Relacidn de criterios y

ubD 1

ub 3

ub 2

uD 4

ub5

ub 6

ub7

ubD 8

5.3, Automatizar procesos, maquinas y objetos de manera
autdnoma, con conexion a internet, mediante el andlisis,

construccién y programacion de robots y sistemas de control.

2,8

]

2,8

]

6.1. Usar de manera eficiente y segura los dispositivos
digitales de uso cotidiano en la resolucién de problemas
sencillos que en ellos se pudieran producir, analizando los

2,2

]

22

6.2. Crear contenidos, elaborar materiales y difundirlos en
distintas plataformas, configurando correctamente las
herramientas digitales habituales del entorno de aprendizaje,

2,2

]

22

6.3. Organizar la informacion de manera estructurada,
aplicando técnicas de almacenamiento seguro.

2,2

]

2,2

7.1. Reconocer la influencia de la aclividad tecnoldgica en la
sociedad y en la sostenibilidad ambiental a lo largo de su
historia, identificando sus aportaciones y repercusiones y

13,9

]

2,7

2,8

1

2,8

]

2,8

28

]
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I.E.S. Arcipreste de Hita Programacion del Dpto. de Tecnologia.:

12 eval 2% eval 32 eval

Tecnologia y digitalizacion 1° ES0 Relacién de criterios y

Ud. Didact. ubD 1 ub 3 ubD 2 ub 4 ub a3 ub 6 ub7 ubD &

7.1. Reconocer la influencia de la actividad tecnologica en la
sociedad y en la sostenibilidad ambiental a lo largo de su 139 27 25 285 28 28
historia, identificando sus aportaciones y repercusiones y

7_2_ldentificar las aportaciones de las tecnologias emergentes

al bienestar, a la igualdad social y a la disminucién del impacto 13,9 27 28 28 28 28

ambiental, haciendo un uso responsable y élico de dichas

TOTALES 1000 16,2 17.0 11.0 112 112 112 112 110
total porcentaje evaluaciones 100 00 33,20 33,40 33,40

5. Laresolucion tecnoldgica de problemas

6. El método de proyectos: analizar

7. El método de proyectos: disefiar

8. El método de proyectos: construir y evaluar

9. Productos tecnoldgicos. Ciclo comercial
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I.E.S. Arcipreste de Hita

Programacion del Dpto. de Tecnologia.:

10. Productos tecnoldgicos. Tecnologia sostenible

Creacién de un producto para dar respuesta a una necesidad social de acuerdo con criterios de sostenibilidad

1.1. Analizar problemas o necesidades planteadas, buscando y

contribucién a la consecucion de los Objetivos de
Desarrollo Sostenible.
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A Proceso de resolucion de problemas trastando inf |, dente de diferentes fuentes d CCL3,
- Estrategias, técnicas y marcos de resolucion de | cOntrastandointormacion plroceden ef' eb.ll.derjn es fuentes de STEM2,
problemas en diferentes contextos y sus fases. manera critica y segura, cva uando sutiabil aI]’ y per(tjmencw;u]. _ ggé,AA4CD4,
— Estrategias de busqueda critica de informacidn 1.2. Ct?m;)rlendfelr y e(;(amkl)r?ar pro _UCtOS te(;nodgg|cos ) Zulso abitua CE1 '
para la investigacion y definicién de problemas atraves delana ',S'S € 9 Jet,o_s y swtgrnas € |versa. Indole,
planteados empleando el método cientifico y utilizando herramientas de
L . - simulacidn en la construccién de conocimiento.
— Analisis de productos y de sistemas tecnoldgicos: — a . - -
construccion de conocimiento desde distintos 2.1. Ideary dlsgr?ar squc.lones eficaces, |nnoyad9ras y sostenibles a cCLl,
enfoques y 4mbitos. problema§ defln!dos, a'pll'ca.ndo conc?ptos, tec'nlc?s y STEML,
o o _ procedimientos interdisciplinares, asi como criterios de STEMS3,
- Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y | sostenibilidad con actitud emprendedora, perseverante y creativa. CD3,
creatividad para abordar problemas desde una CPSAA3,
perspectiva interdisciplinar. CPSAAS5,
CE1, CE3
E Tecnologia sostenible 7:1. Identlﬂcar.las aportacpnes de Ia§ te.cnolf)'glas emergentes al STEM2,
_ . . bienestar, a la igualdad social y a la disminucion del impacto STEMS,
— Tecnologia sostenible. Valoracion critica de la | ambiental, haciendo un uso responsable y ético de las mismas. CD4, CC4




I.E.S. Arcipreste de Hita

Programacion del Dpto. de Tecnologia.:

Contenidos de la unidad

4. Comunicacion grafica de ideas

5. Normalizacién

6. Escalas

7. Representacién de objetos en el sistema diédrico. Vistas
8. Representacion de objetos en perspectiva

9. Dibujar una figura en perspectiva a partir de las vistas
10. Acotacion. Tipos de lineas

Situacion de aprendizaje

Expresar ideas utilizando el lenguaje grafico

Unidad 2: Comunicacion de ideas mediante la representacion grafica

esquemas, circuitos, planos y objetos sencillos.

— Acotacién normalizada y escalas mas habituales en el plano de taller.
—Herramientas digitales para la publicacidn y difusién de documentacidn
técnica e informacion multimedia relativa a proyectos.

vocabulario técnico adecuados, de manera
colaborativa, tanto presencialmente como en
remoto.

Saberes basicos Criterios de evaluacién Competenc | Descriptor
ia es
especifica | operativos
B Comunicacion y difusion de ideas 4.1. Representar y comunicar el proceso de 4 cCL1
_Vocabulario técnico apropiado creacion de un producto desde su disefio hasta su STEI\/i4
-Introduccidn al manejo de aplicaciones CAD (Computer Aideed Desing) d'f,l']'f'on' eIaIborando doc}:Jment:?]uon tef:'?'cT y CD3,
en dos dimensiones y en tres dimensiones para la representacién de | 8rafica con ia ayuda de erramientas d,'g'ta es, CCEC3,
empleando los formatos, la simbologia y el CCEC4

pag. 58




I.E.S. Arcipreste de Hita Programacion del Dpto. de Tecnologia.:

D. Digitalizaciéon del entorno personal de aprendizaje
— Herramientas de edicién y creacién de contenidos multimedia:
instalacion, configuracién y uso responsable.
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6.2. Crear contenidos, elaborar materiales vy
difundirlos en distintas plataformas, configurando
correctamente las  herramientas  digitales
habituales del entorno de aprendizaje,
ajustandolas a sus necesidades y respetando los
derechos de autor y la etiqueta digital.

CP2, CD2,
CD4, CD5,
CPSAA4,
CPSAA5




I.E.S. Arcipreste de Hita Programacion del Dpto. de Tecnologia.:

Unidad 3: Disefio e impresion 3D. Fabricacion sostenible

Contenidos de la unidad

7. Fabricacion digital

8. Impresion 3D

9. El dilema de los plasticos

10. Materiales plasticos. Conocer para reciclar

11. Técnicas de fabricacién con materiales plasticos
12. Fabricacion sostenible

Situacion de aprendizaje

entornos seguros y sostenibles

Trabajar con nuevas tecnologias de fabricacién seleccionando correctamente las técnicas y los materialesmas apropiados para desarrollar proyectos en

esquemas, circuitos, planos y objetos sencillos. )
presencialmente como en remoto.

Saberes béasicos Criterios de evaluacién Competenc | Descriptor
ia es
especifica | operativos
Proceso de resolucion de problemas 3.1.1t Fabrlc.a'r otzetos ot mp;:lelos mecillantde Iahmanlpyla?on V|3 STEM2,
— Estrategias, técnicas y marcos de resolucién de CO,n o.rmacuzjn Z mf—" elrl‘j:\des, elmp. eando ¢ berrarr?llen;s. \; STEMS,
problemas en diferentes contextos y sus fases. maquinas a.ecua as, incluidas maqumas e fabricacion digita STEMS,
. . . . como las impresoras 3D, aplicando los fundamentos de CD5
— Introduccidon a la fabricaciéon digital. Disefio e truct . lectricidad v electron tand )
impresién 3D. Respeto de las normas de seguridad e estructuras, mecanlémos, electricidady e ec. rénica y respetando CPSAA1,
higiene las normas de seguridad y salud correspondientes. CE3,
CCEC3
Comunicacion y difusion de ideas 4.1.d Retpre.;en':jar y co;r.1un~|carheltproceszlifde.f:reaulor;J de :n 4 CCL1,
- Introduccion al manejo de aplicaciones CAD zro ucto es e'su‘ |sen<?f. asta Isu 'dUS'gn'hea oran 0 STEM4,
(Computer Aideed Desing) en dos dimensiones y en df)(‘:urlnentauoln te((j:m::a y;gra Ica C(I)n 'a gleJ ade Ierran;)|e|nt;?s CDg3,
tres dimensiones para la representacién de !gltfa\ es, empleando los formatos, la sim ooglaye'voca ulario CCECS3,
técnico adecuados, de manera colaborativa, tanto CCEC4
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I.E.S. Arcipreste de Hita Programacion del Dpto. de Tecnologia.:

Tecnologia sostenible
— Etica y aplicaciones de las tecnologias emergentes.

— Tecnologia sostenible. Valoracion critica de la
contribucién a la consecucion de los Objetivos de
Desarrollo Sostenible.
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7.1. Identificar las aportaciones de las tecnologias emergentes al
bienestar, a la igualdad social y a la disminucién del impacto
ambiental, haciendo un uso responsable y ético de las mismas.

STEMZ,
STEMS,
CD4, CC4




I.E.S. Arcipreste de Hita Programacion del Dpto. de Tecnologia.:

Contenidos de la unidad

Circuitos eléctricos y electronicos
Magnitudes eléctricas. La ley de Ohm
Energia y potencia eléctricas

©Co~NoO

Situacion de aprendizaje

Unidad 4: Electricidad y electrénica basicas

Asociacion de resistencias y generadores. Calculo de magnitudes eléctricas fundamentales
Funciones basicas de los principales componentes de un circuito

Conocimiento del mundo real a través de distintos montajes de circuitos fisicos y simulados

Simbologia e interpretacion. Conexiones bdsicas.
Calculo de magnitudes fundamentales y asociacidn
de resistencias. Aplicacion de la Ley de Ohm. Medida
de magnitudes eléctricas fundamentales con el
polimetro. Disefio y aplicacién en proyectos. Célculo
de los valores de consumo y potencia eléctrica en
proyectos y situaciones cotidianas.

sencillos, comprobando la coherencia de los datos obtenidos.

Saberes bésicos Criterios de evaluacién Competenc | Descriptor
ia es
especifica | operativos
3.1. Fabricar objetos o modelos mediante la manipulacién vy 3 STEM2
y conformacién de materiales, empleando herramientas y maquinas STEMB,
Proceso de resolucion de problemas adecuadas, incluidas maquinas de fabricacion digital como las STEM5’
— Electricidad y electronica basica para el montaje de | j5resoras 3D, aplicando los fundamentos de estructuras, cD5.
esquemas y circuitos fisicos o simulados. Funciones | acanismos, electricidad y electrénica y respetando las normas de CPSAA1L
basicas de los principales componentes de circuito seguridad y salud correspondientes. CE3, ’
electronico: diodos y transistores, entre otros. | 35 \edir y realizar calculos de magnitudes eléctricas en circuitos CCECS.
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I.E.S. Arcipreste de Hita Programacion del Dpto. de Tecnologia.:
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I.E.S. Arcipreste de Hita Programacion del Dpto. de Tecnologia.:

Contenidos de la unidad

5. Automatismos y robots

6. Microcontroladores

7. Sistemas de control

8. Elementos de un sistema de control

9. Inteligencia artificial

10. Internet de las cosas

11. Elementos de un robot

12. La tarjeta controladora Arduino Uno

13. Software de programacién para Arduino
14. Cémo conectar la tarjeta Arduino al ordenador

Situacion de aprendizaje

Unidad 5: Pensamiento computacional, programacion y roboética

Simulacion, programacién y control de sistemas de control y robots

Saberes basicos Criterios de evaluacién Competenci | Descriptor
a especifica es
operativos
A Proceso de resolucion de problemas 21 Idear y diseiar sgluuones eficaces, N 2 cCLL,
innovadoras y sostenibles a problemas definidos, STEML,
- Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y creatividad para | aplicando conceptos, técnicas y procedimientos STEM3,
abordar problemas desde una perspectiva interdisciplinar. interdisciplinares, asi como criterios de CD3,
sostenibilidad con actitud emprendedora, CPSAAS,
perseverante y creativa. CPSAAS,
CE1, CE3
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I.E.S. Arcipreste de Hita Programacion del Dpto. de Tecnologia.:

C Pensamiento computacional, programacion y robética

— Introduccién a la inteligencia artificial: Sistemas de control
programado. Computacion fisica. Montaje fisico y/o uso de
simuladores y programacion sencilla de dispositivos. Sistemas de
control en lazo abierto y en lazo cerrado. Internet de las cosas.

— Fundamentos de la robdtica: Componentes bdsicos: sensores,
microcontroladores y actuadores. Montaje y control programado de
robots de manera fisica y/o por medio de simuladores.
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5.1. Programar aplicaciones sencillas para distintos
dispositivos (ordenadores, dispositivos moviles y
otros) empleando, los elementos de programacion
por bloques de manera apropiada y aplicando
herramientas de edicion, asi como maédulos de
inteligencia artificial que afiadan funcionalidades.
5.2. Automatizar procesos, maquinas y objetos de
manera autdénoma, con conexidon a internet,
mediante el andlisis, construccidn y programacion
por bloques de robots y sistemas de control.

CP2,
STEM1,
STEMS,
CDs5,
CPSAAS,
CE3 CCLS,
STEMZ2,
CD1, CD4,
CPSAA4,
CEl




I.E.S. Arcipreste de Hita Programacion del Dpto. de Tecnologia.:

Contenidos de la unidad

2. Conceptos basicos en la transmision de datos

4. Conexion a Internet
5. Bienestar digital: practicas seguras y riesgos

Situacion de aprendizaje

Unidad 6: Herramientas digitales para la publicacion y difusion de informacion

1. Publicacion y difusién de documentacion relativa a proyectos

3. Principales tecnologias inalambricas para la comunicacién

Difusion de un proyecto tecnolégico mediante la publicacién de la informacion y la documentacion técnica con herramientas digitales

Saberes bésicos Criterios de evaluacion Competenci | Descriptor
a especifica es
operativos
& Comunicacién y difusion de ideas L.3. Adoptar medidas preventivas para a proteccidn de los | ceLs,
— Herramientas digitales para la publicacién y difusion de Ispositivos, _OS atos y. a salud personal, identifican ,o STEM2,
documentacién técnica e informacién multimedia relativa a problgrr]asynesgos reIaC|onla.dos con ?I uso de la tecnologia CD1, CD4,
proyectos y analizandolos de manera ética y critica. CPSAA4,
CE1
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I.E.S. Arcipreste de Hita

Programacion del Dpto. de Tecnologia.:

Digitalizacion del entorno personal de aprendizaje
— Conceptos basicos en la transmisidn de datos: componentes
(emisor, canal y receptor), ancho de banda (velocidad de
transmisidn) e interferencias (ruido).
— Principales tecnologias inaldmbricas para la comunicacion.
— Herramientas de edicién y creacion de contenidos
multimedia: instalacidn, configuracién y uso responsable.
— Respeto a la propiedad intelectual y a los derechos de autor.

6.1. Usar de manera eficiente y segura los dispositivos
digitales de uso cotidiano en la resolucidon de problemas
sencillos, analizando los componentes y los sistemas de
comunicacion, conociendo los riesgos y adoptando medidas
de seguridad para la proteccion de datos y equipos.

6.2. Crear contenidos, elaborar materiales y difundirlos en
distintas plataformas, configurando correctamente las
herramientas digitales habituales del entorno de
aprendizaje, ajustandolas a sus necesidades y respetando
los derechos de autory la etiqueta digital.

CP2, CD2,
CD4, CD5,
CPSAA4,
CPSAA5
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I.E.S. Arcipreste de Hita

Programacion del Dpto. de Tecnologia.:

12 eval

2% eval

32 eval

Tecnologia y digitalizacion 3°ESO Relacion de criterios y
Ud. Didact.

uD 1

ubD 2

ubD 3

uD 4

ubD 5

UD 6

Criterios de evaluacién

% Crit

1.1. Definir problemas o necesidades planteadas, buscando y
contrastando informacion procedente de diferentes fuentes de
manera critica, evaluando su fiabilidad y pertinencia.

2,8

2

2.8

1.2. Comprender y examinar productos tecnoldégicos de uso
habitual a través del analisis de objetos y sistemas, empleando
el método cientifico y utilizando herramientas de simulacion en
la construccion de conocimiento.

2,8

2,8

1.3 Adoptar medidas preventivas para la proteccion de los
dispositivos, los datos y la salud personal, identificando
problemas y riesgos relacionados con el uso de la tecnologia y

3,2

3,2

2 1. ldear y disefiar soluciones eficaces, innovadoras y
sostenibles a problemas definidos, aplicando conceptos,
tecnicas y procedimientos interdisciplinares, asi como criterios
de sostenibilidad, con actitud emprendedora, perseverante y
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9,6

2,8

2,8




I.E.S. Arcipreste de Hita

Programacion del Dpto. de Tecnologia.:

12 eval

22 eval

32 eval

Tecnologia y digitalizacion 3°ESO Relaciéon de criterios y
Ud, Didact.

uD 1

ubD 2

uD 3

uD 4

ubD 5

UD 6

2.2 Seleccionar, planificar y organizar los materiales y
herramientas, asi como las tareas necesarias para la
construccién de una solucion a un problema planteado,
trabajando individualmente o en grupo de manera cooperativa
y colaborativa.

23,4

7

2,8

2,7

3,2

2,7

2,8

3,2

3.1. Fabricar objetos 0 modelos mediante la manipulacion y
conformacion de materiales, empleando herramientas y
maquinas adecuadas, aplicando los fundamentos de
estructuras, mecanismos, electricidad y electronica y

respetando las normas de seqguridad y salud correspondientes.

15,1

7

3,2

3,7

2,8

3.4

3.2 Construir o seleccionar operadores y componentes
tecnoldégicos, analizando su funcionamiento y haciendo uso de
estos en el disefio de soluciones tecnoldgicas, partiendo de
los conocimientos adquiridos de estructuras, mecanismos,
electricidad y electrdnica.

9,7

2,7
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I.E.S. Arcipreste de Hita
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12 eval

22 eval

32 eval

Tecnologia y digitalizaciéon 3°ESO Relacion de criterios y
Ud. Didact.

uD 1

uD 2

ub 3

uD 4

ubD 5

uD 6

4 1. Representar y comunicar el proceso de creacion de un
producto desde su disefio hasta su difusion, elaborando
documentacidn técnica y grafica con la ayuda de herramientas
digitales, empleando los formatos y el vocabulario técnico
adecuados, de manera colaborativa, tanto presencialmente
como en remoto.

8,9

3,7

3,2

9.1. Describir, interpretar y disefiar soluciones a problemas
informaticos a traves de algoritmos y diagramas de flujo,
aplicando los elementos y técnicas de programacion de
manera creativa.

6,0

3,2

2,8

5.2. Programar aplicaciones sencillas para distintos
dispositivos (ordenadores, dispositivos maviles y otros)
empleando los elementos de programacidn de manera
apropiada y aplicando herramientas de edicidn, asi como

la solucidn.
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12 eval

22 eval

32 eval

[Ud, Didact.

Tecnologia y digitalizacién 3°ESO Relacion de criterios y

UD 1

ubD 2

ub 3 uD 4

ub 5 ubD 6

5.3, Automatizar procesos, maquinas y objetos de manera
autonoma, con conexion a internet, mediante el analisis,
construccion y programacion de robots y sistemas de control.

2,8

2,8

6.1. Usar de manera eficiente y segura los dispositivos
digitales de uso cotidiano en la resolucidon de problemas
sencillos que en ellos se pudieran producir, analizando los
componentes y los sistemas de comunicacion, conociendo los
riesgos y adoptando medidas de seguridad para la proteccion
de datos y equipos.

3,2

3,2

6.2. Crear contenidos, elaborar materiales y difundirlos en
distintas plataformas, configurando correctamente las
herramientas digitales habituales del entorno de aprendizaje,
ajustdndolas a sus necesidades y respetando los derechos de
autor y la etiqueta digital.

8,9

2,7

3,2
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12 eval 2 eval 3% eval
Tecnologia y digitalizacion 3°ESO Relacion de criterios y UD 1 UD 2 uD 3 uD 4 UD 5 UD 6
Ud. Didact.
6.3. Organizar la informacion de manera estructurada,
aplicando técnicas de almacenamiento seguro. 0,0
7.1. Reconocer la influencia de la actividad tecnoldgica en la
sociedad vy en la sostenibilidad ambiental a lo largo de su
historia, identificando sus aportaciones y repercusiones y 6,0 2,8 3,2
valorando su importancia para el desarrollo sostenible.
7.2 ldentificar las aportaciones de las tecnologias emergentes
al bienestar, a la igualdad social y a la disminucion del impacto
ambiental, haciendo un uso responsable y ético de dichas 2,8 2,8
tecnologias.
TOTALES % 100,0 16,8 171 16,0 16,8
suma porcentajes evaluaciones % 1000 330 33 1 330
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CURSO: 12 BACHILLERATO TECNOLOGIA E INGENIERIA

RELACION ENTRE SABERES BASICOS, CRITERIOS DE EVALUACION Y CRITERIOS DE CALIFICACION
Competencias especificas

En la materia Tecnologia e Ingenieria, las competencias especificas se enumeran y explican a continuacion.

1. Coordinar y desarrollar proyectos de investigacion con una actitud critica y emprendedora, implementando estrategias
y técnicas eficientes de resolucion de problemas y comunicando los resultados de manera adecuada, para crear y mejorar
productos y sistemas de manera continua.

Esta competencia especifica plantea, tanto la participacién del alumnado en la resolucion de problemas técnicos, como la coordinacion
y gestidn de proyectos cooperativos y colaborativos. Esto implica, entre otros aspectos, mostrar empatia, establecer y mantener
relaciones positivas, ejercitar la escucha activa y la comunicacion asertiva, identificando y gestionando las emociones en el proceso de
aprendizaje, reconociendo las fuentes de estrés y siendo perseverante en la consecucion de los objetivos.

Ademas, se incorporan técnicas especificas de investigacion, facilitadoras del proceso de ideacién y de toma de decisiones, asi como
estrategias iterativas para organizar y planificar las tareas a desarrollar por los equipos, resolviendo de partida una solucion inicial
basica que, en varias fases, sera completada a nivel funcional estableciendo prioridades. En este aspecto, el método Design Thinking
y las metodologias Agile son de uso habitual en las empresas tecnoldgicas, aportando una mayor flexibilidad ante cualquier cambio en
las demandas de los clientes. Se contempla también la mejora continua de productos como planteamiento de partida de proyectos a
desarrollar, fiel reflejo de lo que ocurre en el dmbito industrial y donde es una de las principales dindmicas empleadas. Asimismo, debe
fomentarse la ruptura de estereotipos e ideas preconcebidas sobre las materias tecnoldgicas asociadas a cuestiones individuales, como

pag. 73



I.E.S. Arcipreste de Hita Programacion del Dpto. de Tecnologia.:

por ejemplo las de género o la aptitud para las materias tecnoldgicas, con una actitud de resiliencia y proactividad ante nuevos retos
tecnoldgicos.

En esta competencia especifica cabe resaltar la investigacidon como un acercamiento a proyectos de I+D+1I, de forma critica y creativa,
donde la correcta referenciacion de informacién y la elaboracion de documentacion técnica, adquieren gran importancia. A este
respecto, el desarrollo de esta competencia conlleva expresar hechos, ideas, conceptos y procedimientos complejos verbal, analitica y
graficamente, de forma veraz y precisa utilizando la terminologia adecuada, para comunicar y difundir las ideas y las soluciones
generadas.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL1, STEM3, STEM4, CD1, CD3, CD5, CPSAA1.1, CE3.

2. Seleccionar materiales y elaborar estudios de impacto, aplicando criterios técnicos y de sostenibilidad para fabricar
productos de calidad que den respuesta a problemas y tareas planteados, desde un enfoque responsable y ético.

La competencia se refiere a la capacidad para seleccionar los materiales mas adecuados para la creacion de productos en funcién de
sus caracteristicas, asi como realizar la evaluacion del impacto ambiental generado.

A la hora de determinar los materiales se atendera a criterios relativos a sus propiedades técnicas (aspectos como dureza, resistencia,
conductividad eléctrica, aislamiento térmico, etc.). Asimismo, el alumnado tendra en cuenta aspectos relacionados con la capacidad
para ser conformados aplicando una u otra técnica, segun sea conveniente para el diseno final del producto. De igual modo, se deben
considerar los criterios relativos a la capacidad del material para ser tratado, modificado o aleado con el fin de mejorar las caracteristicas
del mismo. Por ultimo, el alumnado, valorarad aspectos de sostenibilidad para determinar qué materiales son los mas apropiados en
relacién a, por ejemplo, la contaminacidon generada y el consumo energético durante todo su ciclo de vida (desde su extraccidon hasta
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su aplicacién final en la creacién de productos) o la capacidad de reciclaje al finalizar su ciclo de vida, la biodegradabilidad del material
y otros aspectos vinculados con el uso controlado de recursos o con la relacién que se establece entre los materiales y las personas
que finalmente hacen uso del producto.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: STEM2, STEM5, CD1, CD2, CPSAA1.1, CPSAA4, CC4, CEL1.

3. Utilizar las herramientas digitales adecuadas, analizando sus posibilidades, configurandolas de acuerdo a sus
necesidades y aplicando conocimientos interdisciplinares, para resolver tareas, asi como para realizar la presentacion de
los resultados de una manera 6ptima.

La competencia aborda los aspectos relativos a la incorporacién de la digitalizacién en el proceso habitual del aprendizaje en esta
etapa. Continuando con las habilidades adquiridas en la etapa anterior, se amplia y refuerza el empleo de herramientas digitales en
las tareas asociadas a la materia. Por ejemplo, las actividades asociadas a la investigacién, busqueda y seleccién de informacion o el
analisis de productos y sistemas tecnoldgicos, requieren un buen uso de herramientas de busqueda de informacion valorando su
procedencia, contrastando su veracidad y haciendo un andlisis critico de la misma, contribuyendo con ello al desarrollo de la
alfabetizaciéon informacional. Asimismo, el trabajo colaborativo, la comunicacién de ideas o la difusion y presentaciéon de trabajos,
afianzan nuevos aprendizajes e implican el conocimiento de las caracteristicas de las herramientas de comunicacién disponibles, sus
aplicaciones, opciones y funcionalidades, dependiendo del contexto. De manera similar, el proceso de disefio y creacidén se complementa
con un elenco de programas informaticos que permiten el dimensionado, la simulacién, la programacién y control de sistemas o la
fabricacidon de productos.

En suma, el uso y aplicacion de las herramientas digitales, con el fin de facilitar el transcurso de creacién de soluciones y de mejorar
los resultados, se convierten en instrumentos esenciales en cualquiera de las fases del proceso, tanto las relativas a la gestion, al
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diseno o al desarrollo de soluciones tecnoldgicas, como las relativas a la resolucién practica de ejercicios sencillos o a la elaboraciéon y
difusion de documentacion técnica relativa a los proyectos.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: STEM1, STEM4, CD1, CD2, CD3, CD5, CPSAAS5, CE3.

4. Generar conocimientos y mejorar destrezas técnicas, transfiriendo y aplicando saberes de otras disciplinas cientificas
con actitud creativa, para calcular, y resolver problemas o dar respuesta a necesidades de los distintos ambitos de la
ingenieria.

La resolucion de un simple ejercicio o de un complejo problema tecnoldgico requiere de la aplicacion de técnicas, procedimientos vy
saberes que ofrecen las diferentes disciplinas cientificas. Esta competencia especifica tiene como objetivo, por un lado, que el alumnado
utilice las herramientas adquiridas en matematicas o los fundamentos de la fisica o la quimica para calcular magnitudes y variables de
problemas mecanicos, eléctricos y electrénicos, y por otro, que se utilice la experimentacion, a través de montajes o simulaciones,
como herramienta de consolidacion de los conocimientos adquiridos. Esa transferencia de saberes aplicada a nuevos y diversos
problemas o situaciones, permite ampliar los conocimientos del alumnado y fomentar la competencia de aprender a aprender.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: STEM1, STEM2, STEM3, STEM4, CD2, CD5, CPSAA5, CE3.
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5. Diseiar, crear y evaluar sistemas tecnoldgicos, aplicando conocimientos de programacion informatica, regulacion
automatica y control, asi como las posibilidades que ofrecen las tecnologias emergentes, para estudiar, controlar y
automatizar tareas.

Esta competencia especifica hace referencia a la habilitacidon de productos o soluciones digitales en la ejecucion de ciertas acciones de
forma auténoma. Por un lado, consiste en crear aplicaciones informaticas que automaticen o simplifiquen tareas a los usuarios y, por
otro, se trata de incorporar elementos de regulacion automatica o de control programado en los disefios, permitiendo actuaciones
sencillas en maquinas o sistemas tecnoldgicos. En este sentido, se incluyen, por ejemplo, el control en desplazamientos o movimientos
de los elementos de un robot, el accionamiento regulado de actuadores, como pueden ser ldmparas o motores, la estabilidad de los
valores de magnitudes concretas, etc. De esta manera, se posibilita que el alumnado automatice tareas en maquinas y en robots
mediante la implementacién de pequefos programas informaticos ejecutables en tarjetas de control.

En esta linea de actuacion cabe destacar el papel de los sistemas emergentes aplicados (inteligencia artificial, internet de las cosas,
big data, etc.).

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: STEM1, STEM2, STEM3, CD2, CD3, CD5, CPSAA1.1, CE3.

6. Analizar y comprender sistemas tecnologicos de los distintos ambitos de la ingenieria, estudiando sus caracteristicas,
consumo y eficiencia energética, para evaluar el uso responsable y sostenible que se hace de la tecnologia.

El objetivo que persigue esta competencia especifica es dotar al alumnado de un criterio informado sobre el uso e impacto de la energia
en la sociedad y en el medioambiente, mediante la adquisicion de una visidn general de los diferentes sistemas energéticos, los agentes
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gue intervienen y aspectos basicos relacionados con los suministros domésticos. De manera complementaria, se pretende dotar al
alumnado de los criterios a emplear en la evaluacién de impacto social y ambiental ligado a proyectos de diversa indole.

Para el desarrollo de esta competencia se abordan, por un lado, los sistemas de generacién, transporte, distribucién de la energia y el
suministro, asi como el funcionamiento de los mercados energéticos y, por otro lado, el estudio de instalaciones en viviendas, de
maquinas térmicas y de fundamentos de regulacion automatica, contemplando criterios relacionados con la eficiencia y el ahorro
energético, que permita al alumnado hacer un uso responsable y sostenible de la tecnologia.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: STEM2, STEM5, CD1, CD2, CD4, CPSAA2, CC4, CEL.

Criterios de evaluacion

Competencia especifica 1.

1.1 Investigar y disefiar proyectos que muestren de forma grafica la creacidon y mejora de un producto, seleccionando, referenciando
e interpretando informacion relacionada.

1.2 Participar en el desarrollo, gestién y coordinacién de proyectos de creacion y mejora continua de productos viables y socialmente
responsables, identificando mejoras y creando prototipos mediante un proceso iterativo, con actitud critica, creativa y emprendedora.

1.3 Colaborar en tareas tecnoldgicas, escuchando el razonamiento de los demas, aportando al equipo a través del rol asignado y
fomentando el bienestar grupal y las relaciones saludables e inclusivas.

1.4 Elaborar documentacién técnica con precision y rigor, generando diagramas funcionales y utilizando medios manuales y aplicaciones
digitales.

1.5 Comunicar de manera eficaz y organizada las ideas y soluciones tecnoldgicas, empleando el soporte, la terminologia y el rigor
apropiados.
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Competencia especifica 2.

2.1 Determinar el ciclo de vida de un producto, planificando y aplicando medidas de control de calidad en sus distintas etapas, desde
el disefio a la comercializacion, teniendo en consideracién estrategias de mejora continua.

2.2 Seleccionar los materiales, tradicionales o de nueva generacién, adecuados para la fabricacion de productos de calidad basandose
en sus caracteristicas técnicas y atendiendo a criterios de sostenibilidad de manera responsable y ética.

2.3 Fabricar modelos o prototipos empleando las técnicas de fabricacidn mas adecuadas y aplicando los criterios técnicos y de
sostenibilidad necesarios.

Competencia especifica 3.

3.1 Resolver tareas propuestas y funciones asignadas, mediante el uso y configuracion de diferentes herramientas digitales de manera
optima y autdonoma.

3.2 Realizar la presentacion de proyectos empleando herramientas digitales adecuadas.

Competencia especifica 4.

4.1 Resolver problemas asociados a sistemas e instalaciones mecanicas, aplicando fundamentos de mecanismos de transmisién y
transformacién de movimientos, soporte y union al desarrollo de montajes o simulaciones.

4.2 Resolver problemas asociados a sistemas e instalaciones eléctricas y electrénicas, aplicando fundamentos de corriente continua y
maquinas eléctricas al desarrollo de montajes o simulaciones.

Competencia especifica 5.

5.1 Controlar el funcionamiento de sistemas tecnoldgicos y robéticos, utilizando lenguajes de programacién informatica y aplicando las
posibilidades que ofrecen las tecnologias emergentes, tales como inteligencia artificial, internet de las cosas, big data.
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5.2 Automatizar, programar y evaluar movimientos de robots, mediante la modelizacién, la aplicacidon de algoritmos sencillos y el uso
de herramientas informaticas.

5.3 Conocer y comprender conceptos basicos de programacion textual, mostrando el progreso paso a paso de la ejecucién de un
programa a partir de un estado inicial y prediciendo su estado final tras la ejecucion.

Competencia especifica 6.

6.1 Evaluar los distintos sistemas de generacion de energia eléctrica y mercados energéticos, estudiando sus caracteristicas, calculando
sus magnitudes y valorando su eficiencia.

6.2 Analizar las diferentes instalaciones de una vivienda desde el punto de vista de su eficiencia energética, buscando aquellas opciones
mas comprometidas con la sostenibilidad y fomentando un uso responsable de las mismas.

Saberes basicos

A. Proyectos de investigacion y desarrollo.

— Estrategias de gestién y desarrollo de proyectos: diagramas de Gantt, metodologias Agile. Técnicas de investigacién e ideacion:
Design Thinking. Técnicas de trabajo en equipo.

— Productos: Ciclo de vida. Estrategias de mejora continua. Planificacidon y desarrollo de disefio y comercializacién. Logistica, transporte
y distribucion. Metrologia y normalizacién. Control de calidad.

— Expresion grafica. Aplicaciones CAD-CAE-CAM. Diagramas funcionales, esquemas y croquis.

— Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y creatividad para abordar problemas desde una perspectiva interdisciplinar.
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— Autoconfianza e iniciativa. Identificacién y gestion de emociones. El error y la reevaluacidn como parte del proceso de aprendizaje.

B. Materiales y fabricacion.

Materiales técnicos y nuevos materiales. Clasificacion y criterios de sostenibilidad. Seleccién y aplicaciones caracteristicas.
— Técnicas de fabricacién: Prototipado rapido y bajo demanda. Fabricacién digital aplicada a proyectos.

— Normas de seguridad e higiene en el trabajo.

C. Sistemas mecanicos.

— Mecanismos de transmision y transformacion de movimientos. Soportes y unién de elementos mecanicos. Disefio, calculo, montaje
y experimentacion fisica o simulada. Aplicacion practica a proyectos.

D. Sistemas eléctricos y electrénicos.

— Circuitos y maquinas eléctricas de corriente continua. Interpretacion y representacion esquematizada de circuitos, calculo, montaje
y experimentacion fisica o simulada. Aplicacion a proyectos.
E. Sistemas informaticos. Programacion.

— Fundamentos de la programacién textual. Caracteristicas, elementos y lenguajes.
— Proceso de desarrollo: edicién, compilacién o interpretacion, ejecucidn, pruebas y depuracién. Creacidon de programas para la

resolucidon de problemas. Modularizacion.
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— Tecnologias emergentes: internet de las cosas. Aplicacion a proyectos.

— Protocolos de comunicacién de redes de dispositivos.

F. Sistemas automaticos.

— Sistemas de control. Conceptos y elementos. Modelizacién de sistemas sencillos.

— Automatizacion programada de procesos. Disefio, programacion, construccion y simulacion o montaje.
— Sistemas de supervision (SCADA). Telemetria y monitorizacion.

— Aplicacion de las tecnologias emergentes a los sistemas de control.

— Robdtica. Modelizacion de movimientos y acciones mecanicas.
G. Tecnologia sostenible.
— Sistemas y mercados energéticos. Consumo energético sostenible, técnicas y criterios de ahorro. Suministros domésticos.

— Instalaciones en viviendas: eléctricas, de agua y climatizacién, de comunicacién y domdticas. Energias renovables, eficiencia
energética y sostenibilidad.

Descriptore
Saberes basicos Competencias especificas Criterios de evaluacion s de perfil
de salida
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e Proyectos de
investigacion y
desarrollo

e Materiales y fabricacion

Sistemas mecanicos

Sistemas eléctricos y
electronicos

Sistemas informaticos
Sistemas automaticos

Tecnologia sostenible

1. Coordinar y desarrollar
proyectos de investigacion
con una actitud critica y
emprendedora,
implementando estrategias y
técnicas eficientes de
resolucion de problemas y
comunicando los resultados
de manera adecuada, para
crear y mejorar productos y

sistemas de manera continua.

2. Seleccionar materiales y
elaborar estudios de impacto,
aplicando criterios técnicos y

de sostenibilidad para fabricar

productos de calidad que den
respuesta a problemas y
tareas planteados, desde un
enfoque responsable y ético.

4. Generar conocimientos y
mejorar destrezas técnicas,
transfiriendo y aplicando
saberes de otras disciplinas
cientificas con actitud
creativa, para calcular, y
resolver problemas o dar
respuesta a necesidades de
los distintos ambitos de la
ingenieria.

5. Disefiar, crear y evaluar
sistemas tecnoldgicos,
aplicando conocimientos de
programacion informatica,
regulacion automatica y
control, asi como las

1.1. Investigar y disefiar proyectos
que muestren de forma grafica la
creacion y mejora de un producto,
seleccionando, referenciando e
interpretando informacion
relacionada.

1.2. Participar en el desarrollo,
gestion y coordinacion de proyectos
de creacion y mejora continua de
productos viables y socialmente
responsables, identificando mejoras
y creando prototipos mediante un
proceso iterativo, con actitud critica,
creativa y emprendedora.

1.3. Colaborar en tareas
tecnoldgicas, escuchando el
razonamiento de los demas,
aportando al equipo a través del rol
asignado y fomentando el bienestar
grupal y las relaciones saludables e
inclusivas.

1.4. Elaborar documentacion técnica
con precisién y rigor, generando
diagramas funcionales y utilizando
medios manuales y aplicaciones
digitales.

1.5. Comunicar de manera eficaz y
organizada las ideas y soluciones
tecnoldgicas, empleando el soporte,
la terminologia y el rigor apropiados

2.1. Determinar el ciclo de vida de
un producto, planificando y
aplicando medidas de control de
calidad en sus distintas etapas,

CCL1
STEM1
STEM2
STEM3
STEM4
STEM5
CD1
CD2
CD3
CDh4
CD5
CPSAA1l.1
CPSAA4
CPSAA2
CC4

CE1
CE3
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posibilidades que ofrecen las
tecnologias emergentes, para
estudiar, controlar y
automatizar tareas.

6. Analizar y comprender
sistemas tecnoldgicos de los
distintos ambitos de la
ingenieria, estudiando sus
caracteristicas, consumo y
eficiencia energética, para
evaluar el uso responsable y
sostenible que se hace de la
tecnologia.

desde el disefio a la
comercializacion, teniendo en
consideracion estrategias de mejora
continua.

2.2. Seleccionar los materiales,
tradicionales o de nueva
generacion, adecuados para la
fabricacién de productos de calidad
basandose en sus caracteristicas
técnicas y atendiendo a criterios de
sostenibilidad de manera
responsable y ética.

2.3. Fabricar modelos o prototipos
empleando las técnicas de
fabricaciéon mas adecuadas y
aplicando los criterios técnicos y de
sostenibilidad necesarios.

3.1. Resolver tareas propuestas y
funciones asignadas, mediante el
uso y configuracién de diferentes
herramientas digitales de manera
optima y auténoma.

3.2. Realizar la presentacion de
proyectos empleando herramientas
digitales adecuadas.

4.1. Resolver problemas asociados a
sistemas e instalaciones mecanicas,
aplicando fundamentos de
mecanismos de transmision y
transformacién de movimientos,
soporte y union al desarrollo de
montajes o simulaciones.

4.2. Resolver problemas asociados a
sistemas e instalaciones eléctricas y
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electrdnicas, aplicando fundamentos
de corriente continua y maquinas
eléctricas al desarrollo de montajes
o simulaciones.

5.1. Controlar el funcionamiento de
sistemas tecnoldgicos y roboticos,
utilizando lenguajes de
programacion informatica y
aplicando las posibilidades que
ofrecen las tecnologias emergentes,
tales como inteligencia artificial,
internet de las cosas, big data...

5.2. Automatizar, programary
evaluar movimientos de robots,
mediante la modelizacion, la
aplicacion de algoritmos sencillos y
el uso de herramientas informaticas.

5.3. Conocer y comprender
conceptos basicos de programacion
textual, mostrando el progreso paso
a paso de la ejecucién de un
programa a partir de un estado
inicial y prediciendo su estado final
tras la ejecucion.

6.2. Analizar las diferentes
instalaciones de una vivienda desde
el punto de vista de su eficiencia
energética, buscando aquellas
opciones mas comprometidas con la
sostenibilidad y fomentando un uso
responsable de las mismas.

pag. 85



I.E.S. Arcipreste de Hita

Relaciones curriculares

Programacion del Dpto. de Tecnologia.:

COMPETENCIAS
ESPECIFICAS

DESCRIPTORES
COMPETENCIAS
CLAVE

CRITERIOS DE EVALUACION

Coordinar y desarrollar
proyectos de
investigacion con una
actitud critica y
emprendedora,
implementando
estrategias y técnicas
eficientes de resolucién
de problemas y
comunicando los
resultados de manera
adecuada, para crear y
mejorar productos y
sistemas de manera
continua.

CCL1, STEM3,
STEM4, CD1, CD3,
CD5, CPSAA1.1,
CE3

1.1 Investigar y disenar
proyectos que muestren de
forma grafica la creacién y
mejora de un producto,
seleccionando, referenciando e
interpretando informacion
relacionada.

1.2 Participar en el desarrollo,
gestion y coordinacion de
proyectos de creacién y mejora
continua de productos viables y
socialmente responsables,
identificando mejoras y creando
prototipos mediante un proceso
iterativo, con actitud critica,
creativa y emprendedora.

1.3 Colaborar en tareas
tecnoldgicas, escuchando el
razonamiento de los demas,
aportando al equipo a través
del rol asignado y fomentando
el bienestar grupal y las
relaciones saludables e
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inclusivas.

1.4 Elaborar documentacion
técnica con precision y rigor,
generando diagramas
funcionales y utilizando medios
manuales y aplicaciones
digitales.

1.5 Comunicar de manera
eficaz y organizada las ideas y
soluciones tecnoldgicas,
empleando el soporte, la
terminologia y el rigor
apropiados.
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herramientas digitales
adecuadas, analizando
sus posibilidades,
configurandolas de

CD1, CD2, CD3,
CD5, CPSAAS5, CE3

2 Seleccionar materiales |STEMZ2, STEMS5, 2.1 Determinar el ciclo de vida
y elaborar estudios de |CD1, CD2, de un producto, planificando y
impacto, aplicando CPSAA1.1, aplicando medidas de control
criterios técnicos y de |CPSAA4, CC4, CE1 |de calidad en sus distintas
sostenibilidad para etapas, desde el disefo a la
fabricar productos de comercializacion, teniendo en
calidad que den consideracion estrategias de
respuesta a problemas mejora continua.

y tareas planteados, 2.2 Seleccionar los materiales,

desde un enfoque tradicionales o de nueva

responsable y etico. generacién, adecuados para la
fabricacidon de productos de
calidad basandose en sus
caracteristicas técnicas y
atendiendo a criterios de
sostenibilidad de manera
responsable y ética.
2.3 Fabricar modelos o
prototipos empleando las
técnicas de fabricacion mas
adecuadas y aplicando los
criterios técnicos y de
sostenibilidad necesarios.

3 Utilizar las STEM1, STEM4, 3.1 Resolver tareas propuestas

y funciones asignadas,
mediante el uso y configuracion
de diferentes herramientas
digitales de manera 6ptima y
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autonoma.

3.2 Realizar la presentacion de
proyectos empleando
herramientas digitales
adecuadas.

Generar conocimientos
y mejorar destrezas
técnicas, transfiriendo
y aplicando saberes de
otras disciplinas
cientificas con actitud
creativa, para calcular,
y resolver problemas o
dar respuesta a
necesidades de los
distintos ambitos de la
ingenieria.

STEM1, STEM2,
STEM3, STEM4,
CD2, CD5,
CPSAAS5, CE3

4.1 Resolver problemas
asociados a sistemas e
instalaciones mecanicas,
aplicando fundamentos de
mecanismos de transmision y
transformacion de
movimientos, soporte y unidn
al desarrollo de montajes o
simulaciones.

4.2 Resolver problemas
asociados a sistemas e
instalaciones eléctricas y
electrénicas, aplicando
fundamentos de corriente
continua y maquinas eléctricas
al desarrollo de montajes o
simulaciones.
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Disefar, crear y
evaluar sistemas
tecnoldgicos, aplicando
conocimientos de
programacion
informatica, regulacion
automatica y control,
asi como las
posibilidades que
ofrecen las tecnologias
emergentes, para
estudiar, controlar y
automatizar tareas.
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STEM1, STEM2,
STEM3, CD2, CD3,
CD5, CPSAAL.1,
CE3

5.1 Controlar el funcionamiento
de sistemas tecnoldgicos y
roboticos, utilizando lenguajes
de programacion informatica y
aplicando las posibilidades que
ofrecen las tecnologias
emergentes, tales como
inteligencia artificial, internet
de las cosas, big data.

5.2 Automatizar, programar y
evaluar movimientos de robots,
mediante la modelizacion, la
aplicacion de algoritmos
sencillos y el uso de
herramientas informaticas.

5.3 Conocer y comprender
conceptos basicos de
programacion textual,
mostrando el progreso paso a
paso de la ejecucién de un
programa a partir de un estado
inicial y prediciendo su estado
final tras la ejecucion.
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6 Analizar y comprender |STEM2, STEMS5, 6.1 Evaluar los distintos
sistemas tecnoldgicos |CD1, CD2, CD4, sistemas de generacion de
de los distintos CPSAA2, CC4, CE1 |energia eléctrica y mercados
ambitos de la energéticos, estudiando sus
ingenieria, estudiando caracteristicas, calculando sus
sus caracteristicas, magnitudes y valorando su
consumo y eficiencia eficiencia.
energética, para 6.2 Analizar las diferentes
evaluar el uso instalaciones de una vivienda
responsable y desde el punto de vista de su
sostenible que se hace eficiencia energética, buscando
de la tecnologia. aquellas opciones mas
comprometidas con la
sostenibilidad y fomentando un
uso responsable de las mismas.

UNIDADES DIDACTICAS 1°BACHILLERATO TECNOLOGIA E INGENIERIA

Se pretende abordar la materia desde una perspectiva tedrico-practica aplicando los saberes al analisis de casos y situaciones reales
de aplicacidon. Conocer y debatir estrategias a partir del estudio de casos reales y significativos permitira que el alumnado tome
conciencia de la importancia de potenciar las cualidades propias y de los demas y fomentar actitudes de esfuerzo, constancia y
superacion viendo en estos elementos un aporte de valor tanto individual como colectivo en el camino hacia el aprendizaje y el logro.

Este marco general de principios e intenciones se concreta en las siguientes propuestas metodoldgicas y actividades:
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e Reflexiones sobre situaciones reales y preguntas de debate.
e Inclusion de una lectura técnica relacionada con el contenido de la unidad.

e Reflexidon personal en relacidon con los contenidos de las unidades correspondientes. Esta propuesta se presenta tanto en las
actividades internas de cada unidad como en las finales y pueden ser tanto individuales como de debate.

e Reflexiones a partir del analisis de videos relacionados con la materia.
e Busqueda de informacién y analisis posterior en paginas web relacionadas con los contenidos.
e Utilizacion de simuladores para modelizar y calcular elementos mecanicos, circuitos eléctricos, etc.

e Utilizacion de software para impresoras 3D, modificacion de planos y caracteristicas de acabado, material, etc.

e Anadlisis de situaciones de la vida real (etiquetas energéticas de electrodomésticos, factura de la luz, certificacién energética de
viviendas,...).

e Aprendizaje basado en proyectos y Situaciones de aprendizaje, un modo de desarrollar una educacién que fomente la
participacion y la colaboracidon mutua.

Proyecto

Con el proyecto se hace una integracion total de todos los saberes de la materia a través de la realizacion de un caso practico de
desarrollo, analisis, simulacién, cdlculos, etc.

El alumnado, con la realizacién del proyecto, debe relacionar los contenidos estudiados para dar respuesta a un problema tecnoldgico,
saber seleccionar recursos materiales y tecnoldgicos para dar respuesta a una necesidad, valorar la importancia de las decisiones en
el medioambiente y en la sostenibilidad, saber desarrollar proyectos de investigacion con actitud critica y emprendedora, con
estrategias de resolucién y comunicacion, realizar un disefio basado en técnicas de investigacion, coordinar las tareas para conseguir
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un objetivo comun, valorar las normas de seguridad y calidad, presentar resultados en un formato adecuado, usando las tecnologias
digitales y convencionales apropiadas, entre otras actividades.

Este proyecto puede hacerse gradualmente a lo largo de todo el curso escolar y permitir al estudiante la aplicacién de todos los saberes
adquiridos.

El resumen de este proyecto se presenta en las siguientes tablas.

Descriptore

Saberes basicos Competencias especificas Criterios de evaluacion s de perfil
de salida
e Proyectos de | 1. Coordinar y desarrollar 1.1. Investigar y disefar proyectos CCL1
investigaciéon y | proyectos de investigacion que muestren de forma grafica la
desarrollo | €on una actitud critica y creacion y mejora de un producto, STEM1
emprendedora, seleccionando, referenciando e STEM2
e Materiales y fabricacion | implementando estrategias y interpretando informacién
) . técnicas eficientes de relacionada. STEM3
® Sistemas mecanicos | resolucién de problemas y 1.2. Participar en el desarrollo
 Sistemas eléctricos y gomunlcando los resultados gestion y coordinacion de proy,ectos STEM4
.. e manera adecuada, para > . h
electrdnicos de creacion y mejora continua de STEM5

crear y mejorar productos y productos viables y socialmente

» Sistemas informéticos | Sistemas de manera continua. responsables, identificando mejoras | €P1
e Sistemas automaticos 2. SeIecaonar_materl_aIes y y creand_o pro_totlpos med_lante un cD2
elaborar estudios de impacto, | proceso iterativo, con actitud critica,
» Tecnologia sostenible | aplicando criterios técnicos y creativa y emprendedora. CD3
de sostenibilidad para fabricar 1.3. Colaborar en tareas
productos de calidad que den técﬁolégicas escuchando el cb4
lem . .
respuesta a problemas y razonamiento de los demas, CD5

aportando al equipo a través del rol
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tareas planteados, desde un
enfoque responsable y ético.

4. Generar conocimientos y
mejorar destrezas técnicas,
transfiriendo y aplicando
saberes de otras disciplinas
cientificas con actitud
creativa, para calcular, y
resolver problemas o dar
respuesta a necesidades de
los distintos ambitos de la
ingenieria.

5. Disefiar, crear y evaluar
sistemas tecnoldgicos,
aplicando conocimientos de
programacion informatica,
regulacién automatica y
control, asi como las

posibilidades que ofrecen las
tecnologias emergentes, para

estudiar, controlar y
automatizar tareas.

6. Analizar y comprender
sistemas tecnoldgicos de los
distintos ambitos de la
ingenieria, estudiando sus
caracteristicas, consumo y
eficiencia energética, para
evaluar el uso responsable y
sostenible que se hace de la
tecnologia.

asignado y fomentando el bienestar
grupal y las relaciones saludables e
inclusivas.

1.4. Elaborar documentacion técnica
con precision y rigor, generando
diagramas funcionales y utilizando
medios manuales y aplicaciones
digitales.

1.5. Comunicar de manera eficaz y
organizada las ideas y soluciones
tecnoldgicas, empleando el soporte,
la terminologia y el rigor apropiados

2.1. Determinar el ciclo de vida de
un producto, planificando y
aplicando medidas de control de
calidad en sus distintas etapas,
desde el disefio a la
comercializacién, teniendo en
consideracion estrategias de mejora
continua.

2.2. Seleccionar los materiales,
tradicionales o de nueva
generacion, adecuados para la
fabricacién de productos de calidad
basandose en sus caracteristicas
técnicas y atendiendo a criterios de
sostenibilidad de manera
responsable y ética.

2.3. Fabricar modelos o prototipos
empleando las técnicas de
fabricacién mas adecuadas y
aplicando los criterios técnicos y de
sostenibilidad necesarios.

CPSAA1l.1
CPSAA4
CPSAA2
cca

CE1

CE3
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3.1. Resolver tareas propuestas y
funciones asignadas, mediante el
uso y configuracion de diferentes
herramientas digitales de manera
optima y auténoma.

3.2. Realizar la presentacion de
proyectos empleando herramientas
digitales adecuadas.

4.1. Resolver problemas asociados a
sistemas e instalaciones mecanicas,
aplicando fundamentos de
mecanismos de transmision y
transformacion de movimientos,
soporte y unién al desarrollo de
montajes o simulaciones.

4.2. Resolver problemas asociados a
sistemas e instalaciones eléctricas y
electronicas, aplicando fundamentos
de corriente continua y maquinas
eléctricas al desarrollo de montajes
o simulaciones.

5.1. Controlar el funcionamiento de
sistemas tecnoldgicos y roboticos,
utilizando lenguajes de
programacion informatica y
aplicando las posibilidades que
ofrecen las tecnologias emergentes,
tales como inteligencia artificial,
internet de las cosas, big data...

5.2. Automatizar, programar y
evaluar movimientos de robots,
mediante la modelizacién, la
aplicacién de algoritmos sencillos y
el uso de herramientas informaticas.
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5.3. Conocer y comprender
conceptos basicos de programacion
textual, mostrando el progreso paso
a paso de la ejecucion de un
programa a partir de un estado
inicial y prediciendo su estado final
tras la ejecucion.

6.2. Analizar las diferentes
instalaciones de una vivienda desde
el punto de vista de su eficiencia
energética, buscando aquellas
opciones mas comprometidas con la
sostenibilidad y fomentando un uso
responsable de las mismas.

PROPUESTAS DE SITUACIONES DE APRENDIZAJE

UNIDAD 1 Revisidon de video.

UNIDAD 2 | Anadlisis de situacion y toma de decisiones.

UNIDAD 3 | Busqueda de informacion necesaria para la vida real.
UNIDAD 4 Busqueda de informacion sobre temas medioambientales y

éticos.
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UNIDAD 5 Bu;ggeda de informacion sobre las certificaciones de
edificios.
Actividad transversal que busca la aplicacion de

UNIDAD 6 conocimientos técnicos, medioambientales, de seguridad,
etc. en una determinada accion.

UNIDAD 7 Identificacion de metales en elementos de uso cotidiano.

UNIDAD 8 Iden_tlﬂcaa_on de polimeros de uso cotidiano y concienciacion
medioambiental.

UNIDAD 9 Simulador de mecanismos.

UNIDAD 10 | Simulador de elementos mecanicos.

UNIDAD 11 | Simulador de circuitos eléctricos.

UNIDAD 12 | Realizacion de piezas impresas en 3D.

UNIDAD 13 | Robots educativos.

UNIDAD 1. El mercado y sus leyes basicas

UNIDAD 2. Fases del proceso productivo, comercializacién y marketing

UNIDAD 3. La energia y su transformacién

UNIDAD 4. Recursos energéticos

UNIDAD 5. Transporte y distribucion de la energia. Consumo energético

UNIDAD 6. Los materiales de uso técnico y sus propiedades
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UNIDAD 7. Los metales

UNIDAD 8. Plasticos, fibras textiles y otros nuevos materiales

UNIDAD 9. Elementos de transformacion y transmisién del movimiento
UNIDAD 10. Elementos de unién y auxiliares. Mantenimiento de maquinas
UNIDAD 11 Electricidad. Teoria de circuitos. Instalaciones

UNIDAD 12. Procesos de fabricacién

UNIDAD 13. Automatizacion

e Transversal, distribuido a lo largo de todo el curso se realizara el Proyecto
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12 eval

2% eval

32 eval

Tecnologia e Ingenieria 1°BACH Relacién de criterios y
Ud. Didact.

1.1 Investigar y disenar proyectos que muestren de forma
grafica la creacion y mejora de un producto,seleccionando,
referenciando e interpretando informacion relacionada.

1.6

ub

0.9

0.8

ub

ub |UD

ub
10

ub |UD
11| 12

ub
13

1.2Participar en el desarrollo, gestion y coordinacion de
proyectos de creacidon y mejora continua de productos
viables y socialmente responsables, identificando mejoras y
creando prototipos mediante un proceso iterativo, con
actitud critica, creativa y emprendedora.

1.6

0.9

0.8

1.3Colaborar en tareas tecnolégicas, escuchando el
razonamiento de los demas, aportando al equipo a traves
del rol asignado y fomentando el bienestar grupal y las
relaciones saludables e inclusivas.

15,0

0.9

0.8

1.0

1.0

1.0

1.4

14114

1.4

1.4

1,214

1.0

1.4Elaborar documentacion técnica con precision y rigor,
generando diagramas funcionales y utilizando medios
manuales y aplicaciones digitales.
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22 eval

32 eval

Tecnologia e Ingenieria 1°BACH Relacion de criterios y
Ud. Didact.

ub

ub

ub
10

ub |UD
11 ] 12

ub
13

1.5Comunicar de manera eficaz y organizada las ideas y
soluciones tecnologicas, empleando el soporte, la
terminologia y el rigor apropiados

15,0

0.8

1.0

1.4

1.4

1.4

1.4

1.4

1,214

1.0

2.1Determinar el ciclo de vida de un producto, planificando
y aplicando medidas de control de calidad en sus distintas
etapas, desde el disefio a la comercializacion, teniendo en
consideracion estrategias de mejora continua

1.6

0.9

0.8

2.25eleccionar los materiales, tradicionales o de nueva
generacion, adecuados para |a fabricacion de productos de
calidad basandose en sus caracteristicas técnicas y
atendiendo a criterios de sostenibilidad de manera
responsable y ética

42

1.4

1.4

1.4

2.3Fabricar modelos o prototipos empleando las técnicas de
fabricacion mas adecuadas y aplicando los criterios técnicos
y de sostenibilidad necesarios
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22 eval

32 eval

Tecnologia e Ingenieria 1°BACH Relacion de criterios y
Ud. Didact.

3.1Resolver tareas propuestas y funciones asignadas,
mediante el uso y configuracion de diferentes herramientas
digitales de manera 6ptima y auténoma

15,0

0.9

1.0

1.4

ub |uUD

14|14

1.4

ub

10|

1.4

ub
11

1.2

ub
12

1.4

ub
13

1,0

3.2Realizar la presentacion de proyectos empleando
herramientas digitales adecuadas 15,0

0.9

0.8

1.0

1,0

1.0

1.4

14|14

1.4

1.4

1.2

1.4

1,0

4.1Resolver problemas asociados a sistemas e
instalaciones mecanicas, aplicando fundamentos de
mecanismos de transmision y transformacion de

movimientos, soporte y union al desarrollo de montajes o

simulaciones. 2.8

1.4

1.4

4 2Resolver problemas asociados a sistemas e

instalaciones eléctricas y electrénicas, aplicando

fundamentos de corriente continua y maquinas eléctricas al
desarrollo de montajes o simulaciones 1.2

1.2
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22 eval

32 eval

Tecnologia e Ingenieria 1°BACH Relacion de criterios y
Ud. Didact.

ub

ub (UD

ub
10

ub |UD
111 12

ub
13

5.1Controlar el funcionamiento de sistemas tecnologicos y
roboticos, utilizando lenguajes de programacion informatica
y aplicando las posibilidades que ofrecen las tecnologias
emergentes, tales como inteligencia artificial, internet de las
cosas, big data

1,0

1.0

5.2Automatizar, programar y evaluar movimientos de
robots, mediante la modelizacion, la aplicacién de algoritmos
sencillos y el uso de herramientas informaticas

1.8

0.8

1.0

5.3Conocer y comprender conceptos basicos de
programacion textual, mostrando el progreso paso a paso
de la ejecucion de un programa a partir de un estado inicial
y prediciendo su estado final tras la ejecucion.

1,0

1.0
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12 eval 2% eval 3 eval

Tecnologia e Ingenieria 1°BACH Relacion de criterios y UD |(uD |uD |UD |uD |UD |UD |UD |UD |UD |UD |UD |UD
Ud. Didact. 1 2 3 4 5 6 7 8 9 | 10 11| 12| 13
6.1Evaluar los distintos sistemas de generacion de energia
eléctrica y mercados energéticos, estudiando sus
caracteristicas, calculando sus magnitudes y valorando su 1.0 10110 1.2
eficiencia. 4.1
6.2Analizar |las diferentes instalaciones de una vivienda
desde el punto de vista de su eficiencia energética,
buscando aquellas opciones mas comprometidas con la 10/101 1,0
sostenibilidad y fomentando un uso responsable de las
mismas 29

F
TOTALES 100068 |68|68|68|70|86|86|72(86|86|86/|72]|86
SUMA PORCENTAJES EVALUACIONES 100.0 34,2 32,9 32,9

LOS PROCEDIMIENTOS DE EVALUACION DEL ALUMNADO Y LOS CRITERIOS DE CALIFICACION.
Mediante la evaluacion al alumno se obtiene una informacién detallada en relacién a su nivel de comprension y trabajo respecto a
los saberes basicos, criterios de evaluacion y competencias especificas tratados en el aula.

Esta informacién la obtendremos de los diferentes instrumentos que se emplearana lo largo del curso para poder establecer un
juicio objetivo que nos lleve a tomar una decision en la evaluacioén.

Para evaluar al alumnado se hara uso de los siguientes instrumentos y herramientas de evaluacion:
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e Tareas individuales: fichas de trabajo, revision tareas de casa, trabajo enclase (esfuerzo, actitud, interés), fichas tipo
test con autoevaluacion.

e Tareas grupales o en pareja, entre ellas, de coevaluacion

e Practicas de informatica

e Practicas de taller

e Proyectos tecnoldgicos

e Pruebas escritas: controles

Criterios de calificaciéon y recuperacion

El alumno aprobara la materia cuando la nota media ponderada final del curso sea igual o mayor que 5. Dicha nota se obtendra
como media ponderada de las tres evaluaciones. También se puede obtener la nota final del curso a partir dela suma de las
calificaciones de los criterios de evaluacién trabajados con sus correspondientes pesos porcentuales (ver tabla).

Cada criterio de evaluacion tiene un peso porcentual, en una o varias evaluaciones. El alumno aprobara la evaluacién trimestral
cuando la nota mediaponderada de los criterios de evaluacion trabajados sea igual o superior a 5.

Un criterio de evaluacion sera evaluado con al menos un instrumento de evaluacién. Las diferentes competencias especificas
seran evaluadas a partir celos criterios de evaluacién mediante instrumentos de evaluacion variados.

La nota de una unidad didactica se obtendra a partir de las notas de los criteriosde evaluacién evaluados con su correspondiente
peso porcentual, utilizando siempre instrumentos de evaluacion variados.

A la hora de valorar un criterio de evaluacion, se podran dar diferentes pesos porcentuales a los instrumentos con los que se
evalla.

Si un alumno suspende una evaluacion, debera recuperarla mediante la realizacibn de uno o varios trabajos evaluados
mediante uno o varios instrumentos de evaluacion, segun considere el departamento en funcién de loscriterios de evaluacion
Suspensos.

1°ESO TECNOLOGIA PONDERACION PONDERACION

COMPETENCIA ESPECIFICA DESCRIPTORES | % Criterios de evaluacioén %
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cooperativa y colaborativa, para disefiar y
planificar soluciones a un problema o necesidad
de forma eficaz, innovadora y sostenible.

CPSAA5, CE1,
CE3

conceptos, técnicas y procedimientos
interdisciplinares, asi como criterios
de sostenibilidad, con actitud
emprendedora, perseverante y
creativa.

CCL3, STEMZ2,| 14,3 1.1. Definir problemas o necesidades | 6,3
1. Buscar y seleccionar la informacion adecuada | CD1, CD4, planteadas, buscando y contrastando
proveniente de diversas fuentes, de manera critica | CPSAA4y CE1 informacién procedente de diferentes
y segura, aplicando procesos de investigacion, fuentes de manera critica, evaluando
métodos de analisis de productos vy su fiabilidad y pertinencia.
experimentando con herramientas de simulacion,
para definir problemas tecnol6gicos e iniciar 1.2. Comprender y examinar | 6,3
procesos de creacion de soluciones a partir de la productos tecnolégicos de uso
informacion obtenida. habitual a través del andlisis de
objetos y sistemas, empleando el
método  cientifico y utilizando
herramientas de simulacion en la
construccién de conocimiento.
1.3 Adoptar medidas preventivas para | 6,3
la proteccion de los dispositivos, los
datos y la salud personal,
identificando problemas y riesgos
relacionados con el uso de la
tecnologia y analizandolos de manera
ética y critica.
2. Abordar problemas tecnolégicos con autonomia | CCL1, STEM1, | 14,3 2.1. Idear y disefar soluciones | 6,3
y actitud creativa, aplicando conocimientos | STEMS, CDs3, eficaces, innovadoras y sostenibles a
interdisciplinares y trabajando de forma | CPSAAS, problemas  definidos, aplicando

pag. 105




I.E.S. Arcipreste de Hita

Programacion del Dpto. de Tecnologia.:

2.2. Seleccionar, planificar y organizar
los materiales y herramientas, asi
como las tareas necesarias para la
construccion de una solucidon a un
problema  planteado, trabajando
individualmente o en grupo de manera
cooperativa y colaborativa.

6,3

3. Aplicar de forma apropiada y segura distintas
técnicas y conocimientos interdisciplinares
utilizando operadores, sistemas tecnoldgicos vy
herramientas, teniendo en cuenta la planificacion
y el disefio previo, para construir o fabricar
soluciones tecnolégicas y sostenibles que den
respuesta a necesidades en diferentes contextos.

STEM2, STEMS,

STEMS,
CPSAA1L,
CCEC3

CD5,
CE3,

14,3

3.1. Fabricar objetos o modelos
mediante la manipulacion y
conformacion de materiales,
empleando herramientas y maquinas
adecuadas, aplicando los
fundamentos de estructuras,
mecanismos, electricidad y
electronica y respetando las normas
de seguridad y salud
correspondientes.

6,3

3.2 Construir o] seleccionar
operadores y componentes
tecnolégicos, analizando su
funcionamiento y haciendo uso de
estos en el disefio de soluciones
tecnolégicas, partiendo de los
conocimientos adquiridos de
estructuras, mecanismos, electricidad
y electrénica.

6,3
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para distintos dispositivos
(ordenadores, dispositivos maviles y
otros) empleando los elementos de
programacion de manera apropiada y
aplicando herramientas de edicion, asi
como modulos de inteligencia artificial
gue afadan funcionalidades a la
solucion.

4. Describir, representar e intercambiar ideas o | CCL1, STEM4, | 14,3 4.1. Representar y comunicar el| 6,3
soluciones a problemas tecnoldgicos o digitales, | CD3, proceso de creacion de un producto
utilizando medios de representacion, simbologiay | CCEC3, CCEC4 desde su disefio hasta su difusion,
vocabulario  adecuados, asi como los elaborando documentacion técnica y
instrumentos y recursos disponibles y valorando la gréfica con la ayuda de herramientas
utiidad de las herramientas digitales, para digitales, empleando los formatos y el
comunicar y difundir informacion y propuestas. vocabulario técnico adecuados, de
manera colaborativa, tanto
presencialmente como en remoto.
5. Desarrollar algoritmos y aplicaciones | CP2, STEM1, | 14,3 5.1. Describir, interpretar y disefiar | 6,3
informaticas en distintos entornos, aplicando los | STEM3, CD5, soluciones a problemas informéaticos a
principios del pensamiento computacional e | CPSAAS5, CE3 través de algoritmos y diagramas de
incorporando las tecnologias emergentes, para flujo, aplicando los elementos vy
crear soluciones a problemas concretos, técnicas de programacion de manera
automatizar procesos y aplicarlos en sistemas de creativa.
control o en robdtica. . .
5.2. Programar aplicaciones sencillas | 6,3
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5.3. Automatizar procesos, maquinas
y objetos de manera autbnoma, con
conexion a internet, mediante el
analisis, construccion y programacion
de robots y sistemas de control.

6,3

6. Comprender los  fundamentos del
funcionamiento de los dispositivos y aplicaciones
habituales de su entorno digital de aprendizaje,
analizando sus componentes y funciones vy
ajustandolos a sus necesidades, para hacer un
uso més eficiente y seguro de los mismos y para
detectar y resolver problemas técnicos sencillos.

CP2, CD2, CD4,
CD5, CPSAA4,
CPSAA5

14,3

6.1. Usar de manera eficiente y segura
los dispositivos digitales de uso
cotidiano en la resolucion de
problemas sencillos que en ellos se
pudieran producir, analizando los
componentes y los sistemas de
comunicacion, conociendo los riesgos
y adoptando medidas de seguridad
para la proteccion de datos y equipos.

6,3

6.2. Crear contenidos, elaborar
materiales y difundirlos en distintas
plataformas, configurando

correctamente  las  herramientas
digitales habituales del entorno de
aprendizaje, ajustandolas a sus
necesidades y respetando los
derechos de autor vy la etiqueta digital.

6,3

6.3. Organizar la informacion de
manera  estructurada, aplicando
técnicas de almacenamiento seguro.

6,3
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7. Hacer un uso responsable y ético de la | STEM2, STEMS, | 14,3 7.1. Reconocer la influencia de la | 6,3
tecnologia, mostrando interés por un desarrollo | CD4, actividad tecnoldgica en la sociedad y
sostenible, identificando sus repercusiones y | CC4 en la sostenibilidad ambiental a lo
valorando la contribucion de las tecnologias largo de su historia, identificando sus
emergentes, para identificar las aportaciones y el aportaciones 'y repercusiones Yy
impacto del desarrollo tecnolégico en la sociedad valorando su importancia para el
y en el entorno. desarrollo sostenible.

7.2. ldentificar las aportaciones de las | 6,3

tecnologias emergentes al bienestar,

a la igualdad social y a la disminucion

del impacto ambiental, haciendo un

uso responsable y ético de dichas

tecnologias.

100,0 100,0

3°ESO TECNOLOGIA y DIGITALIZACION

PONDERACION

PONDERACION

COMPETENCIA ESPECIFICA

DESCRIPTORES

%

Criterios de evaluacién

%

1. Buscar y seleccionar la informacion adecuada
proveniente de diversas fuentes, de manera critica
y segura, aplicando procesos de investigacion,
métodos de analisis de productos vy

CCL3, STEM2,
CD1, CD4,
CPSAA4y CE1l

14,3

1.1. Definir problemas o necesidades
planteadas, buscando y contrastando
informacion procedente de diferentes
fuentes de manera critica, evaluando
su fiabilidad y pertinencia.

6,3
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experimentando con herramientas de simulacion,
para definir problemas tecnologicos e iniciar
procesos de creacidn de soluciones a partir de la
informacion obtenida.

1.2. Comprender y examinar
productos tecnolégicos de uso
habitual a través del andlisis de
objetos y sistemas, empleando el
método  cientifico y utilizando
herramientas de simulacién en la
construccién de conocimiento.

6,3

1.3 Adoptar medidas preventivas para
la proteccion de los dispositivos, los
datos y la salud personal,
identificando problemas y riesgos
relacionados con el uso de la
tecnologia y analizandolos de manera
ética y critica.

6,3

2. Abordar problemas tecnoldgicos con autonomia
y actitud creativa, aplicando conocimientos
interdisciplinares 'y trabajando de forma
cooperativa y colaborativa, para disefiar y
planificar soluciones a un problema o necesidad
de forma eficaz, innovadora y sostenible.

CCL1,
STEMS,
CPSAAS,
CPSAAS,
CE3

STEML1,
CDg3,

CE1,

14,3

2.1. lIdear y disefar soluciones
eficaces, innovadoras y sostenibles a
problemas definidos, aplicando
conceptos, técnicas y procedimientos
interdisciplinares, asi como criterios
de sostenibilidad, con actitud
emprendedora, perseverante y
creativa.

6,3

2.2. Seleccionar, planificar y organizar
los materiales y herramientas, asi
como las tareas necesarias para la
construcciéon de una soluciébn a un
problema  planteado, trabajando
individualmente o en grupo de manera
cooperativa y colaborativa.

6,3
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3. Aplicar de forma apropiada y segura distintas
técnicas 'y conocimientos interdisciplinares
utilizando operadores, sistemas tecnologicos vy
herramientas, teniendo en cuenta la planificacion
y el disefio previo, para construir o fabricar
soluciones tecnolégicas y sostenibles que den
respuesta a necesidades en diferentes contextos.

STEM2, STEMS,
STEMS, CDS5,
CPSAAl, CES,
CCEC3

14,3

3.1. Fabricar objetos o modelos
mediante la manipulacion y
conformacion de materiales,
empleando herramientas y maquinas
adecuadas, aplicando los
fundamentos de estructuras,
mecanismos, electricidad y
electronica y respetando las normas
de seguridad y salud
correspondientes.

6,3

3.2 Construir o] seleccionar
operadores y componentes
tecnolégicos, analizando su
funcionamiento y haciendo uso de
estos en el disefio de soluciones
tecnolégicas, partiendo de los
conocimientos adquiridos de
estructuras, mecanismos, electricidad
y electrénica.

6,3
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para distintos dispositivos
(ordenadores, dispositivos maviles y
otros) empleando los elementos de
programacion de manera apropiada y
aplicando herramientas de edicion, asi
como modulos de inteligencia artificial
gue afadan funcionalidades a la
solucion.

4. Describir, representar e intercambiar ideas o | CCL1, STEM4, | 14,3 4.1. Representar y comunicar el| 6,3
soluciones a problemas tecnoldgicos o digitales, | CD3, proceso de creacion de un producto
utilizando medios de representacion, simbologiay | CCEC3, CCEC4 desde su disefio hasta su difusion,
vocabulario  adecuados, asi como los elaborando documentacion técnica y
instrumentos y recursos disponibles y valorando la gréfica con la ayuda de herramientas
utiidad de las herramientas digitales, para digitales, empleando los formatos y el
comunicar y difundir informacion y propuestas. vocabulario técnico adecuados, de
manera colaborativa, tanto
presencialmente como en remoto.
5. Desarrollar algoritmos y aplicaciones | CP2, STEM1, | 14,3 5.1. Describir, interpretar y disefiar | 6,3
informaticas en distintos entornos, aplicando los | STEM3, CD5, soluciones a problemas informéaticos a
principios del pensamiento computacional e | CPSAAS5, CE3 través de algoritmos y diagramas de
incorporando las tecnologias emergentes, para flujo, aplicando los elementos vy
crear soluciones a problemas concretos, técnicas de programacion de manera
automatizar procesos y aplicarlos en sistemas de creativa.
control o en robdtica. o .
5.2. Programar aplicaciones sencillas | 6,3
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5.3. Automatizar procesos, maquinas
y objetos de manera autbnoma, con
conexion a internet, mediante el
analisis, construccion y programacion
de robots y sistemas de control.

6,3

6. Comprender los  fundamentos del
funcionamiento de los dispositivos y aplicaciones
habituales de su entorno digital de aprendizaje,
analizando sus componentes y funciones vy
ajustandolos a sus necesidades, para hacer un
uso més eficiente y seguro de los mismos y para
detectar y resolver problemas técnicos sencillos.

CP2, CD2, CD4,
CD5, CPSAA4,
CPSAA5

14,3

6.1. Usar de manera eficiente y segura
los dispositivos digitales de uso
cotidiano en la resolucion de
problemas sencillos que en ellos se
pudieran producir, analizando los
componentes y los sistemas de
comunicacion, conociendo los riesgos
y adoptando medidas de seguridad
para la proteccion de datos y equipos.

6,3

6.2. Crear contenidos, elaborar
materiales y difundirlos en distintas
plataformas, configurando

correctamente  las  herramientas
digitales habituales del entorno de
aprendizaje, ajustandolas a sus
necesidades y respetando los
derechos de autor vy la etiqueta digital.

6,3

6.3. Organizar la informacion de
manera  estructurada, aplicando
técnicas de almacenamiento seguro.

6,3

pag. 113




I.E.S. Arcipreste de Hita

Programacion del Dpto. de Tecnologia.:

7. Hacer un uso responsable y ético de la | STEM2, STEMS, | 14,3 7.1. Reconocer la influencia de la | 6,3
tecnologia, mostrando interés por un desarrollo | CD4, actividad tecnoldgica en la sociedad y
sostenible, identificando sus repercusiones y | CC4 en la sostenibilidad ambiental a lo
valorando la contribucion de las tecnologias largo de su historia, identificando sus
emergentes, para identificar las aportaciones y el aportaciones 'y repercusiones Yy
impacto del desarrollo tecnolégico en la sociedad valorando su importancia para el
y en el entorno. desarrollo sostenible.

7.2. ldentificar las aportaciones de las | 6,3

tecnologias emergentes al bienestar,

a la igualdad social y a la disminucion

del impacto ambiental, haciendo un

uso responsable y ético de dichas

tecnologias.

100,0 100,0

1°BACHILLERATO TECNOLOGIA E

INGENIERIA

PONDERACION

PONDERACION

COMPETENCIA ESPECIFICA

DESCRIPTORES

%

Criterios de evaluacién

%

1. Coordinar y desarrollar proyectos de
investigacion con una actitud critica y
emprendedora, implementando estrategias Yy
técnicas eficientes de resolucion de problemas y

comunicando los resultados de manera adecuada,

CCL1, STEMS,
STEMA4, CD1,
CDs3, CDS5,

CPSAAl.1, CES.

16,7

1.1 Investigar y disefiar proyectos
que muestren de forma gréafica la

creacion y mejora de un
producto,seleccionando,
referenciando e interpretando

informacioén relacionada.

6,3
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para crear y mejorar productos y sistemas de
manera continua.

1.2 Participar en el desarrollo, gestion
y coordinacibn de proyectos de
creacion y mejora continua de
productos viables y socialmente
responsables, identificando mejoras y
creando prototipos mediante un
proceso iterativo, con actitud critica,
creativa y emprendedora.

6,3

1.3 Colaborar en tareas tecnoldgicas,
escuchando el razonamiento de los
deméas, aportando al equipo a través
del rol asignado y fomentando el
bienestar grupal y las relaciones
saludables e inclusivas.

6,3

1.4 Elaborar documentacion técnica
con precision y rigor, generando
diagramas funcionales y utilizando
medios

manuales y aplicaciones digitales.

6,3

1.5 Comunicar de manera eficaz y
organizada las ideas y soluciones
tecnolégicas, empleando el soporte, la
terminologia y el rigor apropiados

6,3
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2. Seleccionar materiales y elaborar estudios de
impacto, aplicando criterios técnicos y de
sostenibilidad para fabricar productos de calidad
gque den respuesta a problemas y tareas
planteados, desde un enfoque responsable y
ético.

STEM2, STEMS5,
CD1, CDh2,
CPSAAl.1,
CPSAA4, CCA4,
CELl.

16,7

2.1 Determinar el ciclo de vida de un
producto, planificando y aplicando
medidas de control de calidad en sus
distintas etapas, desde el disefio a la
comercializacion, teniendo en
consideracion estrategias de mejora
continua

6,3

2.2 Seleccionar los materiales,
tradicionales o de nueva generacion,
adecuados para la fabricacion de
productos de calidad basandose en
sus  caracteristicas técnicas vy
atendiendo a criterios de
sostenibilidad de manera responsable
y ética

6,3

2.3 Fabricar modelos o prototipos
empleando las técnicas de fabricacion
mas adecuadas y aplicando los
criterios técnicos y de sostenibilidad
necesarios

6,3
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sistemas e instalaciones eléctricas y
electronicas, aplicando fundamentos
de corriente continua y maquinas
eléctricas al desarrollo de montajes o
simulaciones

3. Utilizar las herramientas digitales adecuadas, | STEM1, STEM4, | 16,7 3.1 Resolver tareas propuestas y | 6,3
analizando sus posibilidades, configurandolas de | CD1, CD2, CD3, funciones asignadas, mediante el uso
acuerdo a sus necesidades y aplicando | CD5, CPSAAS5, y configuracion de  diferentes
conocimientos interdisciplinares, para resolver | CE3. herramientas
tareas, asi como para realizar la presentacion de digitales de manera Optima vy
los resultados de una manera Optima. auténoma
3.2 Realizar la presentacion de | 6,3
proyectos empleando herramientas
digitales adecuadas
4. Generar conocimientos y mejorar destrezas | STEM1, STEM2, | 16,7 4.1 Resolver problemas asociados a | 6,3
técnicas, transfiriendo y aplicando saberes de | STEM3, STEM4, sistemas e instalaciones mecanicas,
otras disciplinas cientificas con actitud creativa, | CD2, CDS5, aplicando fundamentos de
para calcular, y resolver problemas o dar | CPSAAS5, CES3. mecanismos de transmision y
respuesta a necesidades de los distintos ambitos transformacion de  movimientos,
de la ingenieria. soporte y unién al desarrollo de
montajes o simulaciones.
4.2 Resolver problemas asociados a | 6,3
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5. Disefiar, crear y evaluar sistemas tecnolégicos
y robdticos, aplicando conocimientos de
programacion informéatica, regulacion automética
y control, asi como las posibilidades que ofrecen
las tecnologias emergentes, para estudiar,
controlar y automatizar tareas.

STEM1, STEMZ,
STEMS, CDz2,
CDs3, CDS5,
CPSAALl.1, CE3.

16,7

5.1 Controlar el funcionamiento de
sistemas tecnoldgicos y robdticos,
utilizando lenguajes de programacion
informética y aplicando las
posibilidades que ofrecen las
tecnologias emergentes, tales como
inteligencia artificial, internet de las
cosas, big data

6,3

5.2 Automatizar, programar y evaluar
movimientos de robots, mediante la
modelizacién, la aplicacion de
algoritmos sencillos y el uso de
herramientas informaticas

6,3

5.3 Conocer y comprender conceptos
basicos de programacion textual,
mostrando el progreso paso a paso de
la ejecucién de un programa a partir de
un estado inicial y prediciendo su
estado final tras la ejecucion.

6,3

6. Analizar y comprender sistemas tecnolégicos
de los distintos ambitos de la ingenieria,
estudiando sus caracteristicas, consumo y
eficiencia energética, para evaluar el uso
responsable y sostenible que se hace de la
tecnologia.

STEM2, STEMS,
CD1, CD2, CDA4,
CPSAA2, CCA4,
CEL.

16,7

6.1 Evaluar los distintos sistemas de
generacion de energia eléctrica y
mercados energéticos, estudiando sus
caracteristicas, calculando sus
magnitudes y valorando su eficiencia.

6,3

6.2 Analizar las diferentes
instalaciones de una vivienda desde el
punto de vista de su eficiencia
energética, buscando aquellas
opciones mas comprometidas con la

6,3

pag. 118




I.E.S. Arcipreste de Hita Programacion del Dpto. de Tecnologia.:

sostenibilidad y fomentando un uso
responsable de las mismas

SUMA 100,0 100,0

METODOLOGIA
Introduccion

Se intentara partir de las propuestas de mejora de la memoria final del curso anterior y partiendo de la evaluacion inicial analizar el estado de partida para
establecer los procedimientos a adquirir para los aprendizajes que no se hayan alcanzado.

Una vez analizada la memoria del curso anterior se ha visto que debido a las medidas que se han tenido que tomar en los ultimos cursos ha
habido una falta de actividades practicas de taller dentro de la materia por la dificultad de realizar proyectos. Asi mismo también ha habido un déficit del
uso de instrumentos digitales como por ejemplo los ordenadores por diversos motivos algunos de los cuales se han expresado anteriormente.

Se intentara por todo ello usar una metodologia que fomente:

— Metodologia activa y participativa

— Resolucion de problemas técnicos para la realizacion de proyectos: el alumno debe buscar informacion, aprende a aprender, trabaja de
forma colaborativa en grupo, fomentando los valores de tolerancia, respeto y compromiso

— Practicas de taller y practicas de informatica, mediante programas simuladores. El profesor plantea un problema que el alumno,
individualmente, en pareja o en grupo, debe resolverlo.

— [Fomento de la co-evaluacion y la auto-evaluacién mediante cuestionarios, que se pueden realizar on-line.

— El profesorado organiza el proceso de ensefianza aprendizaje. Plantea situaciones al alumnado, ofrece la informacion necesaria para su
realizacién, ayuda retroalimentando mediante las correcciones o mejoras mas convenientes. Se debe garantizar la coherencia entre la
metodologia a aplicar y los instrumentos de evaluacion utilizados para evaluar el criterio o criterios de evaluacion

Agrupamientos

Normalmente se va a trabajar en el aula de Tecnologia donde los alumnos van a estar sentados en pareja en las actividades y tareas de los temas
de libro de texto.
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Para el trabajo en el taller normalmente (dependerd de cada grupo y las circunstancias y caracteristicas de la actividad) se haran 6 grupos de
clase que trabajaran en su correspondiente mesa y zona de taller asignada.

Organizacidon de espacios y tiempos

El espacio a utilizar va a ser el aula de Tecnologia. En las clases mas tedricas se utilizaran las mesas y sillas de clase normales y para las
actividades de construccion del proyecto se usaran las mesas de taller aledafias dentro del mismo aula y algunos taburetes si hiciera falta sentarse.

Materiales y recursos didacticos
Los recursos que se pueden utilizar durante el curso son los siguientes:

Material fisico:

Pizarra, ordenadores portatiles, proyector, cuaderno de trabajo del alumno, contenidos en forma de fotocopias, consulta de libros

relacionados con la materia, herramientas y materiales usados en taller.
Software:
Se podra utilizar siempre que sea posible internet, programas de simulacion, cuenta de correo electronico en Gmail y otras aplicaciones

informaticas relacionadas con los contenidos de la materia.

Aulas para utilizar:

Se usara el aula de Tecnologia.
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MEDIDAS DE INCLUSION EDUCATIVA

Tal y como sefiala el articulo 2 del Decreto 85/2018, de 20 de noviembre, por el que se regula la inclusion educativa del alumnado en la comunidad auténoma de
Castilla-La Mancha: “se entiende como inclusion educativa el conjunto de actuaciones y medidas educativas dirigidas a identificar y superar las barreras para el aprendizaje y
la participacion de todo el alumnado y favorecer el progreso educativo de todos y todas, teniendo en cuenta las diferentes capacidades, ritmos y estilos de aprendizaje,
motivaciones e intereses, situaciones personales, sociales y econdmicas, culturales y linglisticas; sin equiparar diferencia con inferioridad, de manera que todo el alumnado
pueda alcanzar el maximo desarrollo posible de sus potencialidades y capacidades personales”.

Estas medidas pretenden promover, entre otras, la igualdad de oportunidades, la equidad de la educacion, la normalizacion, la inclusion y la compensacién educativa para todo
el alumnado.

El citado cuerpo normativo, en sus articulos de 5 a 15 expone las diferentes medidas que se pueden articular para conseguir dar una respuesta adecuada
a los alumnos, en funcién de sus necesidades, intereses y motivaciones.

Medidas de inclusion educativa promovidas por la Consejeria.

1. Medidas promovidas por la Consejeria de Educacion (articulo 5): son todas aquellas actuaciones que permitan ofrecer una educacién comun de calidad a todo el alumnado
y puedan garantizar la escolarizacion en igualdad de oportunidades, con la finalidad de dar respuesta a los diferentes ritmos, estilos de aprendizaje y motivaciones del conjunto
del alumnado. Entre ellas: los programas y las actividades para la prevencion, seguimiento y control del absentismo, fracaso y abandono escolar, las modificaciones llevadas
a cabo para eliminar las barreras de acceso al curriculo, a la movilidad, a la comunicacién, cuantas otras pudieran detectarse, los programas, planes o proyectos de innovacion
e investigacion educativas, los planes de formacion permanente para el profesorado en materia de inclusién educativa o la dotacién de recursos personales, materiales,
organizativos y acciones formativas que faciliten la accesibilidad universal del alumnado.

Medidas de inclusion educativa a nivel de centro
Medidas de inclusion educativa a nivel de centro (articulo 6): son todas aquellas que, en el marco del proyecto educativo del centro, tras considerar el analisis

de sus necesidades, las barreras para el aprendizaje y los valores inclusivos de la propia comunidad educativa y teniendo en cuenta los propios recursos, permiten
ofrecer una educacion de calidad y contribuyen a garantizar el principio de equidad y dar respuesta a los diferentes ritmos, estilos de aprendizaje y motivaciones
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del conjunto del alumnado. Algunas de las que se recogen son: el desarrollo de proyectos de innovacion, formacion e investigacion promovidos en colaboracion
con la administracion educativa, los programas de mejora del aprendizaje y el rendimiento, el desarrollo de la optatividad y la opcionalidad. La distribucién del
alumnado en grupos en base al principio de heterogeneidad o Las adaptaciones y modificaciones llevadas a cabo en los centros educativos para garantizar el
acceso al curriculo, la participacion, eliminando tanto las barreras de movilidad como de comunicacion, comprension y cuantas otras pudieran detectarse.

Medidas de inclusion adoptadas a nivel de aula.

Dentro del aula se haran todas las actuaciones y medidas que se puedan con el objetivo de que los alumnos puedan superar las barreras
para el aprendizaje intentando adaptarse a las diferentes capacidades de los mismos. Tendran el objetivo de favorecer el aprendizaje del alumnado
y contribuir a su participacion y valoracién en la dinamica del grupo-clase.

Medidas de inclusion educativa a nivel de aula que se podran aplicar (dependiendo de cada contexto se aplicaran unas u otras): Entre estas medidas, podemos destacar: las
estrategias para favorecer el aprendizaje a través de la interaccion, en las que se incluyen entre otros, los talleres de aprendizaje, métodos de aprendizaje cooperativo, el trabajo
por tareas o proyectos, los grupos interactivos o la tutoria entre iguales, los bancos de actividades graduadas o la organizacion de contenidos por centros de interés, el refuerzo
de contenidos curriculares dentro del aula ordinaria o la tutoria individualizada.

Medidas individualizadas.
Planes de refuerzo

Se realizaran los planes de refuerzo necesarios en cada caso siempre que se estime necesario. Se intentara mejorar los resultados académicos de los
alumnos intentando facilitar la adquisicion de habitos de organizacion y constancia en el trabajo, mejorar su integracion social, en el grupo y en el centro e
incrementar las expectativas académicas y profesionales de los alumnos a los que se dirige.
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Planes de profundizacion y enriguecimiento

Siempre que sea posible se intentard profundizar en los contenidos, competencias y habilidades presentadas por el curriculo de educacién mediante
actividades y experiencias de aprendizaje pensadas para los escolares con altas capacidades, consiguiendo asi un aprendizaje variado, adaptado al nivel de
desarrollo y potenciando las areas necesarias para mejorar e impulsar sus capacidades.

Se entiende por alumnado con altas capacidades aquel que presenta un mayor nivel de desenvolvimiento en una o varias areas del desarrollo en relacion
con la edad que tiene. Dentro de ello, se pueden diferenciar en precocidad intelectual, talento y superdotacion.

Se intentara adaptarse al ritmo de aprendizaje, asi como a los intereses y motivaciones de cada estudiante.

Algunas medidas que se podrian implementar pueden ser: Disefiar actividades que supongan un reto para el alumno, no diferenciar entre los estudiantes,
trabajar en grupos o de forma individual temas y contenidos destinados a todo el aula pero adaptando el proceso de aprendizaje, adecuar los tiempos al
nivel de desarrollo, permitir realizar actividades con un nivel de exigencia ajustado en el mismo tiempo que los demas e intentar ofrecer recursos variados.

Medidas extraordinarias de inclusion educativa.

Siempre que se necesite se realizaran las adaptaciones curriculares correspondientes y al nivel del alumno que lo precise.

Con este propoésito, el Centro deberia establecer los procedimientos oportunos para realizar adaptaciones de los elementos del curriculo que se aparten
significativamente de los que determina el decreto cuando se precise de ellas para facilitar a este alumnado su accesibilidad al mismo. Dichas adaptaciones se
realizardn buscando el maximo desarrollo posible de las competencias y contendran los referentes que seran de aplicacién en la evaluaciénde este alumnado, sin que
este hecho pueda impedirles la promocién o la titulacién.

La identificacion y la valoracién de las necesidades educativas de este alumnado deberian realizarse, lo mas tempranamente posible, por profesionales
especialistas segln esta establezca en la normativa vigente de Castilla-La Mancha.

EVALUACION
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¢Qué evaluar? éComo evaluar? éCuando evaluar?
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Mediante la evaluacion al alumno se obtiene una informacién detallada en relacién a su nivel de comprension y trabajo respecto a
los saberes basicos, criterios de evaluacion y competencias especificas tratados en el aula.

Esta informacion la obtendremos de los diferentes instrumentos que se emplearana lo largo del curso para poder establecer un
juicio objetivo que nos lleve a tomar una decision en la evaluacion.

Para evaluar al alumnado se haré uso de los siguientes instrumentos y herramientas de evaluacion:

e Tareas individuales: fichas de trabajo, revision tareas de casa, trabajo enclase (esfuerzo, actitud, interés), fichas tipo
test con autoevaluacion.

Tareas grupales o en pareja, entre ellas, de coevaluacion

Practicas de informatica

Practicas de taller

Proyectos tecnologicos

Pruebas escritas: controles

Criterios de calificacion y recuperacion

El alumno aprobara la materia cuando la nota media ponderada final del curso sea igual o mayor que 5. Dicha nota se obtendra
como media ponderada de las tres evaluaciones. También se puede obtener la nota final del curso a partir dela suma de las
calificaciones de los criterios de evaluacion trabajados con sus correspondientes pesos porcentuales (ver tabla).

Cada criterio de evaluacién tiene un peso porcentual, en una o varias evaluaciones. El alumno aprobara la evaluacién trimestral
cuando la nota mediaponderada de los criterios de evaluacion trabajados sea igual o superior a 5.

Un criterio de evaluacion sera evaluado con al menos un instrumento de evaluacién. Las diferentes competencias especificas
seran evaluadas a partirde los criterios de evaluacion mediante instrumentos de evaluacion variados.

La nota de una unidad didactica se obtendra a partir de las notas de los criteriosde evaluacion evaluados con su correspondiente
peso porcentual, utilizando siempre instrumentos de evaluacion variados.

A la hora de valorar un criterio de evaluacion, se podran dar diferentes pesos porcentuales a los instrumentos con los que se
evalla.
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— Si un alumno suspende una evaluacion, debera recuperarla mediante la realizaciobn de uno o varios trabajos evaluados

mediante uno o varios instrumentos de evaluacion, segun considere el departamento en funcidén de loscriterios de evaluacion
SuUSpensos.

Evaluacion vy calificacién del proceso de aprendizaje

1. La evaluacion del proceso de aprendizaje sera continua,

formativa e integradora.

2. En el proceso de evaluacién continua, cuando el progreso de un alumno o una alumna no sea el adecuado, se estableceran medidas de refuerzo educativo que
seran comunicadas a sus familias. Estas medidas se adoptaran encualquier momento del curso, tan pronto como se detecten las dificultades, con especial
seguimiento a la situaciéndel alumnado con necesidades educativas especiales y estaran dirigidas a garantizar la adquisiciéon del nivel competencial necesario
para continuar el proceso educativo, con los apoyos que cada uno precise.

3. Enla evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado debera tenerse en cuenta como referentes altimos, la consecucién de los objetivos establecidos para
la etapa y el grado de adquisicidn de las competencias clave previstas en el Perfil de salida.

Recuperacion del proceso de aprendizaje. Planes de Recuperacion.

Una vez analizados los resultados de cada evaluacién, salvo la final, se establecerd medidasde recuperacion para aquellos alumnos y
alumnas que lo precisen, en el marco de la evaluacion continua, dirigidas a garantizar la adquisicion del nivel competencial necesario para
continuar con éxito el proceso educativo y finalizar el curso en las condiciones id6neas

Evaluacion del proceso de ensefianza y de la practica docente
Para la evaluacién del proceso de ensefianza y la practica docente se podran usar los siguientes indicadores:

Analisis y reflexion de los resultados escolares en cada una de las materias.
Adecuacion de los materiales y recursos didacticos.

Distribucion de espacios y tiempos.

Métodos didacticos y pedagogicos utilizados.
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e Adecuacion de los estandares de aprendizaje evaluables.
e Estrategias e instrumentos de evaluacion empleados.

Dentro de lo posible se evaluara tanto los aprendizajes del alumnado como los procesos de ensefianza la propia practica docente,
con la finalidad de mejorarlos y adecuarlos a las caracteristicas propias del curso. Se propondran y elaborardn herramientas de

evaluacion que faciliten la labor individual y colectiva del profesorado del departamento, incluyendo estrategias para la autoeva-luacion
y la coevaluacion del alumnado.

SECUENCIACION Y TEMPORALIZACION

1°ESO:
12 eval 22 eval 32 eval
ubD1 ubD 3 uD 2 uD 4 ub5 UD 6 ub7 ubD 8
TRANSVERSAL A LO LARGO DEL CURSO: PROYECTO
3°ESO:
12 eval 22 eval 32 eval
ub1 ub 2 UbD 3 ubD 4 ubD 5 UD 6

TRANSVERSAL A LO LARGO DEL CURSO: PROYECTO

1°BACHILLERATO:

12 eval 22 eval 32 eval
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Tecnologia e Ingenieria 1°BACH Relacién de criterios y Uub | UD | UD |UD|UD |UD|UD|UD|UD|UD]|UD|  UD
Ud. Didéct. 1 2 3 4 5 6 7 8 9 |10 [ 11 12

ub
13

Transversal, distribuido a lo largo de todo el curso

Proyecto

ABSENTISMO Y ABANDONO

Se atendera a lo recogido en las normas de convivencia en el apartado 4.3 Asistencia a clase.

Los alumnos tienen obligacién de asistir a clase; si ho lo hacen, los padres o tutores legales deben
informar al tutor, sobre el motivo de la falta, para que este justifigue o no la misma. Esta comunicacion debera
hacerse en los dos dias siguientes al de la falta. El modelo de justificante de falta se recogera en Secretaria.

PLAN DE ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS.

Actividades complementarias que se podrian llevar a cabo durante el curso:

- Viajes a Guadalajara relacionados con la preparacién y participacion en la competicion de robética Botschallenges.
Espacios: Centro social Ibercaja, polideportivo San José, Aulas del les Arcipreste.
Tiempo: a lo largo del curso.

Recursos: Kits de robodtica donados por el Ceei y material del aula de Tecnologia.

- Viajes a Alcala de Henares relacionados con la preparacion y participacion en la competicion de robética organizada por la
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Universidad de Alcala de Henares.
Espacios: Universidad Politécnica de Alcald de Henares e instalaciones del les Arcipreste de Hita.
Tiempo: a lo largo del curso.

Recursos: material del aula y departamento de Tecnologia.
- Participacion en la I OLIMPIADA NACIONAL DE TELECOMUNICACIONES.

- Visita a Cosmocaixa.

- Visita a la Central Hidroeléctrica de Bolarque.
- Visita al planetario de Madrid.

- Visita a la central edlica de Maranchon.

PLAN LECTOR

Se apoyara el Plan de lectura, que engloba el fomento de la lectura y el desarrollo de la competencia lectora. Su finalidad esencial serd fomentar las habilidades
necesarias para la comprension de cualquier tipo de texto, escolar o no, en formato analégico y digital. Se promovera la lectura de textos relacionados principalmente

con la Tecnologia.

ELEMENTOS TRANSVERSALES

Siempre que se pueda se intentard trabajar de la manera mejor posible los elementos transversales del curriculo favoreciendo la interdisciplinariedad y la
conexion entre los diferentes saberes.
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Elemento transversal LOMLOE Abreviatura
(elaboracion
propia)
Comprensidn lectora CL
Expresion oral y escrita EOE
Comunicacion audiovisual CA
Competencia digital CD
Emprendimiento social y empresarial ESE
Fomento del espiritu critico y cientifico FECC
Educacion emocional y en valores EEV
Igualdad de género IG
Creatividad CR
Educacién para la salud ES
Formacién estética FE
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Educacién para la sostenibilidad ESOST

Respeto mutuo y cooperacién entre iguales RMCI

Transversal, distribuido a lo largo de todo el curso se realizara el Proyecto
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