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INTRODUCCION

CONSIDERACIONES GENERALES

Composicién del Departamento y Reparto de tareas docentes en los cursos impares:

Cristina Mufioz 1° A+B+C de ESO (PAPV)
(Jefa del departamento) 1°D de ESO (PAPV)
1°F de ESO (PAPV)
3°A de ESO (EPVA)
3°B de ESO (EPVA)
3°D de ESO (EPVA)
3°E de ESO (EPVA)
4° A+B+C+D de ESO (EA)
Ana Rivera 2°A de ESO (EPVA)
(Componente del departamento) 2°B de ESO (EPVA)
2°C de ESO (EPVA)
2°D de ESO (EPVA)
2°E de ESO (EPVA)
3°C de ESO (EPVA)
1° A+B de BCHTO (DT)
2° A+B+C de BACHT (CCAA)
La hora lectiva para la reunion semanal del Departamento sera los Jueves a 22 h.

MARCO NORMATIVO

Normativa Estatal

Orden de 29 de junio de 1994 por la que se aprueban las instrucciones que regulan la organizacién y
funcionamiento de los institutos de Educacion Secundaria.

Decreto 83/1996, de 26 de enero, por el que se aprueba el Reglamento organico de los institutos de
Educacion Secundaria. (BOE de 21 de febrero).

Ley organica 2/2006, de 3 de mayo, de Educacion (BOE 4 de mayo). LOE

Recomendacion 2006/962/EC del Parlamento Europeo del Consejo, de 18 de diciembre 2006 sobre “Las
competencias clave en el aprendizaje permanente”.

Ley 3/2012, de 10 de mayo, de autoridad del profesorado (BOE 13 de agosto).

Ley Organica 8/2013, de 9 de diciembre, para la Mejora de la Calidad Educativa. (BOE de 10 de
diciembre). LOMCE

Real Decreto 1105/2014, de 26 de diciembre, por el que se establece el curriculo basico de la Educacién
Secundaria Obligatoria y del Bachillerato. (BOE de 3 de enero).

Orden ECD/65/2015, de 21 de enero, por la que se describen las relaciones entre las competencias, los
contenidos y los criterios de evaluacion de la Educacién Primaria, la Educacion Secundaria Obligatoria y
el Bachillerato. (BOE de 29 de enero).

Ley Orgéanica 3/2020, de 29 de diciembre, por la que se modifica la Ley Organica 2/2006, de 3 de mayo,
de Educacién. (BOE 30 de diciembre). LOMLOE.

Normativa Autonémica

Decreto 3/2008, de 8 de enero de 2008, de la Convivencia escolar en Castilla la Mancha.

Orden de 02/07/2012, de la Consejeria de Educacion, Cultura y Deportes, por la que se dictan
instrucciones que regulan la organizacion y funcionamiento de los institutos de Educacion Secundaria en
la Comunidad Auténoma de Castilla la Mancha.

Decreto 13/2013, de 21/03/2013, de autoridad del profesorado en Castilla la Mancha.

Orden de 02/07/2016, de la Consejeria de Educacién, Cultura y Deportes, por la que se dictan
instrucciones que regulan la organizacion y los institutos de ESO.

Orden de 14/07/2016, de la Consejeria de Educacién, Cultura y Deportes, por la que se regulan los
programas de Mejora del Aprendizaje y del Rendimiento en los centros que imparten ESO en la Comunidad
de C-LM.
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Decreto 85/2018, de 20 de noviembre, por el que se regula la inclusién educativa del alumnado en la
comunidad auténoma de Castilla-La Mancha.

Orden 118/2022, de 14 de junio, de la Consejeria de Educacidn, Cultura y Deportes, de regulacion de la
organizacién y el funcionamiento de los centros publicos que imparten ensefianzas de Educacién
Secundaria Obligatoria, Bachillerato y Formacién Profesional en la comunidad de Castilla-La Mancha.
Decreto 82/2022, de 12 de julio, por el que se establece la ordenacion y el curriculo de Educacién
Secundaria Obligatoria en la comunidad auténoma de Castilla-La Mancha.

Decreto 83/2022, de 12 de julio, por el que se establece la ordenacion y el curriculo de Bachillerato en la
comunidad auténoma de Castilla-La Mancha.

Orden 186/2022, de 27 de septiembre, de la Consejeria de Educacién, Cultura y Deportes, por la que se
regula la evaluacion en la etapa de Educacion Secundaria Obligatoria en la comunidad auténoma de
Castilla-La Mancha.

Orden 187/2022, de 27 de septiembre, de la Consejeria de Educacion, Cultura y Deportes, por la que se
regula la evaluacién en Bachillerato en la comunidad auténoma de Castilla-La Mancha

CONTEXTUALIZACION EN EL MARCO DEL PROYECTO EDUCATIVO DE CENTRO (PEC)

El I.LE.S. Arcipreste de Hita esta ubicado en Azuqueca de Henares, poblacién de la provincia de
Guadalajara situada a 12 Km. de su capital y a 43 Km. de Madrid, en pleno centro del llamado Corredor
del Henares.
El término Municipal tiene una extension de 19,4 Km. cuadrados y esta dividido por el curso del Henares
en dos partes topograficamente distintas: la zona de terrazas fluviales en la que se sitla el pueblo junto a
la Nacional Il y la zona del margen izquierdo del Henares, con mayores contrastes topograficos.
La poblacion azudense es mayoritariamente joven, el tramo mas numeroso es el comprendido entre los
15 y 30 afios. No obstante, dada la evolucion de las cifras de natalidad, se observa ya una tendencia al
envejecimiento progresivo.
El centro esta formado por cuatro edificios unidos a través de una zona comun en las que existen dos
pistas de deportes y un acceso a la zona deportiva anexa. De estos cuatro edificios, uno se utiliza
exclusivamente por el departamento de educacién fisica al ser un gimnasio y otro es utilizado por el
departamento de tecnologia al albergar el taller de tecnologia. En los otros dos edificios se desarrollan la
mayoria de la actividad docente, distribuyendo generalmente los alumnos de E.S.O. en el primer edificio y
los alumnos de bachillerato y Formacién Profesional en el aulario anexo.
El nimero total de profesores/as en este Centro suele oscilar en torno a 80, de los cuales
aproximadamente la mitad tienen la plaza definitiva. Por departamentos el que cuenta con mas miembros
es el departamento de Informética.
Los principios educativos y valores que guian el plan de convivenciay sirven de referente para el desarrollo
de la autonomia pedagdgica, organizativa y para la gestion de nuestro centro quedan recogidos en una
carta de convivencia, incluida en el marco general de actuacion.
Los principios que rigen el centro son los siguientes:
- EIIES Arcipreste de Hita es un centro publico y no confesional.
- Laformacién, innovacion y la evaluacion de proyectos es el motor y la dinamica de funcionamiento
de nuestro centro.
- Lainterculturalidad y la inclusividad son principios basicos en nuestra tarea educativa.
- La participacion en la gestion del centro.
- El compromiso y la responsabilidad de todos los miembros de la comunidad educativa en el
desarrollo de los diferentes programas que llevamos adelante.
- La aceptacién de la mediacion como instrumento valioso en la resolucion de conflictos.
- La opcién por un modelo “punitivo relacional” en la aplicacion de las normas de convivencia del
centro.
- La comprensién de la gestién de la convivencia de forma participativa a través de estructuras
integradoras de alumnado, profesorado y familias.
- El poder de la resolucion del conflicto se traslada a la relacién bajo el auspicio del centro
(comunicacion directa entre las partes).
En el Proyecto Educativo de nuestro centro se han establecido una serie de criterios y medidas para dar
respuesta a la diversidad del alumnado. Los ejes claves que guian la respuesta a la diversidad son:
- La organizacion de la respuesta educativa tiene presente a todo el alumnado del centro y no solo
a los alumnos “disruptivos”, lo que supone plantear la situacidn de diferencia en todos los aspectos
curriculares y organizativos del Proyecto Educativo, yendo mas alla de un enfoque compensatorio,
y apostar claramente por un modelo intercultural.
- Las programaciones de los distintos departamentos didacticos constituyen la clave en el disefio
de la respuesta educativa a la diversidad.
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- El agrupamiento mas adecuado de los alumnos es la composicion heterogénea de los grupos en
todo tipo de variables, desde el sexo a las actitudes pasando por capacidad, ritmo y estilo de
aprendizaje, las variables de personalidad, etc.

- Eltrabajo docente se entiende como una tarea de equipo, tanto en el disefio como en el desarrollo
del curriculo, incluidas la atencién y el seguimiento de los alumnos con necesidades educativas
especiales.

- Laevaluacién debe ser procesual, contando con elementos de evaluacion cualitativa.

A su vez, se realizan actuaciones que favorezcan el desarrollo de la orientacién personal, escolar y
profesional, como: la opcionalidad en la E.S.O.; la aplicacion de metodologias que favorecen la
individualizacion y el desarrollo de estrategias cooperativas y de ayuda entre iguales (tutores
individualizados); la adaptacion de materiales curriculares al contexto y al alumnado; el trabajo cooperativo
del profesorado y la participacion de dos o méas profesores en el mismo grupo en algunas actividades o
desdobles de grupos en otras; el desarrollo de programas especificos: absentismo escolar, el programa
de Interculturalidad y Cohesion Social, el proyecto de tutorias personales, el proyecto de educacion en
valores;se establecen procedimientos de colaboracion y coordinacion con el resto de los centros escolares;
finalmente, la comunidad educativa adquiere compromisos para mejorar los rendimientos escolares,
mediante:

- Trabajo en metodologias cooperativas.

- Distribuciones grupales heterogéneas.

- Coordinacion interdisciplinar.

- Transformacion de la tutoria: aplicacién de tutorias individualizadas.

- Desarrollo de escuelas de padres.

- Abordar normas de funcionamiento por cursos.

- Desarrollo de protocolos de disrupcion.

- Comunicacion a familias.

OBJETIVOS GENERALES DE ETAPA

ESO

Segun en los articulos 7 del Real Decreto 217/2022 y del Decreto 82/2022, de 12 de julio, por el que se
establecen la ordenacién y el curriculo de Educacién Secundaria Obligatoria para la Comunidad Auténoma
de Castilla la Mancha. La Educacién Secundaria Obligatoria contribuira a desarrollar en los alumnos y en
las alumnas las capacidades que les permitan:

a) Asumir responsablemente sus deberes, conocer y ejercer sus derechos en el respeto a las demas
personas, practicar la tolerancia, la cooperacion y la solidaridad entre las personas y grupos, ejercitarse
en el didlogo afianzando los derechos humanos como valores comunes de una sociedad plural y
prepararse para el ejercicio de la ciudadania democratica.

b) Desarrollar y consolidar habitos de disciplina, estudio y trabajo individual y en equipo como condiciéon
necesaria para una realizacion eficaz de las tareas del aprendizaje y como medio de desarrollo personal.

c¢) Valorar y respetar la diferencia de sexos y la igualdad de derechos y oportunidades entre ellos.
Rechazar los estereotipos que supongan discriminacién entre hombres y mujeres.

d) Fortalecer sus capacidades afectivas en todos los &mbitos de la personalidad y en sus relaciones con
las demas personas, asi como rechazar la violencia, los prejuicios de cualquier tipo, los comportamientos
sexistas y resolver pacificamente los conflictos.

e) Desarrollar destrezas basicas en la utilizacion de las fuentes de informacién para, con sentido critico,
adquirir nuevos conocimientos. Desarrollar las competencias tecnolégicas béasicas y avanzar en una
reflexiéon ética sobre su funcionamiento y utilizacién.

f) Concebir el conocimiento cientifico como un saber integrado, que se estructura en distintas
disciplinas, asi como conocer y aplicar los métodos para identificar los problemas en los diversos campos
del conocimiento y de la experiencia.

g) Desarrollar el espiritu emprendedor y la confianza en si mismo, la participacion, el sentido critico, la

iniciativa personal y la capacidad para aprender a aprender, planificar, tomar decisiones y asumir
responsabilidades.
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h) Comprender y expresar con correccién, oralmente y por escrito, en la lengua castellana, textos y
mensajes complejos, e iniciarse en el conocimiento, la lectura y el estudio de la literatura.

i) Comprender y expresarse en una o mas lenguas extranjeras de manera apropiada.

j) Conocer, valorar y respetar los aspectos basicos de la cultura y la historia propias y de las demas
personas, asi como el patrimonio artistico y cultural.

k) Conocer y aceptar el funcionamiento del propio cuerpo y el de los otros y el de las otras, respetar las
diferencias, afianzar los habitos de cuidado y salud corporales e incorporar la educacion fisica y la practica
del deporte para favorecer el desarrollo personal y social. Conocer y valorar la dimensién humana de la
sexualidad en toda su diversidad. Valorar criticamente los habitos sociales relacionados con la salud, el
consumo, el cuidado, la empatia y el respeto hacia los seres vivos, especialmente los animales, y el medio
ambiente, contribuyendo a su conservacién y mejora.

I) Conocer los limites del planeta en el que vivimos y los medios a su acance para procurar que los recursos
prevalezcan en el espacio el maximo tiempo posible, abandonando el modelo de economia lineal seguido
hasta el momento y adquiriendo habitos de conducta y conocimientos propios de una economia circular.

m) Apreciar la creacion artistica y comprender el lenguaje de las distintas manifestaciones artisticas,
utilizando diversos medios de expresién y representacion, conociendo y valorando las propias castellano-
manchegas, los hitos y sus personajes y representantes mas destacados.

Bachillerato

Segun en los articulos 7 del Real Decreto 243/2022 y del Decreto 83/2022, de 12 de julio, por el que se
establecen la ordenacion y el curriculo de Bachillerato para la Comunidad Autonoma de Castilla la Mancha.
El Bachillerato contribuira a desarrollar en los alumnos y las alumnas las capacidades que les permitan:

a) Ejercer la ciudadania democratica desde una perspectiva global y adquirir una conciencia civica
responsable, inspirada por los valores de la Constitucion Espafiola y por los derechos humanos, que
fomente la corresponsabilidad en la construccion de una sociedad justa y equitativa.

b) Consolidar una madurez personal, afectivo-sexual y social que les permita actuar de forma respetuosa,
responsable y auténoma, desarrollar su espiritu critico, ademas de prever, detectar y resolver
pacificamente los conflictos personales, familiares y sociales, asi como las posibles situaciones de
violencia.

¢) Fomentar la igualdad efectiva de derechos y oportunidades de mujeres y hombres, analizar y valorar
criticamente las desigualdades existentes, asi como el reconocimiento y ensefianza del papel de las
mujeres en cualquier momento y lugar, particularmente en Castilla-La Mancha, impulsando la igualdad real
y la no discriminacién por razén de nacimiento, sexo, origen racial o étnico, discapacidad, edad,
enfermedad, religidn o creencias, orientacion sexual o identidad de género, ademas de por cualquier otra
condicién o circunstancia, tanto personal como social.

d) Afianzar los habitos de lectura, estudio y disciplina como condiciones necesarias para el eficaz
aprovechamiento del aprendizaje y como medio de desarrollo personal.

e) Dominar la lengua castellana tanto en su expresion oral como escrita.

f) Expresarse, con fluidez y correccion, en una o0 mas lenguas extranjeras, aproximandose, al menos en
una de ellas, a un nivel B1 del Marco Comun Europeo de Referencia de las Lenguas, como minimo.

g) Utilizar, con solvencia y responsabilidad, las tecnologias de la informacién y la comunicacion.

h) Conocer y valorar criticamente las realidades del mundo contemporaneo, sus antecedentes historicos
y los principales factores de su evolucion. Participar de forma solidaria en el desarrollo y mejora de su
entorno social, respetando y valorando especificamente, los aspectos basicos de la cultura y la historia,
con especial atencién a los de Castilla-La Mancha, asi como su patrimonio artistico y cultural.

i) Acceder a los conocimientos cientificos y tecnoldgicos fundamentales, ademas de dominar las
habilidades béasicas propias de la modalidad elegida.
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i) Comprender los elementos y procedimientos fundamentales de la investigacién y de los métodos
cientificos. Conocer y valorar, de forma critica, la contribucién de la ciencia y la tecnologia al cambio de
las condiciones de vida, asi como afianzar la sensibilidad y el respeto hacia el medio ambiente.

k) Afianzar el espiritu emprendedor con actitudes de creatividad, flexibilidad, iniciativa, trabajo en equipo,
confianza en uno mismo y sentido critico.

[) Desarrollar la sensibilidad artistica, literaria y el criterio estético como fuentes de formacion y
enriguecimiento cultural, conociendo y valorando creaciones artisticas, entre ellas las castellano-
manchegas, sus hitos, sus personajes y representantes mas destacados.

m) Ultilizar la educacion fisica y el deporte para favorecer el desarrollo personal y social, afianzando los
habitos propios de las actividades fisico-deportivas para favorecer el bienestar fisico y mental.

n) Afianzar actitudes de respeto y prevencién en el ambito de la movilidad segura y saludable.

fi) Fomentar una actitud responsable y comprometida en la lucha contra el cambio climatico y en la defensa
del desarrollo sostenible.

0) Conocer los limites de los recursos naturales del planeta y los medios disponibles para procurar su
preservacion, durante el méaximo tiempo posible, abandonando el modelo de economia lineal seguido
hasta el momento y adoptando tanto los habitos de conducta como los conocimientos propios de una
economia circular.

COMPETENCIAS CLAVE Y PERFILES DE SALIDA

ESO

El Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, y el Decreto 82/2022, de 12 de julio, adoptan la denominacién
de las competencias clave definidas por la Union Europea. Asi, los articulos 11 de dichas normas (Real
Decreto 217/2022, de 29 de marzo, y del Decreto 82/2022, de 12 de julio) establecen que las competencias
clave son:

a) Competencia en comunicacion linguistica.

b) Competencia plurilingle.

¢) Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria.
d) Competencia digital.

e) Competencia personal, social y de aprender a aprender.

f) Competencia ciudadana.

g) Competencia emprendedora.

h) Competencia en conciencia y expresion culturales.

El Perfil de salida del alumnado al término de la ensefianza basica fija las competencias clave que el
alumnado debe haber adquirido y desarrollado al finalizar la ensefianza basica. Constituye el referente
ultimo del desempefio competencial, tanto en la evaluacion de las distintas etapas y modalidades de la
formacién bésica, como para la titulacion de Graduado o Graduada en Educacion Secundaria Obligatoria.
Fundamenta el resto de decisiones curriculares, asi como las estrategias y orientaciones metodolégicas
en la practica lectiva.

El curriculo desarrollado por la Comunidad Autonoma de Castilla la Mancha tiene como referente el Perfil
de salida del alumnado al término de las diferentes etapas educativas que componen la ensefianza basica.
Asi mismo, las concreciones del curriculo que los centros realicen en sus Proyectos Curriculares de Etapa
tendran como referente dicho Perfil de salida.

Bachillerato

El Real Decreto 243/2022, de 5 de abril, y el Decreto 82/2022, de 12 de julio, adoptan la denominacion de
las competencias clave definidas por la Unién Europea. Asi, el articulos 17 de dichas normas (Real Decreto
217/2022, de 29 de marzo, y del Decreto 82/2022, de 12 de julio) establecen que las competencias clave
son:

a) Competencia en comunicacion linguistica.
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b) Competencia plurilingte.

c) Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria.
d) Competencia digital.

e) Competencia personal, social y de aprender a aprender.

f) Competencia ciudadana.

g) Competencia emprendedora.

h) Competencia en conciencia y expresion culturales.

Si bien la Recomendacion se refiere al aprendizaje permanente, que debe producirse a lo largo de toda la
vida, el Perfil de salida remite al momento preciso del final de la ensefianza basica. Del mismo modo, y
dado que las competencias clave se adquieren necesariamente de forma secuencial y progresiva a lo largo
de toda la vida, resulta necesario adecuar las mismas a ese otro momento del desarrollo personal, social
y formativo del alumnado que supone el final del Bachillerato. Consecuentemente se definen para cada
una de las competencias clave un conjunto de descriptores operativos, que dan continuidad, profundizan
y amplian los niveles de desempefio previstos al final de la ensefianza basica, con el fin de adaptarlos a
las necesidades y fines de esta etapa postobligatoria.

Con caracter general, debe entenderse que la consecucion de las competencias y objetivos del Bachillerato
esta vinculada a la adquisicion y desarrollo de dichas competencias clave. Por este motivo, los descriptores
operativos de cada una de las competencias clave constituyen el marco referencial a partir del cual se
concretan las competencias especificas de las diferentes materias. Esta vinculacién entre descriptores
operativos y competencias especificas propicia que de la evaluacion de estas Ultimas pueda colegirse el
grado de adquisicion de las competencias clave esperadas en Bachillerato y, por tanto, la consecucion de
las competencias y objetivos previstos para la etapa.

El perfil de salida constituye la concrecién de los principios y fines del sistema educativo referidos a la
educacion basica que fundamenta el resto de decisiones curriculares. Identifica y define las competencias
clave que el alumno debe haber desarrollado al finalizar la educacioén basica, de modo que constituye el
referente Ultimo del desempefio competencial. En el Bachillerato vienen detalladas cada una de las
competencias clave y el Perfil de salida de las mismas, compuesto por una relaciéon de descriptores
operativos.

EPVA - EDUCACION PLASTICA VISUAL Y
AUDIOVISUAL

Las artes plasticas, visuales y audiovisuales se dirigen hacia la adquisicién de un pensamiento que se
concreta en formas, actos y producciones artisticas y que posee la capacidad de generar propuestas
originales respondiendo a las necesidades del individuo. Suponen, ademas, la posibilidad de actuar sobre
la realidad creando respuestas que prolonguen y amplien la capacidad expresiva del ser humano.

La materia de Educacion Plastica, Visual y Audiovisual integra todas las dimensiones de la imagen:
plastica, fotogréafica, cinematografica y mediatica; asi como su forma, que varia segun los materiales,
herramientas y formatos utilizados.

La imagen, que puede ser bidimensional o tridimensional, figurativa o abstracta, fija 0 en movimiento,
concreta o virtual, duradera o efimera, se muestra a partir de las diferentes técnicas que han ido ampliando
los registros de la creacién. La llegada de los medios tecnolégicos ha contribuido a enriquecer la disciplina,
diversificando las imagenes y democratizando la practica artistica, asi como la recepcién cultural, pero
también ha aumentado las posibilidades de su manipulacién. Por este motivo, resulta indispensable que
el alumnado adquiera los conocimientos, destrezas y actitudes necesarios para analizar las imagenes
criticamente, teniendo en cuenta los medios de produccion y el tratamiento que se hace de ellas.

La materia da continuidad a los aprendizajes del area de Educacion Artistica de la etapa anterior y
profundiza en ellos, contribuyendo a que el alumnado siga desarrollando el aprecio y la valoracion critica
de las distintas manifestaciones plasticas, visuales y audiovisuales, asi como la comprension de sus
lenguajes, a través de su puesta en practica en la realizaciéon de diversas clases de producciones. Esta
alfabetizacion visual permite una adecuada decodificacién de las imagenes y el desarrollo de un juicio
critico sobre las mismas. Ademas, dado que la expresion personal se nutre de las aportaciones que se
han realizado a lo largo de la historia, favorece la educacién en el respeto y la puesta en valor del
patrimonio cultural y artistico.

La materia esta disefiada a partir de ocho competencias especificas que emanan de los objetivos
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generales de la etapa y de las competencias que conforman el Perfil de salida del alumnado al término de
la ensefianza basica, en especial de los descriptores de la competencia en conciencia y expresion
culturales, a los que se afiaden aspectos relacionados con la comunicacién verbal, la digitalizacién, la
convivencia democratica, la interculturalidad o la creatividad. El orden en que aparecen las competencias
especificas no es vinculante, por lo que pueden trabajarse simultdneamente, mediante un desarrollo
entrelazado. De hecho, el enfoque eminentemente practico de la materia conlleva que el alumnado se
inicie en la produccién artistica sin necesidad de dominar las técnicas ni los recursos, y que vaya
adquiriendo estos conocimientos en funcion de las necesidades derivadas de su propia
produccion.

Los criterios de evaluacién, que se desprenden directamente de dichas competencias especificas, estan
disefiados para comprobar el grado de consecucion de las mismas por parte del alumnado.

Los saberes basicos de la materia se articulan en cuatro bloques. El primero lleva por titulo «Patrimonio
artistico y cultural» e incluye saberes relativos a los géneros artisticos y a las manifestaciones culturales
mas estacadas. El segundo, denominado «Elementos formales de la imagen y del lenguaje visual. La
expresién grafica», engloba aquellos elementos, principios y conceptos que se ponen en practica en las
distintas manifestaciones artisticas y culturales como forma de expresion. El tercer bloque, «Expresion
artistica y gréfico-plastica: técnicas y procedimientos», comprende tanto las técnicas y procedimientos
gréfico-plasticos como las distintas operaciones plasticas y los factores y etapas del proceso creativo. Por
ultimo, el bloque «Imagen y comunicacion visual y audiovisual» incorpora los saberes relacionados con los
lenguajes, las finalidades, los contextos, las funciones y los formatos de la comunicacién visual y
audiovisual.

La materia de Educacion Plastica, Visual y Audiovisual requiere situaciones de aprendizaje que supongan
una accion continua combinada con reflexién, asi como una actitud abierta y colaborativa, con la intencién
de que el alumnado desarrolle una cultura y una practica artistica personales y sostenibles. Estas
situaciones, que ponen en juego las diferentes competencias de la materia, deben estar vinculadas a
contextos cercanos al alumnado, que favorezcan el aprendizaje significativo, que despierten su curiosidad
e interés por el arte y sus manifestaciones, y que permitan desarrollar su identidad personal y su
autoestima. El disefio de las situaciones de aprendizaje debe buscar el desarrollo del pensamiento
divergente, apoyandose en la diversidad de las manifestaciones culturales y artisticas. Los aportes tedricos
y los conocimientos culturales han de ser introducidos por el profesorado en relacién con las preguntas
gue plantee cada situacién, permitiendo asi que el alumnado adquiera métodos y puntos de referencia en
el espacio y el tiempo para captar y explicitar la naturaleza, el sentido, el contexto y el alcance de las obras
y de los procesos artisticos estudiados.

Saberes basicos

El articulo 6 de la LOE-LOMLOE, incluye los contenidos como uno de los elementos del curriculo. El Real
Decreto 217/2022, de 29 de marzo, integra estos contenidos en lo que denomina saberes basicos,
definiendo los mismos en el articulo 2.e como: “conocimientos, destrezas y actitudes que constituyen los
contenidos propios de una materia o ambito cuyo aprendizaje es necesario para la adquisicién de las
competencias especificas”. Es decir, los saberes basicos posibilitaran el desarrollo de las competencias
especificas de cada materia a largo de la etapa. En la misma linea se pronuncia el Decreto 82/2022, de
12 de julio.

Partimos del “Analisis de estado de los aprendizajes”

Partiendo de la evaluacién inicial y con el apoyo de los documentos del afio anterior del grupo realizaremos
un andlisis de estado de partida. Estableceremos procedimientos para adquirir los aprendizajes
imprescindibles que no se hayan alcanzado.

Para adquirir los aprendizajes imprescindibles que no se hayan alcanzado durante el curso anterior se
procedera a incorporarlos a los temas correspondientes o dentro de su similitud en este curso y si fuera
necesario partiendo de cero.

La materia profundiza en los aprendizajes de la materia de Educacién Artistica dando continuidad a la
etapa anterior, en la que destacan tres enfoques, desarrollar el aprecio y la valoracion critica ante distintas
manifestaciones artisticas y culturales, posibilitar la lectura y la comprension de sus lenguajes y por ultimo
la puesta en practica realizando sus propias producciones. La materia se trabajara de forma
eminentemente practica, se pretende que los alumnos o las alumnas experimenten y se inicien en la
produccion, aunque no dominen por completo las diferentes técnicas. No obstante, a pesar del peso de la
parte practica, conviene que las producciones de los alumnos o de las alumnas vayan acompafadas de
andalisis personales en los que tomen conciencia de lo que estan haciendo.
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Los bloques de saberes, que a continuaciéon se detallan, tienen la intencién de contribuir al desarrollo
integral de las personas, fomentando el desarrollo de la sensibilidad, la experiencia estética y el
pensamiento creativo.

Ademas, la concrecion del area contribuira al desarrollo de las siguientes capacidades:

e Perceptivas y cognitivas, como percibir e interpretar criticamente las imagenes y las formas, identificar
las relaciones del lenguaje visual y plastico con otros lenguajes e investigar diversas técnicas plasticas
y visuales.

o Estéticas y creativas, como apreciar el hecho artistico, desarrollar la creatividad y expresar su lenguaje
personal.

e Sociales y afectivas, como respetar, apreciar y aprender a interpretar otros modos de expresion visual
y pléastica, relacionarse con personas y participar en actividades de grupo.

¢ De planificacion, toma de decisiones y evaluacion, como determinar las fases del proceso de realizacion
de una obra, analizar sus componentes para adecuarlos a los objetivos y revisar al acabar cada una de
las fases.

En suma, la Educacioén Plastica y Visual:

e Permite el desarrollo de actitudes y habitos de analisis y reflexion.

e Proporciona técnicas utiles para enfrentarse a situaciones diversas con imaginacion.

e Fomenta el espiritu critico y la creatividad.

e Hace posible la captacién del lenguaje de las formas, contribuyendo al desarrollo de la sensibilidad.

e Permite que se pueda llegar a valorar y disfrutar del patrimonio artistico como exponente de nuestra
memoria colectiva.

e Desarrolla la capacidad de abstraccibn para la comprension de numerosos trazados vy
convencionalismos.

e Posibilita la adquisicién de destrezas vinculadas al orden y cuidado en los procesos de elaboracion de
los trabajos.

La educacion es un proceso constructivo en el que la actitud que mantienen profesor y alumno permite el
aprendizaje significativo. El alumno se convierte en motor de su propio proceso de aprendizaje al modificar
€l mismo sus esquemas de conocimiento. Junto a él, el profesor ejerce el papel de guia que asegure que
el alumno podré utilizar lo aprendido en circunstancias reales, bien llevandolo a la préactica, bien utilizdndolo
como instrumento para lograr nuevos aprendizajes

CURSOS: 2°ESO Y 32ESO — EPVA — EDUCACION PLASTICA VISUAL

Y AUDIOVISUAL

RELACION ENTRE SABERES BASICOS, CRITERIOS DE EVALUACION Y CRITERIOS DE
CALIFICACION

Competencias especificas

Taly como consideran los articulos 2.c del Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, y del Decreto 82/2022,
de 12 de julio, las competencias especificas son: “desempefios que el alumnado debe poder desplegar en
actividades o en situaciones cuyo abordaje requiere de los saberes basicos de cada materia 0 &mbito. Las
competencias especificas constituyen un elemento de conexion entre, por una parte, el Perfil de salida del
alumnado, y por otra, los saberes basicos de las materias o &mbitos y los criterios de evaluacion”.

Competencia especifica de la materia de Educacién Plastica, Visual y Audiovisual 1:

CE.EPVA.1. Comprender la importancia que algunos ejemplos seleccionados de las distintas
manifestaciones culturales y artisticas han tenido en el desarrollo del ser humano, mostrando interés por
el patrimonio como parte de la propia cultura, para entender como se convierten en el testimonio de los
valores y convicciones de cada persona y de la sociedad en su conjunto, y para reconocer la necesidad
de su proteccidn y conservacion.

Descripcion

La expresion artistica en cualquiera de sus formas es un elemento clave para entender las diferentes
culturas a lo largo de la historia y aunque ha desempefiado funciones muy diversas (representacion
religiosa, propaganda, conmemoracion, critica social, interpretacion de la realidad, plasmacion de la
belleza...) siempre ha sido reflejo de su tiempo. A través de las diferentes artes, el ser humano se define
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a si mismo, aportando sus valores y convicciones, pero también a la sociedad en la que esta inmerso, bien
sea por asimilacién, bien sea por rechazo, con todos los matices entre estas dos posiciones. Una mirada
sobre el arte que desvele la multiplicidad de puntos de vista y la variacién de los mismos a lo largo de la
historia ayuda al alumnado en la adquisiciéon de un sentir respetuoso hacia las demas personas.

En este sentido, resulta fundamental la contextualizacién de toda produccion artistica, para poder valorarla
adecuadamente, asi como para tomar perspectiva sobre la evolucién de la historia del arte y la cultura, v,
con ella, de las sociedades que dan lugar a dichas producciones. Abordando estos aspectos por medio de
producciones orales, escritas y multimodales, el alumnado puede entender también la importancia de la
conservacion, preservacion y difusion del patrimonio artistico comuin, comenzando por el que le es mas
cercano, hasta alcanzar finalmente el del conjunto de la humanidad.

Adquirir la presente competencia contribuira a que los alumnos o las alumnas sean capaces de apreciar,
interpretar, valorar y disfrutar de las diferentes obras y manifestaciones que configuran su realidad. De
este modo se contribuye a su proteccién y conservacion, no se cuida lo que no se valora, y a su vez nos
da las herramientas para su comprensién y disfrute. Valorar la diversidad cultural y artistica es un modo
de contribuir a la tolerancia y al entendimiento entre culturas y de proporcionar un enriquecimiento como
individuos y como sociedad.

Vinculacién con otras competencias

La CE.EPVA.1 emana directamente de la competencia en conciencia y expresiones culturales, y va
encaminada a comprender y respetar las diferentes culturas a través de sus manifestaciones artisticas y
culturales, asi como a comprender la propia identidad en un mundo diverso. La toma de conciencia de
todos estos aspectos se enlaza directamente con las competencias especificas de la materia que abordan
principalmente el analisis, la comprension y la lectura de las manifestaciones artisticas, tanto en si mismas
como en su contexto. En concreto la CE.EPVA.3, la CE.EPVA.4y la CE.EPVA.6, que se centran en esos
aspectos analiticos y de adquisicién de conocimiento. Pero también hay un vinculo evidente con las
relacionadas con la produccién artistica (CE.EPVA.5y CE.EPVA.7) y con las relacionadas con la expresién
y la comunicacion de las propias creaciones (CE.EPVA.2 y la CE.EPVA.8).

El vinculo de este grupo de competencias esta determinado por el analisis y estudio del patrimonio, tanto
material como inmaterial, y tiene el objetivo de que podamos entender quién somos hoy y cémo se
configura el mundo que nos rodea, ponerlo en valor para respetarlo y conservarlo y que sirva de referente
a generaciones futuras. Son varias las materias que abordan las producciones artisticas a lo largo de la
historia y su influencia en quién somos hoy, entre ellas Geografia e Historia que se refiere ala comprensién
de procesos que conforman la realidad con la finalidad de reducir estereotipos y eliminar la discriminacion,
la violencia y reconocer la riqgueza de la diversidad. También se centra en la identificacion y puesta en valor
de los fundamentos que sostienen las diversas identidades, propias y ajenas, es decir, del patrimonio
material e inmaterial que compartimos.

De forma analoga, en la materia de Mdusica, encontramos que tiene por misién analizar obras en su
contexto de forma que se posibilite su comprensién y asi sea posible atribuir una valoraciéon que proteja
ese patrimonio y que a la vez se convierta en fuente de disfrute.

Vinculacion con el Perfil de salida

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL1,
CPSAA3, CC1, CCz2,

CCEC1.

Competencia especifica de la materia de Educacién Plastica, Visual y Audiovisual 2:

CE.EPVA.2. Explicar las producciones plasticas, visuales y audiovisuales propias, comparandolas con las
de sus iguales y con algunas de las que conforman el patrimonio cultural y artistico, justificando las
opiniones y teniendo en cuenta el progreso desde la intencién hasta la realizacion, para valorar el
intercambio, las experiencias compartidas y el didlogo intercultural, asi como para superar estereotipos.

Descripcion

La realizacion de obras propias contribuye al desarrollo de la creatividad y la imaginacion del alumnado,
asi como a la construccion de un discurso critico elaborado y fundamentado sobre sus obras y sobre las
obras de otras personas. A partir de la comprensién activa de las dificultades inherentes a todo proceso
de creacién en sus diferentes fases, con la asimilacién de la compleja vinculacién entre lo ideado y lo
finalmente conseguido, el alumnado puede superar distintos prejuicios, especialmente comunes en lo
relativo a la percepcion de las producciones artisticas y culturales.

Vivir y experimentar el proceso hara que el alumnado sea mas respetuoso y empético con el resto de
producciones artisticas, tanto de sus compafieros o de sus compafieras como las de fuera del aula.

Al mismo tiempo, el intercambio razonado de experiencias creativas entre iguales, asi como la puesta en
contexto de estas con otras manifestaciones artisticas y culturales, debe servir para que el alumnado valore
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las experiencias compartidas, amplie sus horizontes y establezca un juicio critico —y autocritico—,
informado y respetuoso con las creaciones de otras personas y con las manifestaciones de otras culturas.
El intercambio de experiencias creativas es una forma de compartir experiencias e intercambiar ideas que
pueden ser diferentes en busca del aprendizaje mutuo. Vivimos en un mundo plural, diverso e
interconectado, proporcionar experiencias que permitan al alumnado compartir experiencias incluyendo la
diferencia contribuird a una buena gestion futura de la diversidad.

Vinculacion con otras competencias

En cuanto a las competencias propias de la materia, CE.EPVA.2 tiene una relacién muy estrecha con la
CE.EPVA.8, que trata de compartir una experiencia de produccion artistica adaptandose al publico. En las
dos el creador se expone a los demas. La exposicion piblica implica el estar sometido a un juicio externo,
aprender a enfrentarse a ello requiere de una autoestima adecuada que permita reconocer y validar
opiniones que puedan no agradar.

Se aprecia también cierto vinculo con el bloque de competencias especificas que se encargan de procesos
basados en el analisis y la comprensién, (CE.EPVA.1, CE.EPVA.3, CE.EPVA.4 y CE.EPVA.6), ya que en
la explicacién y exposicion de propuestas hay unos interlocutores que se encargan de la procesar dicha
informacion, analizarla e integrarla.

En la materia Educacion en Valores Civicos y Eticos, recoge la elaboracion de planteamientos y juicios
morales de manera autdnomay razonada, ya que se centra en el desarrollo de la autoestima, caracteristica
necesaria para hacer frente a opiniones que puedan cuestionar el planteamiento personal del creador. En
esta competencia se trabaja el desarrollo de una actitud empética para expresar opiniones, reconocer y
valorar los sentimientos propios y ajenos.

Contemplar la diversidad de identidades propias y ajenas forma parte de las competencias de la materia
Geografia e Historia que contribuye a la comprension y al respeto de las diferencias, hecho que puede
darse en la exposicion de ideas y proyectos abordados desde las particularidades de cada individuo.

En Matematicas, se busca la perseverancia como una herramienta para la consecucién de objetivos, hace
referencia a la gestién del error y su consideracion como parte del proceso de aprendizaje. Estos aspectos
estan vinculados con la exposicion que supone la CE.EPVA.2.

Tecnologia es una materia en la que también se llevan a cabo proyectos y se trabaja en sus competencias
especificas la expresién de ideas o soluciones propuestas. Se pretende que los alumnos o las alumnas lo
hagan de manera efectiva utilizando el lenguaje adecuado y haciéndolo desde el respeto y la
responsabilidad, por lo que se aprecia un vinculo claro con la CE.EPVA.2.

Vinculacion con el Perfil de salida
Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL1,
CPSAA1, CPSAA3, CC1, CC3, CCEC1, CCECs.

Competencia especifica de la materia de Educacién Plastica, Visual y Audiovisual 3:

CE.EPVA.3. Analizar diferentes propuestas plasticas, visuales y audiovisuales, mostrando respeto y
desarrollando la capacidad de observacion e interiorizacion de la experiencia y del disfrute estético, para
enriquecer la cultura artistica individual y alimentar el imaginario.

Descripcién

Las producciones plasticas, visuales y audiovisuales contemporaneas han aumentado las posibilidades en
cuanto a soportes y formatos. Solo en el terreno audiovisual se encuentran, entre otros, series, peliculas,
anuncios publicitarios, videoclips, formatos televisivos o formatos novedosos asociados a las redes
sociales. Apreciar estas producciones en toda su variedad y complejidad supone un enriguecimiento para
el alumnado, dado que, ademas de ayudar a interiorizar el placer inherente a la observacién de la obra de
arte visual y del discurso audiovisual, de ellas emana la construccion de una parte de la identidad de todo
ser humano, lo que resulta fundamental en la elaboracién de un imaginario rico y en la cimentacion de una
mirada empética y despojada de prejuicios.

El andlisis de las distintas propuestas plasticas, visuales y audiovisuales debe estar orientado hacia el
enriquecimiento de la cultura artistica individual y del imaginario propio. Ademas de las propuestas
contemporaneas, se deben incluir en este analisis las manifestaciones de épocas anteriores, para que el
alumnado comprenda que han construido el camino para llegar hasta donde nos encontramos hoy. Entre
estos ejemplos se debe incorporar la perspectiva de género, con énfasis en el estudio de producciones
artisticas ejecutadas por mujeres, asi como de su representacion en el arte. Finalmente, el acercamiento
a diferentes manifestaciones construird una mirada respetuosa hacia la creacion artistica en general y sus
manifestaciones plasticas, visuales y audiovisuales en particular.

Vinculacién con otras competencias
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La presente competencia se engloba en el bloque de las competencias especificas encargadas del analisis
y Su posterior comprension e integracion, su vinculo es evidente con laCE.EPVA.1, CE.EPVAA4. y
CE.EPVA.6. Todas ellas parten del estudio de diferentes manifestaciones con el objetivo de ampliar su
conocimiento, dotarlas de contexto y poder valorarlas partiendo siempre del respeto.

Con el resto de las competencias de la materia, las de expresion y exposicién (CE.EPVA.2 y CE.EPVA.8)
y las de produccion (CE.EPVA.5 y CE.EPVA.7) también esta vinculada, ya que la realizacion de analisis y
estudios de propuestas amplia nuestras capacidades para expresarnos con mas recursos y para poder
implicarnos en un proceso de produccion artistica.

La relacion con Educacion en Valores Civicos y Eticos se aprecia en que trabaja la actitud empatica y
cuidadosa a la hora de reconocer y valorar los sentimientos propios y ajenos, algo necesario a la hora de
hacer valoraciones y analisis tanto del trabajo propio como del trabajo de otros.

En Geografia e Historia profundizar en el conocimiento y puesta en valor del patrimonio, que al fin y al
cabo es lo que se pretende realizar con las producciones artisticas que se analicen desde la CE.EPVA.3.
Musica y Lengua Castellana y Literatura también hacen referencia al analisis de obras para valorarlas en
si mismas y en su contexto, comprenderlas y poder establecerlas como fuente de disfrute personal.
También lo hace Lengua Castellana y Literatura. En esta Ultima, aparte de la interpretacion y valoracion
de la obra en si misma también especifica establecer vinculos y conexiones con otras manifestaciones
artisticas, con el objetivo de ampliar los conocimientos y el bagaje cultural y a su vez constituirlos una
fuente de disfrute.

Vinculacion con el Perfil de salida
Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL1, CCL2,
CD1, CPSAA4, CC1, CC3, CCEC2.

Competencia especifica de la materia de Educacién Plastica, Visual y Audiovisual 4:

CE.EPVA 4. Explorar las técnicas, los lenguajes y las intenciones de diferentes producciones culturales y
artisticas, analizando, de forma abierta y respetuosa, tanto el proceso como el producto final, su recepcién
y su contexto, para descubrir las diversas posibilidades que ofrecen como fuente generadora de ideas y
respuestas.

Descripcién

En la creacion de producciones artisticas, las técnicas y lenguajes empleados son practicamente
ilimitados; desde el trabajo con la arcilla hasta el videomapping, el arco expresivo es inabarcable, y los
resultados son tan diversos como la propia creatividad del ser humano. Es importante que el alumnado
comprenda esta multiplicidad como un valor generador de riqueza a todos los niveles, por lo que debe
entender su naturaleza diversa desde el acercamiento tanto a sus modos de produccion y de disefio en el
proceso de creacién, como a los de recepcion. De esta manera, puede incorporar este conocimiento en la
elaboracion de producciones propias. En este sentido, resulta fundamental que el alumnado aprenda a
identificar y diferenciar los medios de produccion y disefio de imagenes y productos culturales y artisticos,
asi como los distintos resultados que proporcionan, y que tome conciencia de la existencia de diversas
herramientas para su manipulacion, edicion y postproduccion. De este modo, puede identificar la intencién
con la que fueron creados, proceso necesario para analizar correctamente la recepcion de los productos
artisticos y culturales, ubicandolos en su contexto cultural y determinando sus coordenadas basicas.

Vinculacion con otras competencias

La presente competencia forma parte del grupo de competencias especificas encargadas de la fase de
andlisis, como la CE.EPVA.1. la CE.EPVA.3 y la CE.EPVA.6. En este caso se trata de un analisis mas
especifico porque hace referencia directa a las técnicas y herramientas propias de los diferentes lenguajes
artisticos, pero aun asi la relacién es evidente, al fin y al cabo, lo que trabaja son procesos de recabar
informacion y ampliar conocimiento.

En cuanto a las competencias especificas encargadas de la parte comunicativa y expresiva (CE.EPVA.2
y CE.EPVA.8) la relacion viene dada puesto que cuanta més informacion tengamos, mas sencillo nos
resultara hablar con propiedad y dominar los conceptos necesarios para poder argumentar en la
exposicién. Y en cuanto a las competencias implicadas en la produccion, (CE.EPVA.5 y CE.EPVA.7)
también aparece una vinculacion: explorar las técnicas y conocer a fondo los lenguajes artisticos nos
proporcionara mas libertad y recursos a la hora de crear y realizar cualquier tipo de produccion o
manifestacion.

A lo largo de la historia, el dominio de las técnicas, los materiales y la tecnologia ha originado y permitido
innovaciones imprevisibles y novedosas. Esta competencia aborda su estudio y desarrollo para dotar al
alumnado del mayor nimero de herramientas posible que promuevan la obtenciéon de resultados
inspiradores. En la materia de Musica, también aborda la exploracion de técnicas y recursos musicales
con el fin de poder seleccionarlos segun la intencién expresiva. En cuanto a la materia de Tecnologia la

pag. 13




I.E.S. Arcipreste de Hita Programacion del Dpto. de Artes Plasticas y Dibujo

vinculacion se da con que trata de utilizar los procedimientos y recursos tecnoldgicos adecuados para la
fabricacion de soluciones tecnoldgicas que den respuesta a necesidades planteadas.

Vinculacion con el Perfil de salida
Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL2, CD1,
CD2, CPSAAS3, CC3, CCEC2.

Competencia especifica de la materia de Educacion Plastica, Visual y Audiovisual 5:

CE.EPVA.5. Realizar producciones artisticas individuales o colectivas con creatividad e imaginacion,
seleccionando y aplicando herramientas, técnicas y soportes en funcién de la intencionalidad, para
expresar la visién del mundo, las emociones y los sentimientos propios, asi como para mejorar la
capacidad de comunicacion y desarrollar la reflexion critica y la autoconfianza.

Descripcion

Llevar a cabo una produccién artistica es el resultado de un proceso complejo que implica, ademas de la
capacidad de introspeccion y de proyeccion de los propios pensamientos, sentimientos y emociones, el
conocimiento de los materiales, las herramientas, las técnicas y los recursos creativos del medio de
expresion escogido, asi como sus posibilidades de aplicacion.

Para que el alumnado consiga expresarse de manera auténoma y singular, aportando una vision personal
e imaginativa del mundo a través de una produccion artistica propia, debe experimentar con los diferentes
resultados obtenidos y los efectos producidos. De este modo, ademas, se potencia una vision critica e
informada tanto sobre el propio trabajo como sobre el ajeno, y se aumentan las posibilidades de
comunicacion con el entorno. Asimismo, un manejo correcto de las diferentes herramientas y técnicas de
expresion, que debe partir de una intencionalidad previa a la realizacion de la produccién, ayuda en el
desarrollo de la autorreflexién y la autoconfianza, aspectos muy importantes en una competencia que parte
de una produccion inicial, por tanto, intuitiva y que prioriza la expresividad.

Vinculacion con otras competencias

La CE.EPVA.5 tiene una relacion directa con la CE.EPVA.7, ambas se ocupan de las producciones
artisticas. Las dos competencias parten de la eleccién y utilizacion adecuada de técnicas y herramientas
propias de los lenguajes visuales elegidos en funcion de las necesidades de expresion del proyecto. Las
dos competencias hacen referencia a la creatividad e imaginacién como recurso a utilizar en la produccion.
El resto de las competencias especificas también tienen conexién con la CE.EPVA.5. Por un lado, esta la
relacion con las del grupo de andlisis (CE.EPVA.1, CE.EPVA.3, CE.EPVA.4 y CE.EPVA.6), debido a que
dotan al alumnado de informacién y recursos necesarios para poder expresarse recurriendo a los lenguajes
adecuados. Por otro lado, la relacién con las competencias que encuadramos en el grupo de expresion
(CE.EPVA.2 y CE.EPVA.8), debido a que la CE.EPVA.5 también tiene como objetivo mejorar la capacidad
de comunicacion.

La produccion artistica implica la muestra y exposicion de una serie de decisiones tomadas de forma
personal, esta muestra expone al creador a un juicio y a una valoracion de las emociones y sentimientos
que le han guiado en esa produccion. En Valores Civicos y Eticos, se aborda la capacidad de mostrar,
reconocer y valorar las emociones y los sentimientos propios y ajenos para lograr una actitud empatica y
cuidadosa. Conseguir un ambiente respetuoso en el aula permitira que los alumnos o las alumnas se
expresen de forma sincera y sus ejercicios contribuyan a configurar su identidad.

En la materia de Musica el alumnado también se enfrenta a la creacién de propuestas artisticas. Tiene
relacion directa, ambas tratan la produccién artistica como una forma de potenciar la creatividad y de
ampliar las oportunidades de desarrollo personal, social, académico y profesional.

En Tecnologia y Digitalizacion el vinculo se da con porque involucra la autonomia y la creatividad, asi
como la capacidad de hacer uso de contenidos interdisciplinares para resolver problemas de forma eficaz.
Trabajar la creatividad es fundamental para el planteamiento de alternativas y soluciones para la resolucién
de necesidades, ya sea en el ambito expresivo y artistico o en el técnico como es el caso de la Tecnologia.
Se encarga de utilizar los recursos necesarios para expresar una propuesta.

Cualquier proyecto sea artistico o técnico necesita de la comunicacion para transmitir [o que se pretende.

Vinculacion con el Perfil de salida
Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL2, CD3,
CPSAA1, CPSAA1, CPSAA3, CPSAA4, CC3, CCEC3, CCECA4.

Competencia especifica de la materia de Educacion Plastica, Visual y Audiovisual 6:
CE.EPVA.6. Apropiarse de las referencias culturales y artisticas del entorno, identificando sus
singularidades, para enriquecer las creaciones propias y desarrollar la identidad personal, cultural y social.
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Descripcién

Para el desarrollo de la identidad personal del alumnado, es indispensable el conocimiento del contexto
artistico y cultural de la sociedad en la que experimenta sus vivencias. El conocimiento critico de distintos
referentes artisticos y culturales modela su identidad, ayudandolo a insertarse en la sociedad de su tiempo
y a comprenderla mejor.

A partir del analisis contextualizado de las referencias mas cercanas a su experiencia, el alumnado es
capaz de identificar sus singularidades y puede hacer uso de esos referentes en sus procesos creativos,
enriqueciendo asi sus creaciones. El conocimiento de dichas referencias contribuye, en fin, al desarrollo
de la propia identidad personal, cultural y social, aumentando la autoestima, el autoconocimiento y el
respeto de las otras identidades.

Vinculacién con otras competencias

La CE.EPVA.6 es la ultima de las agrupadas dentro del andlisis. Ser capaz de tener en cuenta las
referencias culturales y artisticas de su entorno les hara desarrollar mejor el resto de las competencias
gue se encargan de desarrollar la comprensién de su realidad. Es por ello que la relacion es directa con la
CE.EPVA.1, CE.EPVA.3 y CE.EPVA.4. Todas ellas contribuyen a analizar y comprender mejor porque
amplian el conocimiento del alumnado. La consecucion de esta competencia sera una forma de contribuir
a mejorar las capacidades de los alumnos o de las alumnas tanto en el bloque de competencias especificas
vinculadas con la expresion (CE.EPVA.2 y CE.EPVA.8) la mayor informacién

facilitara la comunicacion, y las vinculadas a la produccion, (CE.EPVA.5 y CE.EPVA.7) tener una mayor
formacion nos dara mas referencias y recursos a la hora de crear.

Esta competencia se vincula con Valores porque adquirirla contribuye a que el alumnado tenga mas
referencias y recursos, lo que propicia actitudes que tienen en cuenta la diversidad, facilitando asi la
adquisicién de una actitud empatica y respetuosa, por lo tanto, ambas competencias van de la mano en la
consecucién de estos objetivos. Con Geografia e Historia el conocimiento para valorar diferentes
identidades, la CE.EPVA.6 va en esta linea, puesto que se considera el conocimiento como elemento que
contribuye al desarrollo de la identidad personal, cultural y social.

Por ultimo, las materias de Musica y Lengua Castellana y Literatura, en sus competencias especificas
muestran también una relacién clara. Ambas parten de analizar obras y su contexto para valorar el
patrimonio y establecer un mapa cultural. Esta adquisicion de conocimiento respecto a otras
manifestaciones artisticas contribuird a la adquisicién de la CE.EPVA.6, ya que dotara al alumnado de méas
referencias que le permitiran enlazar conocimiento y enriquecerse tanto de forma personal como de cara
a sus producciones.

Vinculacion con el Perfil de salida
Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL2, CD1,
CPSAA3, CC1, CCECs.

Competencia especifica de la materia de Educacién Plastica, Visual y Audiovisual 7:

CE.EPVA.7. Aplicar las principales técnicas, recursos y convenciones de los lenguajes artisticos,
incorporando, de forma creativa, las posibilidades que ofrecen las diversas tecnologias, para integrarlos y
enriquecer el disefio y la realizacién de un proyecto artistico.

Descripcién

El momento actual se caracteriza por la multiplicidad de lenguajes artisticos, desde los mas tradicionales,
como la pintura, hasta los mas recientes, como el audiovisual, la instalacion o la performance. El alumnado
debe ser capaz de identificarlos, asi como de clasificarlos y establecer las técnicas con las que se
producen. Para ello, también es importante que experimente con los diferentes medios, tecnologias e
instrumentos de creacion, haciendo especial hincapié en los digitales, definitorios de nuestro presente y
con los que suele estar familiarizado, aunque a menudo de un modo muy superficial. El alumnado debe
aprender a hacer un uso informado de los mismos, sentando las bases para que méas adelante pueda
profundizar en sus potencialidades expresivas, poniendo en juego un conocimiento mas profundo de
técnicas y recursos que debe adquirir progresivamente. El alumnado debe aplicar este conocimiento de
las tecnologias contemporaneas y los diferentes lenguajes artisticos en la elaboracion de un proyecto
artistico que integre varios de ellos, buscando un resultado que sea fruto de una expresion actual y
contemporanea.

Vinculacién con otras competencias

La CE.EPVA.7 se engloba en el grupo de las competencias que se ocupan de la produccién artistica, asi
gue su vinculo con la CE.EPVA.5 es evidente. La CE.EPVA.5 se ocupa de la creacién de producciones
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artisticas de forma mas general y la CE.EPVA.7 se centra en la eleccion de los recursos artisticos
adecuados para su desarrollo, pero ambas se refieren a la produccién artistica.

La relacion con el resto de las competencias internas de la materia es también importante, unas necesitan
de otras para desarrollarse y conseguirse de forma mas completa. Las competencias CE.EPVA.1,
CE.EPVA.3, CE.EPVA.4 y CE.EPVA.6 amplian el conocimiento de los alumnos o de las alumnas respecto
a la materia, lo que les da mas opciones en cuanto a la eleccién del lenguaje artistico adecuado para
satisfacer sus necesidades expresivas. Y la CE.EPVA.2 y la CE.EPVA.8 se encargan de transmitir y
comunicar una vez desarrollada la produccion.

En cuanto a las competencias relacionadas de otras materias destacan en MUsica se centran en interpretar
obras utilizando las técnicas y estrategias necesarias de forma que se amplien las opciones de expresion.
O se trata solo de la interpretacion, se trata también de la produccion, y para desarrollarla también hay que
partir del conocimiento previo. Asi pues, el vinculo entre estas 3 competencias es claro, ademas las dos
materias se centran en el &mbito artistico.

Tanto Tecnologia como Tecnologia y Digitalizacién presentan un vinculo muy similar se centran en aplicar
de forma adecuada por un lado las técnicas y conocimientos interdisciplinares y por otro las herramientas
digitales, pero en ambos casos se trata de tener un criterio que parte de una formacién y un conocimiento
gue nos permita hacer la seleccién necesaria para contribuir a la creacion de un producto o proyecto a
través de un proceso lo mas eficiente posible. Asi pues, encontramos un vinculo comudn con la CE.EPVA.7
dentro del ambito técnico y tecnoldgico.

Vinculacion con el Perfil de salida
Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL2, CCL3,
STEMS3, CD1, CD2, CD5, CC1, CC3, CCEC4.

Competencia especifica de la materia de Educacién Plastica, Visual y Audiovisual 8:
CE.EPVA.8. Compartir producciones y manifestaciones artisticas, adaptando el proyecto a la intencion y
a las caracteristicas del publico destinatario, para valorar distintas oportunidades de desarrollo personal.

Descripcion

La obra artistica alcanza todo su sentido y potencialidad cuando llega al pablico y produce un efecto sobre
él. En este sentido, el alumnado debe entender la existencia de multiples publicos, y, en consecuencia, la
posibilidad de dirigirse de manera diferenciada a unos u otros. No es lo mismo elaborar una pieza
audiovisual de caracter comercial destinada a una audiencia amplia que crear una instalacion de videoarte
con una voluntad minoritaria. El alumnado debe entender que todas las posibilidades son validas, pero
gue la idea, la produccioén y la difusién de su obra han de ser tenidas en cuenta desde su misma génesis.
Ademas, es importante que identifique y valore las oportunidades que le puede proporcionar su trabajo
segun el tipo de publico al que se dirija, lo que se apreciara a partir de la puesta en comin del mismo. Por
todo ello, el alumnado debe generar producciones y manifestaciones artisticas de distinto signo, tanto
individual como colectivamente, identificando y valorando correctamente sus intenciones previas y
empleando las capacidades expresivas, afectivas e intelectuales que se promueven mediante el trabajo
artistico.

Vinculacion con otras competencias

Esta competencia se enmarca en el grupo de competencias especificas que hacen referencia a la
expresion y a la comunicacién de las producciones que desarrolla el alumnado. Tiene un vinculo directo
con la CE.EPVA.2, que consiste en explicar las producciones propias y compararlas.

En lo que respecta al resto de materias es sencillo encontrar multiples conexiones, se necesita de la
argumentacion y de la construccion de discursos fundados para compartir nuestras ideas de manera
efectiva con el resto. Ademas, es necesaria una buena gestidon de las emociones y de los sentimientos,
propios y ajenos, para poder comunicarse con asertividad. Partir de un conocimiento afianzado contribuira
a la seguridad y convencimiento del alumnado que tenga la tarea de compartir sus producciones con el
resto.

Las competencias especificas de otras materias con las que se encuentra un vinculo son muy diversas.
En Geografia e Historia se centra en el desarrollo del pensamiento critico respetuoso con las diferencias,
competencia necesaria para enfrentarse a presentaciones de proyectos y producciones y poder contribuir
en los términos adecuados. En Educacion en Valores Civicos y Eticos se profundiza el reconocimiento y
valoracién de los sentimientos, asi como en la actitud hacia los demas. Tecnologia y Tecnologia y
Digitalizacién hacen referencia a la comunicacion de los proyectos y soluciones tecnolégicas, es decir, se
refieren al desarrollo de la misma competencia, pero dentro del &mbito técnico.

En Lengua Castellana y Literatura se hace referencia a la puesta al servicio del didlogo y de la convivencia
las practicas comunicativas, por lo que también se aprecia el vinculo con la CE.EPVA.8. En la materia de
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Matematicas podemos apreciar que se refiere a la comunicacion para dar significado y coherencia a las
ideas.

Vinculacién con el Perfil de salida

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL1, STEM3,
CD3, CPSAAS3, CPSAA5, CE3, CCECA4.

Saberes basicos

| A. Patrimonio artistico y cultural.

e Los géneros artisticos.

¢ Manifestaciones culturales y artisticas mas importantes, incluidas las contemporaneas y las
pertenecientes al patrimonio local: sus aspectos formales y su relacién con el contexto histérico.

e Las formas geométricas en el arte y en el entorno. Patrimonio arquitecténico.

El patrimonio constituye el testimonio de nuestros antepasados en cuanto a su forma de entender el
mundo, caracteriza e influye en nuestro modo de vida actual, configura nuestra identidad cultural y nos
proporciona sentimiento de pertenencia. El presente bloque abarca una serie de contenidos relacionados
con el patrimonio artistico y cultural, entendiendo por ello: los monumentos, obras arquitectonicas,
esculturas o pinturas monumentales, elementos de caracter arqueoldgico y grupos de elementos, que
tengan un valor universal excepcional desde el punto de vista de la historia, del arte o de la ciencia.

Con la adquisicién de estos contenidos se pretende que el alumnado vincule los elementos que configuran
los procesos artisticos con las caracteristicas la cultura a la que perteneces. Para ello se pone en contacto
al alumnado con la evolucion de las corrientes artisticas y la importancia representativa, expresiva y
comunicativa que han desempefiado y desempefian. Por Ultimo, se promueve que sea capaz de valorar y
respetar los bienes y practicas culturales propios y ajenos, asi como las diversas identidades culturales.
Los saberes de este bloque se pueden enlazar con el resto de los saberes de Educacion Plastica Visual y
Audiovisual debido a que se pueden utilizar de forma transversal dentro de la materia, pueden servir
facilmente de temética con la que poner en préctica otros contenidos. Ademas, podemos encontrar
relaciones con otras materias de la etapa, es muy evidente la relacion con Geografia e Historia, en la que
se trabajan los periodos histéricos con las manifestaciones artisticas que los caracterizan, en concreto en
el bloque C de saberes encontramos numerosas relaciones con estos saberes particulares, seria posible
abordarlos de forma coordinada ofreciendo al alumnado un conocimiento aplicado en diferentes materias.
En cuanto a las particularidades de la Comunidad Autdbnoma, Castilla la Mancha ofrece mdltiples ejemplos
gue nos permiten trabajar patrimonio artistico y cultural desde lo local, acercandonos al entorno del
alumnado y proporcionando un aprendizaje mucho mas significativo. Por ejemplo, podemos recurrir a
conjuntos arquitecténicos concretos para trabajar estilos como el goético isabelino con elementos
renacentistas en el Palacio del Infantado o el mudéjar (Concatedral o Iglesia de San Gil), utilizar las obras
de Francisco Sobrino para entender el papel del artista como precursor de la abstraccién, acercar al
alumnado a la obra y la programaciéon de centros artisticos y culturales como el Museo de Francisco
Sobrino... incluso trabajar desde el arte urbano actual recorriendo las calles de la ciudad. La funcion del
arte como educador publico cobrara sentido si acercamos a nuestro alumnado al arte de su tiempo, a
través de experiencias y creaciones actuales. Son numerosas las opciones que brinda la comunidad y el
papel del docente o de la docente es clave para acercarlas al alumnado, muchas veces los adolescentes
no participan de la vida artistica y cultural de la ciudad por desconocimiento y esto es algo que se puede
mejorar desde el aula.

El bloque agrupa los saberes en tres puntos diferenciados:

En el primero de los tres se hace referencia a los géneros artisticos. El conocimiento y la comprensién de
las artes incluye el aprendizaje de los géneros artisticos y los estilos vinculados a cada uno de ellos, asi
como un repertorio de sus obras mas caracteristicas. En esta etapa se pretende que el alumnado conozca
los géneros, sea consciente de que cada estilo los adapta a sus necesidades, identifique sus
caracteristicas principales y asimile alguna de las técnicas basicas que los desarrollan.

En el segundo punto de saberes, “Manifestaciones culturales y artisticas mas importantes, incluidas las
contemporaneas y pertenecientes al patrimonio local: sus aspectos formales y su relacién con el contexto
histérico”.

En este apartado se pone en valor el contexto, tanto geografico como histérico. El alumnado entrara en
contacto con diferentes estilos y tendencias de los que conviene destacar sus caracteristicas principales,
no hace falta abordarlos de forma exhaustiva. Conviene destacar las caracteristicas principales de los
estilos que se vayan a explicar y que los alumnos y las alumnas sean capaces de reconocerlas en obras
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determinadas. Aqui es donde el docente o la docente pueden aprovechar para tratar las particularidades
de la Comunidad y relacionar los saberes con Geografia e Historia.

El dltimo punto de saberes hacer referencia a las formas geométricas en el arte y su entorno y al patrimonio
arquitectonico. Para abordarlo habra que partir de las formas geométricas y sus caracteristicas en si
mismas (bloque C de saberes, apartado tres: “Introduccion a la geometria plana y trazados geométricos
basicos) Y una vez asimilados se puede pasar a identificar la geometria en el arte, la naturaleza, a clasificar
las formas presentes en nuestro entorno. En cuanto a la parte que aborda el patrimonio arquitecténico se
hace referencia a contenidos que puede que se hayan tratado al hablar de las manifestaciones artisticas
y culturales mas importantes, pero si no es asi se trata de darle a la arquitectura un capitulo especifico, en
el que se pueden aplicar las formas geométricas, ponerla en contexto con los estilos méas importantes o
introducir las diferentes formas de representarla.

En cuanto al tipo general de actividades con las que poner en practica estos saberes, dado que se trata
de un bloque en el que predomina el andlisis, la observacion y la identificacion, las actividades que se
plantean tendran un mayor componente teérico que otros bloques de saberes. Se pretende potenciar la
percepcion de las manifestaciones artisticas para mejorar la observacién consciente y a su vez contribuir
al disfrute de la obra. Por ello es necesario introducir la reflexion acerca de la produccién artistica, aun asi,
esto es absolutamente compatible con la produccion artistica. Es fundamental proporcionar al alumnado
referencias de las que partir, con la intencion de que siempre haya un vinculo con el patrimonio histérico
0 presente.

EPVA.A.1. Los géneros artisticos a lo largo de la historia del arte.

EPVA .A.2. Manifestaciones culturales y artisticas mas importantes, incluidas las contemporaneas y las
pertenecientes al patrimonio local: sus aspectos formales y su relacién con el contexto histérico.
EPVA.A.3. Las formas geométricas en el arte y en el entorno. Patrimonio artistico.

B. Elementos formales de la imagen y del lenguaje visual. La expresion grafica.

e Ellenguaje visual como forma de comunicacion y medio de expresion. Pensamiento visual.

e El elementos béasicos del lenguaje visual: el punto, la linea y el plano. Posibilidades expresivas y
comunicativas.

o Elementos visuales, conceptos y posibilidades expresivas: forma, color y textura.

e La percepcion visual. Introduccion a los principios perceptivos, elementos y factores.

e La composicién. Conceptos de equilibrio, proporcion y ritmo aplicados a la organizacién de formas en
el plano yen el espacio.

e Espacio y volumen. La luz como elemento formal y expresivo.

La expresion grafica es una de las formas de expresién mas potentes para transmitir ideas y conceptos,
ya sea en el @mbito artistico o técnico, son numerosos los profesionales que necesitan recurrir a ella para
comunicarse. Este bloque de saberes hace referencia a los elementos que componen y construyen las
imagenes. Cada uno de los elementos que las compone tiene un significado en si mismo, pero es el
espectador el que, a través de sus conocimientos y experiencia previa, atribuye un significado al conjunto
convirtiendo las imagenes en el elemento central del lenguaje visual. Proporcionar al alumnado
conocimiento sobre sus elementos formales contribuird a que sean mas competentes a la hora de
comprender lo que ven y a su vez a la hora de expresarse graficamente.

Expresarse y comunicarse, utilizando los cédigos artisticos con imaginacion y creatividad, y el desarrollo
de la percepcién visual, son los dos pilares que estructuran este segundo bloque. Los dos van
encaminados a conseguir un alumnado consciente de que producir mensajes graficamente es una manera
mas de expresion y comunicacidn que pertenece a todas las personas y no se reduce a unas pocas en el
ambito artistico. La capacitaciébn para expresarse graficamente a través de proyectos artisticos que
permitan transmitir ideas, sentimientos, incluso la propia identidad, son aspectos que estan presentes en
el desarrollo personal, escolar y social del alumnado. Los contenidos que en este bloque se enlazan
directamente con el bloque C de la materia, que es el encargado de abordar técnicas y procedimientos.
En el bloqgue C se parte de los contenidos del B para desarrollar los suyos, por lo que si se tratan
temporalmente en orden se posibilitara un desarrollo de lo particular a lo general, comprender primero las
partes para luego poder integrarlas en el todo facilitando la comprension y la asimilacién al alumnado.

El bloque se estructura en 6 apartados:

En el primero se introduce el lenguaje visual como forma de comunicacion, lo que se pretende es
profundizar en la alfabetizacion visual y asi ampliar las posibilidades del alumnado a la hora de
comunicarse.

En los siguientes dos apartados se especificaran los elementos que lo componen haciendo referencia a
sus caracteristicas como a sus posibilidades expresivas. Se trataran por un lado los elementos bésicos:
punto, linea y plano. Y por otro los visuales, la forma, el color y la textura. Se trata de que aprendan a
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trabajar con estos elementos, de forma aislada inicialmente y relacionandolos cuando ya dominen el bloque
de saberes.

Tras estudiar los elementos que caracterizan este lenguaje, en el cuarto apartado se trabaja con la
percepcion visual y los principios que la rigen. Es habitual encontrar en el alumnado la idea de que la
realidad es como la vemos, hacerles reflexionar sobre ese proceso y ensefiarles cémo procesamos lo que
VEemos es necesario para que tomen conciencia de la realidad visual que les rodea.

Por ultimo, el quinto y sexto apartado se centra en articular y relacionar los conceptos estudiados en los
apartados 2, 3y 4.

El estudio de la composicion y sus herramientas proporciona las pautas para posicionar y modificar los
elementos en funcion de la imagen final que se quiere obtener y qué se quiere transmitir con ella y el
espacio, volumen, la luz como elemento formal expresivo en todo lo que rodea.

De cara al planteamiento general de las actividades de este bloque encontramos dos tipos evidentes. Por
un lado, las encaminadas a identificar y distinguir lo estudiado en ejemplos ya existentes, mejorando asi
la lectura de obras artisticas. Y por otro las destinadas a poner en practica cada uno de los apartados de
saberes. La practica puede abordarse de forma acumulativa ya que son contenidos que se van
complementando y articulando.

EPVA.B.1. El lenguaje visual como forma de comunicacion.

EPVA.B.2. Elementos basicos del lenguaje visual: el punto, la linea y el plano. Posibilidades expresivas y
comunicativas.

EPVA.B.3. Elementos visuales, conceptos y posibilidades expresivas: forma, color y textura.

EPVA.B.4. La percepcion visual. Introduccion a los principios perceptivos, elementos y factores.
EPVA.B.5. La composicién. Conceptos de equilibrio, proporcién y ritmo aplicados a la organizacion de
formas en el plano y en el espacio.

EPVA.B.6 Espacio y volumen. La luz como elemento formal y expresivo.

C. Expresion artistica y grafico-plastica: técnicas y procedimientos

o El proceso creativo a través de operaciones plasticas: reproducir, aislar, transformar y asociar.

e Factores y etapas del proceso creativo: eleccion de materiales y técnicas, realizacién de bocetos.

e Introduccién a la geometria planay trazados geométricos basicos. Formas poligonales. Curvas técnicas
y enlaces. Aplicacion en el disefio.

e Técnicas bésicas de expresion grafico-plastica en dos dimensiones. Técnicas secas y humedas. Su
uso en el arte y sus caracteristicas expresivas.

e Técnicas basicas de expresion grafico-plastica en tres dimensiones. Su uso tanto en el arte como en el
disefio; sus caracteristicas funcionales y expresivas.

e Representacion de las tres dimensiones en el plano. Introduccidn a los sistemas de representacion

e El médulo como elemento constructivo. Tipos de mddulo en disefio.

Las herramientas para la creacion artistica son la tematica principal que se va a abordar en el tercer bloque
de saberes. Este engloba el conjunto de habilidades, conocimientos y actitudes que necesita el alumnado
para enfrentarse a la elaboracion, producciéon y comunicacion a través de las imagenes. Los elementos
estudiados en el bloque anterior servirdn como recurso de aplicaciéon con las diferentes técnicas que se
van a trabajar.

Este bloque implica poner en juego habilidades de pensamiento divergente y convergente, puesto que
comporta reelaborar ideas y sentimientos propios y ajenos; encontrar fuentes, formas y cauces de
comprensién y expresion; asi como planificar, evaluar y ajustar los procesos necesarios para alcanzar
unos resultados. Se trata de buscar y aplicar los recursos necesarios para, o bien, percibir, comprender y
enriquecerse con diferentes realidades y producciones del mundo del arte y de la cultura o bien, producirlas
y posibilitar su propia expresion y comunicacion.

Los saberes se distribuyen en cinco apartados. Los dos primeros se centran en el proceso creativo en
general, son independientes de la técnica y son necesarios para trabajar la produccion artistica. En el
primero se detallan operaciones plasticas y el segundo se centra principalmente en el proceso. Muchas
veces el alumnado es propenso a realizar la produccion que se le solicita sin recoger el proceso y hay que
hacerles ver que el paso desde la idea hasta la produccién es una parte fundamental y necesaria en la
obtencién del resultado final. Durante el proceso se hacen pruebas y se descartan opciones en virtud de
la definitiva, es una manera de razonar y justificar la solucion por la que se opta.

El tercero y el cuarto aportan los conocimientos necesarios para introducirse en el dibujo técnico, tanto en
la geometria plana como en los sistemas de representacion. Ambos se consideran herramientas técnicas
para profundizar en la resolucion y la expresion grafica de aspectos técnicos.
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Y los tres ultimos hacen referencia a técnicas de expresion referentes al dibujo artistico. EI conocimiento
basico de las principales técnicas, recursos y convenciones de los diferentes lenguajes artisticos y la
utilizaciéon de sus cédigos constituyen un conjunto de herramientas que posibilita que el alumnado pueda
expresarse con iniciativa, imaginacion y creatividad. En uno de los temas se desarrollan técnicas basicas
correspondientes a las dos dimensiones, tanto secas como himedas y en el otro, técnicas basicas
correspondientes a tres dimensiones. En ambos casos son objeto de estudio las caracteristicas propias
de cada técnica y los diferentes usos que se le atribuyen en el campo artistico.

En cuanto a las actividades tipo, por tratarse de un bloque centrado en las técnicas, la directriz principal
es ponerlas en préactica y experimentarlas. Evidentemente hay que hacer un esfuerzo de documentacion
y de informacién previo, pero como realmente van a integrar los procedimientos es ejecutandolos.
Conviene proporcionar fuentes y ejemplificar para guiar al alumnado y a partir de ahi implicarlo en la
produccion artistica.

EPVA.C.1. El proceso creativo a través de operaciones plasticas: reproducir, aislar, transformar y asociar.
EPVA.C.2. Factores y etapas del proceso creativo: eleccion de materiales y técnicas, realizacién de
bocetos.

EPVA.C.3. Introduccién a la geometria planay trazados geométricos basicos. Formas poligonales. Curvas
técnicas y enlaces. Aplicacion en el disefio.

EPVA.C.4. Técnicas basicas de expresion grafico-plastica en dos dimensiones. Técnicas secas Yy
hdmedas. Su uso en el arte y sus caracteristicas expresivas.

EPVA.C.5. Técnicas bésicas de expresiéon gréfico-plastica en tres dimensiones. Su uso tanto en el arte
como en el disefio; sus caracteristicas funcionales y expresivas.

EPVA.C.6. Representacion de las tres dimensiones en el plano. Introduccién a los sistemas de
representacion

EPVA.C.7. El mdédulo como elemento constructivo. Tipos de médulo en disefio.

D. Imagen y comunicacion visual y audiovisual

e El lenguaje y la comunicacion visual. Finalidades: informativa, comunicativa, expresiva y estética.
Contextos y funciones.

e Imagenes visuales y audiovisuales: lectura y analisis.

e Laimagen a través de los medios de comunicacion y las redes sociales

¢ Imagen fija y en movimiento, origen y evolucion. Introduccion a las diferentes caracteristicas del comic,
la fotografia, el cine, la animacién y los formatos digitales.

e Edicidn digital de la imagen fija y en movimiento.

e Técnicas basicas para la realizaciéon de producciones audiovisuales sencillas, de forma individual o en
grupo. Experimentacién en entornos virtuales de aprendizaje

La comunicacién visual hace referencia a la informacién que se transmite a través de las imagenes. La
sociedad actual estd altamente expuesta a imagenes tanto visuales como audiovisuales. El alumnado de
esta etapa aprende de la television, de las peliculas y series, de los videojuegos con los que interactia,
configura su identidad en base a idolos mediaticos, determina su dieta basandose en las marcas y
desarrolla su ocio a través de pantallas. Su forma de interactuar con las imagenes muchas veces les hace
creer que lo que ocurre en la pantalla es la realidad, con este bloque se pretende abordar la alfabetizacion
visual, los alumnos o las alumnas no ven de manera critica a menos que se les ensefie especificamente
a hacerlo.

Los conocimientos que se trabajan en el bloque estan destinados a aprender a observar y a leer las
imagenes de manera critica, tomando conciencia y comprendiendo mejor el mundo que les rodea. Por otro
lado, no podemos olvidar que, al igual que estan expuestos a numerosas imagenes en todos sus entornos,
los alumnos o las alumnas constituyen un grupo creador de miles de fotografias y videos mediante todo
tipo de dispositivos sin saber por qué lo hacen o qué quieren contar a los demas. Por todo ello se trabajan
dos ambitos, la lectura y la produccién de mensajes.

Hasta ahora, los saberes que se han expuesto en los bloques A, B y C se han centrado principalmente en
las manifestaciones artisticas, su analisis, valoracion, produccién... obviamente en todos ellos se esta
trabajando con imagenes que transmiten mensajes y forman parte también de la comunicacion visual. Pero
los saberes que aqui se tratan no solo se ocupan de productos visuales catalogados como artisticos, sino
de toda creacion visual relacionada con la produccion de significado, es decir con la cultura visual. Se trata
de incluir el arte popular inmerso en la vida cotidiana a través de la publicidad, el disefio o el uso de objetos
domésticos.

Los contenidos desarrollados en el bloque B nos seran de utilidad para trabajar el bloque C, en concreto
posibilitaran la realizacion del andlisis formal de las imagenes, analisis en el que se analizan los elementos
gue componen la imagen, como el tamafio, la forma, el color, la textura, la iluminacion, la composicion...
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Por esto se recomienda trabajar previamente los elementos basicos de la imagen, la compaosicién y las
operaciones plasticas, asi el alumnado tendra mayor dominio de cara a hacer un analisis mas apropiado.
El bloque se estructura en 4 puntos; en los dos primeros se plantea qué es el lenguaje visual, su capacidad
para transmitir mensajes, finalidades, contextos... se trata de puntos generales que proporcionan teoria
encaminada principalmente al andlisis de imagenes. En ellos se trabajan las funciones de la imagen, su
contexto y los elementos que la componen. Las actividades de esta parte del bloque irdn encaminadas a
amortiguar el impacto que la exposicion a las imagenes tiene en la vida del alumnado. Los dos dltimos
puntos del bloque de saberes cambian el enfoque respecto a los dos puntos anteriores, en este caso se
trata de contenidos encaminados no solo a la lectura sino también a la produccion de imagenes. En ellos
se trabaja el lenguaje visual aplicado a ambitos como el cémic, la fotografia, el cine, la animacion, la
publicidad y los formatos digitales y ademas de las técnicas béasicas para poder producir y transmitir
mensajes utilizando el lenguaje visual.

EPVA.D.1. El lenguaje y la comunicacién visual. Finalidades: informativa, comunicativa, expresiva y
estética.

Contextos y funciones.

EPVA.D.2. Imagenes visuales y audiovisuales: lectura y analisis.

EPVA.D.3.La imagen a través de los medios de comunicacién y las redes sociales.

EPVA.D.4. Imagen fija y en movimiento, origen y evolucidn. Introduccién a las diferentes caracteristicas
del comic, la fotografia, el cine, la animacion y los formatos digitales.

EPVA.D.5. Edicion digital de la imagen fija y en movimiento.

EPVA.D.6. Técnicas bésicas para la realizacién de producciones audiovisuales sencillas, de forma
individual o en grupo. Experimentacién en entornos virtuales de aprendizaje.

Concrecion de los saberes basicos de EPVA:

A. Patrimonio artistico y cultural

Incluye saberes relativos a los géneros artisticos y a las manifestaciones culturales mas destacadas.
Conocimientos, destrezas y actitudes Orientaciones para la ensefianza

- Manifestaciones culturales y artisticas mas importantes, incluidas las contemporaneas y las
pertenecientes al patrimonio local: sus aspectos formales y su relacién con el contexto histérico.

- Las formas geométricas en el arte y en el entorno. Patrimonio arquitecténico.

Al igual que en el primer curso, al presente bloque de saberes conviene darle un enfoque

transversal dentro de la materia. A lo largo de los dos cursos se pueden aprovechar estos contenidos para
ejemplificar y concretar el tema con el que trabajar algunos de los saberes presentes en los otros bloques.
Respecto a las manifestaciones culturales y artisticas, una forma de abordarlas es, tras la introduccién de
los estilos que se pretende que interioricen, hacer actividades de enlazar y relacionar. Se proporcionaria
a los alumnos o a las alumnas 3 bloques: las imagenes de las representaciones artisticas, sus nombres y
autores o autoras y por ultimo una serie de caracteristicas. Los alumnos o las alumnas deben, con ayuda
del profesorado vincular la identificacién y las caracteristicas con las obras.

Otro modo de trabajar este conjunto de saberes es elegir una serie de obras representativas de las épocas
y estilos que se pretenden transmitir y posicionarlos en una linea del tiempo artistica. Conviene que en las
obras que se elijan para realizarla se observen elementos comunes que permitan apreciar a simple vista
cdmo cambian segun la época y el estilo. Se trata principalmente de que aprecien de manera gréfica que
los periodos artisticos estan vinculados al momento y al emplazamiento. Implicarlos en la produccién de
la linea de tiempo artistica contribuird a que su aprendizaje sea mas significativo. Como en primero,
conviene volver a abordar cuestiones como el estilo y las modas y reflexionar sobre ello esta vez de una
forma mas profunda.

De cara a enfrentarse al analisis de las obras, en segundo se puede proporcionar una breve guia al
alumnado y no enfocarlo solo con las preguntas concretas que se planteaban en primero. En este curso el
alumnado ya tiene mas recursos para encarar un andlisis, pues el curso pasado ya entrd en contacto con
los elementos del lenguaje visual y sus principales caracteristicas. No obstante, seria conveniente trabajar
estos saberes tras ver los blogues By C, de esa forma el alumnado podra enlazar esos contenidos que ha
aprendido de forma aislada y obtener una vision de conjunto que contribuya a dar significado a lo
estudiado.

Para trabajar el patrimonio local histérico y actual es muy interesante organizar salidas y acercar al
alumnado a la obra, siempre dedicando unas sesiones a los saberes que se van a trabajar en ella.

En cuanto a las manifestaciones artisticas y culturales cercanas conviene proporcionar un calendario
actualizado de lo que ocurre en el entorno del alumnado.

Respecto a las formas geométricas en el arte, dado que en Toledo contamos con el magnifico ejemplo del
arte mudéjar, podemos utilizarlo como muestra en la que investigar patrones y descubrir formas
geomeétricas. Si el alumnado ya domina las formas geométricas y es capaz de realizar operaciones guiadas
con ellas es interesante plantearle la posibilidad de ser él el que partiendo de un disefio geométrico
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complejo desarrolle el proceso de obtencidn hacia atras, hacia las formas mas basicas. También seria muy
interesante convertirle en disefiador de nuevos patrones o incluso encargarle la decoracién geométrica de
un elemento concreto en un edificio mudéjar de la comunidad.

Respecto al estudio del patrimonio arquitecténico se puede integrar en las manifestaciones artisticas y
culturales o dedicarle un capitulo aparte. Conviene introducirles conceptos como la representacion del
espacio, tanto en 2d como en 3d. Estos son saberes transversales dentro de la materia, estan directamente
relacionados con la representacion del espacio que se desarrollara en el bloque C.

La mejor forma de valorar el patrimonio es promover el contacto con las obras artisticas y sus elementos
configuradores, ademas de posibilitar el aprendizaje de sus caracteristicas y sus contextos. Se trata de
facilitar el conocimiento, su puesta en valor y el apoyo a su conservacion y cuidado. Posibilitar la realizacion
de actividades de disfrute personal y en grupo hara que la motivacion del alumnado aumente.

B. Elementos formales de laimagen y del lenguaje visual. La expresién grafica

Engloba aquellos elementos, principios y conceptos que se ponen en practica en las distintas
manifestaciones artisticas y culturales como forma de expresion.

Conocimientos, destrezas y actitudes Orientaciones para la ensefianza

- Elementos basicos del lenguaje visual: el punto, la linea y el plano. Posibilidades expresivas y
comunicativas.

- Elementos visuales, conceptos y posibilidades expresivas: forma, color y textura.

- La percepcién visual. Introduccién a los principios perceptivos, elementos y factores.

- La composicién. Conceptos de equilibrio, proporcién y ritmo aplicados a la organizacién de
formas en el plano y en el espacio.

El lenguaje visual es un contenido transversal que se desarrollara a través de todos los bloques de
saberes de la materia, pero es en este bloque en el que se especifica y se describe especificamente.
En segundo los elementos basicos del lenguaje visual se pueden abordar partiendo de obras
determinadas, en las que se solicite a los alumnos o a las alumnas un andlisis de qué efectos
expresivos y comunicativos tienen, ya no hace falta trabajarlos de forma aislada como en primero.
Para completar ese analisis una posibilidad es solicitar una modificacién del uso de los elementos
determinados en la obra (practica también aplicable a conceptos como forma, color y textura)

Otra opcidn es plantear una produccion abierta en la que apliquen las cualidades expresivas de los
elementos de una forma determinada.

El planteamiento de ejercicios de dibujo de observacion es un modo de ofrecerles diversas practicas
en las que vayan cogiendo mayor seguridad y confianza a la hora de expresarse graficamente,
ademés de desarrollar su agudeza y sensibilidad visual en lo que concierne a las cualidades de las
superficies y las formas. Muchas veces encontramos a alumnos o0 a alumnas que no se atreven a
realizar ejercicios por miedo a que no les salga bien el dibujo, realizar ejercicios de técnica sencillos
hara que ganen en seguridad.

Respecto al curso pasado se profundizara en cuanto al color. Aparecen en este curso las relaciones
cromaticas, para abordarlas se puede recurrir al uso de ruedas concretas o de escalas. Si el centro
dispone de los medios adecuados es conveniente que los alumnos o las alumnas se acerquen a
programas de retoque fotografico en los que es muy sencillo visualizar modificaciones de tono,
saturacién, luminosidad... Si no es posible conviene hacer una buena seleccién de obras en las que
se aprecien estas caracteristicas y variaciones. ¢Qué implica que una obra esté saturada? ¢Qué
sensaciones nos produce una obra con mucha luminosidad? ;Y con baja? ...

Asi como el color, las texturas también se abordaran de forma mas aplicada. Se les puede solicitar
practicas de texturas graficas a través de la técnica de la ilustracion. Se puede plantear una
ilustracion y que vayan jugando son sus rellenos para obtener diferentes resultados, es una opcion
para retomar las capacidades expresivas del punto y la linea. Otra alternativa es practicar la
estampacion, utilizar este método es otro modo de vincular contenidos dentro de la materia, en
concreto el color. En primero se aborda el concepto, la clasificacion y se trabaja principalmente la
modificacion de elementos para analizar qué ocurre, en este curso, partiendo de lo anterior
asimilado, se da mas via libre al alumnado para que sea capaz de realizar creaciones libremente, o
con tematicas orientadas, y emplee lo aprendido en relacion a los elementos formales de la imagen
€COMoO un recurso mas a la hora de expresarse.

Muchas veces la mayor parte de los alumnos o de las alumnas en este nivel no se han cuestionado
todavia si lo que llega a su mente es solo lo que ven sus 0jos o0 si hay una interpretacion de por
medio. Es por ello conveniente hacerles reflexionar sobre esta cuestion antes de introducir los
principios perceptivos y su influencia en la percepcion de la realidad.

Como contenido transversal dentro de la materia la publicidad y el disefio nos pueden ayudar como
herramientas para ejemplificar todo lo que aqui se trata. Conviene proporcionarles ejemplos en los
que los principios perceptivos se convierten en herramientas para la creacion de determinados
disefios. Como ejercicio se les puede solicitar la aplicacion de las leyes de la Gestalt en la
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transformacion de disefios existentes para mejorar su percepcién o incluso la creacion de disefios
de logotipos.

El segundo blogue de saberes finaliza con la composicion. Para que comprendan el concepto de
forma aplicada se puede descomponer una obra grafica por capas (bien sea con recortes o
utilizando programas digitales) Se trata de que separen minimo en fondo (tendran que reconstruirlo
para no tener vacios) y figuras para que puedan jugar con los elementos que la componen
distribuyéndolos de modo diferente, asi pueden experimentar con conceptos como equilibrio,
posicion, direccion, espacio, peso visual, punto de interés... Una vez se decidan por su produccién
final deberian ser capaces de explicar su intencién y justificarla con las operaciones de modificacion
realizadas.

C. Expresion artistica y gréafico-plastica: técnicas y procedimientos

Comprende tanto las técnicas y procedimientos grafico-plasticos como las distintas operaciones plasticas
y los factores y etapas del proceso

creativo.

Conocimientos, destrezas y actitudes Orientaciones para la ensefianza

- El proceso creativo a través de operaciones plasticas: reproducir, aislar, transformar y asociar.

- Factores y etapas del proceso creativo: eleccidon de materiales y técnicas, realizacion de bocetos.

- Introduccién a la geometria plana y trazados geométricos basicos.

- Introduccién a la representacion de formas tridimensionales en el plano. Sistemas de representacion.
- Técnicas basicas de expresion grafico-plastica en dos dimensiones. Técnicas secas y himedas. Su uso
en el arte y sus caracteristicas expresivas.

- Técnicas béasicas de expresion grafico-plastica en tres dimensiones.

Su uso en el arte y sus caracteristicas expresivas.

En segundo curso conviene enfocar el apartado de las operaciones plasticas dentro del proceso
creativo desde el punto de vista de la geometria, y abordar conceptos como el médulo, giros,
traslaciones, proporcién y escalas.

Respecto al proceso creativo el enfoque es el mismo que se plantea en el primer curso, se trata de
un saber tan basico y necesario que conviene solicitarlo en todas las producciones del alumnado.
Acostumbrar al alumnado a valorar y a detenerse en el proceso de creacidn hara que nuestros
alumnos y nuestras alumnas sean mucho mas capaces de desarrollar soluciones y planteamientos
pensados y razonados. Conviene trabajar estos saberes de forma continua y aplicada, haciendo
hincapié en ese proceso en cada una de las producciones que se les solicite. Conseguir que
desarrollen un proceso de creacidn con bocetos, pruebas y descartes que nos lleven a la mejor
solucién suele costar bastante, conviene para ello solicitar que realicen pruebas y bocetos en la
mayoria de las producciones que hagan y darle un valor a la hora de corregirlo, si no es asi ellos
tampoco percibiran esa importancia. Es fundamental transmitir la importancia de la coherencia, si
pretendemos desarrollar unas ideas y conseguir unos objetivos tenemos que basarnos en
procedimientos, técnicas y materiales que contribuyan a que lo consigamos.

Al igual que ocurre en el primer curso los contenidos relacionados con la parte técnica constituyen

el grueso de saberes de este bloque. En este caso se desarrollan en dos partes, la referente a la
geometria plana y la que se refiere a los sistemas de representacion. Conviene desarrollar los
contenidos siguientes:

Punto, recta y plano. Paralelismo y perpendicularidad.

Segmentos: Trazados y operaciones.

Lugares geométricos: bisectriz, mediatriz y circunferencia. Elementos de la circunferencia,
posiciones relativas.

Definicion y construccion de tangencias y enlaces. Aplicacion a la creacion de formas. Ovalo, ovoide
y espiral. Aplicacion de tangencias y enlaces.

Angulos: clasificacion, y operaciones.

Teorema de Thales y aplicaciones.

Formas geomeétricas planas: triangulos, cuadrilateros, poligonos regulares e irregulares. Triangulos:
puntos y rectas notables. Clasificacién de formas geométricas planas. Aplicacién en disefios
geomeétricos.

Relatividad del tamafio de las formas. Proporcion y escalas.

Espacio y el volumen. Representacion objetiva de formas tridimensionales en el plano. Sistemas
convencionales proyectivos con fines expresivos y descriptivos: sistema diédrico, sistema
axonomeétrico y perspectiva cénica. Aproximacién a sus elementos principales.

Para trabajar la aplicacién de los contenidos referentes a la geometria plana es posible vincularlos al
bloque A de saberes y enlazarlos con la bisqueda de geometria en el patrimonio. También se puede
enfocar hacia el entorno natural.

Una forma de acercar a los alumnos o a las alumnas a la representacion del espacio y el volumen en
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el plano es mostrarles cémo lo hacen en entornos cercanos a ellos o a ellas, puede ser, por ejemplo,
a partir de los videojuegos que mas les interesan y hacer un ejercicio de observacion para identificar
las similitudes y las diferencias que hay entre ellos. Esta es una forma de vincular los contenidos con
su realidad y a su vez hacerles ver la utilidad de éstos.

Respecto a las técnicas en dos y tres dimensiones, como en el primer curso, conviene desarrollarlas
cuando se les solicite a los alumnos o a las alumnas practicas en las que puedan utilizarlas. Es
importante dedicar una sesion especifica a dar las pautas principales, pero conviene que las pongan
en practica con sus creaciones en las que a su vez trabajan otros conceptos. Se pueden aprovechar
los saberes del segundo blogue que hacen referencia a los elementos formales de la imagen para
introducir técnicas secas, humedas, collage... Respecto a su uso en el arte conviene vincularlo al
primer blogue de saberes, incluso hacerlo en cada actividad en la que se utilice un ejemplo propio
de la historia del arte.

D. Imagen y comunicacioén visual y audiovisual

Incorpora los saberes relacionados con los lenguajes, las finalidades, los contextos, las funciones y los
formatos de la comunicacion visual y audiovisual.

Conocimientos, destrezas y actitudes Orientaciones para la ensefianza

- Imagenes visuales y audiovisuales: lectura y analisis.

- Imagen fija y en movimiento, origen y evolucion. Introduccion a las diferentes caracteristicas de la
publicidad, el cémic, la fotografia, el cine, la animacion y los formatos digitales.

- Técnicas béasicas para la realizacién de producciones audiovisuales sencillas, de forma individual o
en grupo. Experimentacién en entornos virtuales de aprendizaje.

Cualquier tipo de transmision de informacién realizada a través de imagenes es considerado
comunicacion visual. Los saberes que se desarrollan en este bloque estan enfocados al desarrollo de
la alfabetizacion visual. Se trata de contenidos transversales, siempre que trabajemos con imagenes
van a estar presentes, aunque no sea de forma especifica.

Para introducir el bloque conviene hacer conscientes a los alumnos o a las alumnas que la
comunicacion visual esta presente en sus vidas de forma absolutamente cotidiana. En primero se
planteaban las actividades de introduccién en relacién a la cantidad de imagenes que utilizan al dia,
ya sea recibiendo o emitiendo. En segundo, las actividades introductorias conviene enfocarlas para
hacerles reflexionar sobre qué mensajes son los que habitualmente reciben y hacerles pensar sobre
si les influyen en algin modo o no.

Es conveniente partir de la definiciébn de imagen y de la diferencia entre discurso connotativo y
denotativo. Para abordar el andlisis y la lectura de imagenes conviene reforzar los contenidos que
se introdujeron el afio anterior. Se trata de que identifiquen las herramientas de configuracion
(formato, formas, color, iluminacion, soporte) y de organizacion (tipo de composicién, recursos), el
grado de iconicidad, la utilizaciéon de simbolos y signos, el mensaje de la imagen, su contexto y su
funcion. Algo que puede resultar de ayuda es proporcionarles un guion que oriente el andlisis. En
este nivel se puede dar mas autonomia al alumnado en la realizacién de este ejercicio y no hace
falta concretarle y pautarle tanto como en primero. Conviene realizar el andlisis de imagenes fijas,
pero introducir también el de imagenes en movimiento. De cara a la eleccion de la tematica es
interesante planificar qué se pretende obtener de los andlisis para trabajar sobre el tipo de
mensajes que reciben los alumnos o las alumnas y si les transmiten algo mas que el mensaje obvio
gue se ve a simple vista. Por ejemplo, se puede hacer un repaso de los personajes a los que se les
atribuyen cualidades positivas y negativas en las peliculas de Disney para ver si presentan
caracteristicas comunes o por el contrario no.

Es fundamental que los alumnos o las alumnas reflexionen sobre la informacién que reciben de
forma indirecta, y que analicen si los modelos que consumen pueden o no influir en sus vidas, en su
manera de configurar su identidad, en su forma de consumir, en la creacion de prejuicios y
estereotipos...

La parte final del bloque de saberes se centra en la produccion de éstas. Para ello es necesario
profundizar en materiales, técnicas y soportes y en las fases del proceso de realizacion. Conviene
introducir a los alumnos o a las alumnas en sus caracteristicas e implicarles en la produccién de un
ejemplo de cada uno de ellos. Lo importante de estos ejercicios practicos es que en el género que
se decida para expresarse, seleccionen un mensaje y apliquen las herramientas estudiadas para
transmitirlo graficamente.

Criterios de evaluacion y calificacion. EPVA

El articulo 2.d del Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo define los criterios de evaluacién como:
“referentes que indican los niveles de desempefo esperados en el alumnado en las situaciones o
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actividades a las que se refieren las competencias especificas de cada materia 0 &mbito en un momento
determinado de su proceso de aprendizaje”. Esta misma definicion se recoge en el articulo 2.d del Decreto
82/2022, de 12 de julio.

La ensefianza tiene como objetivo generar cambios en el aprendiz o en la aprendiza. Para saber si se han
conseguido esos cambios habra que analizar la diferencia entre el punto de partida y el momento
determinado que establezcamos dentro de la etapa concreta. Evaluar al alumnado es estimar sus
conocimientos, aptitudes y rendimiento en un momento determinado de su proceso de aprendizaje, es una
forma de valorar cémo se esta desarrollando el proceso de ensefianza-aprendizaje. Por lo tanto, a través
de la evaluacion y la toma de datos el docente o la docente tomaran conciencia del éxito o el fracaso para
poder tomar las decisiones pertinentes y modificar estrategias y practicas docentes si fuera necesario. La
toma de medidas puede ser general o individual, si algin alumno o alguna alumna lo requiere en particular
y debe producirse en cualquier momento del curso cuando el progreso no sea el adecuado.

La evaluacién debera ser formativa (servir para que los alumnos o las alumnas tomen conciencia de su
propio proceso y proporcionarles las pautas sobre coémo mejorar, es decir, su intervencion se centrara en
los procesos de mejora), continua (la recopilacion y toma de datos debe realizarse de forma sistematica y
habitual, debe permitir obtener informacién de manera previa al cierre de ciclos escolares, de lo contrario
no habrd margen de maniobra) e integradora (debe tener en cuenta la consecucién de los objetivos
establecidos para la etapa y el desarrollo de las competencias clave previstas en el Perfil de salida).

La materia Educacién Plastica Visual y Audiovisual corresponde a los dos primeros cursos de la Educacién
Secundaria por lo que la adquisicién de las competencias especificas serd un objetivo a conseguir a lo
largo de los dos cursos. El aprendizaje de los saberes bésicos sera lo que permita la adquisicién de las
competencias al final de 2°y 3° de ESO. Estos se distribuiran entre los dos cursos y se proporcionara a
los alumnos o a las alumnas situaciones de aprendizaje diversas que permitan la valoracién objetiva de
todo el alumnado.

Dadas las diferencias entre cada una de las competencias a conseguir es fundamental que los docentes
o las docentes hagan uso de instrumentos de evaluacion variados, diversos y adaptados a las diferentes
situaciones de aprendizaje. Los criterios de evaluacién referidos a las competencias especificas se
constituyen como herramientas para comprobar el grado de consecucion de éstas. Mediante su utilizacién
podremos obtener una evaluacion cuantitativa y cualitativa del alumnado en un momento determinado.

A modo de conclusion debemos recordar que la evaluacién no es un fin en si mismo, sino un medio para
guiar la labor del docente o de la docente y del aprendiz o de la aprendiza, ser una herramienta para
motivar, orientar y facilitar el aprendizaje del alumnado.

Competencia especifica 1

1.1. Reconocer los factores histéricos y sociales que rodean las producciones plasticas, visuales y
audiovisuales mas relevantes, asi como su funcién y finalidad, describiendo sus particularidades y su papel
como transmisoras de valores y convicciones, con interés y respeto, desde una perspectiva de género.
1.2. Valorar la importancia de la conservacion, preservacion y difusion del patrimonio cultural y artistico a
través del conocimiento y el analisis guiado de obras de arte.

Competencia especifica 2

2.1. Identificar y explicar, de forma razonada, la importancia del proceso que media entre la realidad, el
imaginario y la produccién, superando estereotipos y mostrando un comportamiento respetuoso con la
diversidad cultural.

2.2 Analizar, de forma guiada, diversas producciones artisticas, incluidas las propias y las de sus iguales,
desarrollando con interés una mirada estética hacia el mundo y respetando la diversidad de las
expresiones culturales.

Competencia especifica 3

3.1. Seleccionar y describir propuestas plasticas, visuales y audiovisuales de diversos tipos y épocas,
analizandolas con curiosidad y respeto desde una perspectiva de género, e incorporandolas a su cultura
personal y su imaginario propio.

3.2. Argumentar el disfrute producido por la recepcion del arte en todas sus formas y vertientes,
compartiendo con respeto impresiones y emociones y expresando la opinion personal de forma abierta.
Competencia especifica 4

4.1. Reconocer los rasgos particulares de diversas técnicas y lenguajes artisticos, asi como sus distintos
procesos y resultados en funcidén de los contextos sociales, histéricos, geograficos y tecnoldgicos,
buscando y

analizando la informacion con interés y eficacia.

4.2. Analizar de forma guiada las especificidades de los lenguajes de diferentes producciones culturales y
artisticas, estableciendo conexiones entre ellas e incorporandolas creativamente en las producciones
propias.

Competencia especifica 5
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5.1. Expresar ideas y sentimientos en diferentes producciones plasticas, visuales y audiovisuales, a través
de la

experimentacion con diversas herramientas, técnicas y soportes, desarrollando la capacidad de
comunicacion

y la reflexién critica.

5.2. Realizar diferentes tipos de producciones artisticas individuales o colectivas, justificando el proceso
creativo, mostrando iniciativa y autoconfianza, integrando racionalidad, empatia y sensibilidad, y
seleccionando las técnicas y los soportes adecuados al proposito.

Competencia especifica 6

6.1. Explicar su pertenencia a un contexto cultural concreto, de manera especifica el andaluz, a través del
andlisis de los aspectos formales y de los factores sociales que determinan diversas producciones
culturales y

artisticas actuales.

6.2. Utilizar creativamente referencias culturales y artisticas del entorno en la elaboracién de producciones
propias, mostrando una vision personal.

Competencia especifica 7

7.1. Realizar un proyecto artistico, con creatividad y de forma consciente, ajustandose al objetivo
propuesto,

experimentando con distintas técnicas visuales o audiovisuales en la generacién de mensajes propios, y
mostrando iniciativa en el empleo de lenguajes, materiales, soportes y herramientas.

Competencia especifica 8

8.1. Reconocer los diferentes usos y funciones de las producciones y manifestaciones artisticas,
argumentando

de forma individual o colectiva sus conclusiones acerca de las oportunidades que pueden generar, con
una

actitud abierta y con interés por conocer su importancia en la sociedad.

8.2. Desarrollar producciones y manifestaciones artisticas con una intencion previa, de forma individual o
colectiva, organizando y desarrollando las diferentes etapas y considerando las caracteristicas del publico
destinatario.

8.3. Exponer los procesos de elaboracién y el resultado final de producciones y manifestaciones artisticas,
realizadas de forma individual o colectiva, reconociendo los errores, buscando las soluciones y las
estrategias mas adecuadas para mejorarlas, y valorando las oportunidades de desarrollo personal que
ofrecen.

Todas las competencias especificas tendran el mismo valor, asi como los criterios de evaluacién incluidas
en cada una de las mismas.
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22 ESO EPVA |
COMPETENCIAS ESPECIFICAS | DESCR. CRITERIOS DE EVALUACION SABERES BASICOS PONDERACION
8x12,5% = 100% PERFIL (CONTENIDOS) FCACICIIRE
APRENDIZAJE
Competencia especifica 1. CCL1, 1.1 Reconocer los factores historicos y A. Patrimonio artistico y cultural.
CPSAA3, | sociales que rodean las producciones
Comprender la importancia que CC1, plasticas, visuales y audiovisuales mas EPVA..A.1. Los géneros artisticos.
algunos ejemplos seleccionados de | CC2, relevantes. EPVA..A.2. Manifestaciones culturales y artisticas mas importantes, incluidas las
las distintas manifestaciones CCEC1 1.2. Describir la funcion y finalidad de contemporaneas y las pertenecientes al patrimonio local: sus aspectos formales y
culturales y artisticas han tenido diferentes obras de arte con interés y su relacion con el contexto histérico.
en el desarrollo del ser humano, respeto. EPVA..A.3. Las formas geométricas en el arte y en el entorno. Patrimonio
mostrando interés por el 1.3. Reproducir de forma guiada alguna arquitectonico.
patrimonio como parte de la obra de arte o de disefo introduciendo
propia cultura, para entender modificaciones D. Imagen y comunicacién visual y audiovisual. (AO) =10%
como se convierten en el que persigan modificar su funcion. (AD) = 20%
testimonio de los valores y 1.4. Valorar la importancia de la | EPVA..D.4 Imagen fija y en movimiento, origen y evolucién. Introduccion a las (ABP) =40 %
convicciones de cada persona y de conservacion del patrimonio cultural y | diferentes caracteristicas del comic. (AC) = 30%
la sociedad en su conjunto, y para artistico, a través del
reconocer la necesidad de su conocimiento y el analisis guiado de obras
proteccion y conservacion. de arte.
Competencia especifica 2 CCL1, 2.1 Explicar de forma razonada, la | A.Patrimonio artistico y cultural.
CPSAA1, | importancia del proceso que media entre la | EPVA..A.1. Manifestaciones culturales y artisticas mas importantes, incluidas las
Explicar las producciones plasticas, CPSAA3, | realidad, el imaginario y la produccion. contemppréneas y las peneneqigntes al patrimonio local: sus aspectos formales y
visuales y audiovisuales propias, CC1, _ ) _ su relacién con el contexto hlstorlpo. o 5
comparandolas con las de sus CC3, 2.2 Ana_llzar, de f’orma gwgda,_ diversas | B. Elem_entos formales de la imagen y del lenguaje visual. La expresion
iguales y con algunas de las que CCEC1, prod_ucuones artisticas, incluidas las gréfica. o o )
conforman el patrimonio cultural y CCEC3 propias yJas de sus iguales, Ej_esarrollz?\ndo EPVAB.1. EIementqs béasicos dgl Ie_nguaje visual: el punto, la linea y el plano.
artistico, justificando las opiniones con interés una mirada estética hacia el | Posibilidades expresivas y comunicativas. - _
y teniendo en cuenta el progreso mundo_y respetando la diversidad de las | EPVA.B.2. Elementos visuales, conceptos y posibilidades expresivas: forma, color
desde la intencién hasta la expresiones culturales. UL . . . . .
realizacion, para  valorar el _ _ EPVAB.5.—La composicion. Conceptos de equmbrlo,_ proporcion y ritmo aplicados (AO) =10 %
intercambio, las  experiencias 2.3. Rgahzar ) _de f_orma guiada | ala orgam;gcm’m ge_formas en el plapo_y en gl espacio. o (AD) = 20%
compartidas y o dialogo composiciones basicas aplicando de forma | C. Expre5|on' ar}lstlcaly_graflco—plasthg: técnicas y p_rocedlmlentqs ‘ (ABP) =40 %
intercultural, asi como para superar grad_ual los elementog ) EI?VA.CA. Tecnlcas’ béasicas de expresion grafico-plastica en’d(_)s dlmenS|0_nes. (AC) = 30%
estereotipos. configuradores de la imagen: punto, linea, | Técnicas secas y hqmedas. Su uso en QI arte y sus caracteristicas expresivas.
plano, textura y color. D. Imagen y comunicacion visual y audiovisual.
EPVA.D.2 Imagenes visuales y audiovisuales: lectura y analisis.
EPVA.D.4 Imagen fija y en movimiento, origen y evolucion. Introduccién a las
diferentes caracteristicas del comic
Competencia especifica 3. CCL1, 3.1. Seleccionar y describir propuestas | A. Patrimonio artistico y cultural.
CCL2, plasticas, visuales y audiovisuales de
Analizar diferentes propuestas | CD1, diversos tipos y épocas, analizandolas con | EPVA.A.1. Manifestaciones culturales y artisticas mas importantes, incluidas las
plasticas, visuales y audiovisuales, | CPSAA4, | curiosidad y respeto, e incorporandolas a | contemporaneas y las pertenecientes al patrimonio local: sus aspectos formales y
mostrando respeto y desarrollando | CC1, su cultura personal y su imaginario propio. | su relacién con el contexto historico.
la capacidad de observacion e | CC3,
interiorizacion de la experiencia y | CCEC2 3.2 Argumentar el disfrute producido por la | B. Elementos formales de la imagen y del lenguaje visual. La expresion

del  disfrute
enriquecer la

estético, para
cultura artistica

recepcion del arte en todas sus formas y
vertientes, compartiendo con respeto

grafica.
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individual y alimentar el imaginario.

impresiones y emociones y expresando la
opinién personal de forma abierta.

EPVA.B.1. Elementos béasicos del lenguaje visual: el punto, la linea y el plano.
Posibilidades expresivas y comunicativas.

EPVA.B.2. Elementos visuales, conceptos y posibilidades expresivas: forma, color
y textura.

EPVA.B.5 La composicion. Conceptos de equilibrio, proporcion y ritmo aplicados a
la organizacién de formas en el plano y en el espacio.

C. Expresién artistica y grafico-plastica: técnicas y procedimientos (AO) =10 %
(AD) = 20%
EPVA.C.4. Técnicas basicas de expresion gréafico-plastica en dos dimensiones. (ABP) =40 %
Técnicas secas y hUmedas. Su uso en el arte y sus caracteristicas expresivas. (AC) = 30%
EPVA.C.7 El médulo como elemento constructivo. Tipos de médulos en el disefio.
D. Imagen y comunicacién visual y audiovisual.
EPVA.D.1 El lenguaje y la comunicacién visual. Finalidades: informativa,
comunicativa, expresiva y estética. Contextos y funciones.
EPVA.D.2 Imagenes visuales y audiovisuales: lectura y analisis.
Competencia especifica 4. CCL2, 4.1. Observar, analizar y reconocer de los | B. Elementos formales de la imagen y del lenguaje visual. La expresion
CD1, rasgos particulares de diversas técnicas y gréfica.
Explorar las técnicas, los lenguajes | CD2, lenguajes
y las intenciones de diferentes | CPSAA3, | artisticos, asi como sus distintos procesos, | EPVA.B.2. Elementos basicos del lenguaje visual: el punto, la linea y el plano.
producciones culturales y artisticas, | CC3, buscando y analizando la informacién con | Posibilidades expresivas y comunicativas.
analizando, de forma abierta y | CCEC2. interés EPVA.B.3. Elementos visuales, conceptos y posibilidades expresivas: forma, color
respetuosa, tanto el proceso como y eficacia. y textura.
el producto final, su recepcion y su EPVA.B.5. Concepto de ritmo aplicado a la organizacion de formas en el plano.
contexto, para descubrir las 4.2. Identificar los elementos | EPVA.B.5 La composicion. Conceptos de equilibrio, proporcion y ritmo aplicados
diversas posibilidades que ofrecen configuradores de la imagen. Analizar de | a la organizacion de formas en el plano y en el espacio.
como fuente generadora de ideas y forma guiada las especificidades de los | EPVA.B.4 La percepcion visual. Introducciobn a los principios perceptivos,
respuestas. lenguajes de diferentes producciones | elementos y factores.
culturales y artisticas, estableciendo
conexiones entre ellas e incorporandolas | C. Expresion artisticay grafico-plastica: técnicas y procedimientos
creativamente en las producciones
propias. EPVA.C.2 Factores y etapas del proceso creativo: eleccion de materiales y
técnicas, realizaciéon de bocetos.
EPVA.C.4. Técnicas basicas de expresion grafico-plastica en dos dimensiones.
4.3. Diferenciar las distintas técnicas | Técnicas secas y himedas. Su uso en el arte y sus caracteristicas expresivas.
empleadas en la elaboracion de distintas | EPVA.C.5 Técnicas béasicas de expresion gréafico-plastica en tres dimensiones. Su
obras plasticas. uso en el arte y sus caracteristicas expresivas.
EPVA.C.1 El proceso creativo a través de operaciones plasticas: reproducir, aislar,
4.4. Experimentar con las diferentes | transformary asociar.
técnicas analizando los resultados | EPVA.C.7 El médulo como elemento constructivo. Tipos de médulos en el disefio. (AO) =10 %
obtenidos en funcién de la (AD) = 20%
intencionalidad perseguida. D. Imagen y comunicacion visual y audiovisual. (ABP) =40 %
(AC) = 30%

EPVA. D2 Imagenes visuales y audiovisuales: lectura y analisis.

EPVA D.4 Imagen fija y en movimiento, origen y evolucion. Introduccion a las
diferentes caracteristicas del comic
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Competencia especifica 5. CCL2, 5.1. Expresar ideas y sentimientos en B. Elementos formales de la imagen y del lenguaje visual. La expresién
CPSAAL, diferentes producciones plasticas, grafica.
Realizar producciones artisticas | cpsAA3, visuales y audiovisuales,
individuales o colectivas con | cpsaa4, a través de la experimentacion con EPVA.B.2. Elementos bésicos del lenguaje visual: el punto, la linea y el plano.
creatividad e imaginacion, cc3, diversas herramientas, técnicas y Posibilidades expresivas y comunicativas.
seleccionando y aplicando CCEC3, soportes, desarrollando EPVA.B.3. Elementos visuales, conceptos y posibilidades expresivas: forma, color
herramientas, técnicas y soportes | ~crcq la capacidad de comunicacion y la y textura.
en funcion de la intencionalidad, reflexion critica. EPVA.B.5. Concepto de ritmo aplicado a la organizacion de formas en el plano.
para expresar la vision del mundo, 5.2 Realizar diferentes tipos de
las emociones y los sentimientos producciones artisticas individuales o C. Expresion artistica y gréafico-plastica: técnicas y procedimientos.
propios, asi como para mejorar la colectivas, justificando el proceso (AO)=10%
capacidad de comunicacion y creativo, mostrando iniciativa y EPVA.C.1. El proceso creativo a través de operaciones plasticas: reproducir, aislar, (AD) = 20%
desarrollar la reflexion critica y la autoconfianza, integrando racionalidad, transformar y asociar. (ABP) =40 %
autoconfianza. empatia y sensibilidad, y seleccionando EPVA.C.2. Factores y etapas del proceso creativo: eleccion de materiales y (AC) = 30%
las técnicas y los soportes adecuados al técnicas, realizacion de bocetos.
propésito. EPVA.C.4. Técnicas béasicas de expresion gréafico-plastica en dos dimensiones.
5.3. Aplicar métodos creativos para la Técnicas secas y himedas. Su uso en el arte y sus caracteristicas expresivas.
elaboracion de disefio grafico, de EPVA.C.5. Técnicas basicas de expresion grafico-plastica en tres dimensiones. Su
producto, moda y sus multiples uso en el arte y sus caracteristicas expresivas
aplicaciones.
D. Imagen y comunicacion visual y audiovisual.
EPVA.D.6. Técnicas basicas para la realizaciéon de producciones audiovisuales
sencillas, de forma individual o en grupo. Experimentacion en entornos virtuales de
aprendizaje.
Competencia especifica 6. CCL2, 6.1. Explicar su pertenencia a un contexto | A. Patrimonio artistico y cultural.
CD1, cultural concreto, a través del analisis de | EPVA.A.1. Los géneros artisticos.
. - CPSAA3, los aspectos EPVA.A.2. Manifestaciones culturales y artisticas méas importantes, incluidas las
Apropiarse de lgs referenCIas cc, formales y de los factores sociales que | contemporaneas y las pertenecientes al patrimonio local: sus aspectos formales y
gultura}es y art1st1<;as del_entorno, CCEC3 determinan diversas producciones | su relacién con el contexto historico.
identificando sus singularidades, culturales y EPVA.A.3. Las formas geométricas en el arte y en el entorno. Patrimonio
para enriquecer las creaciones artisticas actuales. arquitectdnico.
propias y desarrollar la identidad 6.2 Utilizar creativamente referencias
personal, cultural y social. culturales y artisticas del entorno en la | C. Expresion artisticay grafico-plastica: técnicas y procedimientos.
elaboracion de producciones propias, | EPVA.C.1. — El proceso creativo a través de operaciones plasticas: reproducir,
mostrando una vision personal. aislar, transformar y asociar. (AO) =10 %
EPVA.C.6. Representacion de las tres dimensiones en el plano. Introduccion a los (AD) = 20%
sistemas de representacion. (ABP) =40 %
(AC) = 30%

D. Imagen y comunicacion visual y audiovisual.
EPVA.D.2 Imagenes visuales y audiovisuales: lectura y analisis.
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EPVA.D.4 Imagen fija y en movimiento, origen y evolucién. Introducciéon a las
diferentes caracteristicas del comic

manifestaciones artisticas con una
intencion previa, de forma individual o
colectiva, organizando y desarrollando
las diferentes etapas y considerando las
caracteristicas del pUblico destinatario.
8.3 Exponer los procesos de elaboracion
y el resultado final de producciones y
manifestaciones artisticas, realizadas de
forma individual o colectiva,
reconociendo los errores, buscando las
soluciones y las estrategias mas
adecuadas para mejorarlas, y valorando
las oportunidades de desarrollo personal
que ofrecen.

EPVA.C.3. Técnicas basicas de expresion grafico-plastica en dos dimensiones.
Técnicas secas y hUmedas. Su uso en el arte y sus caracteristicas expresivas.

D. Imagen y comunicacion visual y audiovisual.

EPVA.D.6. Técnicas basicas para la realizacion de producciones audiovisuales
sencillas, de forma individual o en grupo. Experimentacion en entornos virtuales de
aprendizaje.

Competencia especifica 7. CCL2, 7.1. Realizar un proyecto artistico con B. Elementos formales de la imagen y del lenguaje visual. La expresion
CCL3, creatividad y de forma consciente, gréfica.
Aplicar las principales técnicas, STEM3, ajustandose al objetivo EPVA.B.2. Elementos visuales, conceptos y posibilidades expresivas: forma, color
recursos y convenciones de los CD1, propuesto, experimentando con distintas | y textura.
lenguajes artisticos, incorporando, | CD5, técnicas visuales o audiovisuales en la
de forma creativa, las cc1, generacion C. Expresion artistica y grafico-plastica: técnicas y procedimientos. (AO)=10%
posibilidades que ofrecen las CC3, de mensajes propios, y mostrando EPVA.C.1.— El proceso creativo a través de operaciones plasticas: reproducir, (AD) = 20%
diversas tecnologias, para CCEC4. iniciativa en el empleo de lenguajes, aislar, transformar y asociar. (ABP) =40 %
integrarlos y enriquecer el diseho materiales, soportes y EPVA.C.3. Técnicas béasicas de expresion gréafico-plastica en dos dimensiones. (AC) = 30%
y la realizacion de un proyecto herramientas. Técnicas secas y himedas. Su uso en el arte y sus caracteristicas expresivas.
artistico. EPVA.C.2. — Factores y etapas del proceso creativo. Realizacion de bocetos.
D. Imagen y comunicacion visual y audiovisual.
EPVA.D.6. Técnicas basicas para la realizacion de producciones audiovisuales
sencillas, de forma individual o en grupo. Experimentacion en entornos virtuales de
aprendizaje.
Competencia especifica 8. CCL1, 8.1. Reconocer los diferentes usos y B. Elementos formales de la imagen y del lenguaje visual. La expresion
STEMS, funciones de las producciones y gréfica.
Compartir producciones y CDs3, manifestaciones artisticas, EPVA.B.2. Elementos visuales, conceptos y posibilidades expresivas: forma, color
manifestaciones artisticas, CPSAA3, | argumentando de forma individual o y textura.
adaptando el proyecto a la CPSAAS5, | colectiva sus conclusiones acerca de las
intencion y a las caracteristicas CES, oportunidades que pueden generar, con C. Expresion artistica y gréafico-plastica: técnicas y procedimientos. (AO)=10%
del publico destinatario, para CCECA4. una actitud abierta y con interés por EPVA.C.1.— El proceso creativo a través de operaciones plasticas: reproducir, (AD) = 20%
valorar distintas oportunidades de conocer su importancia en la sociedad. aislar, transformar y asociar. (ABP) =40 %
desarrollo personal. 8.2 Desarrollar producciones y EPVA.C.2.. — Factores y etapas del proceso creativo. Realizacion de bocetos. (AC) = 30%
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32 ESO EPVAII
COMPETENCIAS ESPECIFICAS | DESCR. CRITERIOS DE EVALUACION SABERES BASICOS PONDERACION
8x12,5% = 100% PERFIL Sl ACION DE
APRENDIZAJE
Competencia especifica 1. CCL1, 1.1 Reconocer los factores historicos y A. Patrimonio artistico y cultural.
Comprender la importancia que CPSAA3, sociales que rodean las producciones EPVA.A.1. Los géneros artisticos.
algunos ejemplos seleccionados CC1, plasticas, visuales y audiovisuales mas EPVA.A.2. Manifestaciones culturales y artisticas mas importantes, incluidas las
de las distintas manifestaciones CC2, relevantes, asi como su funcion y contemporaneas y las pertenecientes al patrimonio local: sus aspectos formales y
culturales y artisticas han tenido CCEC1 finalidad, describiendo sus su relacion con el contexto histérico.
en el desarrollo del ser humano, particularidades y su papel como EPVA.A3. Las formas geométricas en el arte y en el entorno. Patrimonio
mostrando interés por el transmisoras de valores y convicciones, | arquitecténico. (AO)=10%
patrimonio como parte de la con interés y respeto, desde una (AD) = 20%
propia cultura, para entender perspectiva de género. B. Elementos formales de laimagen y del lenguaje visual. La expresion (ABP) = 40 %
como se convierten en el gréfica. (AC) = 30%
testimonio de los valores y 1.2 Valorar la importancia de la | EPVA.B.3. Elementos visuales, conceptosy posibilidades expresivas: forma, color
convicciones de cada persona y de conservacion del patrimonio cultural y | Yy textura.
la sociedad en su conjunto, y para artistico a través del conocimiento y el
reconocer la necesidad de su andlisis guiado de obras de arte.
proteccion y conservacion.
Competencia especifica 2 | CCL1, 2.1 Explicar, de forma razonada, la | A. Patrimonio artistico y cultural.
Explicar las producciones | CPSAAL, importancia del proceso que media entre | EPVA.A.2. Manifestaciones culturales y artisticas mas importantes, incluidas las
plasticas, visuales y audiovisuales | CPSAAS, la realidad, el imaginario y la produccion, | contemporaneas y las pertenecientes al patrimonio local: sus aspectos formales y
propias, comparandolas con las de | CC1, superando estereotipos y mostrando un | su relacién con el contexto histérico.
sus iguales y con algunas de las | CC3, comportamiento respetuoso con la | EPVA.A.3. Las formas geométricas en el arte y en el entorno. Patrimonio
que conforman el patrimonio | CCEC1, diversidad cultural. arquitectonico.
cultural y artistico, justificando las | CCEC3 2.2 Analizar, de forma guiada, diversas | B. Elementos formales de la imagen y del lenguaje visual. La expresion
opiniones y teniendo en cuenta el producciones artisticas, incluidas las gréfica.
progreso desde la intencién hasta propias y las de sus iguales, | EPVA.B-1 - El lenguaje visual como forma de comunicacion.
la realizaciéon, para valorar el desarrollando con interés una mirada | EPVA.B.2. Elementos basicos del lenguaje visual: el punto, la linea y el plano.
intercambio, las  experiencias estética hacia el mundo y respetando la | Posibilidades expresivas y comunicativas. (AO)=10%
compartidas y el dialogo diversidad de las expresiones culturales. | EPVA.B.3. Elementos visuales, conceptos y posibilidades expresivas: forma, color (AD) = 20%
intercultural, asi como para superar y textura. (ABP) =40 %
estereotipos. EPVA.B.4. La percepcion visual. Introduccion a los principios perceptivos, (AC) = 30%
elementos y factores.
EPVA.B.5. La composicion. Conceptos de equilibrio, proporcion y ritmo aplicados
a la organizacién de formas en el plano y en el espacio.
C. Expresién artistica y grafico-plastica: técnicas y procedimientos
EPVA.C.4. Técnicas basicas de expresion grafico-plastica en dos dimensiones.
Técnicas secas y hiumedas. Su uso en el arte y sus caracteristicas expresivas.
EPVA.C.5. Técnicas basicas de expresion grafico-plastica en tres dimensiones.
Su uso tanto en el arte como en el disefio; sus caracteristicas funcionales y
expresivas.
Competencia  especifica 3. | CCL1, 3.1 Seleccionar y describir propuestas | A. Patrimonio artistico y cultural.
Analizar diferentes propuestas | CCL2, plasticas, visuales y audiovisuales de | EPVA.A.1. Los géneros artisticos.
plasticas, visuales y audiovisuales, | CD1, diversos tipos y épocas, analizandolas | EPVA.A.2. Manifestaciones culturales y artisticas mas importantes, incluidas las
mostrando respeto y desarrollando | CPSAA4, con curiosidad y respeto desde una | contemporaneasy las pertenecientes al patrimonio local: sus aspectos formales y
la capacidad de observaciéon e | CC1, perspectiva de género, e | surelacién con el contexto histérico.
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interiorizacién de la experiencia 'y | CC3, incorporandolas a su cultura personal y | EPVA.A.3. Las formas geométricas en el arte y en el entorno. Patrimonio
del disfrute  estético, para | CCEC2 su imaginario proprio. arquitectonico. (AO)=10%
enriquecer la cultura artistica 3.2 Argumentar el disfrute producido por | B. Elementos formales de la imagen y del lenguaje visual. La expresién (AD) = 20%
individual y alimentar el imaginario. la recepcién del arte en todas sus formas grafica. (ABP) =40 %
y vertientes, compartiendo con respeto | EPVA.B-1 — El lenguaje visual como forma de comunicacion. (AC) = 30%
impresiones y emociones y expresando | EPVA.B.2. Elementos basicos del lenguaje visual: el punto, la linea y el plano.
la opinién personal de forma abierta. Posibilidades expresivas y comunicativas.
EPVA.B.3. Elementos visuales, conceptos y posibilidades expresivas: forma, color
y textura.
EPVA.B.5. La composicion. Conceptos de equilibrio, proporcién y ritmo aplicados
a la organizacién de formas en el plano y en el espacio.
D. Imagen y comunicacién visual y audiovisual
EPVA.D.1. El lenguaje y la comunicacién visual. Finalidades: informativa,
comunicativa, expresiva y estética.
Contextos y funciones.
EPVA.D.2. Imagenes visuales y audiovisuales: lectura y analisis.
Competencia  especifica 4. | CCL2, 4.1 Reconocer los rasgos particulares de | B. Elementos formales de la imagen y del lenguaje visual. La expresién
Explorar las técnicas, los lenguajes | CD1, diversas técnicas y lenguajes artisticos, gréafica.
y las intenciones de diferentes | CD2, asi como sus distintos procesos y | EPVA.B.1. El lenguaje visual como forma de comunicacién.
producciones culturales y | CPSAAS, resultados en funcién de los contextos | EPVA.B.2. Elementos basicos del lenguaje visual: el punto, la linea y el plano.
artisticas, analizando, de forma | CC3, sociales, histéricos, geograficos y | Posibilidades expresivas y comunicativas.
abierta y respetuosa, tanto el | CCEC2. tecnologicos, buscando y analizando la | EPVA.B.3. Elementos visuales, conceptos y posibilidades expresivas: forma, color
proceso como el producto final, su informacion con interés y eficacia. y textura.
recepciébn y su contexto, para 4.2 Analizar de forma guiada las | EPVA.B.5. La composiciéon. Conceptos de equilibrio, proporcién y ritmo aplicados
descubrir las diversas especificidades de los lenguajes de | ala organizacion de formas en el plano y en el espacio.
posibilidades que ofrecen como diferentes producciones culturales y (AO)=10%
fuente generadora de ideas y artisticas, estableciendo conexiones | C. Expresion artisticay gréfico-plastica: técnicas y procedimientos. (AD) = 20%
respuestas. entre ellas e incorporandolas | EPVA.C.1. El proceso creativo a través de operaciones plasticas: reproducir, (ABP) =40 %
creativamente en las producciones | aislar, transformary asociar. (AC) = 30%
propias. EPVA.C.2. Factores y etapas del proceso creativo: eleccién de materiales y
técnicas, realizacion de bocetos.
EPVA.C.3 - Introduccién a la geometria plana y trazados geométricos basicos.
EPVA.C.4. Técnicas basicas de expresion dimensiones. Técnicas secas y
hdmedas. Su uso en el arte y sus caracteristicas expresivas.
EPVA.C.5. Técnicas basicas de expresion gréafico-plastica en tres dimensiones.
Su uso en el arte y sus caracteristicas expresivas
D. Imagen y comunicacién visual y audiovisual.
EPVA.D.1. El lenguaje y la comunicacion visual. Finalidades: informativa,
comunicativa, expresiva y estética
a. Contextos y funciones.
EPVA.D.4. Imagen fija y en movimiento, origen y evolucion. Introduccién a las
diferentes caracteristicas del comic, la fotografia, el cine, la animacion y los
formatos digitales.
EPVA.D.6. Técnicas basicas para la realizacion de producciones audiovisuales
sencillas, de forma individual o en grupo. Experimentacion en entornos virtuales
de aprendizaje.
Competencia  especifica 5. | CCL2, 5.1 Expresar ideas y sentimientos en B. Elementos formales de la imagen y del lenguaje visual. La expresion
Realizar producciones artisticas | CPSAAL, diferentes producciones plasticas, grafica.
individuales o colectivas con | CPSAA3, visuales y audiovisuales, a través de la EPVA.B.1 El lenguaje visual como forma de comunicacion.
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creatividad e imaginacion, | CPSAA4, experimentacion con diversas EPVA.B.2 Elementos basicos del lenguaje visual. Posibilidades expresivas y
seleccionando y aplicando | cc3, herramientas, técnicas y soportes, comunicativas.
herramientas, técnicas y soportes | CCEC3, desarrollando la capacidad de EPVA.B.3 Elementos visuales, conceptos y posibilidades expresivas: color.
en funcién de la intencionalidad, | cceca comunicacion y la reflexion critica. EPVA.B.5. La composicién. Conceptos de equilibrio, proporcion y ritmo aplicados
para expresar la vision del mundo, a la organizacién de formas en el plano y en el espacio.
las emociones y los sentimientos 5.2 Realizar diferentes tipos de
propios, asi como para mejorar la producciones artisticas individuales o C. Expresion artistica y gréafico-plastica: técnicas y procedimientos.
capacidad de comunicacion y colectivas, justificando el proceso EPVA.C.1. El proceso creativo a través de operaciones plasticas: reproducir, (AO)=10%
desarrollar la reflexiéon critica y la creativo, mostrando iniciativa y aislar, transformar y asociar. (AD) = 20%
autoconfianza. autoconfianza, integrando racionalidad, | EPVA.C.2. Factores y etapas del proceso creativo: eleccion de materiales y (ABP) =40 %
empatia y sensibilidad, y seleccionando | técnicas, realizacion de bocetos. (AC) = 30%
las técnicas y los soportes adecuados al | EPVA.C.3. Introduccion a la geometria plana y trazados geométricos bésicos.
proposito. EPVA.C.4. Técnicas basicas de expresion grafico-plastica en dos dimensiones.
Técnicas secas y hiumedas. Su uso en el arte y sus caracteristicas expresivas.
D. Imagen y comunicacion visual y audiovisual.
EPVA.D.6. Técnicas basicas para la realizacion de producciones audiovisuales
sencillas, de forma individual o en grupo. Experimentacioén en entornos virtuales
de aprendizaje.
EPVA.D.4. Imagen fija y en movimiento, origen y evolucion. Introduccién a las
diferentes caracteristicas del cémic, la fotografia, el cine, la animacion y los
formatos digitales.
Competencia especifica 6. CCL2, 6.1 Explicar su pertenencia a un contexto | A. Patrimonio artistico y cultural.
Apropiarse de las referencias CD1, cultural concreto, a través del andlisis de | EPVA.A.1. Los géneros artisticos.
culturales y artisticas del CPSAA3, los aspectos formales y de los factores | EPVA.A.2. Manifestaciones culturales y artisticas méas importantes, incluidas las
entorno, identificando sus CCt1, sociales que determinan diversas | contemporaneas y las pertenecientes al patrimonio local: sus aspectos formales y
singularidades, para enriquecer CCEC3. producciones culturales y artisticas | su relacion con el contexto histérico.
las creaciones propias y actuales. EPVA.A.3. Las formas geométricas en el arte y en el entorno. Patrimonio
desarrollar la identidad personal, 6.2 Utilizar creativamente referencias | arquitectonico.
cultural y social. culturales y artisticas del entorno en la | B. Elementos formales de la imagen y del lenguaje visual. La expresién (AO) =10 %
elaboracion de producciones propias, grafica. (AD) = 20%
mostrando una vision personal. EPVA.B.5. La composicion. Conceptos de equilibrio, proporcién y ritmo aplicados (ABP) =40 %
a la organizacién de formas en el plano y en el espacio. (AC) = 30%

C. Expresioén artistica y grafico-plastica: técnicas y procedimientos.
EPVA.C.3 — Introduccion a la geometria plana y trazados geométricos basicos.
EPVA.C.5. Técnicas basicas de expresion grafico-plastica en tres dimensiones.
Su uso tanto en el arte como en el disefo; sus caracteristicas funcionales y
expresivas.

EPVA.C.6. Representacion de las tres dimensiones en el plano. Introduccion a
los sistemas de representacion
EPVA.C.7. El médulo como elemento constructivo. Tipos de mddulo en disefio.

D. Imagen y comunicacién visual y audiovisual.

EPVA.D.6. Técnicas basicas para la realizacion de producciones audiovisuales

sencillas, de forma individual o en grupo. Experimentacion en entornos virtuales

de aprendizaje.
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EPVA.D.4. Imagen fija y en movimiento, origen y evolucién. Introduccién a las
diferentes caracteristicas del comic, la fotografia, el cine, la animacion y los
formatos digitales.

Competencia especifica 7. CCL2, 7.1 Realizar un proyecto artistico, con C. Expresioén artistica y grafico-plastica: técnicas y procedimientos.
Aplicar las principales técnicas, CCL3, creatividad y de forma consciente, EPVA.C.1. El proceso creativo a través de operaciones plasticas: reproducir,
recursos y convenciones de los STEM3, ajustandose al objetivo propuesto, aislar, transformar y asociar.
lenguajes artisticos, CD1, CD5, | experimentando con distintas técnicas EPVA.C.2. Factores y etapas del proceso creativo: eleccion de materiales y
incorporando, de forma creativa, CC1, CC3, | visuales o audiovisuales en la técnicas, realizacion de bocetos.
las posibilidades que ofrecen las CCECA4. generacion de mensajes propios, y EPVA.C.3 Introduccion a la geometria plana y trazados geométricos basicos. (AO)=10%
diversas tecnologias, para mostrando iniciativa en el empleo de EPVA.C.4. Técnicas basicas de expresién gréfico-plastica en dos dimensiones. (AD) = 20%
integrarlos y enriquecer el disefo lenguajes, materiales, soportes y Técnicas secas y himedas. Su uso en el arte y sus caracteristicas expresivas. (ABP) =40 %
y la realizacion de un proyecto herramientas. EPVA.C.5. Técnicas basicas de expresion grafico-plastica en tres dimensiones. (AC) = 30%
artistico. Su uso en el arte y sus caracteristicas expresivas.
D. Imagen y comunicacion visual y audiovisual.
EPVA.D.3.Laimagen através de los medios de comunicacion y las redes sociales.
EPVA.D.6. Técnicas basicas para la realizacion de producciones audiovisuales
sencillas, de forma individual o en grupo. Experimentaciéon en entornos virtuales
de aprendizaje.
EPVA.D.4. Imagen fija y en movimiento, origen y evolucion. Introduccién a las
diferentes caracteristicas del comic, la fotografia, el cine, la animacion y los
formatos digitales.
Competencia especifica 8. CCL1, 8.1 Reconocer los diferentes usos y B. Elementos formales de la imagen y del lenguaje visual. La expresion
Compartir producciones y STEMS3, funciones de las producciones y grafica.
manifestaciones artisticas, CD3, manifestaciones artisticas, EPVA.B.1. El lenguaje visual como forma de comunicacién.
adaptando el proyecto a la CPSAA3, argumentando de forma individual o EPVA.B.2. Elementos bésicos del lenguaje visual: el punto, la linea y el plano.
intencion y a las caracteristicas CPSAAS5, colectiva sus conclusiones acerca de las | Posibilidades expresivas y comunicativas.
del publico destinatario, para CES, oportunidades que pueden generar, con | EPVA.B.3. Elementos visuales, conceptos y posibilidades expresivas: forma, color
valorar distintas oportunidades de | CCEC4. una actitud abierta y con interés por y textura. (AO)=10%
desarrollo personal. conocer su importancia en la sociedad. | C. Expresion artisticay grafico-plastica: técnicas y procedimientos. (AD) = 20%
8.2 Desarrollar producciones y EPVA.C.1.— El proceso creativo a través de operaciones plasticas: reproducir, (ABP) =40 %
manifestaciones artisticas con una aislar, transformar y asociar. (AC) = 30%

intencion previa, de forma individual o
colectiva, organizando y desarrollando
las diferentes etapas y considerando las
caracteristicas del publico destinatario.
8.3 Exponer los procesos de
elaboracion y el resultado final de
producciones y manifestaciones
artisticas, realizadas de forma
individual o colectiva, reconociendo los
errores, buscando las soluciones y las
estrategias mas adecuadas para
mejorarlas, y valorando las
oportunidades de desarrollo personal
que ofrecen.

EPVA.C.2. Factores y etapas del proceso creativo: eleccion de materiales y

técnicas, realizacion de bocetos.

EPVA.C.4.Técnicas basicas de expresion gréafico plastica en dos dimensiones.
Técnicas secas y himedas. Su uso en el arte y sus caracteristicas expresivas.

D. Imagen y comunicacién visual y audiovisual.

EPVA.D.1. El lenguaje y la comunicacion visual. Finalidades: informativa,

comunicativa, expresiva y estética. Contextos y funciones.

EPVA.D.2. Imagenes visuales y audiovisuales: lectura y analisis.

EPVA.D.4. Imagen fija y en movimiento, origen y evolucion. Introduccién a las

diferentes caracteristicas del cémic, la fotografia, el cine, la animacion y los

formatos digitales.
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METODOLOGIA

Introduccion

Partimos del “Analisis de estado de los aprendizajes”

Partiendo de la evaluacion inicial y con el apoyo de los documentos del afio anterior del grupo realizaremos
un analisis de estado de partida. Estableceremos procedimientos para adquirir los aprendizajes
imprescindibles que no se hayan alcanzado.

El aprendizaje basado en la adquisicion de competencias pone el acento en la distincion entre ensefianza
transmisiva y aprendizaje activo, que prepare al alumnado para saber ser, para saber hacer y para saber
aplicar el conocimiento.

Por lo tanto, habra que proporcionar un aprendizaje que resulte significativo, de lo contrario seréa olvidado
poco después de adquirirlo y no habra servido para nada. Que el aprendizaje sea significativo implica que
sea auténtico y duradero, el alumnado ahora es parte activa del proceso y tiene implicacion activa en de
su propio aprendizaje. El docente o la docente deberan analizar la situacion de partida del grupo, para
identificar el nivel general y los casos particulares que presenten diferencias significativas y precisen una
atencion individual. La practica educativa sera exitosa si logra tejer una red que enlace los conocimientos
previos de los alumnos o de las alumnas, con sus intereses, con su realidad y contexto y a su vez con los
contenidos que se pretenden transmitir. De este modo se posibilitara que los alumnos y las alumnas tengan
interés y su participacion sea activa.

De cara a disefiar la estrategia de aprendizaje particular de la materia partiremos de las competencias
especificas.

Se pueden estructurar en tres categorias generales, las enfocadas principalmente en el analisis, la
observacioén y el disfrute de la obra artistica, las que fomentan el uso expresivo de la representacion
plastica y por ultimo las que se refieren a la comunicacién y expresidn de estos procesos basandose en la
lectura de la imagen o de la produccion artistica. Por ello debemos generar situaciones de aprendizaje que
potencien estos tres aspectos, bien de forma aislada o interconectada. Se trata de educar para saber mirar,
analizar y comprender el mundo visual que nos rodea y ademas de potenciar las capacidades creativas
con el objetivo final de contribuir a que los alumnos o las alumnas puedan integrarse en la sociedad y
contribuir a transformarla creativamente.

En la programacion se seguira una serie de metodologias y técnicas que se consideran mas adecuadas
para conseguir los objetivos marcados, en lineas generales es una metodologia activa y participativa,
donde nuestro papel es ser una guia para los alumnos, ya que son los protagonistas de todo el proceso.
Ademas, sera flexible y personalizada que tendra en cuenta los distintos niveles y capacidades del
alumnado, asi como sus caracteristicas individuales y de grupo.

Esta encaminada a que los alumnos alcancen de la mejor manera posible las competencias especificas
y perfil de salida, especialmente aquella que desde las diferentes materias puedan contribuir en mayor
media y fomentar las inteligencias multiples (GARDNER).

En la programacién se siguen teorias como el Constructivismo (NOVAK): la Teoria del Aprendizaje que
destaca la importancia de la accién, es decir, del proceder activo en el PROCESO DE APRENDIZAJE y
donde el profesor guia, proporciona informacion y desarrolla la critica, mientras que el alumno razona y
desarrolla capacidades, habilidades, actitudes y aptitudes.

Se aplican las directrices de teorias innovadoras de aprendizaje como es el “Conectivismo” y se relaciona
con el uso de las TIC

Por eso, la metodologia en el aula tendra muy en cuenta el uso de las tecnologias para dotar a los alumnos
las herramientas necesarias para lograr que sean capaces de aprender a aprender y de ser autbnomos en
su proceso de aprendizaje.

Trabajaremos estructuras del Aprendizaje Cooperativo se refiere a un grupo de procedimientos de
ensefianza que parten de la organizacion de la clase en pequefios grupos mixtos y heterogéneos donde
los alumnos trabajan conjuntamente de forma coordinada entre si para resolver tareas académicas y
profundizar en su propio aprendizaje. Ya que interactian con los deméas compafieros, tomando decisiones,
aprenden a ser criticos, y a gestionar sus aprendizajes, dando y recibiendo ayuda, ademéas mediante el
trabajo cooperativo se fomenta otros de los principios como es el de socializacién.

Lainteligencia emocional por ser un aspecto de gran importancia para el desarrollo del alumno en cuanto
a la mejora de calificaciones y al desempefio general educativo, ademas de ayudar a capacitar a los
alumnos para ser emocionalmente inteligentes para una vida en sociedad y contribuir a principios como
por ejemplo en clima de afecto y seguridad. Se fomentaran actitudes positivas ante diferentes situaciones.
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La gamificacién ‘Game Based Learning’ es una metodologia activa basada en el juego. El juego tiene
gran poder socializante, ademas la accesibilidad que tienen nuestros alumnos a las nuevas tecnologias,
lo hace como nueva forma de diversién con gran valor educativo. Por ello se usa esta metodologia de la
gamificacién en cada una de las unidades con la incorporaciéon de SCAPE ROOM, Aula Virtual o QUIZIZZ,
gue permite saber qué conocimientos han adquirido de la exposicién de los contenidos con porcentajes
individuales, y ademas entre ellos compiten por la clasificacién final.

La manera de llevar a cabo estas teorias serd mediante:

Aprendizaje por descubrimiento

No es como tal una metodologia activa, pero si es una base para las mismas. La ensefianza por
descubrimiento coloca en primer plano el desarrollo de las destrezas de investigacion y se basa
principalmente en el método inductivo, y en la solucién de los problemas.

Aprendizaje basado en proyectos

Base para otras metodologias totalmente complementarias. Fomenta la participacion activa y critica para
el alcance de aspectos clave definidos en un proyecto.

Genera ciudadanos democraticos y con pensamiento cientifico, pensamiento critico y ofrece el andamiaje
para que el estudiante aprenda a realizar las tareas cognitivas que caracterizan el pensamiento critico.
Aprendizaje basado en problemas

Fomenta el desarrollo del pensamiento critico en el proceso de ensefianza y aprendizaje. Facilita la
interdisciplinariedad y la integracién de conocimiento Contribuye al desarrollo del pensamiento légico y
matematico, no tienen por qué estar conectado con situaciones reales.

Aprendizaje Basado en juegos

Estrategia educativa que potencia en la persona la capacidad para aprender- jugar y al mismo tiempo le
permita resolver problemas de la vida diaria. Resulta motivador para el alumnado y facilita que participe
en experiencias de aprendizaje activo. Entender el juego como la forma en la que el ser humano aprende
de manera mas significativa. El alumnado explora y asume con normalidad el error, porque le permite
mejorar y eso le resulta gratificante.

Aprendizaje Basado en retos

Aborda un problema real del entorno, es el aprendizaje vivenciado (Piaget). Fomenta personalizadamente
el pensamiento reflexivo, critico y civico. Supone desarrollar competencias sociales y conlleva alta
motivacion.

Aprendizaje Cooperativo

Base para otras metodologias totalmente complementario. Enriquecimiento horizontal entre iguales que
aportara un desarrollo social necesario para el alumnado.

Multitud de técnicas que dotan de versatilidad para su utilizacién en funcién del nUmero de alumnado y la
finalidad de la tarea.

Aprendizaje Servicio

Posee un fuerte componente de pensamiento social, desarrolla un lado mas humano aportando diferentes
valores (empatia, solidaridad, compromiso, civismo y tolerancia).

Origina asi una conciencia social, un pensamiento mas critico y a su vez ejercita el pensamiento lateral en
basqueda de soluciones ya que le dota de responsabilidad.

Gamificacion

Constituye una forma lidica para motivar al alumnado hacia el aprendizaje. Abre vias de trabajo de forma
directa hacia un pensamiento creativo conectado con el aprendizaje.

Aplicable a cualquier area de forma muy efectiva, hace uno de las TIC, fomentando la competencia Digital.
Design Thinking

Proviene del mundo del disefio, es transversal, busca resolver problemas grupalmente.

Potencia la creatividad colectiva en individuos que grupalmente no lo son mediante unas pautas.

Trae consigo el concepto de razonamiento abductivo.

intimamente relacionado con el visual thinking ya que utiliza esta herramienta, pero no sinénimo.
Mindfulness

Refuerza aspectos relacionados con autoconcepto, autoestima, identidad personal, necesarios para
afianzar la personalidad y dejar atras inseguridades y frustraciones.

Permite liberar el pensamiento de cargas innecesarias que lastran el desarrollo emocional. Facilitara un
pensamiento creativo de forma mas libre.

Flipped Classroom (Aula invertida)

Personaliza el proceso donde el alumnado se convierte en sujeto activo de la ensefianza-aprendizaje, hay
un fomento de la competencia digital implicito. Se apuesta por la comprension y aprendizaje colaborativo,
elimina elementos repetitivos.

Steam

Posee un caracter interdisciplinar al combinar diferentes materias, pone en relieve la creatividad como
valor al incluir al ARTE (crear para aprender). Aborda los problemas mas alla del contexto educativo.
Conlleva un alto pensamiento critico, razonamiento logico, y un enfoque competencial hacia las TIC.
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Supone una coordinacion docente en un proyecto comuan, requieren de medios TIC.

Visual Thinking

Posibilita la opcion de sintetizar ideas, conceptos a través de una condensacién de informacion a través
de secuencias.

Constituye un recurso de apoyo visual, y a su vez una herramienta que desarrolla el pensamiento no verbal.
Ayuda al desarrollo del pensamiento creativo mejorando la concentracion, y posee un caracter ladico.
TBL (Aprendizaje basado en el pensamiento)

Fomenta un pensamiento critico, analitico y creativo.

Apuesta por el razonamiento, en la interpretacion de la informacién del entorno.

Estrategias metodolégicas.

Se proponen una serie de orientaciones metodoldgicas especificas de la materia que pueden servir para
orientar de forma mas concreta el disefio de las situaciones de aprendizaje. En el enfoque de estas
orientaciones especificas habremos de trabajar equilibradamente las tres formas en las que nos
enfrentamos a los hechos artisticos y a la cultura, la dimensién productiva, la reflexiva y la comunicativa.

- El planteamiento de la materia es eminentemente préctico, por eso conviene aplicar todos los saberes
a actividades o bien de andlisis de ejemplos que refuercen los contenidos o bien de creacién y produccién
artistica (més o menos guiada). Pero todas las actividades que se solicitan deben ir acompafiadas de una
produccion oral o escrita en la que el alumnado recoja la experiencia (puede hacer referencia al proceso,
al resultado, a la relacién con sus experiencias...). De este modo se trabajaran los tres bloques de
competencias especificas y se contribuira al desarrollo de la reflexién critica y de la responsabilidad por
parte del alumnado.

- Es fundamental que antes de enfrentarse a las diversas situaciones de aprendizaje planteadas los
alumnos o las alumnas tengan claro qué se les esta pidiendo, qué se espera de ellos y como se les va a
evaluar. Esta es una forma de potenciar su seguridad en lo que estan haciendo y contribuir al desarrollo
de su autonomia.

- Conviene que las situaciones de aprendizaje que se planteen estén encaminadas a que el alumnado
formule ideas, establezca relaciones, transfiera el conocimiento adquirido a nuevas situaciones...

- De cara a transmitir la importancia del proceso es conveniente que los alumnos o las alumnas cuenten
con un cuaderno a modo de portfolio en el que registren el desarrollo de las tareas que realizan, recogiendo
pruebas, diferentes planteamientos, posibles alternativas... se trata de hacerles ver que recoger este
proceso va a contribuir a que sus propuestas finales estén mas justificadas.

- Acercar la tematica de las diferentes producciones o analisis y observaciones de los alumnos o de las
alumnas a su entorno y realidad cotidiana o a temas que les causen interés va a contribuir a mejorar la
motivacion hacia la tarea. Conviene que a través de estas situaciones de aprendizaje el alumnado pueda
manifestar su propia identidad y establecer un didlogo con determinadas problematicas sociales y
culturales, donde presente un posicionamiento critico.

- En cuanto al trabajo individual o cooperativo, la materia va a requerir de los dos para desarrollar por
completo sus saberes y adquirir las competencias especificas. El trabajo en pequefios grupos es muy
bueno para obtener la colaboracion del alumnado y obtener interacciones que enriquezcan el proceso, lo
que tiene un impacto muy positivo en el aprendizaje. No obstante, habra situaciones de aprendizaje
particulares en las que sea necesaria una practica individual que contribuya a que todos los alumnos o
todas las alumnas experimenten enfrentarse un “problema” por ellos mismos o por ellas mismas para que
sean conscientes de sus fortalezas y debilidades.

- Conviene promover actividades investigativas que promuevan el pensamiento critico y reflexivo por
medio de las cuales pueden aprender y dar sentido a las historias que hay tras las manifestaciones
artisticas tanto histéricas como contemporaneas.

- En cuanto a la atencion a la diversidad es fundamental que a partir de las evaluaciones y tomas de
contacto, se tomen medidas que se acerquen a las necesidades de cada alumno o alumna. Se trata de
abordar la diversidad desde la inclusién. Una forma de hacerlo es graduar las actividades y tareas y
adaptarse a los alumnos o a las alumnas que asi lo requieran reconfigurando los resultados que se espera
obtener de ellos o de ellas. Es importante que no pierdan la percepcion de que pueden hacerlo bien.
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- La participacion en la vida cultural en contextos no propiamente académicos conforma una de las vias
mas directas para la adquisicién de estos saberes. Tanto las instituciones culturales como, por ejemplo,
los museos, sitios patrimoniales, centros culturales, galerias de arte, asi’  como los productos que ofrecen
las industrias culturales (industria editorial, cinematogréfica, televisiva entre otras), son recursos que
conviene utilizar para apoyar la labor educativa, asi como propiciar encuentros con personas Yy/o
comunidades que mantienen vivas sus expresiones culturales.

Por lo que respecta a los recursos metodoldgicos, la Educacion Plastica y Visual contemplara los
mismos principios de caracter psicopedagogico que constituyen la referencia esencial para un
planteamiento curricular coherente e integrador entre todas las areas de una etapa que debe reunir un
caracter comprensivo a la vez que respetuoso con las diferencias individuales. Son los siguientes:
e Nuestra actividad como profesores sera considerada como mediadora y guia para el desarrollo
de la actividad constructiva del alumno.
e Partiremos del nivel de desarrollo del alumno, lo que significa considerar tanto sus
capacidades como sus conocimientos previos.
¢ Promoveremos la adquisicion de aprendizajes funcionales y significativos.
e Buscaremos formas de adaptacion en la ayuda pedagdgica a las diferentes necesidades del
alumnado.
e Fomentaremos el desarrollo de la capacidad de socializacion y de autonomia del alumno.
Se desarrollara la capacidad creadora en las experiencias de los trabajos de los alumnos. Para ello se
protegerd la expresion individual y se estimularén la iniciativa y la espontaneidad. Esta es una ensefianza
activa con respuestas inmediatas donde el alumno debe buscar soluciones en vez de esperar la respuesta
del profesor.

ACTIVIDADES.

Las clases siempre tienen un nexo comun, Introduccién, desarrollo y conclusién, secuencia que estructura
la Programacion, cada UD y cada sesion.

Las actividades son secuenciadas también y parten de los criterios de evaluacién para su disefio, ya que
en ellos confluyen competencias y objetivos. Las hay de varios tipos, distribuidos segun el contexto:

a) Introduccién (AM): Han de introducir a los alumnos en lo que se refiere al aspecto de la realidad
gue deben aprender. Refuerzo a través del Repaso y relacién con nueva propuesta. Parten del nivel
competencial del alumnado, que se determina dependiendo de la UD, si es directamente vinculante
con anteriores de las que se tiene ya constancia o no, entonces se hara la evaluacion con lluvia de
ideas, agrupamientos, pregunta-respuesta y rutinas de pensamiento:

e Actividades de conocimientos previos (ACP) Son las que realizamos para conocer las ideas, las
opiniones, los aciertos o los errores conceptuales de los alumnos sobre los contenidos a
desarrollar.

e Actividades de Motivacion (AM) ): Han de producir el interés de los alumnos por lo que respecta
a la realidad que han de aprender. Una de las condiciones para que el aprendizaje sea
significativo es que el alumno esté motivado por el aprendizaje, para lo cual es importante partir
de sus intereses y tratar de hacerlos activos. Podemos partir de estrategias como por ejemplo:
visualizacibn de un video, comentario de una noticia de prensa, presentacion de una
problematica. Se hara hincapié en la actividad de andlisis (blUsqueda, registro y tratamiento de
la informacion).

b) Desarrollo (AD): Abordamos los contenidos, los procedimientos o las actitudes nuevas.

e Actividades de Desarrollo (AD) En ellas pretendemos manifestar el proceso de aprendizaje de
los contenidos globales propuestos. Siendo por lo tanto su finalidad desarrollar los distintos
contenidos propuestos para la consecucién de los objetivos y adquisicion de las competencias.

e Actividades de Refuerzo (AR) Estas actividades estan destinadas a atender a la diversidad, a
las distintas capacidades, intereses, ritmos de aprendizaje... No pueden ser estereotipadas,
sino que hemos de ajustarlas a las necesidades o carencias de cada alumno en cada tema
concreto que sea necesario.

e Actividades de Ampliacién (AA) o Actividades de consolidacién Son las que permiten continuar
construyendo nuevos conocimientos a alumnos que han realizado de manera satisfactoria las
actividades de desarrollo propuestas y, también, las que no son imprescindibles en el proceso.

c) Conclusién o Consolidacién (AC) o Situaciones de Aprendizaje: Refuerzo de lo aprendido
mediante su integracion y vision personal. Reflejan las conclusiones principales de los contenidos.
Se consolidan los contenidos conceptuales de la materia y por lo tanto se consiguen los objetivos.
e Actividad Basada en Proyectos (ABP)
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e Actividad de Consolidacién (AC)Tienen por objeto valorar y recapitular lo aprendido llegando a
conclusiones generales de todo el proceso de aprendizaje. Mapas conceptuales, esquemas,
pruebas escritas, visual thinking...

e Actividad de evaluacion (AE) Tienen por objeto la valoracion del proceso de ensefianza del
alumno a través de preguntas orales, o escritas, tareas.. sobre los contenidos y actividades
trabajadas a lo largo de las distintas unidades.

e Actividad de Autoevaluacion (AAE)

El eje vertebrador del area es la resolucién de problemas, por tanto, el enfoque metodoldgico que se
aplique estara en torno a él. Se basara en el planteamiento de problemas para los que hay que encontrar
una solucién adecuada, que sera el disefio de un nuevo producto capaz de satisfacer una necesidad o de
solucionar el problema planteado. Este es el denominado proceso creativo que se desarrollara siguiendo
el método de proyectos.

El método de proyectos es un método de resolucién de problemas técnicos. Consiste en aplicar los
conocimientos y habilidades en proyectos o pequefias experiencias con el fin de resolver un problema
técnico o necesidad para agudizar la observacion, el ingenio y/o el trabajo en equipo.

Los contenidos enunciados seran introducidos en forma de espiral de manera que en cada proyecto
tecnolégico se trabajen a la vez varios tipos de contenidos. Por medio de actividades complementarias
relacionadas con el problema planteado (analisis de objetos, consultas bibliograficas, ensayos y pruebas,
experiencias, debates, etc.) cada resolucion de un problema debe recorrer contenidos variados tales como
técnicas de fabricacién, expresion grafica, habitos de trabajo metddico, etc. De esta forma se pretende que
los aprendizajes adquieran funcionalidad ya que se hace uso efectivo de ellos.

— Desarrollar, aplicar y poner en practica las competencias clave previstas para la Educacion Secundaria
Obligatoria.

— Mostrar la consecucion alcanzada de los objetivos generales de la etapa.

— Mostrar los conocimientos adquiridos sobre varios temas o materias.

— Aplicar métodos y técnicas de trabajo a través de contenidos diversos que ilustren su asimilacion.

— Acercar a los alumnos a un modo de trabajar metédico donde poder aplicar los procedimientos y
habilidades aprendidos en distintas materias.

— Centrarse en la indagacién, la investigacion y la propia creatividad, favoreciendo la curiosidad y el
interés en su realizacion.

Su finalidad no es estudiar un nuevo temario o curriculo, y sus caracteristicas son:

— Facilitar y estimular la busqueda de informaciones, la aplicacion global del conocimiento, de los saberes
practicos, capacidades sociales y destrezas, no necesariamente relacionados con las materias del
curriculo, al menos no todos ellos.

— Realizar algo tangible (prototipos, objetos, intervenciones en el medio natural, social y cultural;
inventarios, recopilaciones, exposiciones, digitalizaciones, planes, estudios de campo, encuestas,
recuperacion de tradiciones y lugares de interés, publicaciones, etc.).

— Elegir como nucleo vertebrador algo que tenga conexién con la realidad, que dé oportunidades para
aplicar e integrar conocimientos diversos y dé motivos para actuar dentro y fuera de los centros
docentes.

— Vivir la autenticidad del trabajo real, siguiendo el desarrollo completo del proceso, desde su
planificacién, distintas fases de su realizacién y logro del resultado final.

— Fomentar la participaciéon de los estudiantes en las discusiones, en la toma de decisiones y en la
realizacion del proyecto, sin perjuicio de que puedan repartirse tareas y responsabilidades.

En ningln momento se puede olvidar que el nivel al que planteamos el problema debe estar en
consecuencia con los conocimientos previos del alumno.

— La fase de analisis del problema consiste en conseguir la informacién necesaria, bien como tarea del
propio alumno y su grupo bien proporcionada por el profesor, como apuntes, fotocopias, fichas de trabajo,
esquemas y cualquier material que se considere necesario. Toda la informacién recogida debe ser
analizada y seleccionada, presentandose en grupo ante el resto de la clase.

— El analisis de ciertas obras y artistas puede resultar muy valioso, sobre todo si tiene relacion con lo que
vayamos a desarrollar.

— En la fase de disefio y elaboracion se pondra en préactica el aprendizaje de procesos de trabajo con su
secuenciacion, asi como operaciones basicas, conocimiento de materiales, organizacién del trabajo, etc.
Al disefiar se ejercita la expresion gréfica, pasando de bocetos a verdaderas obras finales.

— Por dltimo, en la comprobacion del resultado mediante pruebas de funcionamiento, calidad etc., se
observaran las posibles modificaciones y se podra sentir la satisfaccién de un trabajo bien hecho.
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Puntualmente trabajaremos con otros departamentos conjuntamente para la realizacion de diferentes
proyectos que alberguen diferentes disciplinas y que se realicen en base siempre a la metodologia por
proyectos.

Agrupamientos:

Se podran realizar diferentes variantes de agrupamientos, en funcién de las necesidades que plantee la
respuesta a la diversidad y necesidades de los alumnos, y a la heterogeneidad de las actividades de en-
sefianza/aprendizaje.

Asi, partiendo del agrupamiento mas comudn (grupo-clase), y combinado con el trabajo individual, se acu-
dira al pequefio grupo cuando se quiera buscar el refuerzo para los alumnos con un ritmo de aprendizaje
mas lento o la ampliacién para aquellos que muestren un ritmo de aprendizaje mas rapido; a los grupos
flexibles cuando asi lo requieran las actividades concretas o cuando se busque la constitucion de equipos
de trabajo en los que el nivel de conocimiento de sus miembros sea diferente pero exista coincidencia en
cuanto a intereses; 0 a la constitucion de talleres, que daran respuesta a diferentes motivaciones. En
cualquier caso, cada profesor decidira, a la vista de las peculiaridades y necesidades concretas de sus
alumnos, el tipo de agrupamiento que considere mas operativo.

MODALIDAD DE AGRUPAMIENTO NECESIDADES QUE CUBRE

Actividades de reflexion personal.

Actividades de control y evaluacién.

Refuerzo para alumnos con ritmo mas lento.
Pequefio grupo (apoyo) Ampliacién para alumnos con ritmo mas rapido.
Trabajos especificos.

Respuestas puntuales a diferencias en:

Nivel de conocimientos.

Ritmo de aprendizaje.

Intereses y motivaciones.

Respuesta puntual a diferencias en intereses y
Talleres motivaciones, en funcion de la naturaleza de las
actividades.

Trabajo individual

Agrupamiento flexible

Por su valor intrinseco en el fomento de la adquisicion y el desarrollo de habilidades como la autonomia,
la toma de decisiones responsable y el trabajo en equipo, es importante que se conformen grupos de
trabajo Oheterogéneos para realizar trabajos cooperativos. Antes de iniciar los trabajos, es imprescindible
gue se proporcionen al alumnado herramientas que les ayuden a organizar el trabajo de manera auténoma
y consensuada: distribuir roles en funcion de las habilidades e intereses, establecer plazos, realizar pro-
puestas, debatirlas después de una escucha activa utilizando argumentos, tomar decisiones, consensuar
propuestas, elegir los materiales necesarios y transformar las propuestas en productos concretos. Todo
ello obligara al alumno a reflexionar sobre su propio aprendizaje, fomentara la convivencia y potenciara
una de las herramientas méas potentes y productivas para el aprendizaje: la ensefianza entre iguales.

Organizacion de espacios y tiempos

En cuanto a los espacios, las materias de este departamento disponen de Aulas propias de Dibujo y seran
las aulas de referencia. De igual manera y en ocasiones concretas cuando sea necesario, se podran utilizar
otros espacios disponibles como la biblioteca, sala de ordenadores, patio y otras instalaciones de las que
dispone el Centro.

Los tiempos seran flexibles en funcién de cada actividad y de las necesidades de cada alumno, que seran
quienes marquen el ritmo de aprendizaje. Teniendo en cuenta que el curso tiene aproximadamente 30
semanas, y considerando que el tiempo semanal asignado a esta materia es de 2 horas, sabemos que en
el curso habra alrededor de 60 sesiones. Podemos, pues, hacer una estimacion del reparto del tiempo por
unidad didéctica, tal y como se detalla en el apartado “Secuenciacion y Temporalizacion”.

Si atendemos al disefio de Situaciones de aprendizajes la organizacién v la temporalizacion debe ser
flexible.

Materiales y recursos didacticos. EPVA

Los Recursos y materiales utilizados en el proceso de ensefianza- aprendizaje estan basados en El disefio
universal para el aprendizaje (DUA) esté relacionado de forma directa con los recursos de aprendizaje en
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abierto (REA) y el tienen el objetivo de poder personalizar el recorrido educativo por medio de la creacién
y desarrollo de un entorno personal de aprendizaje (PLE) propio.
En este sentido, las tecnologias de la informacién y la comunicacién (TIC) son la llave maestra hacia el

DUA, proporcionando herramientas para la accesibilidad y para la cooperacion.

Promueve una

flexibilizacion del curriculo, para que este sea abierto e inclusivo desde el comienzo, intentando minimizar
las necesarias e inevitables adaptaciones posteriores. De esta manera, se favorece la igualdad de

oportunidades en el acceso a la educacion.

Es por ello que utilizamos diversos recursos a parte del libro de texto, en las aulas virtuales pueden ver los
contenidos y explicaciones tedricamente con archivos en pdf o word, pero también se les ofrecen videos
tutoriales explicativos, presentaciones virtuales (prezi, canva, genielly, powerpoint), y evidentemente al
tratarse de una materia tan visual contenidos ejemplificados con imagenes, visualthinking, etc.

Entre los recursos didacticos y materiales se podra utilizar los siguientes:

— Libro de texto.

— Blocs de dibujo.

— Lapices de distinta dureza, lapices de colores, rotuladores, ceras, acuarelas, témperas...

— Material de dibujo (regla, compas...). El alumno sera informado a principio de curso del
material imprescindible obligatorio y a lo largo del curso del material que vaya surgiendo segun
las necesidades de las propuestas.

— Material para reciclaje.

— Libros de apoyo y bibliografia de consulta del Departamento de Dibujo.

— Uso de las fichas de trabajo, actividades interactivas, animaciones, videos, autoevaluaciones,

etc.

— Uso del entorno Savia digital
— Uso habitual de las TIC

EVALUACION

¢Qué evaluar? ¢Cémo evaluar? ¢ Cuando evaluar?

Momentos de la evaluacion

PROCESO DE EVALUACION DEL ALUMNADO

Evaluacion Inicial

Evaluacion Continua

Evaluacion Sumativa

interpretacion de

Los avances, dificultades, | Los tipos y grados de
¢ Qué se Los conocimientos | trabas, que configuran el | aprendizaje que estipulan los
debe o previos que permitan | proceso de aprendizaje. | objetivos, esto es, constatar
desea adecuar el proceso | También se puede evaluar el | el nivel alcanzado en la
evaluar? educativo que haga | propio proceso. Se pretende | adquisicién de las

posible los aprendizajes | posibilitar la modificacion de | capacidades formuladas en
significativos. estrategias de aprendizaje y | los objetivos.

adecuarlas a las necesidades

detectadas.

Mediante procedimientos | Observacion directa, realizada
diversos: de un modo sistematico, de
¢,Coémo se e Discusion en | todo el proceso de aprendizaje. | Observacion, registro e
ha de grupo. Preguntas orales, revision de | interpretacion de las
evaluar? e Entrevistas las actividades propuestas. respuestas y
personales. Registro de todas las | comportamientos de los
e Tormenta de | cuestiones observadas. alumnos.
ideas. Analisis, interpretacion  y | Pruebas de  evaluacion,
e Pruebas consecuencias de tales | andlisis de los trabajos
objetivas. observaciones. realizados, cuestionarios de
e Historial de los autoevaluacion.
alumnos.
e Registro e
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respuestas y
comportamientos
de los alumnos.

se realizara | periodo de aprendizaje. aprendizaje, después de un | aprendizaje.
la bloque de actividades,
evaluacion? planteandose otras actividades
de refuerzo, de recuperacion,
etc.

¢,Cuando Al inicio de un nuevo (A lo largo del proceso de | Al final de un periodo de

INSTRUMENTOS DE EVALUACION.
Los instrumentos de evaluacién se definen como aquellos documentos o registros utilizados por el
profesorado para la observacion sistematica y el seguimiento del proceso de aprendizaje del alumnado y
del proceso de ensefianza. De esta forma la evaluacion debe apoyarse en la recogida de informacién.
Los instrumentos que han de medir los aprendizajes de los alumnos deberan cumplir unas normas basicas:

a) Deben ser Utiles, esto es, han de servir para medir exactamente aquello que se pretende medir: lo que
un alumno sabe, hace o cédmo actua.

b) Han de ser viables, su utilizacion no ha de entrafiar un esfuerzo extraordinario o imposible de alcanzar
Entre otros instrumentos de evaluacién conviene citar los siguientes:
— Exploracién inicial

Para conocer el punto de partida, resulta de gran interés realizar un sondeo previo entre los alumnos. Este
procedimiento servira al profesor para comprobar los conocimientos previos sobre el tema y establecer
estrategias de profundizacién; y para el alumno, para informarle sobre su grado de conocimiento de partida.
Puede hacerse mediante una breve encuesta oral o escrita, a través de una ficha de evaluacion Inicial.

— Cuaderno del profesor

Es una herramienta crucial en el proceso de evaluacion. Debe constar de fichas de seguimiento
personalizado, donde se anoten todos los elementos que se deben tener en cuenta: asistencia,
rendimiento en tareas propuestas, participacion, conducta, resultados de las pruebas y trabajos, etc.

Para completar el cuaderno del profesor sera necesaria la observacién diaria, supervisar el cuaderno o
carpeta del alumno, tomar nota de sus intervenciones y anotar las impresiones obtenidas en cada caso.
Entre los aspectos que precisan de una observacion sistemética y analisis de tareas destacan:

e Observacién diaria: valoracion del trabajo de cada dia, muy utilizado para calibrar habitos y
comportamientos deseables.

e Participacion en las actividades del aula, como debates, puestas en comun, etc., que son un
momento privilegiado para la evaluacion de actitudes. El uso de la correcta expresion oral seré objeto
permanente de evaluacion en toda clase de actividades realizadas por el alumno.

e Trabajo, interés, orden y solidaridad dentro del grupo.

e Cuaderno de clase, en el que el alumno anota los datos de las explicaciones, las actividades y
ejercicios propuestos. En él se consignaran los trabajos escritos, desarrollados individual o
colectivamente en el aula o fuera de ella, que los alumnos deban realizar a peticion del profesor. El
uso de la correcta expresién escrita sera objeto permanente de evaluacién en toda clase de
actividades realizadas por el alumno. Su actualizacion y correccién formal permiten evaluar el trabajo,
el interés y el grado de seguimiento de las tareas del curso por parte de cada alumno y ayudara a
valorar distintas actividades, asi como la organizacién y limpieza del mismo.

— Pruebas objetivas

Deben ser lo mas variadas posibles, para que tengan una mayor fiabilidad. Pueden ser orales o escritas
y, a su vez, de varios tipos:

e De informacion: con ellas se puede medir el aprendizaje de conceptos, la memorizacién de datos
importantes, etc.

e De elaboracién: evalian la capacidad del alumno para estructurar con coherencia la informacion,
establecer interrelaciones entre factores diversos, argumentar logicamente, etc. Estas tareas
competenciales persiguen la realizacién de un producto final significativo y cercano al entorno
cotidiano.

e De investigacion: Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP)

e Trabajos individuales o colectivos sobre un tema cualquiera.
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— Rdbricas de evaluaciéon

e Rdbricas para la evaluacion: de cada unidad didactica, de la tarea competencial, del trabajo realizado
en los ABP y de comprension lectora.

e Rdubricas para la autoevaluacion del alumno: de la tarea competencial, de trabajo en equipo, de
exposicién oral y de comprension lectora.

INSTRUMENTOS DE EVALUACION y PONDERACION de EPVA

(AO) = 10% Actividades de Observacién: El profesor | - Cuaderno del profesor
observa la implicacién del alumno hacia el
trabajo, compafieros, uso del material,
autonomia personal ...

- Actividades de Iniciacion

(AD) = 20% Actividades de Desarrollo: Aquellas que | - Apuntes
hacen evolucionar las ideas y aplicarlas. ) Escape Room. Esquemas,
Resumenes, Cuestionarios...

- Actividades de Refuerzo

- Actividades de Ampliacion

(AC) = 30% Actividades de Consolidacion: | - Ldminas de ejercicios de aplicacion
Consolidan los conocimientos después del

- Visual Thinkin
desarrollo. sua 9

- Completa y rellena
- Sopa de letras

(ABP) = 40% Actividades Basadas en Proyectos: | - LAminas de proyectos (Investigacion +
Situaciones de aprendizaje que requieren | aplicacidn de contenidos + creatividad)
un proceso creativo. Pueden ser individual o

: - Desafio (trabajo colaborativo)
colaborativo.

- Resolucion de problemas mediante
investigacion y creatividad

- Exposiciones (Colaborativo. Punto de
partida comun con un fin)

CRITERIOS DE CALIFICACION.
Segun establece el articulo 22 del Decreto 82/2022, de 12 de julio, los resultados de la evaluacion se
expresaran en los términos Insuficiente (IN) para las calificaciones negativas; Suficiente (SU), Bien (Bl),
Notable (NT), o Sobresaliente (SB) para las calificaciones positivas.

En referencia con el articulo 28 del Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, se garantizara el derecho de
los alumnos a una evaluacién objetiva y a que su dedicacién, esfuerzo y rendimiento sean valorados y
reconocidos con objetividad. Con el fin de garantizar el derecho del alumnado a que su rendimiento sea
valorado conforme a los criterios de plena objetividad, los criterios de evaluacion y calificacién han de ser
conocidos por el alumnado. Se arbitrara, también, el modo de informar sobre los criterios de evaluacion y
calificacion a las familias, asi como los criterios de promocion.

Los criterios de calificacion seran consensuados por todo el profesorado que imparte clase al grupo, y
seran coherentes en todas las materias que se imparten en el centro.

La evaluacion del aprendizaje del alumno de la ESO sera continua, formativa e integradora de forma
gue nos permita conocer de forma inmediata los fallos, las lagunas y los errores conceptuales en los
aprendizajes de los alumnos, para asi poder corregirlos en la medida de lo posible, teniendo en cuenta los
diferentes elementos del curriculo.

La evaluacion es una parte mas del proceso de ensefianza-aprendizaje ya que pretende seguir ensefiando
mientras se evalla y por tanto tiene un caracter formativo, y al atender sisteméticamente la diversidad de
modos, ritmos y estilos de aprendizaje de los alumnos tiene también un caracter integrador.

Los criterios de evaluacion seran referente fundamental para valorar, tanto el grado de adquisicion de las
competencias basicas como de consecucién del PERFIL DE SALIDA. Independientemente de los
contenidos a evaluar y de los criterios de evaluacidon que se apliquen, la ejecucion efectiva del proceso
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evaluador requiere una serie de técnicas e instrumentos adecuados para conocer de una manera real lo
gue el alumno sabe y lo que no sabe respecto de cada una de las competencias especificas y poder valorar
el nivel de logro alcanzado por el alumno.

- Se fijara una fecha de entrega para cada actividad o grupo de actividades.

- La no entrega en la fecha indicada supondra una rebaja en la puntuacion final que ird aumentando
conforme pase el tiempo.

- En caso de no entregar cualquier trabajo/tarea, el alumno/a no habra conseguido el nivel de logro
necesario para la adquisicion de las competencias basicas.

La nota de actitud, interés, esfuerzo personal y dedicacion la tienen en principio todos los alumnos, pero
se ira perdiendo por no traer el material necesario, no aprovechar el tempo de clase para trabajar, etc.

Evaluacion y calificacion del proceso de aprendizaje. EPVA
Obtencioén de la nota de cada evaluacién.
Para aprobar el alumno/a debe haber presentado todos los trabajos, tareas, actividades...propuestas
por el profesor/a a lo largo de cada evaluacion.
La calificacion del rendimiento de los alumnos se obtendra asignando una nota numeérica de cero a diez a
cada una de las diferentes actividades con un porcentaje asignado a cada una de ellas. Después, se
obtendra la nota media de las actividades que sean de la misma categoria aplicando la ponderacion que
se indica a continuacion:

— Actividades de observacién (AO) (10 %)

— Actividades de desarrollo (AD) (20 %)

— Actividades Basadas en Proyectos (ABP) (40 %)

— Actividades de consolidacion (AC) (30 %)

Las actividades de observacion (AO) se basardn mediante observacion sistematica en el Cuaderno del
profesor donde se recoge: asistencia a clase, participacion en las actividades del aula, trabajo, atencion
e interés, orden, solidaridad dentro del grupo, cuidado del material individual y del aula.

Competencias Clave relacionadas items del Cuaderno del Profesor
con las Actividades de Observacion
(AO)

Trabajo en clase. Habitos de trabajo.
Entregar los trabajos en la fecha indicada
Mantener la limpieza y el orden en el aula
a) Competencia en comunicacionCuidado del material propio y ajeno.

lingUistica. Interés y respeto en clase

e) Competencia personal, social y de[Traer el material a clase:

aprender a aprender. No llevar todo el material necesario a la clase tendra como
f) Competencia ciudadana. consecuencia quedarse durante el recreo o 72 hora (si la actitud es
g) Competencia emprendedora. continuada) en el aula donde la profesor/a le indicara lo que debe

realizar. Si la actitud persiste puede conllevar una correccion y/o la
perdida de evaluacién continua (entendiendo que es abandono de
la materia).

Comportamiento:

Hablar con educacién a la profesora y a los comparieros.
Solidaridad y empatia con el grupo y profesor.

Obtencién de la nota de la Evaluacion Final.

La nota para la Evaluacién Final se obtendra a partir de la media de la ponderacién de todos los
instrumentos de evaluacion (AO, AD, AC, ABP) de las tres evaluaciones impartidas a lo largo de todo el
curso. Para ello, el alumno/a debe haber presentado todos los trabajos que se han realizado en el curso.
Debemos tener en cuenta que, en nuestra materia, la evaluacion continua nunca podra ser global debido
a los bloques tan diferenciados entre los contenidos, donde encontramos por ejemplo, el dibujo artistico
por un lado y el dibujo técnico por otro. Siempre que sea posible, el profesor intentara integrarlos para
conseguir en una mayor medida que la evaluacion sea continua, integradora y formativa.

PERDIDA DE EVALUACION CONTINUA:
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También para los alumnos que pierdan el derecho a la evaluacién continua en funcién de lo establecido
en el Reglamento de Régimen Interior se procedera organizarse un calendario de entrega de actividades
y de pruebas objetivas en el ultimo tramo del curso que le permitan recuperar la materia. El proyecto
educativo de Centro tiene recogido que en materias de 2 horas semanales no asistiendo 20 horas
semanales pierden la evaluacién continua y en las de 3 horas semanales con 30 horas perderia la
evaluacion continua. La evaluacion se pierde para todo el curso y se le evalta al final en junio.
Mecanismo: Entregar todos los trabajos y apuntes que se hayan realizado durante todo el curso. Realizar
el examen final si asi lo considera el profesor.

Método: Recopilar los apuntes y en su caso ayudarse del libro de aula para la realizarlos y también para
la realizacion de las tareas.

Instrumentos: libro de texto y materiales necesarios para la materia. El profesor resolvera dudas puntuales
sobre los trabajos que vaya realizando.

El alumno debe traer todo el material necesario para la asignatura y si de forma reiterada no es asi se
avisara a las familias y se les penalizara con un parte. Si persiste en su actitud se considerarda abandono
de la materia perdiendo asi la evaluacién continua.

Aquellos alumnos que no asistan de forma continuada perderan el derecho a la evaluacién continua.

ALUMNOS QUE NO SE PRESENTAN A UN EXAMEN:
El examen se repetird siempre que el alumno lo justifique mediante justificante médico o documento oficial.
Si el alumno/a es menor de edad y en el centro de salud no le dieran justificante médico seré el justificante
de acompafamiento del padre el que debera presentar.

Recuperacion del proceso de aprendizaje. Planes de Recuperacion.

RECUPERACION DURANTE EL CURSO.

Los mecanismos de recuperacién estan en funcion de todo lo anteriormente expuesto. Entendemos que
cada alumno debe recuperar aquello en lo que no ha logrado los objetivos propuestos para conseguir las
competencias, de modo que el Plan de Refuerzo se basara en:

a) Debera rectificar su actitud si ahi esta su dificultad.

b) Debera hacer o rectificar y presentar aquellos trabajos que no ha hecho en su momento o ha hecho de
modo no satisfactorio.

c¢) Deberé volver a estudiar los contenidos conceptuales o procedimentales si esa es su insuficiencia.

De esta manera no puede haber un Unico mecanismo de recuperacion, pues este se ajustara a la realidad
de los alumnos en cada evaluacion. El profesor acordara con sus alumnos el momento mas adecuado
para la realizacion de las pruebas o trabajos necesarios. El alumno para recuperar una evaluacién debe
haber presentado todos los trabajos y apuntes que se hayan propuesto durante esa evaluacion.

Si durante el curso, el alumno debiese recuperar alguno de los criterios de evaluacion o actividades de
aprendizaje no superados, se realizara al final de la evaluacién con el fin de superar los saberes basicos
concretos de esa prueba/trabajo bajo criterio del especialista de la materia.

En cada evaluacion, y en la evaluacion final es necesario realizar un plan de refuerzo para cada alumno
gue no haya superado los criterios de evaluacién de la materia.

RECUPERACION DE MATERIAS PENDIENTES DE OTROS CURSOS

Las materias pendientes de afios anteriores se recuperaran, informando antes del final de la primera
evaluacion a los tutores, alumnos por EducamosCLM y a los padres con las pautas necesarias para su
recuperacion (pruebas, trabajos, PR...) dependiendo de la materia a recuperar. En el caso de ser una
asignatura sin continuidad, el profesor responsable informara al tutor/a para que se lo haga llegar a los
alumnos. Su entrega se efectuara antes de finalizar Noviembre.

Para ello debe organizarse un calendario de entrega de actividades (ESO y BCHTO) y de pruebas objetivas
(BCHTO) que le permitan recuperar la materia.

Durante este curso se realizardn cuatro reuniones:

Recreo (x) 08 noviembre 2023, reunién informativa y entrega del Plan de Recuperacion.

Recreo (x) 07 febrero 2024, reunidn para aclarar dudas, ver el trabajo avanzado y entrega de tareas.
Recreo (x) 17 abril 2024, reunién para aclarar dudas, ver el trabajo avanzado y entrega de tareas.
Recreo (v) 14 junio 2024, recogida de tareas. Entrega final.

Profesora Ana Rivera: Pendientes de alumnos que cursan 2°A / 2°B / 2°C /2°D/ 2°E / 3°C.
Profesora Cristina Mufioz: Pendientes de alumnos que cursan 3°A / 3°B / 3°D / 3°E / 4°ABCD.
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CRITERIOS DE EVALUACION

CRITERIOS DE CALIFICACION

1.1 Reconocer los factores histéricos y sociales que rodean
las producciones plasticas, visuales y audiovisuales méas
relevantes, asi como su funcién y finalidad, describiendo sus
particularidades y su papel como transmisoras de valores y
convicciones, con interés y respeto, desde una perspectiva de
género.

1.2 Valorar la importancia de la conservacion del patrimonio
cultural y artistico a través del conocimiento y el analisis guiado
de obras de arte.

2.1 Explicar, de forma razonada, la importancia del proceso que
media entre la realidad, el imaginario y la produccion,
superando estereotipos y mostrando un comportamiento
respetuoso con la diversidad cultural.

2.2 Analizar, de forma guiada, diversas producciones
artisticas, incluidas las propias y las de sus iguales,
desarrollando con interés una mirada estética hacia el mundo
y respetando la diversidad de las expresiones culturales.

3.1 Seleccionar y describir propuestas plasticas, visuales y
audiovisuales de diversos tipos y épocas, analizandolas con
curiosidad y respeto desde una perspectiva de género, e
incorporandolas a su cultura personal y su imaginario proprio.
3.2 Argumentar el disfrute producido por la recepcion del arte
en todas sus formas y vertientes, compartiendo con respeto
impresiones y emociones y expresando la opinién personal de
forma abierta.

4.1 Reconocer los rasgos particulares de diversas técnicas y
lenguajes artisticos, asi como sus distintos procesos y
resultados en funcién de los contextos sociales, historicos,
geogréficos y tecnoldgicos, buscando y analizando Ila
informacién con interés y eficacia.

4.2 Analizar de forma guiada las especificidades de los
lenguajes de diferentes producciones culturales y artisticas,
estableciendo conexiones entre ellas e incorporandolas
creativamente en las producciones propias.

5.1 Expresar ideas y sentimientos en diferentes producciones
plasticas, visuales y audiovisuales, a través de la
experimentacién con diversas herramientas, técnicas y
soportes, desarrollando la capacidad de comunicacién y la
reflexion critica.

5.2 Realizar diferentes tipos de producciones artisticas
individuales o colectivas, justificando el proceso creativo,
mostrando iniciativa y autoconfianza, integrando racionalidad,
empatia y sensibilidad, y seleccionando las técnicas y los
soportes adecuados al proposito.

6.1 Explicar su pertenencia a un contexto cultural concreto, a
través del andlisis de los aspectos formales y de los factores
sociales que determinan diversas producciones culturales y
artisticas actuales.

6.2 Utilizar creativamente referencias culturales y artisticas del
entorno en la elaboracién de producciones propias, mostrando
una vision personal.

7.1 Realizar un proyecto artistico, con creatividad y de forma
consciente, ajustandose al objetivo propuesto, experimentando
con distintas técnicas visuales o audiovisuales en la generacion
de mensajes propios, y mostrando iniciativa en el empleo de
lenguajes, materiales, soportes y herramientas.

8.1 Reconocer los diferentes usos y funciones de las
producciones y manifestaciones artisticas, argumentando de
forma individual o colectiva sus conclusiones acerca de las
oportunidades que pueden generar, con una actitud abierta y
con interés por conocer su importancia en la sociedad.

8.2 Desarrollar producciones y manifestaciones artisticas con
una intencién previa, de forma individual o colectiva,
organizando y desarrollando las diferentes etapas y
considerando las caracteristicas del publico destinatario.

8.3 Exponer los procesos de elaboracion y el resultado final de
producciones y manifestaciones artisticas, realizadas de forma
individual o colectiva, reconociendo los errores, buscando las
soluciones y las estrategias mas adecuadas para mejorarlas, y
valorando las oportunidades de desarrollo personal que
ofrecen.

Actividades de observacion (AO) (10 %)
Actividades de desarrollo (AD) (20 %)
Actividades Basadas en Proyectos (ABP) (40 %)
Actividades de consolidacion (AC) (30 %)
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A cada criterio de evaluacién se le dara el mismo peso de ponderacidon dentro del bloque de su
competencia especifica.

SECUENCIACION Y TEMPORALIZACION

La distribucién de los saberes basicos y las sesiones dedicadas a cada uno de ellos se muestra en la
siguiente tabla.

Los tiempos seran flexibles en funcién de cada actividad y de las necesidades de cada alumno, que seran
quienes marquen el ritmo de aprendizaje. Teniendo en cuenta que el curso tiene aproximadamente 30
semanas, y considerando que el tiempo semanal asignado a esta materia es de 2 horas, sabemos que en

el curso habra alrededor de 60 sesiones.

2%so EPVA

UNIDAD DIDACTICA

TEMPORALIZACION

Competencia especifica 1. Comprender la
importancia que  algunos ejemplos
seleccionados de las distintas
manifestaciones culturales y artisticas han
tenido en el desarrollo del ser humano,
mostrando interés por el patrimonio como
parte de la propia cultura, para entender
coémo se convierten en el testimonio de los
valores y convicciones de cada persona y de
la sociedad en su conjunto, y para
reconocer la necesidad de su proteccion y
conservacion.

Competencia especifica 2 Explicar las
producciones  plasticas, visuales 'y
audiovisuales propias, comparandolas con
las de sus iguales y con algunas de las que
conforman el patrimonio cultural y artistico,
justificando las opiniones y teniendo en
cuenta el progreso desde la intencién hasta
la realizacion, para valorar el intercambio,
las experiencias compartidas y el dialogo
intercultural, asi como para superar
estereotipos.

Competencia especifica 3. Analizar
diferentes propuestas plasticas, visuales y
audiovisuales, mostrando respeto vy
desarrollando la capacidad de observacion
e interiorizacion de la experiencia y del
disfrute estético, para enriquecer la cultura
artistica individual y alimentar el imaginario.
Competencia especifica 4. Explorar las
técnicas, los lenguajes y las intenciones de
diferentes  producciones culturales 'y
artisticas, analizando, de forma abierta y
respetuosa, tanto el proceso como el
producto final, su recepcion y su contexto,
para descubrir las diversas posibilidades
que ofrecen como fuente generadora de
ideas y respuestas.

Competencia especifica 5. Realizar
producciones artisticas individuales o
colectivas con creatividad e imaginacion,
seleccionando y aplicando herramientas,
técnicas y soportes en funcion de la
intencionalidad, para expresar la vision del
mundo, las emociones y los sentimientos
propios, asi como para mejorar la capacidad
de comunicacién y desarrollar la reflexion
critica y la autoconfianza.

Competencia especifica 6. Apropiarse de
las referencias culturales y artisticas del
entorno, identificando sus singularidades,
para enriquecer las creaciones propias y
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UNIDAD 1: Elementos de

expresioén plastica

UNIDAD 2: El color

UNIDAD 3: La
composicién

forma y la

UNIDAD 4: El lenguaje visual

UNIDAD 5: El cémic

UNIDAD 6: La fotografia y el cine

UNIDAD 7: trazados

geométricos

Los

UNIDAD 8: Las formas poligonales

Materiales y técnicas en la
expresion plastica

5 sesiones

9 sesiones

6 sesiones

6 sesiones

7 sesiones

5 sesiones

8 sesiones

8 sesiones

6 sesiones
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desarrollar la identidad personal, cultural
y social.

Competencia especifica 7. Aplicar las
principales técnicas, recursos y
convenciones de los lenguajes artisticos,
incorporando, de forma creativa, las
posibilidades que ofrecen las diversas
tecnologias, para integrarlos y enriquecer
el disefo y la realizacion de un proyecto
artistico.

Competencia especifica 8. Compartir
producciones y manifestaciones artisticas,
adaptando el proyecto a la intencion y a
las caracteristicas del publico destinatario,
para valorar distintas oportunidades de
desarrollo personal.

Programacion del Dpto. de Artes Plasticas y Dibujo

TOTAL

60 sesiones

3% eso EPVA

UNIDAD DIDACTICA

TEMPORALIZACION

Competencia especifica 1. Comprender la
importancia que  algunos ejemplos
seleccionados de las distintas
manifestaciones culturales y artisticas han
tenido en el desarrollo del ser humano,
mostrando interés por el patrimonio como
parte de la propia cultura, para entender
como se convierten en el testimonio de los
valores y convicciones de cada persona y de
la sociedad en su conjunto, y para
reconocer la necesidad de su proteccion y
conservacion.

Competencia especifica 2 Explicar las
producciones  plasticas, visuales 'y
audiovisuales propias, comparandolas con
las de sus iguales y con algunas de las que
conforman el patrimonio cultural y artistico,
justificando las opiniones y teniendo en
cuenta el progreso desde la intencién hasta
la realizacién, para valorar el intercambio,
las experiencias compartidas y el dialogo
intercultural, asi como para superar
estereotipos.

Competencia especifica 3. Analizar
diferentes propuestas plasticas, visuales y
audiovisuales, mostrando respeto y
desarrollando la capacidad de observaciéon
e interiorizacion de la experiencia y del
disfrute estético, para enriquecer la cultura
artistica individual y alimentar el imaginario.
Competencia especifica 4. Explorar las
técnicas, los lenguajes y las intenciones de
diferentes  producciones culturales 'y
artisticas, analizando, de forma abierta y
respetuosa, tanto el proceso como el
producto final, su recepcion y su contexto,
para descubrir las diversas posibilidades
que ofrecen como fuente generadora de
ideas y respuestas.

Competencia especifica 5. Realizar
producciones artisticas individuales o
colectivas con creatividad e imaginacion,
seleccionando y aplicando herramientas,
técnicas y soportes en funcién de la
intencionalidad, para expresar la vision del
mundo, las emociones y los sentimientos
propios, asi como para mejorar la capacidad
de comunicacion y desarrollar la reflexion
critica y la autoconfianza.

Competencia especifica 6. Apropiarse de
las referencias culturales y artisticas del
entorno, identificando sus singularidades,
para enriquecer las creaciones propias y
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UNIDAD 1:
expresion visual

Elementos de

UNIDAD 2: El color

UNIDAD 3: La forma y el plano en
la composicién

UNIDAD 4: Percepcion y lectura de
imagen

UNIDAD 5: La imagen fotografica

UNIDAD 6: El cine y la television

UNIDAD 7: De la ilustracién a la
animacioén

UNIDAD 8: Dibujo geomeétrico |

UNIDAD 9: Dibujo geométrico Il

UNIDAD 10: Proporciones Yy
estructuras modulares

UNIDAD 11:
Representacion

Sistemas de

Materiales y técnicas en la
expresion plastica

5 sesiones

4 sesiones

5 sesiones

5 sesiones

6 sesiones

5 sesiones

5 sesiones

4 sesiones

5 sesiones

6 sesiones

6 sesiones

4 sesiones
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desarrollar la identidad personal, cultural
y social.

Competencia especifica 7. Aplicar las
principales técnicas, recursos y
convenciones de los lenguajes artisticos,
incorporando, de forma creativa, las
posibilidades que ofrecen las diversas
tecnologias, para integrarlos y enriquecer
el disefo y la realizacion de un proyecto
artistico.

Competencia especifica 8. Compartir
producciones y manifestaciones artisticas,
adaptando el proyecto a la intencion y a
las caracteristicas del publico destinatario,
para valorar distintas oportunidades de
desarrollo personal.

TOTAL 60 sesiones

CURSO: 1°ESO — PAPV — PROYECTOS DE ARTES PLASTICAS Y

VISUALES

RELACION ENTRE SABERES BASICOS, CRITERIOS DE EVALUACION Y CRITERIOS DE
CALIFICACION

El desarrollo de la capacidad creativa es un objetivo fundamental a lo largo de la educacion secundaria e
imprescindible para hacer frente a los nuevos retos que nos plantea la sociedad actual. El alumnado de
Educacién Secundaria Obligatoria necesita espacios de creacién, experimentacion y expresion, lugares
donde pueda aprender, de una forma practica e integral, herramientas y técnicas artisticas que le permitan
buscar soluciones creativas a supuestos concretos, al mismo tiempo que se inicia en la comprensién de la
importancia del hecho artistico para el desarrollo personal y social. Junto con este desarrollo de la
capacidad creativa, se atendera el entrenamiento de la motricidad y la percepcion, que son consideradas
como habilidades basicas para que el alumnado mejore su rendimiento y la adquisicion de distintas
competencias.

En una sociedad dominada por las imagenes, tanto fijas como en movimiento, es imprescindible aprender
a valorar sus cualidades expresivas y comunicativas, asi como los medios y espacios en las que se
producen. Entender la importancia de la creacion artistica, ademas de conocer su evolucion a lo largo de
la historia y en las diferentes sociedades y culturas, nos ayuda a comprender mejor sus funciones,
cualidades y facilita, incluso, el autoconocimiento individual y como miembros de una sociedad. El
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reconocimiento de estas formas de representacion, se canalizaran a través de la experimentacion e
interpretacién practica de las obras y técnicas mas representativas, valorando la importancia de la autoria
de las obras visuales y audiovisuales, su registro y los espacios disponibles para su uso.

La materia del Proyectos de Artes Plasticas y Visuales proporciona al alumnado la oportunidad de
experimentar con los recursos expresivos de los diferentes lenguajes artisticos, para asi, ser capaz de
comunicar, de forma creativa, sentimientos, ideas y experiencias, especialmente las relacionadas con sus
inquietudes y entorno més cercano.

Dentro de un planteamiento global y transversal, esta materia ofrece las pautas y las herramientas
necesarias para desarrollar proyectos creativos e interdisciplinares, complementando y reforzando también
los contenidos de las materias del mismo nivel, para obtener un aprendizaje global y significativo. Sin
motivacion no existe aprendizaje por lo que se propone una metodologia dinamica y activa, basada en
proyectos, que fomentara la participaciéon de la comunidad educativa y el que los alumnos y alumnas
planifiquen y generen creaciones con diferentes medios.

Este espacio artistico, basado en la blusqueda y estudio de propuestas plasticas, propicia nuevas
estrategias de comunicacion y convivencia. Al mismo tiempo que el alumnado aprende a canalizar sus
emociones, también desarrolla la flexibilidad a la hora de entender las ideas y las posibles soluciones
dadas, entendiendo y siguiendo las fases del proceso creativo y las estrategias de blsqueda de ideas.
Respecto al proceso creativo, es especialmente interesante profundizar en técnicas de pensamiento
divergente, lluvia de ideas, debates y otras estrategias que permitan analizar y plantear respuestas
creativas alternativas; de esta forma, desarrollaremos el pensamiento critico y la necesidad de buscar
soluciones diferentes a un mismo problema.

Esta materia propone una planificacion flexible y dinamica de los saberes bésicos para, por un lado, poder
aplicarlos en proyectos de centro, usando los procedimientos, materiales y técnicas oportunos, ademas
de, por otro, favorecer el trabajo interdisciplinar. Sus objetivos son despertar y dinamizar la imaginacién y
la creatividad del alumnado, potenciar la expresién conceptual y emocional a través de procedimientos
plasticos, asi como favorecer el intercambio de opiniones, a partir del analisis y reflexién del mundo que
nos rodea. Destaca también la importancia de situar la obra artistica en un contexto concreto, teniendo en
cuenta aspectos relevantes relacionados con la ecologia, como: la reutilizacién, el reciclaje, la
sostenibilidad de los materiales y recursos usados, entre otros, afiadiendo una reflexion sobre su incidencia
en la sensibilidad del destinatario.

Proyectos de Artes Plasticas y Visuales permite asentar los saberes adquiridos tras haber cursado las
materias artisticas de la etapa educativa previa, Educacion Primaria, ya que tiene un caracter integrador,
basado en una metodologia activa y practica, suponiendo, ademas, un avance, debido a su enfoque
interdisciplinar y proyectual, que propone una ensefianza contextualizada en un entorno concreto y
relacionada con otras materias o proyectos del centro. En este sentido, la creacion artistica no es el
resultado final de un proyecto, sino el vehiculo para adquirir los aprendizajes y competencias del nivel,
junto con estrategias que permitiran desarrollar también conexiones con los saberes de otras materias.

Competencias especificas. PAPV

Tal y como consideran los articulos 2.c del Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, y del Decreto
82/2022, de 12 de julio, las competencias especificas son: “desempefios que el alumnado debe poder
desplegar en actividades o en situaciones cuyo abordaje requiere de los saberes basicos de cada
materia 0 ambito. Las competencias especificas constituyen un elemento de conexién entre, por una
parte, el Perfil de salida del alumnado, y por otra, los saberes bésicos de las materias o &mbitos y los
criterios de evaluacion”.

CE.PAPV.1. Comprender las fases del proceso creativo en la elaboracidon de proyectos artisticos, tanto
grupales como individuales, analizando y poniendo en practica diferentes propuestas y alternativas, para
desarrollar la creatividad y la actitud colaborativa.

Descripcion

El proceso en una creacion artistica es, realmente, el aprendizaje significativo que el alumnado va a
obtener. Creando, de forma individual o en grupo, y comprendiendo la necesidad de seguir las fases del
proceso creativo en un proyecto, potenciaremos el pensamiento critico, ademas de valores como la
participacion, el respeto y valoracién de otras propuestas y opiniones. Analizar el proceso supone incidir
en la importancia de secuenciar correctamente el método de trabajo y restarsela al resultado final. La
necesidad de buscar alternativas para la resolucién de problemas y consensuarlas en un trabajo en Grupo,
promueve un pensamiento mas flexible y diverso.
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Vinculacion con el Perfil de salida
Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL1, CP1, STEM3, CD3,
CPSAA5, CE3, CCECA4.

CE.PAPV.2. Valorar y analizar manifestaciones artisticas de diferentes periodos de la historia del arte,
entendiendo sus valores comunicativos, ademas de mostrando interés por las propuestas culturales y
creativas mas cercanas, para comprender, de una forma mas profunda e integral, la necesidad expresiva
del ser humano desde sus origenes.

Comprender la importancia de las manifestaciones artisticas a lo largo de la historia, asi como el contexto
social y cultural donde se han producido, proporciona un conocimiento integral del ser humano y su
necesidad de expresion y representacion. El andlisis de obras artisticas, su interpretacion técnica y
comunicativa, nos permite aprender a desarrollar una mejor comprension del mundo que nos rodea y de
las caracteristicas propias de las distintas culturas; mediante estas acciones se potenciara también el
respeto al patrimonio artistico y la motivacion por participar en eventos culturas cercanos.

Vinculacion con el Perfil de salida
Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL3, CD1, CD2, CCEC1,
CCEC2.

CE.PAPV.3. Desarrollar la capacidad creativa, imaginativa y expresiva, a través de la experimentacion,
usando los diferentes medios y técnicas del lenguaje grafico-plastico y audiovisual, para aplicarlas en
proyectos artisticos de cualquier tipo.

Poner en practica las diferentes técnicas creativas, tanto grafico-plasticas como audiovisuales, permite el
desarrollo de capacidades tan importantes como la visién espacial, la motricidad o la percepcién, al mismo
tiempo que supone una forma de expresién de ideas y emociones. Conseguir que cada alumno se sienta
identificado con una técnica concreta, ademas de encontrarse comodo en su lenguaje especifico, nos
permite, por un lado, potenciar su seguridad y ofrecerle, por otro, una forma de canalizar y mostrar sus
ideas y planteamientos, de forma creativa.

Vinculacion con el Perfil de salida
Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CP1, STEM1, STEM2, STEM3,
STEM4, CD2, CCEC3, CCECA4.

CE.PAPV.4. Expresar ideas, sentimientos y emociones, por medio del disefio y construccion, tanto de
forma individual como colectiva, de distintas propuestas artisticas y culturales, de caracter interdisciplinar,
inspirandose en las caracteristicas del entorno, para desarrollar la autoestima, la empatia hacia
necesidades sociales y estéticas cercanas y la pertenencia a una comunidad.

La capacidad de expresion en la elaboracién de creaciones artisticas es un objetivo fundamental en el
momento actual, un tiempo en el que conocer qué sucede a nuestro alrededor y poder canalizar emociones
y sentimientos al respecto, da a lugar a un aprendizaje trascendental y gratificante. La participacién activa
en proyectos interdisciplinares, individuales y colectivos, fortalece el pensamiento critico y la inteligencia
emocional.

Vinculacion con el Perfil de salida

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL1, CCL5, CP1, CC1, CD3,
CCEC3, CCECA.

CE.PAPV.5. Comprender la importancia de la coordinacién interdisciplinar en la creacion de un proyecto
conjunto de centro, colaborando activamente en su planteamiento, desarrollo y exhibicion, asi como
aportando, de forma abierta, ideas y planteamientos de resolucién, para obtener una visién global e integral
de los aprendizajes, y ser conscientes de su incidencia tanto en el entorno mas cercano como en su
desarrollo personal.

La participacion en proyectos interdisciplinares potencia, en un centro educativo, el sentido de Comunidad
y el interés por el logro de objetivos comunes. En una sociedad cada vez mas individualizada, compartir
intereses, ideas, proyectos y opiniones supone todo un aprendizaje que fortalecerd los vinculos
interpersonales, las habilidades sociales y el sentido social. El arte, una vez mas, es un nexo de union
entre diferentes lenguajes y materias.
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Potenciar los momentos comunes de debate e intercambio de ideas y propuestas, respecto a un
planteamiento interdisciplinar, favorece la madurez del alumnado y mejorar su forma de relacionarse e
integrarse con el entorno.

Vinculacién con el Perfil de salida

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL1, CCL5, CP1, STEMS3, CD3,
CPSAA3, CC1, CE1, CE2.

Saberes basicos. PAPV

A. El proceso creativo.

Fases del proceso creativo.

- PAPV.A.1 Planteamiento de un proyecto artistico: necesidades y objetivos.

- PAPV.A 2Estrategias creativas para la resolucion de problemas. Técnicas de pensamiento divergente.
Visual thinking.

B. El arte para entender el mundo.

- PAPV.B.1 El arte como medio de expresién a lo largo de la historia.

- PAPV.B.2 Reconocimiento de valores comunicativos, artisticos y expresivos en las imagenes fijas y en
movimiento.

- PAPV.B.3 El arte en el entorno mas cercano: movimientos culturales y museos.

C. Experimentacion con técnicas artisticas.

- PAPV.C.1Técnicas y medios gréfico-plasticas.
- PAPV.C.2Técnicas y medios audiovisuales.
- PAPV.C.3Experimentacién y aplicacion de técnicas en proyectos.

D. La actividad artistica interdisciplinar relacionada con el entorno educativo.

- PAPV.D.1 Arte y ciencia.

- PAPV.D.2 Arte y naturaleza. Reciclaje, ecologia y sostenibilidad.

- PAPV.D.3Trabajos artisticos para modificar espacios escolares. La instalacion en la escuela.
- PAPV.D.4 El proyecto artistico interdisciplinar.

Criterios de evaluacion y calificacion. PAPV

El articulo 2.d del Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo define los criterios de evaluacién como:
“referentes que indican los niveles de desempefio esperados en el alumnado en las situaciones o
actividades a las que se refieren las competencias especificas de cada materia o ambito en un momento
determinado de su proceso de aprendizaje”. Esta misma definicion se recoge en el articulo 2.d del Decreto
82/2022, de 12 de julio.

Competencia especifica 1.

1.1 Entender el proceso de creacién artistica en sus distintas fases y aplicarlo a la produccién de proyectos
personales y de grupo, comprendiendo la necesidad de secuenciar dichas fases y adaptarlas a la actividad.
1.2 Planear y desarrollar un método de trabajo con una finalidad concreta, mostrando iniciativa en la
basqueda de informacion y seleccionando la adecuada, junto con los diferentes materiales, instrumentos
y recursos necesarios para su realizacion.

1.3. Elaborar, de forma responsable, trabajos en equipo, demostrando una actitud de tolerancia y
flexibilidad con todos los compafieros, valorando, ademas, el trabajo cooperativo como método eficaz para
desarrollarlos.

Competencia especifica 2.

2.1. Reconocer los principales elementos que configuran los lenguajes visuales, asi como la expresividad
de los mismos, en obras de arte, utilizando un proceso de analisis de creaciones representativas.

2.2. Interpretar criticamente imagenes y obras artisticas dentro de los contextos en los que se han
producido, considerando la repercusion que tienen sobre las personas y las sociedades.

Competencia especifica 3.
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3.1. Experimentar con diferentes técnicas artisticas y reconocer sus cualidades estéticas y expresivas,
usando, no solo materiales y herramientas innovadoras, sino también materiales biodegradables, que
respeten la normativa

actual relativa al respeto y preservacién del medio ambiente.

3.2. Elaborar producciones y proyectos artisticos, utilizando diferentes técnicas plasticas y audiovisuales
adaptadas a un objetivo concreto.

3.3. Seleccionar los materiales y recursos mas adecuados, teniendo en cuenta, al aplicarlos en distintos
ejercicios creativos, sus valores expresivos y estéticos.

Competencia especifica 4.

4.1. Analizar el entorno fisico y conceptual de un espacio concreto y desarrollar en él una intervencion
artistica que exprese sus ideas, sentimientos y emociones, prestando atenciéon a sus caracteristicas y
siguiendo las fases del proceso creativo.

4.2. Aportar ideas y propuestas creativas en el desarrollo de un proyecto grupal, que modifique o
complemente el entorno mas cercano, planteando respuestas razonadas y acordes con el medio
circundante.

Competencia especifica 5.

5.1. Reconocer la importancia de la coordinacion interdisciplinar en la creacién de proyectos de centro,
participando en actividades propuestas por los distintos departamentos, de forma flexible y activa,
planteando ademas propuestas creativas.

5.2. Colaborar activamente en el planteamiento, desarrollo y exhibicién de proyectos de centro, evaluando
no solo las propuestas, propias y ajenas, con propiedad y respeto, sino también su idoneidad dentro del
proceso creativo.

Todas las competencias especificas tendran el mismo valor, asi como los criterios de evaluacién incluidas
en cada una de las mismas.
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PAPV 1% so
COMPETENCIAS ESPECIFICAS | DESCR. CRITERIOS DE EVALUACION SABERES BASICOS PONDERACION
5 x 20%=100% PERFIL SITIACION DE
APRENDIZAJE
SALIDA PAPV
Competencia especifica 1. CCL1, 1.1 Entender el proceso de creacion artistica en | A. El proceso creativo.
Comprender las fases del proceso | CP1, sus distintas fases y aplicarlo a la producciéon de | PAPV.A.1. Fases del proceso creativo.
creativo en la elaboracion de STEMS, proyectos personales y de grupo, comprendiendo | PAPV.A.2.- Planteamiento de un proyecto artistico: necesidades y
proyectos artisticos, tanto CD3, la necesidad de secuenciar dichas fases y | objetivos.
grupales como individuales, CPSAA5 | adaptarlas a la actividad. PAPV.A.3. Estrategias creativas para la resoluciéon de problemas. (AO)=15%
analizando y poniendo en practica |, CE3, | 1.2. Planear y desarrollar un método de trabajo | Técnicas de pensamiento divergente. Visual thinking. (AD) = 15%
diferentes propuestas y CCECA4. con una finalidad concreta, mostrando iniciativa (ABP) =50 %
alternativas, para desarrollar la en la basqueda de informacién y seleccionando la | C. Experimentacién con técnicas artisticas (AC) = 20%
creatividad y la actitud adecuada, junto con los diferentes materiales, | PAPV.C.1 Técnicas y medios gréafico-plasticas.
colaborativa. instrumentos y recursos necesarios para Ssu
realizacion.
1.3. Elaborar, de forma responsable, trabajos en
equipo, demostrando una actitud de tolerancia y
flexibilidad con todos los compafieros, valorando,
ademas, el trabajo cooperativo como método
eficaz para desarrollarlos.
Competencia especifica 2 CCL3, 2.1. Reconocer los principales elementos que | B. El arte para entender el mundo.
Valorar y analizar manifestaciones | CD1, configuran los lenguajes visuales, asi como la | PAPV.B.1. El arte como medio de expresion a lo largo de la historia.
artisticas de diferentes periodos de | CD2, expresividad de los mismos, en obras de arte, | PAPV.B.2. Reconocimiento de valores comunicativos, artisticos y (AO)=15%
la historia del arte, entendiendo sus | CCEC1, utilizando un proceso de analisis de creaciones | expresivos en las imagenes fijas y en movimiento. (AD) = 15%
valores comunicativos, ademas de | CCEC2. representativas. PAPV.B.3. El arte en el entorno mas cercano: movimientos culturales (ABP) =50 %
mostrando  interés  por las 2.2. Interpretar criticamente imagenes y obras | y museos. (AC) = 20%
propuestas culturales y creativas artisticas dentro de los contextos en los que se
mas cercanas, para comprender, han producido, considerando la repercusion que
de una forma mas profunda e tienen sobre las personas y las sociedades.
integral, la necesidad expresiva del
ser humano desde sus origenes.
Competencia especifica 3. CP1, 3.1. Experimentar con diferentes técnicas | A. El proceso creativo.
Desarrollar la capacidad creativa, | STEM1, artisticas y reconocer sus cualidades estéticas y | PAPV.A.1. Fases del proceso creativo.
imaginativa y expresiva, a través | STEM2, expresivas, usando, no solo materiales y | PAPV.A.2.- Planteamiento de un proyecto artistico: necesidades y
de la experimentacion, usando los | STEM3, herramientas  innovadoras, sino  también | objetivos. ((AO) =15%
diferentes medios y técnicas del | STEM4, materiales biodegradables, que respeten la | C. Experimentacién con técnicas artisticas. (AD) = 15%
lenguaje grafico-plastico y | CD2, normativa actual relativa al respeto y preservacion | PAPV.C.1 Técnicas y medios grafico-plasticas. (ABP) =50 %
audiovisual, para aplicarlas en | CCECS3, del medio ambiente. PAPV.C.2. Técnicas y medios audiovisuales. (AC) = 20%
proyectos artisticos de cualquier | CCECA4. 3.2. Elaborar producciones y proyectos artisticos, | PAPV.C.3. Experimentacién y aplicacion de técnicas en proyectos

tipo.

utiizando diferentes técnicas plasticas vy
audiovisuales adaptadas a un objetivo concreto.
3.3. Seleccionar los materiales y recursos mas
adecuados, teniendo en cuenta, al aplicarlos en
distintos  ejercicios creativos, sus valores
expresivos y estéticos.
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Competencia especifica 4. CCL1, 4.1. Analizar el entorno fisico y conceptual de un | A. El proceso creativo.
. Expresar ideas, sentimientos y | CCL5, espacio concreto y desarrollar en él una | PAPV.A.1l. Fases del proceso creativo.
emociones, por medio del disefioy | CP1, intervencion artistica que exprese sus ideas, | PAPV.A.2.- Planteamiento de un proyecto artistico: necesidades y
construcciéon, tanto de forma | CC1, sentimientos y emociones, prestando atencion a | objetivos.
individual como colectiva, de | CD3, sus caracteristicas y siguiendo las fases del | PAPV.A.3. Estrategias creativas para la resolucion de problemas.
distintas propuestas artisticas y | CCECS3, proceso creativo. Técnicas de pensamiento divergente. Visual thinking. (AO)=15%
culturales, de caracter | CCEC4. 4.2. Aportar ideas y propuestas creativas en el | B. El arte para entender el mundo. (AD) = 15%
interdisciplinar, inspirandose en las desarrollo de un proyecto grupal, que modifigue o | PAPV.B.2. Reconocimiento de valores comunicativos, artisticos y (ABP) =50 %
caracteristicas del entorno, para complemente el entorno mas cercano, planteando | expresivos en las imagenes fijas y en movimiento. (AC) = 20%
desarrollar la autoestima, la respuestas razonadas y acordes con el medio | PAPV.B.3. El arte en el entorno mas cercano: movimientos culturales
empatia hacia necesidades circundante. Yy museos.
sociales y estéticas cercanas y la D. La actividad artistica interdisciplinar relacionada con el entorno
pertenencia a una comunidad. educativo.

PAPV.D.1. Arte y ciencia.

PAPV.D.2. Arte y naturaleza. Reciclaje, ecologia y sostenibilidad.

PAPV.D.3. Trabajos artisticos para modificar espacios escolares. La

instalacion en la escuela.

PAPV.D.4. El proyecto artistico interdisciplinar.
Competencia especifica 5. CCL1, 5.1. Reconocer la importancia de la coordinaciéon | A. El proceso creativo.
Comprender la importancia de la | CCL5, interdisciplinar en la creacion de proyectos de PAPV.A.1. Fases del proceso creativo.
coordinacion interdisciplinar en la | CP1, centro, participando en actividades propuestas PAPV.A.2.- Planteamiento de un proyecto artistico: necesidades y
creacion de un proyecto conjunto | STEM3, por los distintos departamentos, de forma flexible | objetivos.
de centro, colaborando | CD3, y activa, planteando ademas propuestas B. El arte para entender el mundo.
activamente en su planteamiento, | CPSAA3 | creativas. PAPV.B.2. Reconocimiento de valores comunicativos, artisticos y
desarrollo y exhibicién, asi como | , CC1, expresivos en las imagenes fijas y en movimiento. (AO)=15%
aportando, de forma abierta, ideas | CE1, 5.2. Colaborar activamente en el planteamiento, D. La actividad artistica interdisciplinar relacionada con el entorno (AD) = 15%
y planteamientos de resolucién, | CE2. desarrollo y exhibicion de proyectos de centro, educativo. (ABP) =50 %
para obtener una visién global e evaluando no solo las propuestas, propias y PAPV.D.3. Trabajos artisticos para modificar espacios escolares. La (AC) = 20%

integral de los aprendizajes, y ser
conscientes de su incidencia tanto
en el entorno mas cercano como
en su desarrollo personal.

ajenas, con propiedad y respeto, sino también su
idoneidad dentro del proceso creativo.

instalacion en la escuela.
PAPV.D.4. El proyecto artistico interdisciplinar.
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METODOLOGIA

Introduccion

Partimos del “Analisis de estado de los aprendizajes”

Partiendo de la evaluacion inicial y con el apoyo de los documentos del afio anterior del grupo realizaremos
un andlisis de estado de partida. Estableceremos procedimientos para adquirir los aprendizajes
imprescindibles que no se hayan alcanzado.

El taller presenta una planificacion flexible y dinamica de los contenidos para su aplicacién en proyectos,
usando los procedimientos, materiales y técnicas oportunos. Esta materia favorece el trabajo
interdisciplinar, partiendo de una coordinacion entre distintas asignaturas.
Es labor del docente despertar y dinamizar la imaginacion y la creatividad del alumnado, potenciar la
expresion conceptual y emocional a través de procedimientos plasticos, asi como favorecer el intercambio
de opiniones a partir del andlisis y reflexién del mundo que nos rodea.
El proyecto curricular de esta materia debe adaptarse a las distintas capacidades de los alumnos y
alumnas, a sus diferencias individuales y grupales, siendo el principal objetivo lograr aprendizajes
significativos. El alumnado llevara a la préactica lo aprendido mediante experiencias y actividades que le
permitan potenciar su autonomia y sus habilidades sociales dentro de un grupo de trabajo, al mismo tiempo
gue desarrolla una mirada critica hacia sus propias creaciones.
La base metodoldgica de la propia materia requiere que el alumno trabaje en el aula de Plastica, tanto
individualmente como en equipo, que participe de su aprendizaje y del aprendizaje de sus comparieros,
gue asuma las responsabilidades en relacién a compafieros de grupo, dado el caso; que practique la
comunicacion técnica y la toma de decisiones consensuadas, defendiendo sus ideas y respetando las
ideas de los demas.
Partiendo de la cercania e interés que el alumnado tiene hacia las nuevas tecnologias de la informacion y
la comunicacion, es fundamental ofrecerle la posibilidad de experimentar con diferentes programas y
aplicaciones digitales que le permitan conocer los recursos que ofrecen dentro de la creacion,
comunicacién y expresion artistica, promoviendo un uso responsable y educativo. La utilizacién de las
nuevas tecnologias como metodologia nos permite profundizar e indagar en el espacio expositivo que
ofrece Internet asi como en las fuentes informativas y aplicaciones artisticas que alberga. Se recomienda
recurrir a las mismas para apoyar el proceso de ensefianza-aprendizaje de los contenidos, a través de
documentacién audiovisual. Esto conlleva la necesidad de tener disponibles ordenadores y otros
dispositivos electronicos en el aula que favorezcan el desarrollo de estos contenidos fundamentales en la
sociedad actual.
Esta materia tiene un cardcter inequivocamente practico, que se concretara en una metodologia basada
en proyectos que permita al alumnado compartir la bisqueda de soluciones y la toma de decisiones, asi
como sentirse satisfecho con el producto terminado y el trabajo en equipo.
La metodologia utilizada en clase serd activa, haciendo participe al alumno de propuestas practicas
referidas siempre a alcanzar las competencias propuestas. Se realizard mediante la exposicién de
conceptos, trabajo en grupo, consultas de trabajos en Internet y evaluacién con ejercicios de clase. En
algunos casos se realizaran preguntas y/o trabajos en clase sobre los temas tratados con la
correspondiente calificacion.
-Insistir sobre la importancia que tienen los distintos campos del disefio en la sociedad actual.
-Mostrar al alumno revistas y otros documentos sobre diferentes tipos de disefio y analizar las
caracteristicas formales y funcionales de cada uno de ellos.
-Recordar al alumno la importancia de un disefio bien ideado, que cumpla adecuadamente la funcién para
la cual ha sido creado.
Se utilizaran varios métodos didéacticos, entremezclandolos:
— Interrogativo: preguntar frecuentemente a los alumnos conforme avanzamos en el desarrollo
de cada unidad. Es una buena forma de conocer el punto de partida y animarles a participar.
— Inductivo: partiendo del andlisis de fendbmenos o manifestaciones particulares, llegamos a la
generalizacion.
— Deductivo: aplicar a fenébmenos concretos proposiciones de caracter general.
— Investigativo: propiciar procesos de busqueda y elaboracion de informaciones para favorecer
la construccién de nuevos conocimientos.
— Dialéctico: llegar a conclusiones tras sucesivas fases de andlisis y sintesis entre todos.

ACTIVIDADES Y ESTRATEGIAS DE ENSENANZA Y APRENDIZAJE
Las clases siempre tienen un nexo comun, Introduccion, desarrollo y conclusién, secuencia que
estructura la Programacion, cada UD y cada sesion.
Las actividades son secuenciadas también y parten de los criterios de evaluacion para su disefio, ya
gue en ellos confluyen competencias y objetivos. Las hay de varios tipos, distribuidos segun el contexto:
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- Introduccién (AM): Han de introducir a los alumnos en lo que se refiere al aspecto de la realidad
gue deben aprender. Refuerzo a través del Repaso y relacién con nueva propuesta. Parten del
nivel competencial del alumnado, que se determina dependiendo de la UD, si es directamente
vinculante con anteriores de las que se tiene ya constancia 0 no, entonces se hara la evaluacion
con lluvia de ideas, agrupamientos, pregunta-respuesta y rutinas de pensamiento:

- Actividades de conocimientos previos (ACP) Son las que realizamos para conocer las ideas, las
opiniones, los aciertos o los errores conceptuales de los alumnos sobre los contenidos a desarrollar.

- Actividades de Motivacién (AM) ): Han de producir el interés de los alumnos por lo que respecta a
la realidad que han de aprender. Una de las condiciones para que el aprendizaje sea significativo es que
el alumno esté motivado por el aprendizaje, para lo cual es importante partir de sus intereses y tratar de
hacerlos activos. Podemos partir de estrategias como por ejemplo: visualizacion de un video, comentario
de una noticia de prensa, presentacién de una problematica. Se hara hincapié en la actividad de anélisis
(bGsqueda, registro y tratamiento de la informacion).

- Desarrollo (AD): Abordamos los contenidos, los procedimientos o las actitudes nuevas.

- Actividades de Desarrollo (AD) En ellas pretendemos manifestar el proceso de aprendizaje de los
contenidos globales propuestos. Siendo por lo tanto su finalidad desarrollar los distintos contenidos
propuestos para la consecucion de los objetivos y adquisicion de las competencias.

- Actividades de Refuerzo (AR) Estas actividades estan destinadas a atender a la diversidad, a las
distintas capacidades, intereses, ritmos de aprendizaje... No pueden ser estereotipadas, sino que hemos
de ajustarlas a las necesidades o carencias de cada alumno en cada tema concreto que sea necesario.

- Actividades de Ampliacién (AA) o Actividades de consolidacion Son las que permiten continuar
construyendo nuevos conocimientos a alumnos que han realizado de manera satisfactoria las actividades
de desarrollo propuestas y, también, las que no son imprescindibles en el proceso.

- Conclusién o Consolidaciéon (AC) o Situaciones de Aprendizaje: Refuerzo de lo aprendido

mediante su integracion y vision personal. Reflejan las conclusiones principales de los contenidos.
Se consolidan los contenidos conceptuales de la materia y por lo tanto se consiguen los objetivos.

- Actividad Basada en Proyectos (ABP)

- Actividad de Consolidacion (AC)Tienen por objeto valorar y recapitular lo aprendido llegando a

conclusiones generales de todo el proceso de aprendizaje. Mapas conceptuales, esquemas, pruebas

escritas, visual thinking...

- Actividad de evaluacion (AE) Tienen por objeto la valoracién del proceso de ensefianza del alumno

a través de preguntas orales, o escritas, tareas.. sobre los contenidos y actividades trabajadas a lo largo

de las distintas unidades.

- Actividad de Autoevaluacion (AAE)

El eje vertebrador del &rea es la resolucién de problemas, por tanto, el enfoque metodologico que se

aplique estara en torno a él. Se basara en el planteamiento de problemas para los que hay que encontrar

una solucién adecuada, que sera el disefio de un nuevo producto capaz de satisfacer una necesidad o de

solucionar el problema planteado. Este es el denominado proceso creativo que se desarrollara siguiendo

el método de proyectos.

El método de proyectos es un método de resolucion de problemas técnicos. Consiste en aplicar los
conocimientos y habilidades en proyectos o pequefias experiencias con el fin de resolver un problema
técnico o necesidad para agudizar la observacion, el ingenio y/o el trabajo en equipo.

Los contenidos enunciados seran introducidos en forma de espiral de manera que en cada proyecto
tecnolégico se trabajen a la vez varios tipos de contenidos. Por medio de actividades complementarias
relacionadas con el problema planteado (andlisis de objetos, consultas bibliograficas, ensayos y pruebas,
experiencias, debates, etc.) cada resolucién de un problema debe recorrer contenidos variados tales como
técnicas de fabricacién, expresion grafica, habitos de trabajo metddico, etc. De esta forma se pretende que
los aprendizajes adquieran funcionalidad ya que se hace uso efectivo de ellos.

En ningln momento se puede olvidar que el nivel al que planteamos el problema debe estar en
consecuencia con los conocimientos previos del alumno.

— Lafase de analisis del problema consiste en conseguir la informacion necesaria, bien como tarea
del propio alumno y su grupo bien proporcionada por el profesor, como apuntes, fotocopias, fichas
de trabajo, esquemas y cualquier material que se considere necesario. Toda la informacién
recogida debe ser analizada y seleccionada, presentandose en grupo ante el resto de la clase.

— El andlisis de ciertas obras y artistas puede resultar muy valioso, sobre todo si tiene relacién con
lo que vayamos a desarrollar.

— En la fase de disefio y elaboracién se pondra en préactica el aprendizaje de procesos de trabajo
con su secuenciacion, asi como operaciones basicas, conocimiento de materiales, organizacion
del trabajo, etc. Al disefiar se ejercita la expresion grafica, pasando de bocetos a verdaderas obras
finales.
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Agrupamientos

Se podran realizar diferentes variantes de agrupamientos, en funcion de las necesidades que plantee la
respuesta a la diversidad y necesidades de los alumnos, y a la heterogeneidad de las actividades de
ensefianza/aprendizaje.

Asi, partiendo del agrupamiento mas comun (grupo-clase), y combinado con el trabajo individual, se
acudira al pequefio grupo cuando se quiera buscar el refuerzo para los alumnos con un ritmo de
aprendizaje mas lento o la ampliacién para aquellos que muestren un ritmo de aprendizaje mas rapido; a
los grupos flexibles cuando asi lo requieran las actividades concretas o cuando se busque la constitucion
de equipos de trabajo en los que el nivel de conocimiento de sus miembros sea diferente pero exista
coincidencia en cuanto a intereses; o0 a la constitucién de talleres, que daran respuesta a diferentes
motivaciones. En cualquier caso, cada profesor decidira, a la vista de las peculiaridades y necesidades
concretas de sus alumnos, el tipo de agrupamiento que considere mas operativo.

MODALIDAD DE AGRUPAMIENTO NECESIDADES QUE CUBRE

Actividades de reflexion personal.

Actividades de control y evaluacién.

Refuerzo para alumnos con ritmo mas lento.
Pequefio grupo (apoyo) Ampliacién para alumnos con ritmo mas rapido.
Trabajos especificos.

Respuestas puntuales a diferencias en:

Nivel de conocimientos.

Ritmo de aprendizaje.

Intereses y motivaciones.

Respuesta puntual a diferencias en intereses y
Talleres motivaciones, en funcion de la naturaleza de las
actividades.

Por su valor intrinseco en el fomento de la adquisicion y el desarrollo de habilidades como la autonomia,
la toma de decisiones responsable y el trabajo en equipo, es importante que se conformen grupos de
trabajo Oheterogéneos para realizar trabajos cooperativos. Antes de iniciar los trabajos, es imprescindible
gue se proporcionen al alumnado herramientas que les ayuden a organizar el trabajo de manera autbnoma
y consensuada: distribuir roles en funcion de las habilidades e intereses, establecer plazos, realizar
propuestas, debatirlas después de una escucha activa utilizando argumentos, tomar decisiones,
consensuar propuestas, elegir los materiales necesarios y transformar las propuestas en productos
concretos. Todo ello obligara al alumno a reflexionar sobre su propio aprendizaje, fomentara la convivencia
y potenciard una de las herramientas mas potentes y productivas para el aprendizaje: la ensefianza entre
iguales.

Organizacion de espacios y tiempos

En cuanto a los espacios, las materias de este departamento disponen de Aulas propias de Dibujo y seran
las aulas de referencia, De igual maneray en ocasiones concretas cuando sea necesario, se podran utilizar
otros espacios disponibles como la biblioteca, sala de ordenadores, patio y otras instalaciones de las que
dispone el Centro

Los tiempos seran flexibles en funcién de cada actividad y de las necesidades de cada alumno, que seran
guienes marquen el ritmo de aprendizaje. Teniendo en cuenta que el curso tiene aproximadamente 30
semanas, y considerando que el tiempo semanal asignado a esta materia es de 2 horas, sabemos que en
el curso habra alrededor de 60 sesiones. Podemos, pues, hacer una estimacion del reparto del tiempo por
unidad didactica, tal y como se detalla en el apartado “Secuenciaciéon y Temporalizacion”.

Trabajo individual

Agrupamiento flexible

Materiales y recursos didacticos

En este sentido, las tecnologias de la informacién y la comunicacidon (TIC) son la llave maestra hacia
el aprendizaje, proporcionando herramientas para la accesibilidad y para la cooperacion. Promueve una
flexibilizacion del curriculo, para que este sea abierto e inclusivo desde el comienzo, intentando minimizar
las necesarias e inevitables adaptaciones posteriores. De esta manera, se favorece la igualdad de
oportunidades en el acceso a la educacion.

Es por ello que utilizamos diversos recursos a parte del libro de texto, en las aulas aulas virtuales pueden
ver los contenidos y explicaciones teéricamente con archivos en pdf o word, pero también se les ofrecen
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videos tutoriales explicativos, presentaciones virtuales (prezi, canva, genielly, powerpoint), y
evidentemente al tratarse de una materia tan visual contenidos ejemplificados con imagenes, visual
thinking, etc.

Entre los recursos didacticos, el profesor podra utilizar los siguientes:

— Laexplicacién del profesor cuando sea estrictamente necesaria.

— Uso de la busqueda de informacién en la web para el autoaprendizaje del alumno.
— Lapices de distinta dureza, lapices de colores, rotuladores, ceras, acuarelas...

— Material de dibujo (regla, compas, témperas...).

— Material para reciclaje.

— Material informatico.

— Material fotografico

— Papel de todos los tipos, cartulinas, carton...

— Libros de apoyo y bibliografia de consulta del Departamento de Dibujo.

— Uso de las fichas de trabajo, actividades interactivas, animaciones, videos, autoevaluaciones,
etc., como herramientas que permiten atender diferentes necesidades y con distintos fines:

= Reforzar y consolidar los conceptos y aprendizajes basicos.
= Ampliar contenidos y profundizar en ellos.

= Desarrollar las competencias mas procedimentales del curriculo, como la escucha
activa, la empatia, el debate, a través de tareas competenciales cercanas a los
intereses de los alumnos.

»= Investigar sobre problemas reales asociados a la materia a través del Aprendizaje
Basado en Proyectos (APB).

= Activar estrategias y mecanismos de comprension lectora a partir de textos literarios y
no literarios afines a la materia: buscar informacion, interpretar y relacionar datos, y
reflexionar sobre el contenido y la forma.

— Uso habitual de las TIC. Entre otras, recomendamos las siguientes direcciones web:
= Paginas web de museos, monograficas de artistas, etc.
= http://www.profes.net
= www.profes.net: propuestas didacticas.
= http://recursostic.educacion.es/bachillerato/dibutec/web/index2.html.
= http://www.librosvivos.net
= www.aprenderapensar.net: plataforma educativa.
= http://www.educacionplastica.net/
» http://blog.educastur.es/luciaag/
»  http://www.artehistoria.jcyl.es/
= http://recursostic.educacion.es/artes/plastic/web/cms/

= http://www.educared.org

ALUMNOS QUE NO TRAEN EL MATERIAL

El profesor determinara si:

- Los alumnos que habitualmente no traen material y no pueden realizar el proyecto de taller deberan
realizar trabajos teéricos copiando el texto, correspondiente al tema tratado, durante la hora de clase.

- Si esta actitud es reiterada en el tiempo, se avisard a las familias y se les penalizara con un parte. Si
persiste en su actitud se considerara abandono de la materia perdiendo asi el derecho a la evaluacion
continua. Deben elaborar un dossier que presentaran junto con el trabajo practico y realizaran un examen
para la adquisicién de las competencias en junio.
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¢Qué evaluar? ¢Cémo evaluar? ¢ Cuando evaluar?

Momentos de la evaluacion

PROCESO DE EVALUACION DEL ALUMNADO
Evaluacion Inicial Evaluacion Continua Evaluacion Sumativa
Los avances, dificultades, | Los tipos y grados de
¢ Qué se Los conocimientos | trabas, que configuran el | aprendizaje que estipulan los
debe o previos que permitan | proceso de aprendizaje. | objetivos, esto es, constatar
desea adecuar el proceso | También se puede evaluar el | el nivel alcanzado en la
evaluar? educativo que haga | propio proceso. Se pretende | adquisicién de las
posible los aprendizajes | posibilitar la modificacion de | capacidades formuladas en
significativos. estrategias de aprendizaje y | los objetivos.
adecuarlas a las necesidades
detectadas.
Mediante procedimientos | Observacion directa, realizada
diversos: de un modo sistematico, de
¢,Como se e Discusion en | todo el proceso de aprendizaje. | Observacion,  registro e
ha de grupo. Preguntas orales, revision de | interpretacion de las
evaluar? e Entrevistas las actividades propuestas. respuestas y
personales. Registto de todas las | comportamientos de los
e Tormenta de | cuestiones observadas. alumnos.
ideas. Andlisis, interpretacion y | Pruebas de evaluacion,
e Pruebas consecuencias de tales | analisis de los trabajos
objetivas. observaciones. realizados, cuestionarios de
e Historial de los autoevaluacion.
alumnos.
e Registro e
interpretacion de
respuestas y
comportamientos
de los alumnos.
¢ Cuando Al inicio de un nuevo | A lo largo del proceso de | Al final de un periodo de
se realizara | periodo de aprendizaje. aprendizaje, después de un | aprendizaje.
la bloque de actividades,
evaluacion? planteandose otras actividades
de refuerzo, de recuperacion,
etc.

INSTRUMENTOS DE EVALUACION.

Los instrumentos de evaluacion se definen como aquellos documentos o registros utilizados por el
profesorado para la observacion sistematica y el seguimiento del proceso de aprendizaje del alumnado y
del proceso de ensefianza. De esta forma la evaluacion debe apoyarse en la recogida de informacion.

Los instrumentos que han de medir los aprendizajes de los alumnos deberan cumplir unas normas basicas:

a) Deben ser Utiles, esto es, han de servir para medir exactamente aquello que se pretende medir: lo que
un alumno sabe, hace o cédmo actua.

b) Han de ser viables, su utilizacién no ha de entrafiar un esfuerzo extraordinario o imposible de alcanzar

Entre otros instrumentos de evaluacion conviene citar los siguientes:

— Exploracion inicial

Para conocer el punto de partida, resulta de gran interés realizar un sondeo previo entre los alumnos. Este
procedimiento servira al profesor para comprobar los conocimientos previos sobre el tema y establecer
estrategias de profundizacién; y para el alumno, para informarle sobre su grado de conocimiento de partida.
Puede hacerse mediante una breve encuesta oral o escrita, a través de una ficha de evaluacion Inicial.
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— Cuaderno del profesor

Es una herramienta crucial en el proceso de evaluacion. Debe constar de fichas de seguimiento
personalizado, donde se anoten todos los elementos que se deben tener en cuenta: asistencia,
rendimiento en tareas propuestas, participacion, conducta, resultados de las pruebas y trabajos, etc.

Para completar el cuaderno del profesor sera necesaria la observacion diaria, supervisar el cuaderno o
carpeta del alumno, tomar nota de sus intervenciones y anotar las impresiones obtenidas en cada caso.
Entre los aspectos que precisan de una observacion sistematica y analisis de tareas destacan:

e Observacién diaria: valoracion del trabajo de cada dia, muy utilizado para calibrar habitos y
comportamientos deseables.

e Participacion en las actividades del aula, como debates, puestas en comun, etc., que son un
momento privilegiado para la evaluacion de actitudes. El uso de la correcta expresion oral sera objeto
permanente de evaluacion en toda clase de actividades realizadas por el alumno.

e Trabajo, interés, orden y solidaridad dentro del grupo.

e Cuaderno de clase, en el que el alumno anota los datos de las explicaciones, las actividades y
ejercicios propuestos. En él se consignaran los trabajos escritos, desarrollados individual o
colectivamente en el aula o fuera de ella, que los alumnos deban realizar a peticion del profesor. El
uso de la correcta expresién escrita sera objeto permanente de evaluacién en toda clase de
actividades realizadas por el alumno. Su actualizacion y correccién formal permiten evaluar el trabajo,
el interés y el grado de seguimiento de las tareas del curso por parte de cada alumno y ayudara a
valorar distintas actividades, asi como la organizacion y limpieza del mismo.

— Pruebas objetivas

Deben ser lo mas variadas posibles, para que tengan una mayor fiabilidad. Pueden ser orales o escritas
y, a su vez, de varios tipos:

o De informacion: con ellas se puede medir el aprendizaje de conceptos, la memorizacién de datos
importantes, etc.

e De elaboracién: evallan la capacidad del alumno para estructurar con coherencia la informacion,
establecer interrelaciones entre factores diversos, argumentar logicamente, etc. Estas tareas
competenciales persiguen la realizacion de un producto final significativo y cercano al entorno
cotidiano.

¢ Deinvestigacion: Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP)

e Trabajos individuales o colectivos sobre un tema cualquiera.

— Rdbricas de evaluaciéon

e Rdbricas para la evaluacion: de cada unidad didactica, de la tarea competencial, del trabajo realizado
en los ABP y de comprensioén lectora.

e Rdbricas para la autoevaluacién del alumno: de la tarea competencial, de trabajo en equipo, de
exposicién oral y de comprension lectora.

INSTRUMENTOS DE EVALUACION y PONDERACION de PAPV
(AO) = 15% Actividades de Observacion: El profesor | - Cuaderno del profesor
observa la |mpI|EaC|on del alumno hacia el | A tividades de Iniciacion
trabajo, compafieros, uso del material,
autonomia personal ...
(AD) = 15% Actividades de Desarrollo: Aquellas que | - Apuntes
hacen evolucionar las ideas y aplicarlas. ) Escape Room Esquemas
Resumenes, Cuestionarios...
- Actividades de Refuerzo
- Actividades de Ampliacion
(AC) = 20% Actividades de Consolidacion: | - Trabajos de ejercicios de aplicacion
Consolidan los conocimientos después del | (Trazados, construcciones..)
desarrollo. - Visual Thinking
- Completa y rellena
- Sopa de letras
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(ABP) =50% Actividades Basadas en Proyectos: | - Trabajos de proyectos (Investigacion +
Situaciones de aprendizaje que requieren | aplicacion de contenidos + creatividad)
un proceso creativo. Pueden ser individual o

. - Desafio (trabajo colaborativo)
colaborativo.

- Resolucion de problemas mediante
investigacion y creatividad

- Exposiciones (Colaborativo. Punto de
partida comun con un fin)

CRITERIOS DE CALIFICACION.
Segun establece el articulo 22 del Decreto 82/2022, de 12 de julio, los resultados de la evaluacion se
expresaran en los términos Insuficiente (IN) para las calificaciones negativas; Suficiente (SU), Bien (Bl),
Notable (NT), o Sobresaliente (SB) para las calificaciones positivas.

En referencia con el articulo 28 del Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, se garantizara el derecho de
los alumnos a una evaluacién objetiva y a que su dedicacién, esfuerzo y rendimiento sean valorados y
reconocidos con objetividad. Con el fin de garantizar el derecho del alumnado a que su rendimiento sea
valorado conforme a los criterios de plena objetividad, los criterios de evaluacion y calificacién han de ser
conocidos por el alumnado. Se arbitrara, también, el modo de informar sobre los criterios de evaluacion y
calificacion a las familias, asi como los criterios de promocion.

Los criterios de calificacién seran consensuados por todo el profesorado que imparte clase al grupo, y
seran coherentes en todas las materias que se imparten en el centro.

La evaluacion del aprendizaje del alumno de la ESO sera continua, formativa e integradora de forma que
nos permita conocer de forma inmediata los fallos, las lagunas y los errores conceptuales en los
aprendizajes de los alumnos, para asi poder corregirlos en la medida de lo posible, teniendo en cuenta los
diferentes elementos del curriculo.

La evaluacion es una parte mas del proceso de ensefianza-aprendizaje ya que pretende seguir ensefiando
mientras se evalla y por tanto tiene un caracter formativo, y al atender sisteméaticamente la diversidad de
modos, ritmos y estilos de aprendizaje de los alumnos tiene también un caracter integrador.

Los criterios de evaluacidn seran referente fundamental para valorar, tanto el grado de adquisicién de las
competencias basicas como de consecucion del PERFIL DE SALIDA. Independientemente de los
contenidos a evaluar y de los criterios de evaluacion que se apliquen, la ejecucion efectiva del proceso
evaluador requiere una serie de técnicas e instrumentos adecuados para conocer de una manera real lo
gue el alumno sabe y lo que no sabe respecto de cada una de las competencias especificas y poder valorar
el nivel de logro alcanzado por el alumno.

Se fijara una fecha de entrega para cada actividad o grupo de actividades. La no entrega en la fecha
indicada supondra una rebaja en la puntuacion final que ira aumentando conforme pase el tiempo- En caso
de no entregar cualquier trabajo/tarea, el alumno/a no habra conseguido el nivel de logro necesario para
la adquisicién de las competencias basicas.

La nota de actitud, interés, esfuerzo personal y dedicacion la tienen en principio todos los alumnos, pero
se ira perdiendo por no traer el material necesario, no aprovechar el tiempo de clase para trabajar, ...

Evaluacién y calificacién del proceso de aprendizaje de PAPV
Obtencioén de la nota de cada evaluacion.
Para aprobar el alumno/a debe haber presentado todos los trabajos, tareas, actividades...propuestas
por el profesor/a a lo largo de cada evaluacion.
La calificacién del rendimiento de los alumnos se obtendra asignando una nota numérica de cero a diez a
cada una de las diferentes actividades con un porcentaje asignado a cada una de ellas. Después, se
obtendra la nota media de las actividades que sean de la misma categoria aplicando la ponderacion que
se indica a continuacion:

— Actividades de observacién (AO) (15 %)

— Actividades de desarrollo (AD) (15 %)

— Actividades Basadas en Proyectos (ABP) (50 %)

— Actividades de consolidacion (AC) (20 %)
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Las actividades de observacion (AQO) se basaran mediante observacion sistematica en el Cuaderno del
profesor donde se recoge: asistencia a clase, participacion en las actividades del aula, trabajo, atencion
e interés, orden, solidaridad dentro del grupo, cuidado del material individual y del aula.

Competencias Clave relacionadas items del Cuaderno del Profesor
con las Actividades de Observacion
(AO)

Trabajo en clase. Habitos de trabajo.
Entregar los trabajos en la fecha indicada
Mantener la limpieza y el orden en el aula
a) Competencia en comunicacionCuidado del material propio y ajeno.

linguistica. Interés y respeto en clase

e) Competencia personal, social y de[Traer el material a clase:

aprender a aprender. No llevar todo el material necesario a la clase tendra como
f) Competencia ciudadana. consecuencia quedarse durante el recreo o 72 hora (si la actitud es
g) Competencia emprendedora. continuada) en el aula donde la profesor/a le indicara lo que debe

realizar. Si la actitud persiste se le pondra una correccion y/o la
perdida de evaluacién continua (entendiendo que es abandono de
la materia).

Comportamiento:

Hablar con educacién a la profesora y a los comparieros.
Solidaridad y empatia con el grupo y profesor.

Obtencién de la nota de la Evaluacion Final.

La nota para la Evaluacién Final se obtendrid a partir de la media de la ponderaciéon de todos los
instrumentos de evaluacion (AO, AD, AC, ABP) de las tres evaluaciones impartidas a lo largo de todo el
curso. Para ello, el alumno/a debe haber presentado todos los trabajos/actividades que se han realizado
en el curso.

Debemos tener en cuenta que, en nuestra materia, la evaluaciéon continua nunca podra ser global debido
a los bloques tan diferenciados entre los contenidos, donde encontramos por ejemplo el dibujo artistico
por un lado y el dibujo técnico por otro. Siempre que sea posible, el profesor intentara integrarlos para
conseguir en una mayor medida que la evaluacion sea continua, integradora y formativa.

PERDIDA DE EVALUACION CONTINUA:

También para los alumnos que pierdan el derecho a la evaluacion continua en funcion de lo establecido
en el Reglamento de Régimen Interior se procedera organizarse un calendario de entrega de actividades
y de pruebas objetivas en el dltimo tramo del curso que le permitan recuperar la materia. El proyecto
educativo de Centro tiene recogido que en materias de 2 horas semanales no asistiendo 20 horas
semanales pierden la evaluacién continua y en las de 3 horas semanales con 30 horas perderia la
evaluacion continua. La evaluacion se pierde para todo el curso y se le evalda al final en junio.
Mecanismo: Entregar todos los trabajos y apuntes que se hayan realizado durante todo el curso. Realizar
el examen final si asi lo considera el profesor.

Método: Recopilar los apuntes y en su caso ayudarse del libro de aula para la realizarlos y también para
la realizacion de las tareas.

Instrumentos: libro de texto y materiales necesarios para la materia. El profesor resolvera dudas puntuales
sobre los trabajos que vaya realizando.

El alumno debe traer todo el material necesario para la asignatura y si de forma reiterada no es asi se
avisara a las familias y se les penalizara con un parte. Si persiste en su actitud se considerara abandono
de la materia perdiendo asi la evaluacion continua.

Aquellos alumnos que no asistan de forma continuada perderan el derecho a la evaluacion continua.

ALUMNOS QUE NO SE PRESENTAN A UN EXAMEN:
El examen se repetird siempre que el alumno lo justifique mediante justificante médico o documento oficial.
Si el alumno/a es menor de edad y en el centro de salud no le dieran justificante médico sera el justificante
de acompafamiento del padre el que debera presentar.
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Recuperacion del proceso de aprendizaje. Planes de Recuperacion.

RECUPERACION DURANTE EL CURSO.

Los mecanismos de recuperacion estan en funciéon de todo lo anteriormente expuesto. Entendemos que
cada alumno debe recuperar aquello en lo que no ha logrado los objetivos propuestos, de modo que el
Plan de Refuerzo consistira en:

a) Debera rectificar su actitud si ahi esta su dificultad.

b) Debera hacer o rectificar aquellos trabajos que no ha hecho en su momento o ha hecho de modo no
satisfactorio.

c) Debera volver a estudiar los contenidos conceptuales o procedimentales si esa es su insuficiencia.

De esta manera no puede haber un Uinico mecanismo de recuperacion, pues este se ajustara a la realidad
de los alumnos en cada evaluacion. El profesor acordara con sus alumnos el momento mas adecuado
para la realizacion de las pruebas o trabajos necesarios. El alumno para recuperar una evaluacién debe
haber presentado todos los trabajos y apuntes que se hayan propuesto durante esa evaluacion.

Si durante el curso, el alumno debiese recuperar alguno de los criterios de evaluaciéon o actividades de
aprendizaje no superados, se realizara al final de la evaluacién con el fin de superar los saberes béasicos
concretos de esa pruebal/trabajo bajo criterio del especialista de la materia.

En cada evaluacién, y en la evaluacion final es necesario realizar un plan de refuerzo para cada alumno
gue no haya superado los criterios de evaluacion de la materia.

RECUPERACION DE MATERIAS PENDIENTES DE OTROS CURSOS

Las materias pendientes de afios anteriores se recuperaran, informando antes del final de la primera
evaluacion a los tutores, alumnos por EducamosCLM y a los padres con las pautas necesarias para su
recuperacion (pruebas, trabajos, PR...) dependiendo de la materia a recuperar. En el caso de ser una
asignatura sin continuidad, el profesor responsable informara al tutor/a para que se lo haga llegar a los
alumnos. Su entrega se efectuard antes de finalizar Noviembre.

Para ello debe organizarse un calendario de entrega de actividades (ESO y BCHTO) y de pruebas objetivas
(BCHTO) que le permitan recuperar la materia.

CRITERIOS DE EVALUACION CRITERIOS DE CALIFICACION
1.1 Entender el proceso de creacion artistica en sus distintas
fases y aplicarlo a la produccién de proyectos personales y de
grupo, comprendiendo la necesidad de secuenciar dichas fases
y adaptarlas a la actividad.

1.2. Planear y desarrollar un método de trabajo con una
finalidad concreta, mostrando iniciativa en la blusqueda de
informacién y seleccionando la adecuada, junto con los
diferentes materiales, instrumentos y recursos necesarios para
su realizacion.

1.3. Elaborar, de forma responsable, trabajos en equipo,
demostrando una actitud de tolerancia y flexibilidad con todos
los compafieros, valorando, ademas, el trabajo cooperativo
como método eficaz para desarrollarlos.

2.1. Reconocer los principales elementos que configuran los
lenguajes visuales, asi como la expresividad de los mismos, en
obras de arte, utilizando un proceso de analisis de creaciones
representativas.

2.2. Interpretar criticamente imagenes y obras artisticas dentro
de los contextos en los que se han producido, considerando la
repercusion que tienen sobre las personas y las sociedades. Actividades de observacidon (AO) (15 %)

3.1. Experimentar con diferentes técnicas artisticas y reconocer Actividades de desarrollo (AD) (15 %)

sus cualidades estéticas y expresivas, usando, no solo - o
materiales 'y herramientas innovadoras, sino también Actividades Basadas en Proyectos (ABP) (50 /0)

materiales biodegradables, que respeten la normativa actual Actividades de consolidacion (AC) (20 %)
relativa al respeto y preservacion del medio ambiente.

3.2. Elaborar producciones y proyectos artisticos, utilizando
diferentes técnicas plasticas y audiovisuales adaptadas a un
objetivo concreto.

3.3. Seleccionar los materiales y recursos mas adecuados,
teniendo en cuenta, al aplicarlos en distintos ejercicios
creativos, sus valores expresivos y estéticos.

4.1. Analizar el entorno fisico y conceptual de un espacio
concreto y desarrollar en él una intervencion artistica que
exprese sus ideas, sentimientos y emociones, prestando
atencion a sus caracteristicas y siguiendo las fases del proceso
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creativo.

4.2. Aportar ideas y propuestas creativas en el desarrollo de un
proyecto grupal, que modifique o complemente el entorno mas
cercano, planteando respuestas razonadas y acordes con el
medio circundante.

5.1. Reconocer la importancia de la coordinacion
interdisciplinar en la creacion de proyectos de centro,
participando en actividades propuestas por los distintos
departamentos, de forma flexible y activa, planteando ademas
propuestas creativas.

5.2. Colaborar activamente en el planteamiento, desarrollo y
exhibicién de proyectos de centro, evaluando no solo las
propuestas, propias y ajenas, con propiedad y respeto, sino
también su idoneidad dentro del proceso creativo.

A cada criterio de evaluacién se le dara el mismo
competencia especifica..

peso de ponderacién dentro de cada bloque de su

Evaluacion del proceso de ensefianza y de |la practica docente
Este apartado se encuentra en el punto EPVA de la programacion

SECUENCIACION Y TEMPORALIZACION. PAPV

Los tiempos seréan flexibles en funcién de cada actividad y de las necesidades de cada alumno, que seran
guienes marquen el ritmo de aprendizaje. Teniendo en cuenta que el curso tiene aproximadamente 30
semanas, y considerando que el tiempo semanal asignado a esta materia es de 2 horas, sabemos que en
el curso habra alrededor de 60 sesiones. Podemos, pues, hacer una estimacion del reparto del tiempo por
unidad didactica, tal y como se detalla a continuacion:

UNIDAD DIDACTICA

TEMPORALIZACION

Competencia especifica 1.
Comprender las fases del
proceso creativo en la
elaboracion de proyectos
artisticos

Competencia especifica 2
Valorar y analizar
manifestaciones artisticas de
diferentes periodos de la
historia del arte, entendiendo
sus valores comunicativos

Competencia especifica 3.
Desarrollar la capacidad
creativa, imaginativa y
expresiva, a través de la
experimentacion.

Competencia especifica 4.

Expresar ideas y
sentimientos, por medio del
de distintas  propuestas

artisticas y culturales, de
caracter interdisciplinar,

inspirandose en las
caracteristicas del entorno,
para desarrollar la
autoestima.
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UNIDAD 1: Fases del proceso creativo:
-Planteamiento: necesidades y objetivos.
-Investigacion 'y documentacion: recopilacion
informacion y analisis de datos.

-Diagnéstico y resolucion de problemas: Bocetos,
seleccion, alternativas, mejoras, puesta en comin y
aportaciones grupales.

-Propuesta de materiales.

-Elaboracién y presentacion.

de

UNIDAD 2: Métodos creativos para la resolucion de
problemas.
El uso de las TIC en el proyecto.

UNIDAD 3: El arte en el entorno.
Caracteristicas generales, autores y obras mas
significativas. Evolucion de técnicas y procedimientos.

UNIDAD 4: Reconocimiento de valores comunicativos y
artisticos en las imagenes y disefios.

UNIDAD 5: Andlisis de objetos y obras: caracteristicas
fisicas, funcionales, estéticas y simbdlicas.

UNIDAD 6: Disefio.
- Disefio publicitario. Sefialética.
- Disefio de producto. Embalaje.
- Disefio de moda.
- Disefio del espacio. Escenografias. Espacio
urbano.

UNIDAD 7: Técnicas de dibujo y pintura.
- Soportes.
- Técnicas secas y himedas.
- Técnicas mixtas.

12 sesiones

2 sesiones

4 sesiones

2 sesiones

5 sesiones

8 sesiones

8 sesiones
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Competencia especifica 5.
Comprender la importancia
de la coordinacion
interdisciplinar en la creacion
de un proyecto conjunto de
centro, colaborando
activamente en su
planteamiento, desarrollo y
exhibicion

Programacion del Dpto. de Artes Plasticas y Dibujo

- Muralesy arte publico. El Graffiti.

UNIDAD 8: Volumen: de lo bidimensional a lo | 10 sesiones
tridimensional. Proyectos sostenibles: ecologia y medio
ambiente
UNIDAD 9: Grabado y Estampacion. 5 sesiones
UNIDAD 10: Audiovisuales:
- Laimagen fija: Fotografia 4 sesiones
- Laimagen en movimiento
TOTAL 60 sesiones
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CURSO 42ESO: E.A.— EXPRESION ARTISTICA

En la materia de Expresion Artistica se ponen en funcionamiento diferentes procesos cognitivos, culturales,
emocionales y afectivos, haciendo que todos ellos se combinen e interactien en un mismo pensamiento
creador. Supone, por tanto, un paso mas en la adquisicion de las competencias que han venido
desarrollandose en cursos y etapas anteriores.

La materia favorece la experimentacion con las principales técnicas artisticas y el desarrollo de la
capacidad expresiva y de la creatividad, del pensamiento divergente y de la innovacién. Asimismo, busca
dotar al alumnado de los conocimientos, destrezas y actitudes necesarios para comunicar a través de la
expresion artistica. Con este objetivo, la materia se plantea como un espacio desde el que estimular el
deseo de expresar una visiéon personal del mundo a través de producciones artisticas propias y desde el
gue convertir el error o el fracaso en una oportunidad de aprendizaje. El andlisis y la evaluacién de los
procesos de creacién, de las experiencias vividas, de las estrategias y medios utilizados, de los errores
cometidos y los progresos obtenidos ayudan al alumnado a tomar conciencia de la creatividad como medio
de conocimiento y de resolucion de problemas. Esta toma de conciencia, a su vez, favorecer la reinversion
de los aprendizajes en situaciones andlogas o en otros contextos.

La materia esté disefiada a partir de cuatro competencias especificas que emanan de los objetivos
generales de la etapa y de las competencias que conforman el Perfil de salida del alumnado al término de
la ensefianza basica, en especial de los descriptores de la competencia en conciencia y expresion
culturales, a los que se afiaden aspectos relacionados con la comunicacion verbal, la digitalizacion, la
convivencia democrética, la interculturalidad o la creatividad. Estas competencias especificas pueden
trabajarse simultdneamente mediante un desarrollo entrelazado, y ha de tenerse en cuenta que, por
consistir en la creacion de producciones artisticas, la Gltima de ellas requiere de la activacion de las tres
primeras, es decir, de la observacién y valoracion critica de producciones artisticas, y de la seleccién y el
empleo tanto de técnicas grafico-plasticas como audiovisuales.

Los criterios de evaluacién, que determinan el grado de adquisicion de las competencias especificas,
deben aplicarse en un entorno flexible y propicio para la expresion creativa del alumnado.

El caracter eminentemente practico de la materia determina la eleccion de sus saberes basicos. Estos se
encuentran divididos en dos bloques: Técnicas grafico-plasticas, que recoge las diferentes técnicas
artisticas que el alumnado ha de explorar, aprendiendo a seleccionar aquellas que resulten mas
adecuadas a sus propoésitos expresivos; y Fotografia, lenguaje visual, audiovisual y multimedia, bloque
gue permite profundizar en los aprendizajes sobre lenguaje narrativo y audiovisual adquiridos en la materia
de Educacion Plastica, Visual y Audiovisual. Como saberes transversales a todos los bloques se incluyen,
entre otros, la prevencién y gestion responsable de los residuos y la seguridad, toxicidad e impacto
medioambiental de los diferentes materiales artisticos, contribuyendo asi a la educacién ambiental del
alumnado.

Dado su caracter practico, la materia contribuye a la asuncién responsable de las obligaciones, a la
cooperacion y al respeto a las demas personas; desarrolla la capacidad de trabajo en equipo y la
autodisciplina, ademas de promover el trato igualitario e inclusivo; favorece el espiritu innovador y
emprendedor, fomentando la creatividad, la iniciativa personal y la capacidad de aprendizaje a partir de
los errores cometidos; y permite participar en el enriquecimiento del patrimonio a través de la creacién de
producciones personales.

A este respecto, cabe recordar que, dentro del proceso creador y expresivo, toda produccion artistica
adquiere sentido cuando es expuesta, apreciada, analizada y compartida con un publico. De ahi la
importancia de organizar actividades en las que el alumnado se convierta en espectador no solo de las
producciones ajenas, sino también de las suyas propias. Esto contribuira a su formacion integral y al
desarrollo de la humildad, el asertividad, la empatia, la madurez emocional, personal y académica, la
autoconfianza y la socializacion; en definitiva, al desarrollo de la inteligencia emocional, que le permitira
prepararse para aprender de sus errores y para reconocer tanto las emociones propias como las de otras
personas.
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Por altimo, con vistas a facilitar la adquisicién de las competencias especificas de la materia, resulta
conveniente disefiar situaciones de aprendizaje que permitan al alumnado explorar una amplia gama de
experiencias de expresion artistica, utilizando tanto materiales tradicionales como alternativos, asi como
medios y herramientas tecnoldgicos. Estas situaciones deben ser estimulantes e inclusivas y tener en
cuenta las materias de interés del alumnado, sus referencias culturales y su nivel de desarrollo, de modo
gue permitan llevar a cabo aprendizajes significativos y susciten su compromiso e implicacion. La
complejidad de estas situaciones debe aumentar gradualmente, llegando a requerir la participacion en
diversas tareas durante una misma propuesta de creacion, favoreciendo el progreso en actitudes como la
apertura, el respeto y el afan de superacion y mejora. De esta manera, contribuir en a la adquisicion de
los conocimientos, las destrezas y las actitudes que fortalecen su autoestima y desarrollan su identidad y
su conducta creativa.

Saberes basicos

El articulo 6 de la LOE-LOMLOE, incluye los contenidos como uno de los elementos del curriculo. El Real
Decreto 217/2022, de 29 de marzo, integra estos contenidos en lo que denomina saberes basicos,
definiendo los mismos en el articulo 2.e como: “conocimientos, destrezas y actitudes que constituyen los
contenidos propios de una materia o ambito cuyo aprendizaje es necesario para la adquisicién de las
competencias especificas”. Es decir, los saberes basicos posibilitaran el desarrollo de las competencias
especificas de cada materia a largo de la etapa. En la misma linea se pronuncia el Decreto 82/2022, de
12 de julio.

Partimos del “Analisis de estado de los aprendizajes”

Partiendo de la evaluacién inicial y con el apoyo de los documentos del afio anterior del grupo realizaremos
un andlisis de estado de partida. Estableceremos procedimientos para adquirir los aprendizajes
imprescindibles que no se hayan alcanzado.

Para adquirir los aprendizajes imprescindibles que no se hayan alcanzado durante el curso anterior se
procedera a incorporarlos a los temas correspondientes o dentro de su similitud en este curso y si fuera
necesario partiendo de cero.

La materia profundiza en los aprendizajes de la materia de Educacién Artistica dando continuidad a la
etapa anterior, en la que destacan tres enfoques, desarrollar el aprecio y la valoracién critica ante distintas
manifestaciones artisticas y culturales, posibilitar la lectura y la comprension de sus lenguajes y por ultimo
la puesta en practica realizando sus propias producciones. La materia se trabajara de forma
eminentemente practica, se pretende que los alumnos o las alumnas experimenten y se inicien en la
produccion, aunque no dominen por completo las diferentes técnicas. No obstante, a pesar del peso de la
parte practica, conviene que las producciones de los alumnos o de las alumnas vayan acompafadas de
andlisis personales en los que tomen conciencia de lo que estan haciendo.

Los bloques de saberes, que a continuacion se detallan, tienen la intencién de contribuir al desarrollo
integral de las personas, fomentando el desarrollo de la sensibilidad, la experiencia estética y el
pensamiento creativo.

Ademas, la concrecion del area contribuira al desarrollo de las siguientes capacidades:

e Perceptivas y cognitivas, como percibir e interpretar criticamente las imagenes y las formas, identificar
las relaciones del lenguaje visual y plastico con otros lenguajes e investigar diversas técnicas plasticas
y visuales.

e Estéticas y creativas, como apreciar el hecho artistico, desarrollar la creatividad y expresar su lenguaje
personal.

e Sociales y afectivas, como respetar, apreciar y aprender a interpretar otros modos de expresion visual
y pléstica, relacionarse con personas y participar en actividades de grupo.

¢ De planificacion, toma de decisiones y evaluacion, como determinar las fases del proceso de realizacién
de una obra, analizar sus componentes para adecuarlos a los objetivos y revisar al acabar cada una de
las fases.

En suma, la Educacion Plastica y Visual:
Permite el desarrollo de actitudes y habitos de andlisis y reflexion.
Proporciona técnicas Utiles para enfrentarse a situaciones diversas con imaginacion.
Fomenta el espiritu critico y la creatividad.
Hace posible la captacion del lenguaje de las formas, contribuyendo al desarrollo de la sensibilidad.
Permite que se pueda llegar a valorar y disfrutar del patrimonio artistico como exponente de nuestra
memoria colectiva.
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e Desarrolla la capacidad de abstraccion para la comprension de numerosos trazados y
convencionalismos.

e Posibilita la adquisicién de destrezas vinculadas al orden y cuidado en los procesos de elaboracion de
los trabajos.

La educacion es un proceso constructivo en el que la actitud que mantienen profesor y alumno permite el
aprendizaje significativo. El alumno se convierte en motor de su propio proceso de aprendizaje al modificar
€l mismo sus esquemas de conocimiento. Junto a él, el profesor ejerce el papel de guia que asegure que
el alumno podra utilizar lo aprendido en circunstancias reales, bien llevandolo a la practica, bien utilizandolo
como instrumento para lograr nuevos aprendizajes

CURSOS: 42ESO — E.A. — EXPRESION ARTISTICA

RELACION ENTRE SABERES BASICOS, CRITERIOS DE EVALUACION Y CRITERIOS DE
CALIFICACION

Competencias especificas

Taly como consideran los articulos 2.c del Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, y del Decreto 82/2022,
de 12 de julio, las competencias especificas son: “desempefios que el alumnado debe poder desplegar en
actividades o en situaciones cuyo abordaje requiere de los saberes basicos de cada materia 0 ambito. Las
competencias especificas constituyen un elemento de conexion entre, por una parte, el Perfil de salida del
alumnado, y por otra, los saberes basicos de las materias o &mbitos y los criterios de evaluacion”.

Competencia especifica de la materia de Expresion Artistica 1:

CE.EA.1. Analizar manifestaciones artisticas, contextualizandolas, describiendo sus aspectos esenciales
y valorando el proceso de creacién y el resultado final, para educar la mirada, alimentar el imaginario,
reforzar la confianza y ampliar las posibilidades de disfrute del patrimonio cultural y artistico.

Descripcion

Con esta competencia se espera que el alumnado desarrolle un criterio estético y una mirada personal por
medio del andlisis critico e informado de diferentes producciones que le ayuden a descubrir la multiplicidad,
la rigueza y la complejidad de diferentes manifestaciones artisticas. Este analisis permitira identificar y
diferenciar los lenguajes y los medios de producciéon y manipulacién, asi como los distintos resultados que
proporcionan, de manera que acierte a valorar los resultados obtenidos tanto desde sus aspectos
puramente artesanales (cémo se hace) como desde los formales (cémo se utiliza el lenguaje).

La contextualizacion de las producciones analizadas hara posible su adecuada valoracién como productos
de una época y un contexto social determinados, a la vez que permitira la reflexion sobre su evolucién y
su relacion con el presente. Por este motivo, ademas de acudir a los diferentes géneros y estilos que
forman parte del canon occidental, conviene prestar atenciéon a producciones de otras culturas y también
a aquellas que conforman los imaginarios del alumnado, describiendo rasgos e intencionalidades comunes
gue ayuden a su mejor comprension y valoracion. Esta comparacion ha de contribuir al desarrollo de una
actitud critica y reflexiva sobre los diferentes referentes artisticos, y a enriquecer el repertorio visual al que
los alumnos y las alumnas tienen acceso, desarrollando asi su gusto por el arte y la percepcién del mismo
como fuente de disfrute y enriquecimiento personal.

La estrategia comparativa puede ser igualmente de utilidad a la hora de mostrar la historia del arte y la
cultura como un continuo en el cual las obras del pasado son la base sobre la que se construyen las
creaciones del presente. Por su parte el acceso a las fuentes permitird poner en valor los trabajos de
preparacion de la obra e incluso los estudios de obras que no llegaron a realizarse, permitiendo asi al
alumnado superar la idea de fracaso o asimilar el mismo como un paso hacia el éxito futuro.

Por Gltimo, la incorporacion de la perspectiva de género en el andlisis de estas producciones propiciara
gue el alumnado entienda la imagen y el papel de la mujer en las obras estudiadas, favoreciendo un
acercamiento que ayude a identificar los mitos, los estereotipos y los roles de género trasmitidos a través
del arte.

Vinculacidon con otras competencias

Dentro de la materia Expresién Artistica, la CE.EA.1 tiene relacién con todas las demas ya que actia como
fuente de referencias para las CE.EA.2. CE.EA.3 y la CE.EA.4. De cuanto mas bagaje disponga el
alumnado més posibilidades creativas dispondra para afrontar el resto de las competencias.

En cuanto al resto de materias, la principal relaciéon se da con las competencias especificas de Educacion
Plastica, Visual y Audiovisual. En concreto, son lasCE.EPVA.1, CE.EPVA.3, la CE.EPVA.4yla CE.EPVA.6
las competencias especificas que particularmente se encargan, como la CE.EA.1, de analizar
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manifestaciones artisticas o culturales, descubrir sus contextos, apropiarse de referencias culturales y
ampliar sus posibilidades de disfrute.

El analisis de manifestaciones artisticas y culturales también se trabaja en Geografia e Historia, en torno
a la valoracion del patrimonio y en MuUsica, esta competencia se centra en la valoracion y andlisis de
producciones musicales de otras épocas. En materias como Educaciéon en Valores Civicos y Eticos y
Lengua Castellana y Literatura se abordan herramientas necesarias a la hora de realizar los analisis que
requiere la CE.EA.1. En Valores se hace referencia, entre otras cosas, a la adecuada estima del entorno
y a la importancia de hacerlo mediante una actitud respetuosa, disposicion que es fundamental aplicar
también en la consecucion de la CE.EA.1. En Lengua y Literatura se hace frente a las herramientas para
hacer buen uso del lenguaje, ya sea de forma oral o escrita, se trata de competencias béasicas necesarias
a la hora de poder hacer analisis y valoraciones de cualquier tipo.

Vinculacion con el Perfil de salida

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL2, CCL3,
CP3, CD1, CD2, CPSAA3, CC1, CCEC1y CCEC2.

Competencia especifica de la materia de Expresién Artistica 2:

CE.EA.2. Explorar las posibilidades expresivas de diferentes técnicas grafico-plasticas, empleando
distintos medios, soportes, herramientas y lenguajes, para incorporarlas al repertorio personal de recursos
y desarrollar el criterio de seleccion de las m s adecuadas a cada necesidad o intencién.

Descripcién

El momento actual se caracteriza por la multiplicidad de técnicas que posibilitan la expresion grafico-
plastica, desde las mas tradicionales, como la pintura al 6leo, hasta las mas actuales, como la amplisima
paleta de recursos digitales. Explorar estas técnicas, tanto de forma libre como pautada, permitira al
alumnado descubrir las herramientas, los medios, los soportes y los lenguajes asociados con ellas, y
entenderlos a través de la practica, enriqueciendo asi su repertorio personal de recursos expresivos.

Se deber distinguir entre la elaboracion de imagenes personales, con fines expresivos y emocionales
propios, y la creacién de producciones que tengan unos propositos comunicativos concretos e impliquen
un mensaje y un publico destinatario previamente definido. En ambos casos, se prestara especial atencién
al fomento de la creatividad y a la espontaneidad en la exteriorizacion de ideas, sentimientos y emociones,
asi como a la activacién de los aprendizajes derivados del andlisis de diversas manifestaciones artisticas.
En el desarrollo de esta competencia, la utilizacién creativa de las distintas técnicas grafico-plasticas en el
marco de un proyecto artistico ofrecera al alumnado un contexto real en el que aprender a seleccionar y a
aplicar las mas adecuadas a cada necesidad o intencion.

Vinculacion con otras competencias

La CE.EA.2. se centra en la exploracion de técnicas grafico-plasticas, la relacién con la CE.EA.3 es
evidente, son dos competencias equivalentes, pero en lugar de técnicas grafico-plasticas, la CE.EA.3
aborda las audiovisuales. La presente competencia bebe de la CE.EA.1 que se encarga de analizar y
valorar manifestaciones artisticas y culturales, y constituye para la CE.EA.2 una fuente de recursos y
referencias. La CE.EPVA.2 se constituye como una herramienta para la CE.EA.4, pues en su desarrollo
se pondran en préctica las destrezas aqui desarrolladas.

Las relaciones con otras materias se establecen principalmente con las otras dos que abordan
especificamente la produccién artistica, son Educacion Plastica, Visual y Audiovisual y Musica. En
concreto, la CE.EPVA.4 se encarga de la exploraciéon de técnicas y la CE.EPVA.7 de su aplicacion,
destrezas que se desarrollan en la CE.EA.2. Y al igual, en Musica, que, en el campo de la creacion musical,
abordan la exploracién y aplicacion de técnicas y la interpretacion de éstas en otras obras. Asi pues, la
CE.EA.2 presenta una relacidon clara con las cuatro competencias especificas que se acaban de
especificar.

Vinculacion con el Perfil de salida

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CD2, CPSAAL,
CC1, CC3, CCEC3, CCECA4.

Competencia especifica de la materia de Expresion Artistica 3:

CE.EA.3. Explorar las posibilidades expresivas de diferentes medios, técnicas y formatos audiovisuales,
decodificando sus lenguajes, identificando las herramientas y distinguiendo sus fines, para incorporarlos
al repertorio personal de recursos y desarrollar el criterio de seleccion de los més adecuados a cada
necesidad o intencion.

Descripcién
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El presente no se puede explicar sin hacer referencia a la sobreabundancia de mensajes audiovisuales
transmitidos en toda clase de formatos y por todo tipo de medios. La adquisicién de esta competencia, a
través de la exploraciéon libre o pautada, conlleva conocer esos formatos, reconocer los lenguajes
empleados e identificar las herramientas que se emplean en su elaboracion, ademas de distinguir sus
distintos fines, pues no es lo mismo un video creado y difundido a través de las redes sociales, que una
noticia en un informativo televisivo, una pieza de videoarte o una pelicula de autor de vocacion minoritaria
y exigente en su aspecto formal.

Como en el caso de las técnicas grafico-plasticas, en el desarrollo de esta competencia, se debera
distinguir entre las producciones con fines expresivos propios y aquellas que impliquen un mensaje y un
publico concreto; y fomentar la activacion de los aprendizajes derivados del andlisis de diversas
manifestaciones artisticas.

De igual modo, la utilizacién creativa de los diferentes medios, técnicas y formatos audiovisuales en el
marco de un proyecto artistico ofrecera al alumnado un contexto real en el que aprender a seleccionar y a
aplicar los mas adecuados a cada necesidad o intencién. En este sentido, se ha de hacer hincapié en las
posibilidades creativas que ofrece el entorno digital, definitorio de nuestro presente.

Vinculacion con otras competencias

La CE.EA.3. se centra en la exploracion de técnicas audiovisuales, la relacion con la CE.EA.2 es evidente,
son dos competencias equivalentes, pero en lugar de técnicas audiovisuales, la CE.EA.2 aborda las
gréfico-plasticas. La presente competencia bebe de la CE.EA.1 que se encarga de analizar y valorar
manifestaciones artisticas y culturales, y constituye para la CE.EA.3 una fuente de recursos y referencias.
La presente competencia se constituye como una herramienta para adquirir la CE.EA.4, en su desarrollo
se pondran en practica las destrezas aqui desarrolladas.

Como ocurria con la CE.EA.2, las relaciones de la CE.EA.3 con otras materias se establecen
principalmente con las otras dos materias que se encargan especificamente la produccion artistica:
Educacion Plastica, Visual y Audiovisual y Mdasica. En concreto, la CE.EPVA.4 se encarga de la
exploracién de técnicas y la CE.EPVA.7 de su aplicacion, destrezas que se desarrollan en la CE.EA.3. Y
de igual manera, en Mdsica, en el campo de la creacién musical, abordan la exploracion y aplicacion de
técnicas y la interpretacion de éstas en otras obras. Por lo tanto, la CE.EA.3 presenta una relacién clara
con las cuatro competencias especificas que se acaban de especificar.

Vinculacion con el Perfil de salida

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CD5, CPSAAL,
CPSAA3, CCEC3, CCECA4.

Competencia especifica de la materia de Expresion Artistica 4:

CE.EA.4. Crear producciones artisticas, individuales o grupales, realizadas con diferentes Técnicas y
herramientas, incluido el propio cuerpo, a partir de un motivo o intencién previos, adaptando el disefio y el
proceso a las necesidades e indicaciones de realizacién y teniendo en cuenta las caracteristicas del publico
destinatario, para compartirlas y valorar las oportunidades de desarrollo personal, social, académico o
profesional que pueden derivarse de esta actividad.

Descripcion

La obra artistica alcanza todo su sentido y potencialidad cuando llega al pablico y produce un efecto sobre
él. En este sentido, el alumnado ha de comprender la existencia de publicos diversos y, en consecuencia,
la posibilidad de dirigirse a unos u otros de manera diferenciada. No es lo mismo elaborar una pieza
audiovisual de caracter comercial destinada a una audiencia amplia que crear una instalacion de videoarte
con una voluntad minoritaria. El alumnado debe entender que la eleccién del publico al que se dirige ha de
guiar todas las fases del proceso creativo desde su misma génesis. Asimismo, es importante hacer ver
gue la emocién forma parte ineludible de este proceso, pues dificilmente se conseguira ninguna reaccién
del publico si el propio alumnado no muestra una implicacién personal.

Se pretende que el alumnado genere producciones artisticas de distinto signo, tanto individual como
colectivamente, rigiéndose por las pautas que se hayan establecido, identificando y valorando
correctamente sus intenciones previas, adaptando su trabajo a las caracteristicas del publico destinatario,
y empleando las capacidades expresivas, afectivas e intelectuales que se promueven mediante el trabajo
artistico. Para ello, puede utilizar y combinar las Técnicas, herramientas y lenguajes que considere
apropiados, incluido el propio cuerpo.

Finalmente, es importante que el alumnado comparta, de diversas formas y por distintos medios, las
producciones que realice, y que aproveche esta experiencia para identificar y valorar distintas
oportunidades de desarrollo personal, social, académico o profesional relacionadas con el ambito
artistico.
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Vinculacién con otras competencias

La CE.EA.4 se encuentra en relacion con las demas debido a que para su consecucion podemos aplicar
las destrezas desarrolladas en las otras tres competencias especificas. La CE.EA.1 se encarga del andlisis
de manifestaciones artisticas, lo que contribuird al aumento de las referencias del alumnado y dandole
mas posibilidades y opciones a la hora de hacer frente ala CE.EA.4. En cuanto ala CE.EA2 y ala CE.EA.3,
se trata de competencias enfocadas a la exploracion y puesta en practica de diferentes técnicas, grafico-
plasticas o audiovisuales. Ambas competencias se constituyen como recursos para abordar la CE.EA.4.
Las competencias especificas de la materia Educacion Plastica Visual y Audiovisual presentan vinculos
evidentes con la presente, en concreto la relacién es directa con la CE.EPVA.2, la CE.EPVA.5, la
CE.EPVA.6 y la CE.EPVA.8 dado que estas competencias especificas abordan la creacién de proyectos,
su presentacion y comunicacion, aspectos que se pondran en practica para desarrollar la CE.EA.4. Ocurre
lo mismo en la materia de MUsica que se encarga de la creacién y el desarrollo de propuestas.

Debido a que el principal objetivo de la CE.EA.4 es la creacién de producciones artisticas, de forma
individual o en grupo, encontramos numerosas relaciones con otras materias en las que se desarrollan
proyectos o bien se trabaja de forma agrupada. Entre ellas encontramos vinculos con la CE.en biologia
gue aborda la planificacién de proyectos, en Economia y Emprendimiento que se encarga de la creacion
de grupos y del trabajo en equipo y se presentan y exponen ideas y soluciones adoptadas en la resolucién
de problemas particulares de la materia. En Tecnologia y Digitalizacion que se trabaja la eleccién de
técnicas y procedimientos adecuados en funcidon de las necesidades de cada proyecto, la expresion de
ideas, propuestas o soluciones, el trabajo cooperativo y la actitud creativa para aplicar conocimientos
interdisciplinares a la hora de resolver problemas.

Y en cuanto a herramientas més transversales encontramos en Matematicas la aceptacion del error y en
aprender a considerarlo como parte del proceso de trabajo. En Valores hace referencia, entre otras cosas,
a la adecuada estima del entorno y a la importancia de hacerlo mediante una actitud respetuosa,
disposicion necesaria a la hora de enfrentarse a la valoracién del trabajo propio y de los compafieros o de
las compafieras. Por uUltimo, en Lengua Castellana y Literatura se trabajan herramientas que se necesitan
a la hora de realizar cualquier comunicacién, por lo tanto, las necesitardn a la hora de exponer sus
producciones. Se trata de las herramientas para hacer buen uso del lenguaje, ya sea de forma oral o
escrita.

Vinculacion con el Perfil de salida

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL1, STEM3,
CD3, CPSAAS3, CPSAA5, CE3, CCECA4.

Saberes basicos de EA

La materia profundiza en los aprendizajes del materia de Educacién Artistica, dando continuidad a los
desarrollados en la materia Educacion Plastica Visual y Audiovisual, pero en este curso se profundiza en
el estudio y la puesta en practica de las técnicas necesarias para abordar cualquier produccion, se busca
proporcionar al alumnado mayores recursos y herramientas para posibilitar una creacién con los menores
limites posibles. Se sigue haciendo hincapié en el estudio y la valoracién de referencias y ejemplos de
manifestaciones artisticas y culturales, asi como en el desarrollo de proyectos artisticos.

La materia se trabajara de forma eminentemente practica, se pretende que el alumnado experimente y se
inicie en diferentes lenguajes y técnicas. No obstante, a pesar del peso de la parte practica, conviene que
las producciones del alumnado vayan acompafiadas de andlisis personales en los que tome conciencia de
lo que esta haciendo.

Los bloques de saberes que a continuacion se detallan tienen la intencion de contribuir al desarrollo integral
de las personas, no solo estan orientados a la formacién de futuros o futuras artistas, sino al desarrollo de
la sensibilidad, la experiencia estética y el pensamiento creativo.

A. Técnicas gréafico-plasticas

La expresioén grafica es una de las formas de expresién mas potentes para transmitir ideas y conceptos,
ya sea en el @mbito artistico o técnico, son numerosos los profesionales que necesitan recurrir a ella para
comunicarse. Expresarse y comunicarse, utilizando diferentes técnicas grafico-plasticas con imaginacion
y creatividad es el objetivo principal de este primer bloque. La capacidad de expresarse graficamente y
transmitir ideas, sentimientos, incluso la propia identidad... son aspectos presentes en el desarrollo
personal, escolar y social del alumnado.
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El bloque se estructura principalmente con el desarrollo de técnicas determinadas, se profundiza en cada
una de ellas de forma independiente, pero también se ahonda en sus capacidades expresivas y en su
aplicacién en manifestaciones artisticas y en otros ambitos como el disefio, se engloba el conjunto de
habilidades, conocimientos y actitudes que necesita el alumnado para enfrentarse a la elaboracion,
produccién y comunicacion a través de las imagenes.

Este conjunto de saberes implica poner en juego habilidades de pensamiento divergente y convergente,
puesto que comporta reelaborar ideas y sentimientos propios y ajenos; encontrar fuentes, formas y cauces
de comprensién y expresion; asi como planificar, evaluar y ajustar los procesos necesarios para alcanzar
unos resultados. Se trata de buscar y aplicar los recursos necesarios para, o bien, percibir, comprender y
enriquecerse con diferentes realidades y producciones del mundo del arte y de la cultura o bien, producirlas
y posibilitar su propia expresion y comunicacion.

De cara al planteamiento general de las actividades de este bloque encontramos dos tipos evidentes. Las
encaminadas a identificar y distinguir lo estudiado en ejemplos ya existentes, mejorando asi la lectura de
obras artisticas. Y las destinadas a poner en practica cada una de las técnicas estudiadas, la directriz
principal es experimentar y enfrentarse a cada una de ellas. La practica puede abordarse de forma
escalonada en dificultad, partir de la identificacion de elementos en obras, continuar con su aplicacion de
forma meramente técnica y por Ultimo solicitar una expresion particular determinada.

B. Fotografia, lenguaje visual, audiovisual y multimedia.

Este bloque de saberes hace referencia al lenguaje visual, a los elementos que componen y construyen
las imagenes tanto visuales como audiovisuales. Cada uno de los elementos que las compone tiene un
significado en si mismo, pero es el espectador el que, a través de sus conocimientos y experiencia previa,
atribuye un significado al conjunto convirtiendo las imagenes en el elemento central del lenguaje visual.
Proporcionar al alumnado conocimiento sobre sus elementos formales contribuird a que sea mas
competente a la hora de comprender lo que ve y a su vez a la hora de expresarse graficamente.

Los conocimientos que se trabajan en el bloque estdn destinados a aprender a observar y a leer las
imagenes de manera critica, tomando conciencia y comprendiendo mejor el mundo que les rodea. Los
saberes que aqui se tratan no solo se ocupan de productos visuales catalogados como artisticos, sino de
toda creacion visual relacionada con la produccion de significado, es decir con la cultura visual. Se trata
de incluir el arte popular inmerso en la vida cotidiana a través de la publicidad, el disefio o el uso de objetos
domésticos.

El bloque se estructura a partir del desarrollo de las formas de creacion propias del lenguaje visual,
audiovisual y multimedia. En ellos se trabajan las funciones de la imagen, su contexto y los elementos que
la componen.

Las actividades de esta parte del bloque iran encaminadas al analisis y a la produccidn, en ellas se trabaja
el lenguaje visual aplicado a &mbitos como el cémic, la fotografia, el cine, la animacion, la publicidad y los
formatos digitales y ademéas de las técnicas bésicas para poder producir y transmitir mensajes utilizando
el lenguaje visual.

Concrecion de los saberes basicos. EA:
A. Técnicas grafico-plasticas.

Se introduce al alumnado en el conocimiento genérico de las técnicas que, tradicionalmente y hasta la
actualidad, se han utilizado en dibujo, pintura y estampacion. Esta aproximacion se dirige tanto hacia la
experimentacién personal como hacia la observacion y el analisis de obras de arte, de distintos ambitos,
para comprender sus procedimientos y sus propiedades expresivas. A su vez, se tratan los factores
adicionales que implican un uso responsable y seguro de los materiales.

Conocimientos, destrezas y actitudes:

- Los efectos del gesto y del instrumento: herramientas, medios y soportes. Cualidades plésticas y efectos
visuales.

- Técnicas de dibujo y pintura: técnicas secas y himedas.

- Técnicas mixtas y alternativas de las vanguardias artisticas. Posibilidades expresivas y contexto historico.
- Técnicas de estampacion. Procedimientos directos, aditivos, sustractivos y mixtos.

- Grafiti y pintura mural.

- Técnicas bésicas de creacién de voliumenes.

- El arte del reciclaje. Consumo responsable. Productos ecoldgicos, sostenibles e innovadores en la
practica artistica.
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Arte y naturaleza.

- Seguridad, toxicidad e impacto medioambiental de los diferentes materiales artisticos. Prevencion y
gestion

responsable de los residuos.

- Ejemplos de aplicacién de técnicas gréafico-plasticas en diferentes manifestaciones artisticas y en el
ambito del

disefio.

Orientacion para la ensefianza:

El presente bloque de saberes se encarga principalmente del desarrollo de contenidos relacionados con
las técnicas gréfico-plasticas, por un lado, desarrolla cada técnica de manera integra y por otro se encarga
de contenidos mas transversales que pueden utilizarse como herramienta en el desarrollo de las técnicas.
Para abordar las técnicas conviene proporcionar al alumnado diferentes situaciones de aprendizaje, desde
analisis de ejemplos histdricos y actuales de cada una de las técnicas, ejercicios de produccion guiados y
concretados por el docente o la docente y por Ultimo ejercicios de creacion mas abiertos en los que los
alumnos o las alumnas puedan utilizar lo aprendido en cuanto a técnicas para expresarse de forma mas
libre.

Antes de enfrentarse a cada técnica conviene especificar las condiciones de seguridad, toxicidad e impacto
medioambiental de los materiales implicados, asi como la gestion adecuada de los residuos.

De cara a desarrollar cada una de las técnicas se puede aprovechar para introducir temas de actualidad y
relevancia social, como es el reciclaje y el consumo responsable.

En cuanto al dibujo técnico conviene abordar los contenidos de forma aplicada, proporcionar las claves
para que puedan hacer uso de la geometria y de la representacion de espacios en manifestaciones
artisticas. Es conveniente potenciar la representacion del volumen y el espacio a mano alzada para que
los alumnos o las alumnas cojan seguridad y afiancen la representacion en 3d.

B. Fotografia, lenguaje visual, audiovisual y multimedia.

En este bloque se agrupan y desarrollan los elementos conceptuales de la imagen narrativa aplicada a
ambitos muy diversos de la comunicacion visual y audiovisual. Se lleva a cabo un recorrido amplio que
incluye aspectos diferentes y variados relacionados con el lenguaje visual y audiovisual: su narrativa,
percepcion y sintaxis, su capacidad comunicativa, algunas de sus técnicas, procesos creativos o ambitos
de aplicacion.

Conocimientos, destrezas y actitudes:

— Elementos y principios bésicos del lenguaje visual y de la percepcién. Color y composicion.

— Narrativa de la imagen fija: encuadre y planificacion, puntos de vista y angulacion. La imagen se-
cuenciada.

— Fotografia analdgica: cAmara oscura. Fotografia sin cAmara (fotogramas). Técnicas fotogréficas
experimentales: cianotipia o antotipia.

— Fotografia digital. El fotomontaje digital y tradicional.

— Seguridad, toxicidad e impacto medioambiental de los diferentes materiales artisticos. Preven-
cién y gestion responsable de los residuos.

— Narrativa audiovisual: fotograma, secuencia, escena, toma, plano y montaje. El guion y el
storyboard.

— El proceso de creacion. Realizacion y seguimiento: guion o proyecto, final y evaluacion (autorre-
flexién, autoevaluacion y evaluacion colectiva).

— Publicidad: recursos formales, lingiisticos y persuasivos. Estereotipos y sociedad de consumo.
El sexismo y los canones corporales y sexuales en los medios de comunicacion.

— Campos y ramas del disefio: gréfico, de producto, de moda, de interiores, escenografia.

— Técnicas basicas de animacion.

— Recursos digitales para la creacién de proyectos de video-arte.

Orientaciones para la ensefianza:

Cualquier tipo de transmision de informacién realizada a través de imagenes es considerado
comunicacion visual. Los saberes que se desarrollan en este bloque estan enfocados al desarrollo de la
alfabetizacion visual y al aprendizaje de las técnicas de las que se sirve para producir imagenes.

Para introducir el blogque conviene hacer conscientes a los alumnos y a las alumnas que la comunicacién
visual esta presente en sus vidas de forma absolutamente cotidiana, de forma que cobren conciencia de
su importancia.
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Previamente a abordar la narrativa de imagenes visuales o audiovisuales es conveniente partir de la
definiciéon de imagen y de la diferencia entre discurso connotativo y denotativo. Para abordar el analisis y
la lectura de imagenes conviene reforzar los contenidos que se introdujeron en Educacién Plastica Visual
y Audiovisual. Se trata de que identifiquen las herramientas de configuracion (formato, formas, color,
iluminacién, soporte) y de organizacion (tipo de composicion, recursos), el grado de iconicidad, la
utilizacion de simbolos y signos, el mensaje de la imagen, su contexto y su funcion. Algo que puede
resultar de ayuda es proporcionarles un guion que oriente el analisis.

De cara a la eleccion de la temética es interesante planificar qué se pretende obtener de los andlisis para
trabajar sobre el tipo de mensajes que reciben los alumnos o las alumnas y si les transmiten algo mas
gue el mensaje obvio que se ve a simple vista. Por ejemplo, se puede hacer una revision de publicidad
basada en estereotipos y otra de contrapublicidad.

Es fundamental que los alumnos y las alumnas reflexionen sobre la informacion que reciben de forma
indirecta, y que analicen si los modelos que consumen pueden o no influir en sus vidas, en su manera de
configurar su identidad, en su forma de consumir, en la creacion de prejuicios y estereotipos...

De cara a abordar los contenidos relacionados con la produccion de las imagenes, es necesario
profundizar en materiales, técnicas y soportes y en las fases del proceso de realizaciéon, ademas de en
las particularidades de cada una de las técnicas para producir imagenes.

Conviene que al final de trabajar estos saberes sean capaces de expresar el mensaje que pretendan
aplicando las herramientas y las técnicas adecuadas.

Criterios de evaluacién y calificacion. EA

El articulo 2.d del Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo define los criterios de evaluacion como:
“referentes que indican los niveles de desempefo esperados en el alumnado en las situaciones o
actividades a las que se refieren las competencias especificas de cada materia o ambito en un momento
determinado de su proceso de aprendizaje”. Esta misma definicion se recoge en el articulo 2.d del Decreto
82/2022, de 12 de julio.

La ensefianza tiene como objetivo generar cambios en el aprendiz, para saber si se han conseguido esos
cambios habra que analizar la diferencia entre el punto de partida y el momento determinado que
establezcamos dentro de la etapa concreta. Evaluar al alumnado es estimar sus conocimientos, aptitudes
y rendimiento en un momento determinado de su proceso de aprendizaje, es una forma de valorar como
se esta desarrollando el proceso de ensefianza-aprendizaje. Por lo tanto, a través de la evaluacion y la
toma de datos el docente o la docente tomaran conciencia del éxito o el fracaso para poder tomar las
decisiones pertinentes y modificar estrategias y practicas docentes si fuera necesario. La toma de medidas
puede ser general o individual, si algin alumno o alguna alumna lo requieren en particular y debe
producirse en cualquier momento del curso cuando el progreso no sea el adecuado.

La evaluacién debera ser formativa (servir para que los alumnos y las alumnas tomen conciencia de su
propio proceso y proporcionarles las pautas sobre cdmo mejorar, es decir, su intervencion se centrara en
los procesos de mejora), continua (la recopilacion y toma de datos debe realizarse de forma sistemética y
habitual, debe permitir obtener informacién de manera previa al cierre de ciclos escolares, de lo contrario
no habra margen de maniobra) e integradora (debe tener en cuenta la consecucion de los objetivos
establecidos para la etapa y el desarrollo de las competencias clave previstas en el Perfil de salida).

La materia Expresion Artistica corresponde al cuarto curso de la Educaciéon Secundaria. El aprendizaje de
los saberes basicos sera lo que permita la adquisicion de las competencias al final del curso. Se
proporcionara al alumnado situaciones de aprendizaje diversas que posibiliten la valoracién objetiva de
todo el alumnado en relacion a la adquisicién de los saberes basicos.

Dadas las diferencias entre cada una de las competencias a conseguir es fundamental que los docentes
o las docentes hagan uso de instrumentos de evaluacion variados, diversos y adaptados a las diferentes
situaciones de aprendizaje. Los criterios de evaluacion referidos a las competencias especificas se
constituyen como herramientas para comprobar el grado de consecucion de éstas. Mediante su utilizacién
podremos obtener una evaluacién cuantitativa y cualitativa del alumnado en un momento determinado.

A modo de conclusion debemos recordar que la evaluacion no es un fin en si mismo, sino un medio para
guiar la labor del docente o de la docente y del aprendiz o de la aprendiza, ser una herramienta para
motivar, orientar y facilitar el aprendizaje del alumnado.

Competencia especifica 1

1.1 Analizar manifestaciones artisticas de diferentes épocas y culturas, contextualizandolas, describiendo
sus aspectos esenciales, valorando el proceso de creacion y el resultado final, y evidenciando una actitud
de apertura, interés y respeto en su recepcion.
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1.2 Valorar criticamente los habitos, los gustos y los referentes artisticos de diferentes épocas y culturas,
reflexionando sobre su evolucién y sobre su relacién con los del presente.

Tras el analisis de los factores que rodean la obra y ver como han intervenido e influido en el desarrollo de
las sociedades se pretende que el alumnado tome conciencia de su valor y amplie sus posibilidades de
disfrute. Las obras artisticas y las manifestaciones culturales son inherentes a su contexto, y no pueden
leerse ni abordarse sin tenerlo en cuenta, necesitamos conocer los factores sociales e histéricos que las
rodean para obtener una lectura lo mas completa posible de éstos. De este modo obtendremos mas
certezas en cuanto a su significado, funcién, finalidad y trascendencia.

El analisis del proceso de creacién y su vinculo con el resultado final es necesario para obtener informacion
que contribuya a la realizacion del analisis y la valoracion de cualquier obra. Se espera del alumnado que
lo ponga en valor y lo considere de cara a las producciones propias.

Competencia especifica 2

2.1 Participar, con iniciativa, confianza y creatividad, en la exploracion de diferentes Técnicas gréfico-
plasticas, empleando herramientas, medios, soportes y lenguajes.

2.2 Elaborar producciones grafico-plasticas de forma creativa, determinando las intenciones expresivas y
seleccionando con correccién las herramientas, medios, soportes y lenguajes mas adecuados de entre los
gue conforman el repertorio personal de recursos.

Los diferentes lenguajes artisticos, los materiales y el desarrollo de las técnicas constituyen una parte
importante de la expresion artistica. La técnica es un procedimiento determinado que tiene el objetivo de
conseguir un fin, es un medio en si misma. EI mayor conocimiento posible de los diferentes lenguajes y
las técnicas que los caracterizan permitira ampliar las posibilidades del alumnado a la hora de realizar sus
propias producciones. La elaboracién y puesta en practica de creaciones basadas en las diferentes
técnicas les dotara de mayor seguridad y soltura a la hora de aplicarlas en sus propias producciones.

Competencia especifica 3

3.1 Participar, con iniciativa, confianza y creatividad, en la exploracion de diferentes medios, Técnicas y
formatos audiovisuales, decodificando sus lenguajes, identificando las herramientas y distinguiendo sus
fines.

3.2 Realizar producciones audiovisuales, individuales o colaborativas, asumiendo diferentes funciones;
incorporando el uso de las tecnologias digitales con una intencién expresiva; buscando un resultado final
ajustado al proyecto preparado previamente; y seleccionando y empleando, con correccion y de forma
creativa, las herramientas y medios disponibles mas adecuados.

La experimentacion con los distintos medios, técnicas y formatos audiovisuales es imprescindible para
alcanzar su verdadero dominio. Se debe potenciar la seleccién de los mismos en funcion de las
capacidades expresivas y las necesidades comunicativas del proyecto. Asi mismo, se debe potenciar la
basqueda de una buena ejecucion, tanto en sus producciones finales como en la presentacion de los
proyectos.

Competencia especifica 4

4.1 Crear un producto artistico individual o grupal, de forma colaborativa y abierta, disefiando las fases del
proceso y seleccionando las Técnicas y herramientas més adecuadas para conseguir un resultado
adaptado a una intencién y a un publico determinados.

4.2 Exponer el resultado final de la creaciéon de un producto artistico, individual o grupal, poniendo en
comun y valorando criticamente el desarrollo de su elaboracion, las dificultades encontradas, los progresos
realizados y los logros alcanzados.

4.3 Identificar oportunidades de desarrollo personal, social, académico o profesional relacionadas con el
ambito artistico, comprendiendo su valor afiadido y expresando la opinion personal de forma razonada y
respetuosa.

El proceso de creacion parte de una idea que serd la que genere la forma artistica, ésta expresa, a su vez,
la ideay la accion. Esta reflexién acerca del proceso de creacion se dara en el alumnado capaz de integrar
todo lo analizado y estudiado a la hora de desarrollar su proceso creativo propio.

A través de la Ultima competencia especifica se le solicita al alumnado que alne las destrezas
desarrolladas anteriormente y las ponga en practica para realizar su produccién artistica, ya sea individual
0 en grupo. Se le solicita también la exposicidon y puesta en comun del resultado final, asi como la
valoracién del proceso y del resultado final. Por dltimo, se espera que sean capaces de identificar
oportunidades de desarrollo relacionadas con el &mbito artistico.
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42 ESO E.A.
COMPETENCIAS DESCR. CRITERIOS DE EVALUACION SABERES BASICOS PONDERACION
ESPECIFICAS PERFIL (CONTENIDOS) O e
4x25%= 100% SALIDA AEA.
Competencia especifica 1. CCL2, 1.1 Analizar manifestaciones artisticas de | A. Técnicas grafico-plasticas.
CCL3, diferentes épocas y culturas, contextuali- EA.A.1. Los efectos del gesto y del instrumento: herramientas, medios y
Analizar manifestaciones | CP3, zandolas, describiendo sus aspectos soportes. Cualidades plasticas y efectos visuales.
artisticas, contextualizandolas, | CD1, esenciales, valorando el proceso de EA.A.2. Técnicas de dibujo y pintura: técnicas secas y himedas.
describiendo sus aspectos | CD2, creacion y el resultado final, y eviden- EA.A.3. Técnicas mixtas y alternativas de las vanguardias artisticas.
esenciales y valorando el proceso | CPSAA3 | ciando una actitud de apertura, interés y Posibilidades expresivas y contexto histérico.
de creacion y el resultado final, | , CC1, respeto en su recepcion. EA.A.4. Técnicas de estampacion. Procedimientos directos, aditivos,
para educar la mirada, alimentar el | CCEC1 1.2 Valorar criticamente los habitos, los sustractivos y mixtos.
imaginario, reforzar la confianzay | y gustos y los referentes artisticos de EA.A.5. Grafiti y pintura mural.
ampliar las posibilidades de | CCEC2. diferentes épocas y culturas, EA.A.6. Técnicas basicas de creacién de volimenes.
disfrute del patrimonio cultural y reflexionando sobre su evolucion y sobre EA.A.7. El arte del reciclaje. Consumo responsable. Productos ecolégicos,
artistico. su relacién con los del presente. sostenibles e innovadores en la practica artistica. Arte y naturaleza.
EA.A.8. Seguridad, toxicidad e impacto medioambiental de los diferentes
materiales artisticos. Prevencion y gestion responsable de los residuos.
EA.A.9. Ejemplos de aplicacién de técnicas grafico-plasticas en diferentes
manifestaciones artisticas y en el ambito del disefio.
B. Fotografia, lenguaje visual, audiovisual y multimedia.
EA.B.1 Elementos y principios basicos del lenguaje visual y de la
percepcion. Color y composicion.
EA.B.2 Narrativa de la imagen fija: encuadre y planificacion, puntos de vista
y angulacién. La imagen secuenciada.
EA.B.3 Fotografia analdgica: camara oscura. Fotografia sin camara
(fotogramas). Técnicas fotograficas experimentales: cianotipia o antotipia.
EA.B.4 Fotografia digital. El fotomontaje digital y tradicional. (AO) =10 %
EA.B.6 Narrativa audiovisual: fotograma, secuencia, escena, toma, plano y (AD) = 20%
montaje. El guion y el storyboard. (ABP) =40 %
EA.B.7 El proceso de creacion. Realizacién y seguimiento: guion o (AC) = 30%
proyecto, presentacion final y evaluacion (autorreflexion, autoevaluacion y
evaluacion colectiva).
EA.B.8 Publicidad: recursos formales, linglisticos y persuasivos.
Estereotipos y sociedad de consumo. El sexismo y los cdnones corporales
y sexuales en los medios de comunicacion.
EA.B.9 Campos y ramas del disefio: gréfico, de producto, de moda, de
interiores, escenografia.
Competencia especifica 2. CD2, 2.1 Participar, con iniciativa, confianza y A. Técnicas grafico-plasticas.
CPSAA1, creatividad, en la exploracion de EA.A.1 Los efectos del gesto y del instrumento: herramientas, medios y
Explorar las posibilidades CPSAA3 , | diferentes técnicas_gréfico—plés_ticas, soportes.'Cu_aIidades plé_sticas_ y efect9s \_/isuales. :
expresivas de diferentes técnicas CC1, empleando herramlentas, medios, EA.A.2 Tegnlcgs de d_|bu10 y pintura: t_ecnlcas secasy humed'as. o
gréfico-plasticas, empleando CC3, soportes y lenguajes. _ » EAA3 Técnicas mlxtas y alternat_lva’s_ de las vanguardias artisticas.
distintos medios soportes CCEC3, 2.2 Elaborar producciones grafico- Posibilidades expresivas y contexto historico.
i . | CCEC4 plasticas de forma creativa, determinando EA.A.4 Técnicas de estampacion. Procedimientos directos, aditivos,

herramientas y lenguajes, para
incorporarlas al repertorio personal

las intenciones
seleccionando  con

expresivas y
correccion  las

sustractivos y mixtos.
EA.A.5 Grafiti y pintura mural.
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de recursos y desarrollar el criterio

herramientas, medios, soportes vy

EA.A.6 Técnicas basicas de creacion de volimenes.

y angulacién. La imagen secuenciada.

EA.B.3 Fotografia anal6égica: camara oscura. Fotografia sin camara
(fotogramas). Técnicas fotograficas experimentales: cianotipia o antotipia.
EA.B.4 Fotografia digital. El fotomontaje digital y tradicional.

de seleccion de las mas lenguajes mas adecuados de entre los EA.A.7 El arte del reciclaje. Consumo responsable. Productos ecolégicos, (AO)=10%
adecuadas a cada necesidad o que conforman el repertorio personal de sostenibles e innovadores en la practica artistica. Arte y naturaleza. (AD) = 20%
intencion. recursos. EA.A.8 Seguridad, toxicidad e impacto medioambiental de los diferentes (ABP) =40 %
materiales artisticos. Prevencion y gestion responsable de los residuos. (AC) = 30%
EA.A.9 Ejemplos de aplicacion de técnicas grafico-plasticas en diferentes
manifestaciones artisticas y en el ambito del disefio.
B. Fotografia, lenguaje visual, audiovisual y multimedia.
EA.B.1 Elementos y principios basicos del lenguaje visual y de la
percepcion. Color y compaosicion.
EA.B.2 Narrativa de la imagen fija: encuadre y planificacion, puntos de vista
y angulacién. La imagen secuenciada.
EA.B.3 Fotografia anal6égica: camara oscura. Fotografia sin camara
(fotogramas). Técnicas fotograficas experimentales: cianotipia o antotipia.
EA.B.4 Fotografia digital. El fotomontaje digital y tradicional.
EA.B.6 Narrativa audiovisual: fotograma, secuencia, escena, toma, plano y
montaje. El guion y el storyboard.
EA.B.7 El proceso de creacion. Realizacién y seguimiento: guion o
proyecto, presentacion final y evaluacion (autorreflexion, autoevaluacion y
evaluacion colectiva).
EA.B.9 Campos y ramas del disefio: grafico, de producto, de moda, de
interiores, escenografia.
EA.B.10 Técnicas basicas de animacion.
Competencia especifica 3. CD2, 3.1 Participar, con iniciativa, confianza y A. Técnicas grafico-plasticas.
CD3, creatividad, en la exploracion de EA.A.1 Los efectos del gesto y del instrumento: herramientas, medios y
Explorar las posibilidades | CD5, diferentes medios, técnicas y formatos soportes. Cualidades plasticas y efectos visuales.
expresivas de diferentes medios, | CPSAA1l | audiovisuales, decodificando sus EA.A.2 Técnicas de dibujo y pintura: técnicas secas y himedas.
técnicas y formatos audiovisuales, | , lenguajes, identificando las herramientas EA.A.3. Técnicas mixtas y alternativas de las vanguardias artisticas.
decodificando  sus lenguajes, | CPSAA3 | y distinguiendo sus fines. Posibilidades expresivas y contexto histérico.
identificando las herramientas y | , CCEC3, | 3.2 Realizar producciones audiovisuales, EA.A.4 Técnicas de estampacion. Procedimientos directos, aditivos,
distinguiendo sus fines, para | CCECA4. individuales o colaborativas, asumiendo sustractivos y mixtos.
incorporarlos al repertorio personal diferentes funciones; incorporando el uso EA.A.6 Técnicas basicas de creacion de volimenes.
de recursos y desarrollar el criterio de las tecnologias digitales con una EA.A.7 El arte del reciclaje. Consumo responsable. Productos ecoldgicos,
de seleccion de los maéas intencion  expresiva; buscando un sostenibles e innovadores en la practica artistica. Arte y naturaleza.
adecuados a cada necesidad o resultado final ajustado al proyecto EA.A.8 Seguridad, toxicidad e impacto medioambiental de los diferentes
intencion. preparado previamente; y seleccionando materiales artisticos. Prevencion y gestion responsable de los residuos.
y empleando, con correccion y de forma EA.A.9 Ejemplos de aplicacion de técnicas grafico-plasticas en diferentes
creativa, las herramientas y medios manifestaciones artisticas y en el ambito del disefio.
disponibles mas adecuados.
B. Fotografia, lenguaje visual, audiovisual y multimedia. (AO)=10%
EA.B.1 Elementos y principios basicos del lenguaje visual y de la (AD) = 20%
percepcion. Color y composicion. (ABP) =40 %
EA.B.2 Narrativa de la imagen fija: encuadre y planificacion, puntos de vista (AC) = 30%
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EA.B.5 Seguridad, toxicidad e impacto medioambiental de los diferentes
materiales artisticos. Prevencion y gestion responsable de los residuos.
EA.B.6 Narrativa audiovisual: fotograma, secuencia, escena, toma, plano y
montaje. El guion y el storyboard.

EA.B.7 El proceso de creacion. Realizacién y seguimiento: guion o
proyecto, presentacion final y evaluacion (autorreflexion, autoevaluacién y
evaluacion colectiva).

EA.B.8 Publicidad: recursos formales, linglisticos y persuasivos.
Estereotipos y sociedad de consumo. El sexismo y los canones corporales
y sexuales en los medios de comunicacion.

EA.B.9 Campos y ramas del disefio: gréafico, de producto, de moda, de
interiores, escenografia.

EA.B.10 Técnicas basicas de animacion.

EA.B.11 Recursos digitales para la creacién de proyectos de video-arte.

Competencia especifica 4.

Crear producciones artisticas,
individuales o grupales, realizadas
con diferentes técnicas vy
herramientas, incluido el propio
cuerpo, a partir de un motivo o
intencion previos, adaptando el
disefio y el proceso a las
necesidades e indicaciones de
realizacion y teniendo en cuenta
las caracteristicas del publico
destinatario, para compartirlas y
valorar las oportunidades de
desarrollo personal, social,
académico o profesional que
pueden derivarse de esta
actividad.

CCL1,
STEMS,
CD3,
CPSAA1

CPSAA3
CPSAA5
CE3,

CCECs,
CCECA4.

4.1 Crear un producto artistico individual
o grupal, de forma colaborativa y abierta,
disefiando las fases del proceso y
seleccionando las técnicas y
herramientas mas adecuadas para
conseguir un resultado adaptado a una
intencién y a un publico determinados.
4.2 Exponer el resultado final de la
creacion de un producto artistico,
individual o grupal, poniendo en comin y
valorando criticamente el desarrollo de su
elaboracion, las dificultades encontradas,
los progresos realizados y los logros
alcanzados.

4.3 Identificar oportunidades de desarrollo
personal, social, académico o profesional
relacionadas con el &mbito artistico,
comprendiendo su valor afiadido y
expresando la opinion personal de forma
razonada y respetuosa.

A. Técnicas grafico-plasticas.
EA.A.1 Los efectos del gesto y del instrumento: herramientas, medios y
soportes. Cualidades plasticas y efectos visuales.
EA.A.2 Técnicas de dibujo y pintura: técnicas secas y himedas.
EA.A.3. Técnicas mixtas y alternativas de las vanguardias artisticas.
Posibilidades expresivas y contexto histérico.
expresivas y contexto histérico.
EA.A.4 Técnicas de estampacioén. Procedimientos directos, aditivos,
sustractivos y mixtos.
EA.A.5 Grafiti y pintura mural.
EA.A.6 Técnicas basicas de creacion de volimenes.
EA.A.7 El arte del reciclaje. Consumo responsable. Productos ecolégicos,
sostenibles e innovadores en la practica artistica. Arte y naturaleza.
EA.A.8 Seguridad, toxicidad e impacto medioambiental de los diferentes
materiales artisticos. Prevencion y gestion responsable de los residuos.
EA.A.9 Ejemplos de aplicacion de técnicas grafico-plasticas en diferentes
manifestaciones artisticas y en el ambito del disefio.

B. Fotografia, lenguaje visual, audiovisual y multimedia.
EA.B.1 Elementos y principios basicos del lenguaje visual y de la
percepcion. Color y composicion.
EA.B.2 Narrativa de la imagen fija: encuadre y planificacion, puntos de vista
y angulacién. La imagen secuenciada.
EA.B.3 Fotografia anal6égica: camara oscura. Fotografia sin camara
(fotogramas). Técnicas fotograficas experimentales: cianotipia o antotipia.
EA.B.4 Fotografia digital. El fotomontaje digital y tradicional.
EA.B.6 Narrativa audiovisual: fotograma, secuencia, escena, toma, plano y
montaje. El guion y el storyboard.
EA.B.7 El proceso de creacion. Realizacién y seguimiento: guion o
proyecto, presentacion final y evaluacion (autorreflexion, autoevaluacion y
evaluacion colectiva).
EA.B.8 Publicidad: recursos formales, linglisticos y persuasivos.
Estereotipos y sociedad de consumo. El sexismo y los canones corporales
y sexuales en los medios de comunicacion.
EA.B.10 Técnicas béasicas de animacion.
EA.B.11 Recursos digitales para la creacion de proyectos de video-arte

(AO) = 10 %
(AD) = 20%
(ABP) = 40 %
(AC) = 30%
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Todas las competencias especificas tendran el mismo valor, asi como los criterios de evaluacién incluidas en cada una de las mismas.
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METODOLOGIA. E.A.

Introduccion

Partimos del “Analisis de estado de los aprendizajes”

Partiendo de la evaluacién inicial y con el apoyo de los documentos del afio anterior del grupo
realizaremos un andlisis de estado de partida. Estableceremos procedimientos para adquirir los
aprendizajes imprescindibles que no se hayan alcanzado.

El objetivo principal a la salida de la ensefianza bésica es la adquisicion y el desarrollo de las
competencias clave que estan determinadas en el Perfil de salida del alumnado. Las diferentes
materias contribuyen a ello a través de las competencias especificas, por lo tanto, el enfoque de
la metodologia a utilizar en el aula debe ir orientado hacia su adquisicion. Desarrollar una
competencia supone realizar un aprendizaje para la vida, para dar respuesta a situaciones no
previstas en el ambito escolar, asi como emplear las estrategias necesarias para transferir los
saberes utilizados en la resolucion de una situacion a otras situaciones o problemas diferentes.
El aprendizaje basado en la adquisicion de competencias pone el acento en la distincion entre
ensefianza transmisiva y aprendizaje activo, que prepare al alumnado para saber ser, para saber
hacer y para saber aplicar el conocimiento.
Por lo tanto, habra que proporcionar un aprendizaje que resulte significativo, de lo contrario, sera
olvidado poco después de adquirirlo y no habra servido para nada. Que el aprendizaje sea
significativo implica que sea auténtico y duradero, el alumnado ahora es parte activa del proceso
y tiene implicacion directa en de su propio aprendizaje. El docente o la docente deberan analizar
la situacién de partida del grupo, para identificar el nivel general y los casos particulares que
presenten diferencias significativas y precisen una atencién individual. La practica educativa sera
exitosa si logra tejer una red que enlace los conocimientos previos de los alumnos o de las
alumnas, con sus intereses, con su realidad y contexto y a su vez con los contenidos que se
pretenden transmitir. De este modo se posibilitara que los alumnos y las alumnas tengan interés
Y Su participacion sea activa.
De cara a disefiar la estrategia de aprendizaje particular del materia partiremos de las
competencias especificas. Estas, como se detalla en el andlisis especifico, se refieren por un
lado al andlisis y valoracién de manifestaciones artisticas y culturales, por otro a la exploracion
de técnicas grafico-plasticas o audiovisuales y por Ultimo a la puesta en practica de todas esas
destrezas en el proceso de creacién artistico. Por ello debemos generar situaciones de
aprendizaje que potencien estos aspectos, bien de forma aislada o interconectada. Se trata de
educar para saber mirar, analizar y comprender el mundo visual que nos rodea y ademas de
potenciar las capacidades creativas con el objetivo final de contribuir a que los alumnos o las
alumnas puedan integrarse en la sociedad y contribuir a transformarla creativamente.
El aprendizaje activo no se concreta en la utilizacion de una Unica metodologia, ademas es
interesante y enriquecedor servirse de diferentes modos de actuacion en el aula. Pero si es cierto
que hay tipos de intervenciones que encajan con el desarrollo y la adquisicién de las
competencias, como por ejemplo el aprendizaje basado en proyectos, los centros de interés, el
aprendizaje cooperativo... Se trata de metodologias activas que permitiran trabajar los tres tipos
de competencias especificas que estructuran la presente materia de forma interconectada. En
esta metodologia es el alumnado el que organiza y estructura su propio trabajo, debe conseguir
manejar informacion, filtrarla, codificarla, categorizarla, evaluarla, comprenderla y utilizarla
pertinentemente. El profesorado se centrard en ensefiar a aprender al alumnado, pasa a
convertirse en acompafiante y guia del proceso y en determinados momentos les proporcionara
una evaluacion formativa.
Por lo tanto, mas que hablar de una Unica metodologia se pueden concretar una serie de
principios y estrategias dentro del aprendizaje activo. A continuacion, se recogen una serie de
orientaciones metodoldgicas generales que corresponden a este tipo de metodologias:

— Generar un ambiente propicio en el aula.

— Utilizar estrategias participativas.

— Motivar hacia el objeto de aprendizaje.

— Favorecer la autonomia del aprendizaje.

— Potenciar el uso de fuentes de informacion diversas.

— Utilizar las TIC como herramientas de aprendizaje.

— Favorecer la comunicacion de lo aprendido.
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Utilizar la evaluacién formativa.
Impulsar la funcionalidad de lo aprendido.

Y, por ultimo, se proponen una serie de orientaciones metodolégicas especificas del materia que
pueden servir para orientar de forma mas concreta el disefio de las situaciones de aprendizaje.
En el enfoque de estas orientaciones especificas habremos de trabajar equilibradamente las tres
formas en las que nos enfrentamos a los hechos artisticos y a la cultura, la dimensién productiva,
la reflexiva y la comunicativa.

El planteamiento de la materia es eminentemente practico, por eso conviene aplicar
todos los saberes a actividades o bien de analisis de ejemplos que refuercen los
contenidos o bien de creacion y produccion artistica (mas o menos guiada). Pero todas
las actividades que se solicitan deben ir acompafiadas de una produccién oral o escrita
en la que el alumnado recoja la experiencia (puede hacer referencia al proceso, al
resultado, a la relacion con sus experiencias...). De este modo se trabajaran los tres
bloques de competencias especificas y se contribuira al desarrollo de la reflexion critica
y de la responsabilidad por parte del alumnado.

Es fundamental que antes de enfrentarse a las diversas situaciones de aprendizaje
planteadas los alumnos o las alumnas tengan claro qué se les esta pidiendo, qué se
espera de ellos y como se les va a evaluar. Esta es una forma de potenciar su seguridad
en lo que estan haciendo y contribuir al desarrollo de su autonomia.

Conviene que las situaciones de aprendizaje que se planteen estén encaminadas a que
el alumnado formule ideas, establezca relaciones, transfiera el conocimiento adquirido a
nuevas situaciones...

De cara a transmitir la importancia del proceso es conveniente que los alumnos o las
alumnas cuenten con un cuaderno a modo de portfolio en el que registren el desarrollo
de las tareas que realizan, recogiendo pruebas, diferentes planteamientos, posibles
alternativas... se trata de hacerles ver que recoger este proceso va a contribuir a que
sus propuestas finales estén més justificadas.

Acercar la temética de las diferentes producciones o analisis y observaciones de los
alumnos o de las alumnas a su entorno y realidad cotidiana o a temas que les causen
interés va a contribuir a mejorar la motivacion hacia la tarea. Conviene que a través de
estas situaciones de aprendizaje el alumnado pueda manifestar su propia identidad y
establecer un dialogo con determinadas problematicas sociales y culturales, donde
presente un posicionamiento critico.

Conviene promover actividades investigativas que promuevan el pensamiento critico y
reflexivo por medio de las cuales pueden aprender y dar sentido a las historias que hay
tras las manifestaciones artisticas tanto histéricas como contemporaneas.

En cuanto al trabajo individual o cooperativo, la materia va a requerir de los dos para
desarrollar por completo sus saberes y adquirir las competencias especificas. El trabajo
en pequefios grupos es muy bueno para obtener la colaboracién del alumnado y obtener
interacciones que enriquezcan el proceso, lo que tiene un impacto muy positivo en el
aprendizaje. No obstante, habra situaciones de aprendizaje particulares en las que sea
necesaria una practica individual que contribuya a que todos los alumnos o todas las
alumnas experimenten enfrentarse a un “problema” por ellos mismos o por ellas mismas
para que sean conscientes de sus fortalezas y debilidades.

La participacion en la vida cultural en contextos no propiamente académicos conforma
una de las vias mas directas para la adquisicion de estos saberes. Tanto las instituciones
culturales como, por ejemplo, los museos, sitios patrimoniales, centros culturales,
galerias de arte, asi como los productos que ofrecen las industrias culturales (industria
editorial, cinematogréfica, televisiva entre otras), son recursos que conviene utilizar para
apoyar la labor educativa, asi como propiciar encuentros con personas y/o comunidades
que mantienen vivas sus expresiones culturales.

En cuanto a la atencién a la diversidad es fundamental que los docentes o las docentes,
a partir de las evaluaciones y tomas de contacto, se acerquen a las necesidades de cada
alumno o alumna. Se trata de abordar la diversidad desde la inclusion. Una forma de
hacerlo es graduar las actividades y tareas y adaptarse a los alumnos o a las alumnas
gue asi lo requieran reconfigurando los resultados que se espera obtener de ellos. Es
importante que no pierdan la percepcion de que pueden hacerlo bien.

Por lo que respecta a los recursos metodolégicos, la Expresion Artistica contemplara los
mismos principios de caracter psicopedagogico que constituyen la referencia esencial para un
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planteamiento curricular coherente e integrador entre todas las areas de una etapa que debe
reunir un caracter comprensivo a la vez que respetuoso con las diferencias individuales. Son los
siguientes:
e Nuestra actividad como profesores sera considerada como mediadora y guia para el
desarrollo de la actividad constructiva del alumno.
e Partiremos del nivel de desarrollo del alumno, lo que significa considerar tanto sus
capacidades como sus conocimientos previos.
e Promoveremos la adquisicion de aprendizajes funcionales y significativos.
e Buscaremos formas de adaptacién en la ayuda pedagdgica a las diferentes
necesidades del alumnado.
e Fomentaremos el desarrollo de la capacidad de socializacion y de autonomia del
alumno.
Se desarrollara la capacidad creadora en las experiencias de los trabajos de los alumnos. Para
ello se protegera la expresion individual y se estimularan la iniciativa y la espontaneidad. Esta es
una ensefianza activa con respuestas inmediatas donde el alumno debe buscar soluciones en
vez de esperar la respuesta del profesor.

ACTIVIDADES.

Las clases siempre tienen un nexo comun, Introduccion, desarrollo y conclusion, secuencia que
estructura la Programacion, cada UD y cada sesion.

Las actividades son secuenciadas también y parten de los criterios de evaluacién para su disefio,
ya que en ellos confluyen competencias y objetivos. Las hay de varios tipos, distribuidos segun
el contexto:

d) Introduccion (AM): Han de introducir a los alumnos en lo que se refiere al aspecto de la
realidad que deben aprender. Refuerzo a través del Repaso y relacion con nueva
propuesta. Parten del nivel competencial del alumnado, que se determina dependiendo de
la UD, si es directamente vinculante con anteriores de las que se tiene ya constancia o no,
entonces se hara la evaluacion con lluvia de ideas, agrupamientos, pregunta-respuesta y
rutinas de pensamiento:

e Actividades de conocimientos previos (ACP) Son las que realizamos para conocer las
ideas, las opiniones, los aciertos o los errores conceptuales de los alumnos sobre los
contenidos a desarrollar.

e Actividades de Motivacién (AM) ): Han de producir el interés de los alumnos por lo que
respecta a la realidad que han de aprender. Una de las condiciones para que el
aprendizaje sea significativo es que el alumno esté motivado por el aprendizaje, para
lo cual es importante partir de sus intereses y tratar de hacerlos activos. Podemos
partir de estrategias como por ejemplo: visualizacion de un video, comentario de una
noticia de prensa, presentacién de una problematica. Se hara hincapié en la actividad
de andlisis (busqueda, registro y tratamiento de la informacién).

e) Desarrollo (AD): Abordamos los contenidos, los procedimientos o las actitudes nuevas.
e Actividades de Desarrollo (AD) En ellas pretendemos manifestar el proceso de

aprendizaje de los contenidos globales propuestos. Siendo por lo tanto su finalidad
desarrollar los distintos contenidos propuestos para la consecucién de los objetivos y
adquisicion de las competencias.

e Actividades de Refuerzo (AR) Estas actividades estan destinadas a atender a la
diversidad, a las distintas capacidades, intereses, ritmos de aprendizaje... No pueden
ser estereotipadas, sino que hemos de ajustarlas a las necesidades o carencias de
cada alumno en cada tema concreto que sea necesario.

e Actividades de Ampliacién (AA) o Actividades de consolidacién Son las que permiten
continuar construyendo nuevos conocimientos a alumnos que han realizado de
manera satisfactoria las actividades de desarrollo propuestas y, también, las que no
son imprescindibles en el proceso.

f) Conclusion o Consolidacion (AC) o Situaciones de Aprendizaje: Refuerzo de lo
aprendido mediante su integracién y vision personal. Reflejan las conclusiones principales
de los contenidos. Se consolidan los contenidos conceptuales de la materia y por lo tanto
se consiguen los objetivos.

e Actividad Basada en Proyectos (ABP)
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e Actividad de Consolidacion (AC)Tienen por objeto valorar y recapitular lo aprendido
llegando a conclusiones generales de todo el proceso de aprendizaje. Mapas
conceptuales, esquemas, pruebas escritas, visual thinking...

e Actividad de evaluacién (AE) Tienen por objeto la valoracién del proceso de
ensefianza del alumno a través de preguntas orales, o escritas, tareas.. sobre los
contenidos y actividades trabajadas a lo largo de las distintas unidades.

e Actividad de Autoevaluacion (AAE)

El eje vertebrador del area es la resolucién de problemas, por tanto, el enfoque metodolégico
gue se aplique estara en torno a él. Se basara en el planteamiento de problemas para los que
hay que encontrar una solucion adecuada, que sera el disefio de un nuevo producto capaz de
satisfacer una necesidad o de solucionar el problema planteado. Este es el denominado proceso
creativo que se desarrollara siguiendo el método de proyectos.

Elmétodo de proyectos es un método de resolucién de problemas técnicos. Consiste en aplicar
los conocimientos y habilidades en proyectos o pequefias experiencias con el fin de resolver un
problema técnico o necesidad para agudizar la observacion, el ingenio y/o el trabajo en equipo.
Los contenidos enunciados seran introducidos en forma de espiral de manera que en cada
proyecto tecnolégico se trabajen a la vez varios tipos de contenidos. Por medio de actividades
complementarias relacionadas con el problema planteado (analisis de objetos, consultas
bibliograficas, ensayos y pruebas, experiencias, debates, etc.) cada resolucion de un problema
debe recorrer contenidos variados tales como técnicas de fabricacion, expresion gréafica, habitos
de trabajo metddico, etc. De esta forma se pretende que los aprendizajes adquieran funcionalidad
ya que se hace uso efectivo de ellos.

Desarrollar, aplicar y poner en practica las competencias clave previstas para la Educacion
Secundaria Obligatoria.

Mostrar la consecucion alcanzada de los objetivos generales de la etapa.

Mostrar los conocimientos adquiridos sobre varios temas 0 materias.

Aplicar métodos y técnicas de trabajo a través de contenidos diversos que ilustren su
asimilacion.

Acercar a los alumnos a un modo de trabajar metédico donde poder aplicar los procedimientos
y habilidades aprendidos en distintas materias.

Centrarse en la indagacion, la investigacion y la propia creatividad, favoreciendo la curiosidad
y el interés en su realizacion.

Su finalidad no es estudiar un nuevo temario o curriculo, y sus caracteristicas son:

Facilitar y estimular la basqueda de informaciones, la aplicacién global del conocimiento, de
los saberes practicos, capacidades sociales y destrezas, no necesariamente relacionados con
las materias del curriculo, al menos no todos ellos.

Realizar algo tangible (prototipos, objetos, intervenciones en el medio natural, social y cultural;
inventarios, recopilaciones, exposiciones, digitalizaciones, planes, estudios de campo,
encuestas, recuperacion de tradiciones y lugares de interés, publicaciones, etc.).

Elegir como nucleo vertebrador algo que tenga conexidon con la realidad, que dé
oportunidades para aplicar e integrar conocimientos diversos y dé motivos para actuar dentro
y fuera de los centros docentes.

Vivir la autenticidad del trabajo real, siguiendo el desarrollo completo del proceso, desde su
planificacién, distintas fases de su realizacién y logro del resultado final.

Fomentar la participacion de los estudiantes en las discusiones, en la toma de decisiones y
en la realizacion del proyecto, sin perjuicio de que puedan repartirse tareas y
responsabilidades.

En ningln momento se puede olvidar que el nivel al que planteamos el problema debe estar en
consecuencia con los conocimientos previos del alumno.

La fase de andlisis del problema consiste en conseguir la informacién necesaria, bien como
tarea del propio alumno y su grupo bien proporcionada por el profesor, como apuntes,
fotocopias, fichas de trabajo, esquemas y cualquier material que se considere necesario. Toda
la informacién recogida debe ser analizada y seleccionada, presentandose en grupo ante el
resto de la clase.
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— El andlisis de ciertas obras y artistas puede resultar muy valioso, sobre todo si tiene relacién
con lo que vayamos a desarrollar.

— Enlafase de disefio y elaboracién se pondra en practica el aprendizaje de procesos de trabajo
con su secuenciacién, asi como operaciones basicas, conocimiento de materiales,
organizacion del trabajo, etc. Al disefiar se ejercita la expresion gréafica, pasando de bocetos a
verdaderas obras finales.

— Por Gltimo, en la comprobacion del resultado mediante pruebas de funcionamiento, calidad etc.,
se observaran las posibles modificaciones y se podra sentir la satisfaccion de un trabajo bien
hecho.

Puntualmente trabajaremos con otros departamentos conjuntamente para la realizacion de
diferentes proyectos que alberguen diferentes disciplinas y que se realicen en base siempre a la
metodologia por proyectos.

Agrupamientos:

Se podran realizar diferentes variantes de agrupamientos, en funcién de las necesidades que
plantee la respuesta a la diversidad y necesidades de los alumnos, y a la heterogeneidad de las
actividades de ensefianza/aprendizaje.

Asi, partiendo del agrupamiento mas comun (grupo-clase), y combinado con el trabajo individual,
se acudira al pequefio grupo cuando se quiera buscar el refuerzo para los alumnos con un ritmo
de aprendizaje mas lento o la ampliacién para aquellos que muestren un ritmo de aprendizaje
mas rapido; a los grupos flexibles cuando asi lo requieran las actividades concretas o cuando se
busque la constitucion de equipos de trabajo en los que el nivel de conocimiento de sus miembros
sea diferente pero exista coincidencia en cuanto a intereses; o a la constitucién de talleres, que
darén respuesta a diferentes motivaciones. En cualquier caso, cada profesor decidira, a la vista
de las peculiaridades y necesidades concretas de sus alumnos, el tipo de agrupamiento que
considere mas operativo.

MODALIDAD DE AGRUPAMIENTO NECESIDADES QUE CUBRE

Actividades de reflexion personal.

Trabajo individual Actividades de control y evaluacién.

Refuerzo para alumnos con ritmo mas lento.
Pequefio grupo (apoyo) Ampliacién para alumnos con ritmo mas rapido.
Trabajos especificos.

Respuestas puntuales a diferencias en:
Nivel de conocimientos.

Ritmo de aprendizaje.

Intereses y motivaciones.

Agrupamiento flexible

Respuesta puntual a diferencias en intereses y
Talleres motivaciones, en funcion de la naturaleza de las
actividades.

Por su valor intrinseco en el fomento de la adquisicién y el desarrollo de habilidades como la
autonomia, la toma de decisiones responsable y el trabajo en equipo, es importante que se con-
formen grupos de trabajo Oheterogéneos para realizar trabajos cooperativos. Antes de iniciar los
trabajos, es imprescindible que se proporcionen al alumnado herramientas que les ayuden a
organizar el trabajo de manera autbnoma y consensuada: distribuir roles en funcién de las habi-
lidades e intereses, establecer plazos, realizar propuestas, debatirlas después de una escucha
activa utilizando argumentos, tomar decisiones, consensuar propuestas, elegir los materiales ne-
cesarios y transformar las propuestas en productos concretos. Todo ello obligara al alumno a
reflexionar sobre su propio aprendizaje, fomentara la convivencia y potenciara una de las herra-
mientas mas potentes y productivas para el aprendizaje: la ensefianza entre iguales.

Organizacion de espacios y tiempos

En cuanto a los espacios, las materias de este departamento disponen de Aulas propias de
Dibujo y seran las aulas de referencia. De igual manera y en ocasiones concretas cuando sea
necesario, se podran utilizar otros espacios disponibles como la biblioteca, sala de ordenadores,
patio y otras instalaciones de las que dispone el Centro.
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Los tiempos seran flexibles en funcion de cada actividad y de las necesidades de cada alumno,
que seran quienes marquen el ritmo de aprendizaje. Teniendo en cuenta que el curso tiene
aproximadamente 30 semanas, y considerando que el tiempo semanal asignado a esta materia
es de 3 horas, sabemos que en el curso habra alrededor de 90 sesiones. Podemos, pues, hacer
una estimacién del reparto del tiempo por unidad didactica, tal y como se detalla en el apartado
“Secuenciacion y Temporalizacion”.

Si atendemos al disefio de Situaciones de aprendizajes la organizacion y la temporalizacién debe

ser flexible.

Materiales y recursos didacticos de E.A.
Los Recursos y materiales utilizados en el proceso de ensefianza- aprendizaje estan basados
en El disefio universal para el aprendizaje (DUA) esta relacionado de forma directa con los
recursos de aprendizaje en abierto (REA)y el tienen el objetivo de poder personalizar el recorrido
educativo por medio de la creacién y desarrollo de un entorno personal de aprendizaje (PLE)

propio.

En este sentido, las tecnologias de la informacion y la comunicacién (TIC) son la llave maestra
hacia el DUA, proporcionando herramientas para la accesibilidad y para la cooperacion.
Promueve una flexibilizacion del curriculo, para que este sea abierto e inclusivo desde el
comienzo, intentando minimizar las necesarias e inevitables adaptaciones posteriores. De esta

manera, se favorece la igualdad de oportunidades en el acceso a la educacién.

Es por ello que utilizamos diversos recursos a parte del libro de texto, en las aulas virtuales
pueden ver los contenidos y explicaciones tedricamente con archivos en pdf o word, pero también
se les ofrecen videos tutoriales explicativos, presentaciones virtuales (prezi, canva, genielly,
powerpoint), y evidentemente al tratarse de una materia tan visual contenidos ejemplificados con
imagenes, visualthinking, etc.

Entre los recursos didacticos y materiales se podra utilizar los siguientes:

Libro de texto.
Laminas de dibujo Din A3.

Lapices de distinta dureza, lapices de colores, rotuladores, ceras, acuarelas,

témperas...

Material de dibujo (regla, compas...). El alumno sera informado a principio de curso
del material imprescindible obligatorio y a lo largo del curso del material que vaya
surgiendo segun las necesidades de las propuestas.

Material de reciclaje.

Libros de apoyo y bibliografia de consulta del Departamento de Dibujo.
Uso de las fichas de trabajo, actividades interactivas, animaciones, videos,

autoevaluaciones, etc.
Uso del entorno Savia digital
Uso habitual de las TIC

EVALUACION
¢Qué evaluar? ¢ Como evaluar? ¢ Cuando evaluar?

Momentos de la evaluacion

PROCESO DE EVALUACION DEL ALUMNADO

Evaluacion Inicial

Evaluacion Continua

Evaluacion Sumativa

¢ Qué se Proporciona la
debe o informacion necesaria
desea para saber de dodnde
evaluar? partir 'y adaptar la

planificaciéon prevista.

Los avances, dificultades,
trabas, que configuran el
proceso de aprendizaje.

También se puede evaluar el
propio proceso. Se pretende
posibilitar la modificacion de

Los tipos y grados de
aprendizaje que estipulan los
objetivos, esto es, constatar
el nivel alcanzado en la
adquisicion de las
capacidades formuladas en
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Los conocimientos | estrategias de aprendizaje y | los objetivos.
previos que permitan | adecuarlas a las necesidades

adecuar el proceso | detectadas.

educativo que haga

posible los aprendizajes
significativos.

Mediante procedimientos
diversos:

Observacion directa, realizada
de un modo sistematico, de

comportamientos
de los alumnos.

¢,Como se e Discusion en | todo el proceso de aprendizaje. | Observacion, registro e
ha de grupo. Preguntas orales, revision de | interpretacion de las
evaluar? e Entrevistas las actividades propuestas. respuestas y
personales. Registro de todas las | comportamientos de los
e Tormenta de | cuestiones observadas. alumnos.
ideas. Analisis, interpretacion y | Pruebas de evaluacion,
e Pruebas consecuencias  de  tales [ analisis de los trabajos
objetivas. observaciones. realizados, cuestionarios de
e Historial de los autoevaluacion.
alumnos.
e Registro e
interpretacion de
respuestas y

¢,Cuéando Al inicio de un nuevo | A lo largo del proceso de

se realizara | periodo de aprendizaje. aprendizaje, después de un | aprendizaje.
la bloque de actividades,
evaluacion? planteandose otras actividades

de refuerzo, de recuperacion,
etc.

Al final de un periodo de

INSTRUMENTOS DE EVALUACION.
Los instrumentos de evaluacién se definen como aquellos documentos o registros utilizados por
el profesorado para la observacion sistematica y el seguimiento del proceso de aprendizaje del
alumnado y del proceso de ensefianza. De esta forma la evaluaciéon debe apoyarse en la
recogida de informacién.
Los instrumentos que han de medir los aprendizajes de los alumnos deberan cumplir unas
normas basicas:

a) Deben ser Utiles, esto es, han de servir para medir exactamente aquello que se pretende
medir: lo que un alumno sabe, hace o como actua.

b) Han de ser viables, su utilizaciéon no ha de entrafiar un esfuerzo extraordinario o imposible de
alcanzar

Entre otros instrumentos de evaluacidn conviene citar los siguientes:
— Exploracién inicial

Para conocer el punto de partida, resulta de gran interés realizar un sondeo previo entre los
alumnos. Este procedimiento servira al profesor para comprobar los conocimientos previos sobre
el tema y establecer estrategias de profundizacion; y para el alumno, para informarle sobre su
grado de conocimiento de partida. Puede hacerse mediante una breve encuesta oral o escrita, a
través de una ficha de evaluacion Inicial.

— Cuaderno del profesor

Es una herramienta crucial en el proceso de evaluacion. Debe constar de fichas de seguimiento
personalizado, donde se anoten todos los elementos que se deben tener en cuenta: asistencia,
rendimiento en tareas propuestas, participacion, conducta, resultados de las pruebas y trabajos,
etc.

Para completar el cuaderno del profesor sera necesaria la observacion diaria, supervisar el
cuaderno o carpeta del alumno, tomar nota de sus intervenciones y anotar las impresiones
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obtenidas en cada caso. Entre los aspectos que precisan de una observacién sisteméatica y
andlisis de tareas destacan:

e Observacién diaria: valoracion del trabajo de cada dia, muy utilizado para calibrar habitos
y comportamientos deseables.

e Participacion en las actividades del aula, como debates, puestas en comun, etc., que son
un momento privilegiado para la evaluacion de actitudes. El uso de la correcta expresién
oral sera objeto permanente de evaluacion en toda clase de actividades realizadas por el
alumno.

e Trabajo, interés, orden y solidaridad dentro del grupo.

e Cuaderno de clase, en el que el alumno anota los datos de las explicaciones, las
actividades y ejercicios propuestos. En él se consignaran los trabajos escritos, desarrollados
individual o colectivamente en el aula o fuera de ella, que los alumnos deban realizar a
peticion del profesor. El uso de la correcta expresién escrita sera objeto permanente de
evaluacion en toda clase de actividades realizadas por el alumno. Su actualizaciéon y
correccién formal permiten evaluar el trabajo, el interés y el grado de seguimiento de las
tareas del curso por parte de cada alumno y ayudara a valorar distintas actividades, asi
como la organizacion y limpieza del mismo.

— Pruebas objetivas

Deben ser lo mas variadas posibles, para que tengan una mayor fiabilidad. Pueden ser orales o
escritas y, a su vez, de varios tipos:

e De informacion: con ellas se puede medir el aprendizaje de conceptos, la memorizacion de
datos importantes, etc.

e De elaboracion: evaltan la capacidad del alumno para estructurar con coherencia la
informacion, establecer interrelaciones entre factores diversos, argumentar légicamente,
etc. Estas tareas competenciales persiguen la realizacion de un producto final significativo
y cercano al entorno cotidiano.

e De investigacion: Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP)

e Trabajos individuales o colectivos sobre un tema cualquiera.

— Rubricas de evaluacién

e Rdbricas para la evaluacion: de cada unidad didactica, de la tarea competencial, del trabajo
realizado en los ABP y de comprensién lectora.

e Rdbricas para la autoevaluacion del alumno: de la tarea competencial, de trabajo en equipo,
de exposicién oral y de comprension lectora.

INSTRUMENTOS DE EVALUACION y PONDERACION de E.A.

(AO) = 10% Actividades de Observacién: El profesor | - Cuaderno del profesor
observa la implicacién del alumno hacia el
trabajo, compafieros, uso del material,
autonomia personal ...

- Actividades de Iniciacion

(AD) = 20% Actividades de Desarrollo: Aquellas que | - Apuntes
hacen evolucionar las ideas y aplicarlas. ) Escape Room. Esquemas,
Resumenes, Cuestionarios...

- Actividades de Refuerzo

- Actividades de Ampliacion

(AC) = 30% Actividades de Consolidacion: | - Laminas de ejercicios de aplicacion
Consolidan los conocimientos después del | /¢ 4 Thinking
desarrollo.

- Completa y rellena
- Sopa de letras

(ABP) = 40% Actividades Basadas en Proyectos: | - Laminas de proyectos (Investigacion +
Situaciones de aprendizaje que requieren | aplicacion de contenidos + creatividad)
un proceso creativo. Pueden ser individual o

. - Desafio (trabajo colaborativo)
colaborativo.
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investigacién y creatividad

partida comun con un fin)

- Resolucion de problemas mediante

- Exposiciones (Colaborativo. Punto de

CRITERIOS DE CALIFICACION.
Segun establece el articulo 22 del Decreto 82/2022, de 12 de julio, los resultados de la evaluacion
se expresaran en los términos Insuficiente (IN) para las calificaciones negativas; Suficiente (SU),
Bien (BI), Notable (NT), o Sobresaliente (SB) para las calificaciones positivas.

En referencia con el articulo 28 del Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, se garantizara el
derecho de los alumnos a una evaluacién objetiva y a que su dedicacién, esfuerzo y rendimiento
sean valorados y reconocidos con objetividad. Con el fin de garantizar el derecho del alumnado
a que su rendimiento sea valorado conforme a los criterios de plena objetividad, los criterios de
evaluacion y calificacion han de ser conocidos por el alumnado. Se arbitrara, también, el modo
de informar sobre los criterios de evaluacion y calificacion a las familias, asi como los criterios de
promocion.

Los criterios de calificacion seran consensuados por todo el profesorado que imparte clase al
grupo, y seran coherentes en todas las materias que se imparten en el centro.

La evaluacion del aprendizaje del alumno de la ESO sera continua, formativa e integradora de
forma que nos permita conocer de forma inmediata los fallos, las lagunas y los errores
conceptuales en los aprendizajes de los alumnos, para asi poder corregirlos en la medida de lo
posible, teniendo en cuenta los diferentes elementos del curriculo.

La evaluacién es una parte mas del proceso de ensefianza-aprendizaje ya que pretende seguir
ensefiando mientras se evalla y por tanto tiene un caracter formativo, y al atender
sisteméticamente la diversidad de modos, ritmos y estilos de aprendizaje de los alumnos tiene
también un caracter integrador.

Los criterios de evaluacion seran referente fundamental para valorar, tanto el grado de
adquisicién de las competencias basicas como de consecucién del PERFIL DE SALIDA.
Independientemente de los contenidos a evaluar y de los criterios de evaluacién que se apliquen,
la ejecucion efectiva del proceso evaluador requiere una serie de técnicas e instrumentos
adecuados para conocer de una manera real lo que el alumno sabe y lo que no sabe respecto
de cada una de las competencias especificas y poder valorar el nivel de logro alcanzado por el
alumno.

- Se fijard una fecha de entrega para cada actividad o grupo de actividades.

- La no entrega en la fecha indicada supondrd una rebaja en la puntuacion final que ir4
aumentando conforme pase el tiempo.

- En caso de no entregar cualquier trabajo/tarea, el alumno/a no habra conseguido el nivel de
logro necesario para la adquisicién de las competencias basicas.

La nota de actitud, interés, esfuerzo personal y dedicacién la tienen en principio todos los
alumnos, pero se ira perdiendo por no traer el material necesario, no aprovechar el tiempo de
clase para trabajar, etc.

Evaluacién y calificacion del proceso de aprendizaje de E.A.
Obtencioén de la nota de cada evaluacion.
Para aprobar el alumno/a debe haber presentado todos los trabajos, tareas,
actividades...propuestas por el profesor/a a lo largo de cada evaluacion.
La calificacion del rendimiento de los alumnos se obtendra asignando una nota numérica de cero
a diez a cada una de las diferentes actividades con un porcentaje asignado a cada una de ellas.
Después, se obtendréa la nota media de las actividades que sean de la misma categoria aplicando
la ponderacion que se indica a continuacion:

— Actividades de observacién (AO) (10 %)

— Actividades de desarrollo (AD) (20 %)
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— Actividades Basadas en Proyectos (ABP) (40 %)
— Actividades de consolidacién (AC) (30 %)

Las actividades de observacién (AO) se basaran mediante observacién sistematica en el
Cuaderno del profesor donde se recoge: asistencia a clase, participacion en las actividades del
aula, trabajo, atencion e interés, orden, solidaridad dentro del grupo, cuidado del material
individual y del aula.

Competencias Clave items del Cuaderno del Profesor
relacionadas con las Actividades
de Observacion (AO)

Trabajo en clase. Habitos de trabajo.
Entregar los trabajos en la fecha indicada
Mantener la limpieza y el orden en el aula
a) Competencia en comunicacién|Cuidado del material propio y ajeno.

linguistica. Interés y respeto en clase

e) Competencia personal, social y[Traer el material a clase:

de aprender a aprender. No llevar todo el material necesario a la clase tendra como
f) Competencia ciudadana. consecuencia quedarse durante el recreo o 72 hora (si la

g) Competencia emprendedora.  factitud es continuada) en el aula donde la profesor/a le
indicara lo que debe realizar. Si la actitud persiste puede
conllevar una correccidon y/o la perdida de evaluacién
continua (entendiendo que es abandono de la materia).
Comportamiento:

Hablar con educacién a la profesora y a los comparieros.
Solidaridad y empatia con el grupo y profesor.

Obtencién de la nota de la Evaluacién Final.

La nota para la Evaluacién Final se obtendra a partir de la media de la ponderacién de todos
los instrumentos de evaluacion (AO, AD, AC, ABP) de las tres evaluaciones impartidas a lo largo
de todo el curso. Para ello, el alumno/a debe haber presentado todos los trabajos que se han
realizado en el curso.

Debemos tener en cuenta que, en nuestra materia, la evaluacién continua nunca podra ser global
debido a los blogues tan diferenciados entre los contenidos, donde encontramos por ejemplo, el
dibujo artistico por un lado y el dibujo técnico por otro. Siempre que sea posible, el profesor
intentara integrarlos para conseguir en una mayor medida que la evaluacién sea continua,
integradora y formativa.

PERDIDA DE EVALUACION CONTINUA:

También para los alumnos que pierdan el derecho a la evaluacion continua en funcién de lo
establecido en el Reglamento de Régimen Interior se procedera organizarse un calendario de
entrega de actividades y de pruebas objetivas en el Gltimo tramo del curso que le permitan
recuperar la materia. El proyecto educativo de Centro tiene recogido que en materias de 2 horas
semanales no asistiendo 20 horas semanales pierden la evaluacion continua y en las de 3 horas
semanales con 30 horas perderia la evaluacion continua. La evaluacion se pierde para todo el
curso y se le evalda al final en junio.

Mecanismo: Entregar todos los trabajos y apuntes que se hayan realizado durante todo el curso.
Realizar el examen final si asi lo considera el profesor.

Método: Recopilar los apuntes y en su caso ayudarse del libro de aula para la realizarlos y
también para la realizacion de las tareas.

Instrumentos: libro de texto y materiales necesarios para la materia. El profesor resolvera dudas
puntuales sobre los trabajos que vaya realizando.

El alumno debe traer todo el material necesario para la asignatura y si de forma reiterada no es
asi se avisara a las familias y se les penalizara con un parte. Si persiste en su actitud se
considerard abandono de la materia perdiendo asi la evaluacion continua.

Aquellos alumnos que no asistan de forma continuada perderan el derecho a la evaluacion
continua.
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ALUMNOS QUE NO SE PRESENTAN A UN EXAMEN:

El examen se repetird siempre que el alumno lo justifique mediante justificante médico o
documento oficial. Si el alumno/a es menor de edad y en el centro de salud no le dieran
justificante médico sera el justificante de acompafamiento del padre el que debera presentar.

Recuperacion del proceso de aprendizaje. Planes de Recuperacion.

RECUPERACION DURANTE EL CURSO.

Los mecanismos de recuperacion estan en funcién de todo lo anteriormente expuesto.
Entendemos que cada alumno debe recuperar aquello en lo que no ha logrado los objetivos
propuestos para conseguir las competencias, de modo que el Plan de Refuerzo se basara en:
a) Debera rectificar su actitud si ahi esta su dificultad.

b) Debera hacer o rectificar aquellos trabajos que no ha hecho en su momento o ha hecho de
modo no satisfactorio.

c) Debera volver a estudiar los contenidos conceptuales o procedimentales si esa es su
insuficiencia.

De esta manera no puede haber un Gnico mecanismo de recuperacion, pues este se ajustard a
la realidad de los alumnos en cada evaluacion. El profesor acordara con sus alumnos el momento
més adecuado para la realizacién de las pruebas o trabajos necesarios. El alumno para recuperar
una evaluacién debe haber presentado todos los trabajos y apuntes que se hayan propuesto
durante esa evaluacion.

Si durante el curso, el alumno debiese recuperar alguno de los criterios de evaluacién o
actividades de aprendizaje no superados, se realizara al final de la evaluacién con el fin de
superar los saberes basicos concretos de esa prueba/trabajo bajo criterio del especialista de la
materia.

En cada evaluacion, y en la evaluacion final es necesario realizar un plan de refuerzo para cada
alumno que no haya superado los criterios de evaluacién de la materia.

RECUPERACION DE MATERIAS PENDIENTES DE OTROS CURSOS

Las materias pendientes de afios anteriores se recuperaran, informando antes del final de la
primera evaluacién a los tutores, alumnos por EducamosCLM y a los padres con las pautas
necesarias para su recuperacion (pruebas, trabajos, PR...) dependiendo de la materia a
recuperar. En el caso de ser una asignatura sin continuidad, el profesor responsable informara
al tutor/a para que se lo haga llegar a los alumnos. Su entrega se efectuard antes de finalizar
Noviembre.

Para ello debe organizarse un calendario de entrega de actividades (ESO y BCHTO) y de
pruebas objetivas (BCHTO) que le permitan recuperar la materia.

Durante este curso se realizardn cuatro reuniones:

Recreo (x) 08 noviembre 2023, reunion informativa y entrega del Plan de Recuperacion.
Recreo (x) 07 febrero 2024, reunién para aclarar dudas, ver el trabajo avanzado y entrega de
tareas.

Recreo (x) 17 abril 2024, reunién para aclarar dudas, ver el trabajo avanzado y entrega de tareas.
Recreo (v) 14 junio 2024, recogida de tareas. Entrega final.

Profesora Ana Rivera: Pendientes de alumnos que cursan 2°A / 2°B / 2°C /2°D/ 2°E / 3°C.
Profesora Cristina Mufioz: Pendientes de alumnos que cursan 3°A/ 3°B / 3°D / 3°E / 4°ABCD.

CRITERIOS DE EVALUACION CRITERIOS DE CALIFICACION

1.1 Reconocer los factores histéricos y sociales que rodean
las producciones plasticas, visuales y audiovisuales mas
relevantes, asi como su funcion y finalidad, describiendo sus
particularidades y su papel como transmisoras de valores y
convicciones, con interés y respeto, desde una perspectiva de
género.

1.2 Valorar la importancia de la conservacién del patrimonio
cultural y artistico a través del conocimiento y el analisis guiado
de obras de arte.
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2.1 Participar, con iniciativa, confianza y creatividad, en la
exploracién de diferentes técnicas grafico-plasticas,
empleando herramientas, medios, soportes y lenguajes.

2.2 Elaborar producciones gréafico-plasticas de forma creativa,
determinando las intenciones expresivas y seleccionando con
correccion las herramientas, medios, soportes y lenguajes
mas adecuados de entre los que conforman el repertorio
personal de recursos.

3.1 Participar, con iniciativa, confianza y creatividad, en la
exploracion de diferentes medios, técnicas y formatos
audiovisuales, decodificando sus lenguajes, identificando las
herramientas y distinguiendo sus fines.

3.2 Realizar producciones audiovisuales, individuales o
colaborativas, asumiendo diferentes funciones; incorporando el
uso de las tecnologias digitales con una intencién expresiva;
buscando un resultado final ajustado al proyecto preparado
previamente; y seleccionando y empleando, con correccién y
de forma creativa, las herramientas y medios disponibles méas
adecuados.

4.1 Crear un producto artistico individual o grupal, de forma
colaborativa y abierta, disefiando las fases del proceso y
seleccionando las técnicas y herramientas mas adecuadas
para conseguir un resultado adaptado a una intencion y a un
publico determinados.

4.2 Exponer el resultado final de la creacion de un producto
artistico, individual o grupal, poniendo en comudn y valorando
criticamente el desarrollo de su elaboracion, las dificultades
encontradas, los progresos realizados y los logros alcanzados.
4.3 ldentificar oportunidades de desarrollo personal, social,
académico o profesional relacionadas con el ambito artistico,
comprendiendo su valor afiadido y expresando la opinion
personal de forma razonada y respetuosa.

Actividades de observacion (AO) (10 %)
Actividades de desarrollo (AD) (20 %)
Actividades Basadas en Proyectos (ABP) (40 %)
Actividades de consolidacion (AC) (30 %)

A cada criterio de evaluacion se le dara el mismo peso de ponderacion dentro del blogue de su

competencia especifica.

SECUENCIACION Y TEMPORALIZACION DE E.A.

La distribucién de los saberes basicos y las sesiones dedicadas a cada uno de ellos se muestra

en la siguiente tabla.

Los tiempos seran flexibles en funcion de cada actividad y de las necesidades de cada alumno,
que seran quienes marquen el ritmo de aprendizaje. Teniendo en cuenta que el curso tiene
aproximadamente 30 semanas, y considerando que el tiempo semanal asignado a esta materia
es de 3 horas, sabemos que en el curso habra alrededor de 90 sesiones.

4%so0 E.A. UNIDAD DIDACTICA TEMPORALIZACION
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Competencia especifica 1

1.1. Analizar manifestaciones artisticas de
diferentes épocas y culturas,
contextualizandolas, describiendo sus
aspectos esenciales, valorando el proceso
de creacion y el resultado final, y
evidenciando una actitud de apertura,
interés y respeto en su recepcion.

1.2 Valorar criticamente los habitos, los
gustos y los referentes artisticos de
diferentes épocas y culturas, reflexionando
sobre su evolucién y sobre su relacion con
los del presente.

Competencia especifica 2

2.1 Participar, con iniciativa, confianza y
creatividad, en la exploracién de diferentes
técnicas  gréfico-plasticas, empleando
herramientas, medios, soportes y lenguajes.
2.2 Elaborar producciones grafico-plasticas
de forma creativa, determinando las
intenciones expresivas y

seleccionando  con correccion las
herramientas, medios, soportes y lenguajes
mas adecuados de entre los que
conforman el repertorio personal de
recursos.

Competencia especifica 3

3.1 Participar, con iniciativa, confianza y
creatividad, en la exploraciéon de diferentes
medios, técnicas y formatos

audiovisuales, decodificando sus lenguajes,
identificando las herramientas y
distinguiendo sus fines.

3.2 Realizar producciones audiovisuales,
individuales o colaborativas, asumiendo
diferentes funciones; incorporando

el uso de las tecnologias digitales con una
intencién expresiva; buscando un resultado
final ajustado al proyecto

preparado previamente; y seleccionando y
empleando, con correccion y de forma
creativa, las herramientas y medios
disponibles méas adecuados.

Competencia especifica 4

4.1 Crear un producto artistico individual o
grupal, de forma colaborativa y abierta,
disefiando las fases del proceso

y seleccionando las técnicas y herramientas
mas adecuadas para conseguir un resultado
adaptado a una intencién

y a un publico determinados.

4.2 Exponer el resultado final de la creacion
de un producto artistico, individual o grupal,
poniendo en comin y

valorando criticamente el desarrollo de su
elaboracion, las dificultades encontradas,
los progresos realizados y los

logros alcanzados.

4.3 Identificar oportunidades de desarrollo
personal, social, académico o profesional
relacionadas con el ambito

artistico, comprendiendo su valor afiadido y
expresando la opinién personal de forma
razonada y respetuosa.

Saberes bésicos.

UNIDAD 1: Los elementos grafico- | 7 sesiones
plasticos
UNIDAD 2: La luz en la expresion
artistica 8 sesiones
UNIDAD 3: La composicion.

6 sesiones
UNIDAD 4: La imagen fotografica. | 9 sesiones
UNIDAD 5: El lenguaje 8 sesiones
audiovisua
UNIDAD 6: Los trazados 7 sesiones
geomeétricos
UNIDAD 7: Los Sistemas de 4 sesiones
Representacion.
UNIDAD 8: Bases del disefio | 5 sesiones
tridimensional.
UNIDAD 9: El disefio industrial 10 sesiones
UNIDAD 10: El disefio de espacios | 6 sesiones
UNIDAD 11: El disefio y la | 12 sesiones
comunicacién
Materiales y técnicas en la
expresion plastica 8 sesiones
TOTAL 90 sesiones
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BACHILLERATO: bpiBUIO TECNICO — CREACION DE CONTENIDOS

ARTISTICOS Y AUDIOVISUALES

1. Competencia en comunicacion linguistica

La competencia en comunicacion linglistica constituye la base para el pensamiento propio y para
la construccion del conocimiento en todos los ambitos del saber. Por ello, su desarrollo esta
vinculado a la reflexion explicita acerca del funcionamiento de la lengua en los géneros
discursivos especificos de cada area de conocimiento, asi como a los usos de la oralidad, la
escritura o la asignacion para pensar y para aprender. Por udltimo, hace posible apreciar la
dimension estética del lenguaje y disfrutar de la cultura literaria.

Descriptores operativos:

CCL1. Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con coherencia, correccion y
adecuacion a los diferentes contextos sociales, y participa en interacciones comunicativas con
actitud cooperativa y respetuosa tanto para intercambiar informacién, crear conocimiento y
transmitir opiniones, como para construir vinculos personales.

CCL2. Comprende, interpreta y valora con actitud critica textos orales, escritos, signados o
multimodales de los ambitos personal, social, educativo y profesional para participar en
diferentes contextos de manera activa e informada y para construir conocimiento.

CCL3. Localiza, selecciona y contrasta de manera progresivamente autonoma informacion
procedente de diferentes

fuentes, evaluando su fiabilidad y pertinencia en funcion de los objetivos de lectura y evitando
los riesgos de

manipulacién y desinformacion, y la integra y transforma en conocimiento para comunicarla
adoptando un punto de

vista creativo, critico y personal a la par que respetuoso con la propiedad intelectual.

CCLA4. Lee con autonomia obras diversas adecuadas a su edad, seleccionando las que mejor
se ajustan a sus gustos e intereses; aprecia el patrimonio literario como cauce privilegiado de
la experiencia individual y colectiva; y moviliza su propia experiencia biografica y sus
conocimientos literarios y culturales para construir y compartir su interpretacion de las obras y
para crear textos de intencion literaria de progresiva complejidad.

CCL5. Pone sus practicas comunicativas al servicio de la convivencia democratica, la
resolucién dialogada de los

conflictos y la igualdad de derechos de todas las personas, evitando los usos discriminatorios,
asi como los abusos de poder, para favorecer la utilizaciéon no solo eficaz sino también ética
de los diferentes sistemas de comunicacion.

2. Competencia plurilingte

La competencia plurilingie implica utilizar distintas lenguas, orales o signadas, de forma
apropiada y eficaz para el aprendizaje y la comunicacién. Esta competencia supone reconocer y
respetar los perfiles linglisticos individuales y aprovechar las experiencias propias para
desarrollar estrategias que permitan mediar y hacer transferencias entre lenguas, incluidas las
clasicas, y, en su caso, mantener y adquirir destrezas en la lengua o lenguas familiares y en las
lenguas oficiales. Integra, asimismo, dimensiones histéricas e interculturales orientadas a
conocer, valorar y respetar la diversidad linglistica y cultural de la sociedad con el objetivo de
fomentar la convivencia democréatica.

Descriptores operativos:

CP1. Usa eficazmente una o mas lenguas, ademas de la lengua o lenguas familiares, para
responder a sus necesidades

comunicativas, de manera apropiada y adecuada tanto a su desarrollo e intereses como a
diferentes situaciones y

contextos de los ambitos personal, social, educativo y profesional.
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CP2. A partir de sus experiencias, realiza transferencias entre distintas lenguas como
estrategia para comunicarse y

ampliar su repertorio lingiistico individual.

CP3. Conoce, valora y respeta la diversidad lingtiistica y cultural presente en la sociedad,
integrandola en su desarrollo

personal como factor de didlogo, para fomentar la cohesién social.

3. La competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria (competencia
STEMpor sus siglas en inglés) entrafia la comprension del mundo utilizando los métodos
cientificos, el pensamiento y representacion matematicos, la tecnologia y los métodos de la
ingenieria para transformar el entorno de forma comprometida, responsable y sostenible.

La competencia matematica permite desarrollar y aplicar la perspectiva y el razonamiento
matematicos con el fin de resolver diversos problemas en diferentes contextos.

La competencia en ciencia conlleva la comprension y explicacién del entorno natural y social,
utilizando un conjunto de conocimientos y metodologias, incluidas la observacién y la
experimentacién, con el fin de plantear preguntas y extraer conclusiones basadas en pruebas
para poder interpretar y transformar el mundo natural y el contexto social.

La competencia en tecnologia e ingenieria comprende la aplicacién de los conocimientos y
metodologias propias de las ciencias para transformar nuestra sociedad de acuerdo con las
necesidades o deseos de las personas en un marco de seguridad, responsabilidad y
sostenibilidad.

Descriptores operativos:

STEML. Utiliza métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento matematico en
situaciones conocidas, y

selecciona y emplea diferentes estrategias para resolver problemas analizando criticamente
las soluciones y

reformulando el procedimiento, si fuera necesario.

STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar los fendmenos que ocurren
a su alrededor, confiando

en el conocimiento como motor de desarrollo, planteandose preguntas y comprobando
hipétesis mediante la

experimentacion y la indagacién, utilizando herramientas e instrumentos adecuados,
apreciando la importancia de la

precision y la veracidad y mostrando una actitud critica acerca del alcance y las limitaciones
de la ciencia.

STEM3. Plantea y desarrolla proyectos disefiando, fabricando y evaluando diferentes
prototipos o0 modelos para

generar o utilizar productos que den solucién a una necesidad o problema de forma creativa y
en equipo, procurando la participacion de todo el grupo, resolviendo pacificamente los
conflictos que puedan surgir, adaptandose ante la

incertidumbre y valorando la importancia de la sostenibilidad.

STEMA4. Interpreta y transmite los elementos mas relevantes de procesos, razonamientos,
demostraciones, métodos y

resultados cientificos, matematicos y tecnolégicos de forma clara y precisa y en diferentes
formatos (gréficos, tablas,

diagramas, férmulas, esquemas, simbolos...), aprovechando de forma critica la cultura digital
e incluyendo el lenguaje

matematico-formal con ética y responsabilidad, para compartir y construir nuevos
conocimientos.

STEMS5. Emprende acciones fundamentadas cientificamente para promover la salud fisica,
mental y social, y preservar

el medio ambiente y los seres vivos; y aplica principios de ética y seguridad en la realizacion
de proyectos para

transformar su entorno proximo de forma sostenible, valorando su impacto global y practicando
el consumo

responsable.

4. Competencia digital
La competencia digital implica el uso seguro, saludable, sostenible, critico y responsable de las
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tecnologias digitales para el aprendizaje, para el trabajo y para la participacién en la sociedad,
asi

como la interaccion con estas.

Incluye la alfabetizacién en informacion y datos, la comunicacion y la colaboracién, la educacion
mediatica, la creacion de contenidos digitales (incluida la programacion), la seguridad (incluido
el

bienestar digital y las competencias relacionadas con la ciberseguridad), asuntos relacionados
con la ciudadania digital, la privacidad, la propiedad intelectual, la resolucién de problemas y el
pensamiento computacional y critico.

Descriptores operativos:

CD1. Realiza busquedas en internet atendiendo a criterios de validez, calidad, actualidad y
fiabilidad, seleccionando los resultados de manera critica y archivandolos, para recuperarlos,
referenciarlos y reutilizarlos, respetando la propiedad intelectual.

CD2. Gestiona y utiliza su entorno personal digital de aprendizaje para construir conocimiento
y crear contenidos

digitales, mediante estrategias de tratamiento de la informacion y el uso de diferentes
herramientas digitales,

seleccionando y configurando la mas adecuada en funcion de la tarea y de sus necesidades
de aprendizaje permanente.

CD3. Se comunica, participa, colabora e interactia compartiendo contenidos, datos e
informacion mediante

herramientas o plataformas virtuales, y gestiona de manera responsable sus acciones,
presencia y visibilidad en la red,

para ejercer una ciudadania digital activa, civica y reflexiva.

CDA4. Identifica riesgos y adopta medidas preventivas al usar las tecnologias digitales para
proteger los dispositivos, los datos personales, la salud y el medioambiente, y para tomar
conciencia de la importancia y necesidad de hacer un uso critico, legal, seguro, saludable y
sostenible de dichas tecnologias.

CD5. Desarrolla aplicaciones informéticas sencillas y soluciones tecnolégicas creativas y
sostenibles para resolver

problemas concretos o responder a retos propuestos, mostrando interés y curiosidad por la
evolucién de las

tecnologias digitales y por su desarrollo sostenible y uso ético.

5. Competencia personal, social y de aprender a aprender

La competencia personal, social y de aprender a aprender implica la capacidad de reflexionar
sobre uno mismo para autoconocerse, aceptarse y promover un crecimiento personal constante;
gestionar el tiempo y la informacién eficazmente; colaborar con otros de forma constructiva;
mantener la resiliencia; y gestionar el aprendizaje a lo largo de la vida. Incluye también la
capacidad de hacer frente a la incertidumbre y a la complejidad; adaptarse a los cambios;
aprender a gestionar los procesos metacognitivos; identificar conductas contrarias a la
convivencia y desarrollar estrategias para abordarlas; contribuir al bienestar fisico, mental y
emocional propio y de las demés personas, desarrollando habilidades para cuidarse a si mismo
y a quienes lo rodean a través de la corresponsabilidad; ser capaz de llevar una vida orientada
al futuro; asi como expresar empatia y abordar los conflictos en un contexto integrador y de
apoyo.

Descriptores operativos:

CPSAAL. Regula y expresa sus emociones, fortaleciendo el optimismo, la resiliencia, la
autoeficacia y la blisqueda de

propésito y motivacion hacia el aprendizaje, para gestionar los retos y cambios y armonizarlos
€Oon sus propios

objetivos.

CPSAA2. Comprende los riesgos para la salud relacionados con factores sociales, consolida
estilos de vida saludable a nivel fisico y mental, reconoce conductas contrarias a la convivencia
y aplica estrategias para abordarlas.

CPSAA3. Comprende proactivamente las perspectivas y las experiencias de las demas
personas y las incorpora a su
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aprendizaje, para participar en el trabajo en grupo, distribuyendo y aceptando tareas y
responsabilidades de manera

equitativa y empleando estrategias cooperativas.

CPSAA4. Realiza autoevaluaciones sobre su proceso de aprendizaje, buscando fuentes
fiables para validar, sustentar y contrastar la informacion y para obtener conclusiones
relevantes.

CPSAA5. Planea objetivos a medio plazo y desarrolla procesos metacognitivos de
retroalimentacion para aprender de

sus errores en el proceso de construccion del conocimiento.

6. Competencia ciudadana

La competencia ciudadana contribuye a que alumnos y alumnas puedan ejercer una ciudadania
responsable y participar plenamente en la vida social y civica, basandose en la comprension de
los conceptos y las estructuras sociales, econémicas, juridicas y politicas, asi como en el
conocimiento de los acontecimientos mundiales y el compromiso activo con la sostenibilidad y el
logro de una ciudadania mundial. Incluye la alfabetizacion civica, la adopcion consciente de los
valores propios de una cultura democrética fundada en el respeto a los derechos humanos, la
reflexién critica acerca de los grandes problemas éticos de nuestro tiempo y el desarrollo de un
estilo de vida sostenible acorde con los Objetivos de Desarrollo Sostenible planteados en la
Agenda 2030.

Descriptores operativos:

CC1. Analiza y comprende ideas relativas a la dimension social y ciudadana de su propia
identidad, asi como a los hechos culturales, histéricos y normativos que la determinan,
demostrando respeto por las normas, empatia, equidad y espiritu constructivo en la interaccion
con los demas en cualquier contexto.

CC2. Analiza y asume fundadamente los principios y valores que emanan del proceso de
integracion europea, la

Constitucién espafiola y los derechos humanos y de la infancia, participando en actividades
comunitarias, como la toma de decisiones o la resolucion de conflictos, con actitud
democrética, respeto por la diversidad, y compromiso con la igualdad de género, la cohesion
social, el desarrollo sostenible y el logro de la ciudadania mundial.

CC3. Comprende y analiza problemas éticos fundamentales y de actualidad, considerando
criticamente los valores

propios y ajenos, y desarrollando juicios propios para afrontar la controversia moral con actitud
dialogante,

argumentativa, respetuosa y opuesta a cualquier tipo de discriminacién o violencia.

CC4. Comprende las relaciones sistémicas de interdependencia, ecodependencia e
interconexion entre actuaciones

locales y globales, y adopta, de forma consciente y motivada, un estilo de vida sostenible y
ecosocialmente responsable.

7. Competencia emprendedora

La competencia emprendedora implica desarrollar un enfoque vital dirigido a actuar sobre
oportunidades e ideas, utilizando los conocimientos especificos necesarios para generar
resultados de valor para otras personas. Aporta estrategias que permiten adaptar la mirada para
detectar necesidades y oportunidades; entrenar el pensamiento para analizar y evaluar el
entorno, y crear y replantear ideas utilizando la imaginacion, la creatividad, el pensamiento
estratégico y la reflexion ética, critica y constructiva dentro de los procesos creativos y de
innovacion; y despertar la disposicion a aprender, a arriesgar y a afrontar la incertidumbre.
Asimismo, implica tomar

decisiones basadas en la informacion y el conocimiento y colaborar de manera agil con otras
personas, con motivacion, empatia y habilidades de comunicacion y de negociacion, para llevar
las ideas planteadas a la accién mediante la planificacion y gestién de proyectos sostenibles de
valor social, cultural y econdmico-financiero.

Descriptores operativos:
CELl. Analiza necesidades y oportunidades y afronta retos con sentido critico, haciendo
balance de su sostenibilidad,
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valorando el impacto que puedan suponer en el entorno, para presentar ideas y soluciones
innovadoras, éticas y

sostenibles, dirigidas a crear valor en el ambito personal, social, educativo y profesional.
CE2. Evalia las fortalezas y debilidades propias, haciendo uso de estrategias de
autoconocimiento y autoeficacia, y

comprende los elementos fundamentales de la economia y las finanzas, aplicando
conocimientos econémicos y

financieros a actividades y situaciones concretas, utilizando destrezas que favorezcan el
trabajo colaborativo y en

equipo, para reunir y optimizar los recursos necesarios que lleven a la acciéon una experiencia
emprendedora que

genere valor.

CES3. Desarrolla el proceso de creacidn de ideas y soluciones valiosas y toma decisiones, de
manera razonada, utilizando estrategias agiles de planificacion y gestién, y reflexiona sobre el
proceso realizado y el resultado obtenido, para llevar a término el proceso de creacién de
prototipos innovadores y de valor, considerando la experiencia como una oportunidad para
aprender.

8. Competencia en conciencia y expresion culturales
La competencia en conciencia y expresion culturales supone comprender y respetar el modo en
que las ideas, las opiniones, los sentimientos y las emociones se expresan y se comunican de
forma creativa en distintas culturas y por medio de una amplia gama de manifestaciones artisticas
y culturales. Implica también un compromiso con la comprension, el desarrollo y la expresion de
las ideas propias y del sentido del lugar que se ocupa o del papel que se desempefia en la
sociedad. Asimismo, requiere la comprensién de la propia identidad en evolucién y del patrimonio
cultural en un mundo caracterizado por la diversidad, asi como la toma de conciencia de que el
arte y otras manifestaciones culturales pueden suponer una manera de mirar el mundo y de darle
forma.

Descriptores operativos:

CCEC1. Conoce, aprecia criticamente y respeta el patrimonio cultural y artistico, implicandose
en su conservacion y

valorando el enriguecimiento inherente a la diversidad cultural y artistica.

CCEC2. Disfruta, reconoce y analiza con autonomia las especificidades e intencionalidades
de las manifestaciones

artisticas y culturales mas destacadas del patrimonio, distinguiendo los medios y soportes, asi
como los lenguajes y

elementos técnicos que las caracterizan.

CCECS3. Expresa ideas, opiniones, sentimientos y emociones por medio de producciones
culturales y artisticas,

integrando su propio cuerpo y desarrollando la autoestima, la creatividad y el sentido del lugar
gue ocupa en la

sociedad, con una actitud empdtica, abierta y colaborativa.

CCEC4. Conoce, selecciona y utiliza con creatividad diversos medios y soportes, asi como
técnicas plasticas, visuales,

audiovisuales, sonoras o corporales, para la creacién de productos artisticos y culturales, tanto
de forma individual

como colaborativa, identificando oportunidades de desarrollo personal, social y laboral, asi
como de emprendimiento.

El dibujo técnico constituye un medio de expresion y comunicacidon esencial para cualquier
proyecto de disefio, arquitectura e ingenieria, siendo un aspecto imprescindible del desarrollo
tecnoldgico. Dota al alumnado de un instrumento eficiente para comunicarse de manera grafica
y objetiva para expresar y difundir ideas o proyectos de acuerdo a convenciones que garantizan
su interpretacion fiable y precisa.
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Para favorecer esta forma de expresion, la materia Dibujo Técnico desarrolla la visién espacial
del alumnado al representar el espacio tridimensional sobre el plano, por medio de la resolucién
de problemas y de la realizacidon de proyectos tanto individuales como en grupo. También
potencia la capacidad de analisis, la creatividad, la autonomia y el pensamiento divergente,
favoreciendo actitudes de respeto y empatia.

El caracter integrador y multidisciplinar de la materia favorece una metodologia activa y
participativa, de aprendizaje por descubrimiento, de experimentacion sobre la base de resolucion
de problemas practicos, o mediante la participacion en proyectos interdisciplinares,
contribuyendo tanto al desarrollo de las competencias clave correspondientes, como a la
adquisicién de los objetivos de etapa. Se abordan también retos del siglo XXI de forma integrada
durante los dos afios de Bachillerato, como el compromiso ciudadano en el ambito local y global,
la confianza en el conocimiento como motor del desarrollo, el aprovechamiento critico, ético y
responsable de la cultura digital, el consumo responsable y la valoracion de la diversidad
personal y cultural.

Para contribuir a lo citado anteriormente, esta materia desarrolla un conjunto de competencias
especificas disefiadas para apreciar y analizar obras de arquitectura e ingenieria desde el punto
de vista de sus estructuras y elementos técnicos; resolver problemas grafico-mateméticos
aplicando razonamientos inductivos, deductivos y logicos que pongan en préctica los
fundamentos de la geometria plana; desarrollar la visién espacial para recrear la realidad
tridimensional por medio del sistema de representacion mas apropiado a la finalidad de la
comunicacion grafica; formalizar disefios y presentar proyectos técnicos colaborativos siguiendo
la normativa a aplicar e investigar y experimentar con programas especificos de disefio asistido
por ordenador. El desarrollo de un razonamiento espacial adecuado a la hora de interpretar las
construcciones en distintos sistemas de representacién supone cierta complejidad para el
alumnado. En este sentido, los programas y aplicaciones CAD ofrecen grandes posibilidades,
desde una mayor precision y rapidez, hasta la mejora de la creatividad y la visién espacial
mediante modelos 3D.

Por otro lado, estas herramientas ayudan a diversificar las técnicas a emplear y agilizar el ritmo
de las actividades complementando los trazados en soportes tradicionales y con instrumentos
habituales (por ejemplo, tiza, escuadra, cartabén y compés) por los generados con estas
aplicaciones, lo que facilitara las interacciones y permitird la realizacién de construcciones de
mayor complejidad, pudiendo mostrar movimientos, giros, cambios de plano y, en definitiva, una
representacién mas precisa de los cuerpos geométricos y sus propiedades en el espacio.

Los criterios de evaluacion son el elemento curricular que evalda el nivel de consecucion de las
competencias especificas y se formulan con una evidente orientacién competencial mediante la
movilizacion de saberes basicos y la valoracion de destrezas y actitudes como la autonomia y el
autoaprendizaje, el rigor en los razonamientos, la claridad y la precision en los trazados. A lo
largo de los dos cursos de Bachillerato los saberes adquieren un grado de dificultad y
profundizacién progresiva, iniciAndose el alumnado, en el primer curso, en el conocimiento de
conceptos importantes a la hora de establecer procesos y razonamientos aplicables a la
resolucién de problemas o que son soporte de otros posteriores, para gradualmente en el
segundo curso, ir adquiriendo un conocimiento mas amplio sobre esta disciplina. Los saberes
basicos se organizan en torno a cuatro bloques interrelacionados e intimamente ligados a las
competencias especificas:

En el bloque «Fundamentos geométricos», el alumnado aborda la resolucién de problemas sobre
el plano e identifica su aparicién y su utilidad en diferentes contextos. También se plantea la
relacién del dibujo técnico y las matematicas y la presencia de la geometria en las formas de la
arquitectura e ingenieria.

En el bloqgue «Geometria proyectiva», se pretende que el alumnado adquiera los saberes
necesarios para representar graficamente la realidad espacial, con el fin de expresar con
precisién las soluciones a un problema constructivo o de interpretarlas para su ejecucion.

En el bloque «Normalizacién y documentacion grafica de proyectos», se dota al alumnado de los
saberes necesarios para visualizar y comunicar la forma y dimensiones de los objetos de forma
inequivoca siguiendo las normas UNE e ISO, con el fin de elaborar y presentar, de forma
individual o en grupo, proyectos sencillos de ingenieria o arquitectura.

Por dltimo, en el bloque «Sistemas CAD», se pretende que el alumnado aplique las técnicas de
representacion grafica adquiridas utilizando programas de disefio asistido por ordenador; su
desarrollo, por tanto, debe hacerse de forma transversal en todos los bloques de saberesy a lo
largo de toda la etapa.
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El alcance formativo de esta materia se dirige a la preparacién del futuro profesional y personal
del alumnado por medio del manejo de técnicas graficas con medios tradicionales y digitales, asi
como la adquisicion e implementacion de estrategias como el razonamiento légico, la vision
espacial, el uso de la terminologia especifica, la toma de datos y la interpretacion de resultados
necesarios en estudios posteriores, todo ello desde un enfoque inclusivo, no sexista y haciendo
especial hincapié en la superacién de la brecha de género que existe actualmente en los estudios
técnicos.

CURSO: 1°BACHILLERTO - DT.| - DIBUJO TECNICO |

RELACION ENTRE SABERES BASICOS, CRITERIOS DE EVALUACION Y CRITERIOS DE
CALIFICACION

COMPETENCIAS ESPECIFICAS DIBUJO TECNICO |

Taly como consideran los articulos 2.c del Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, y del Decreto
82/2022, de 12 de julio, las competencias especificas son: “desempefios que el alumnado debe
poder desplegar en actividades o en situaciones cuyo abordaje requiere de los saberes basicos
de cada materia o ambito. Las competencias especificas constituyen un elemento de conexién
entre, por una parte, el Perfil de salida del alumnado, y por otra, los saberes basicos de las
materias o ambitos y los criterios de evaluacion”.

Competencia especifica de la materia de DIBUJO TECNICO 1I:

CE.DTL1 Interpretar elementos o0 conjuntos arquitecténicos y de ingenieria, empleando
recursos asociados a la percepcion, estudio, construccién e investigacion de formas para
analizar las estructuras geométricas y los elementos técnicos utilizados.

El dibujo técnico ha ocupado y ocupa un lugar importante en la cultura; esta disciplina esta
presente en las obras de arquitectura y de ingenieria de todos los tiempos, no solo por el papel
que desempefia en su concepcién y produccion, sino también como parte de su expresién
artistica. El andlisis y estudio fundamental de las estructuras y elementos geométricos de obras
del pasado y presente, desde la perspectiva de género y la diversidad cultural, contribuira al
proceso de apreciacion y disefio de objetos y espacios que posean rigor técnico y sensibilidad
expresiva.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL1, CCL2, STEM1,
STEM4, CD1, CPSAA4, CC1, CCEC1y CCEC2.

Competencia especifica de la materia de DIBUJO TECNICO I:

CE.DTIL.2 Utilizar razonamientos inductivos, deductivos y l6gicos en problemas de indole
grafico-matematicos, aplicando fundamentos de la geometria plana para resolver
graficamente operaciones matematicas, relaciones, construcciones y transformaciones.

Esta competencia aborda el estudio de la geometria plana aplicada al dibujo arquitecténico e
ingenieril a través de conceptos, propiedades, relaciones y construcciones fundamentales.
Proporciona herramientas para la resolucién de problemas mateméticos de cierta complejidad
de manera grafica, aplicando métodos inductivos y deductivos con rigor y valorando aspectos
como la precision, claridad y el trabajo bien hecho.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL2, STEM1, STEM2,
STEM4, CPSAAL.1, CPSAA5 y CCEC2.

Competencia especifica de la materia de DIBUJO TECNICO 1I:

CE.DTI.3 Desarrollar la vision espacial, utilizando la geometria descriptiva en proyectos
sencillos, considerando la importancia del dibujo en arquitectura e ingenierias para resolver
problemas e interpretar y recrear graficamente la realidad tridimensional sobre la superficie
del plano.

Los sistemas de representacion derivados de la geometria descriptiva son necesarios en todos
los procesos constructivos, ya que cualquier proceso proyectual requiere el conocimiento de los
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métodos que permitan determinar, a partir de su representacién, sus verdaderas magnitudes,
formas y relaciones espaciales entre ellas.

Esta competencia se vincula, por una parte, con la capacidad para representar figuras planas y
cuerpos, y por la otra, con la de expresar y calcular las soluciones a problemas geométricos en
el espacio, aplicando para todo ello conocimientos técnicos especificos, reflexionando sobre el
proceso realizado y el resultado obtenido.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: STEM1, STEM2,
STEAMS, STEM4, CPSAAL.1, CPSAAS5, CE2 y CE3.

Competencia especifica de la materia de DIBUJO TECNICO 1I:

CE.DTL.4 Formalizar y definir disefios técnicos aplicando las normas UNE e ISO de manera
apropiada, valorando la importancia que tiene el croquis para documentar graficamente
proyectos arquitecténicos e ingenieriles.

El dibujo normalizado es el principal vehiculo de comunicacion entre los distintos agentes del
proceso constructivo, posibilitando desde una primera expresion de posibles soluciones
mediante bocetos y croquis hasta la formalizacién final por medio de planos de taller y/o de
construccion. También se contempla su relacién con otros componentes mediante la elaboracién
de planos de montaje sencillos. Esta competencia especifica estd asociada a funciones
instrumentales de analisis, expresion y comunicacion. Por otra parte, y para que esta
comunicacion sea efectiva,

debe vincularse necesariamente al conocimiento de unas normas y simbologia establecidas, las
normas UNE e ISO, e iniciar al alumnado en el desarrollo de la documentacion gréafica de
proyectos técnicos.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL2, STEM1, STEM3,
STEM4, CD2, CPSAAL.1, CPSAA3.2, CPSAA5, CE3.

Competencia especifica de la materia de DIBUJO TECNICO I:

CE.DTI.5 Investigar, experimentar y representar digitalmente elementos, planos y esquemas
técnicos mediante el uso de programas especificos CAD de manera individual o grupal,
apreciando su uso en las profesiones actuales, para desarrollar objetos y espacios en dos
dimensiones y tres dimensiones.

Las soluciones gréficas que aportan los sistemas CAD forman parte de una realidad ya cotidiana
en los procesos de creacién de proyectos de ingenieria o arquitectura. Atendiendo a esta
realidad, esta competencia aporta una base formativa sobre los procesos, mecanismos y
posibilidades que ofrecen las herramientas digitales en esta disciplina. En este sentido, debe
integrarse como una aplicacion transversal a los saberes de la materia relacionados con la
representaciéon en el plano y en el espacio. De este modo, esta competencia favorece una
iniciacion al uso y aprovechamiento de las potencialidades de estas herramientas digitales en el
alumnado.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: STEM2, STEMS3,
STEM4, CD1, CD2, CD3, CPSAAL, CE3, CCECA4.

A. Fundamentos geométricos.

- Desarrollo histérico del dibujo técnico. Campos de accién y aplicaciones: dibujo arquitectdnico,
mecanico, eléctrico y electrénico, geolbgico, urbanistico, etc.

- Origenes de la geometria. Thales, Pitagoras, Euclides, Hipatia de Alejandria.

- Concepto de lugar geométrico. Arco capaz. Aplicaciones de los lugares geométricos a las
construcciones fundamentales.

- Proporcionalidad, equivalencia, homotecia y semejanza.

- Triangulos, cuadrilateros y poligonos regulares. Propiedades y métodos de construccion.

- Tangencias basicas. Curvas técnicas.

- Interés por el rigor en los razonamientos y precision, claridad y limpieza en las ejecuciones.
B. Geometria proyectiva.

- Fundamentos de la geometria proyectiva.
- Sistema diédrico: Representacion de punto, recta y plano. Trazas con planos de proyeccion.
Determinacion del plano. Pertenencias.
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- Relaciones entre elementos: Intersecciones, paralelismo y perpendicularidad. Obtencién de
distancias.

- Sistema axonomeétrico, ortogonal y oblicuo. Perspectivas isométrica y caballera. Disposicion
de los ejes y uso de los coeficientes de reduccién. Elementos basicos: punto, recta, plano.

- Sistema de planos acotados. Fundamentos y elementos basicos. Identificacion de elementos
para su interpretacion en planos.

- Sistema cénico: fundamentos y elementos del sistema. Perspectiva frontal y oblicua.

C. Normalizacién y documentacion gréafica de proyectos.

— Escalas numeéricas y graficas. Construccion y uso.

- Formatos. Doblado de planos.

— Concepto de normalizacion. Las normas fundamentales UNE e ISO. Aplicaciones de la
normalizacién: simbologia industrial y arquitecténica.

- Eleccidn de vistas necesarias. Lineas normalizadas. Acotacion.

D. Sistemas CAD.

- Aplicaciones vectoriales 2D-3D.

— Fundamentos de disefio de piezas en tres dimensiones.

— Modelado de caja. Operaciones basicas con primitivas.

— Aplicaciones de trabajo en grupo para conformar piezas complejas a partir de otras mas
sencillas.

CRITERIOS DE EVALUACION Y CALIFICACION. DIBUJO TECNICO |

Competencia especifica 1.

1.1 Analizar, a lo largo de la historia, la relacion entre las matematicas y el dibujo geométrico
valorando su importancia en diferentes campos como la arquitectura o la ingenieria, desde
la perspectiva de género y la diversidad cultural, empleando adecuadamente el vocabulario
especifico técnico y artistico.

Competencia especifica 2.

2.1 Solucionar graficamente célculos mateméticos y transformaciones béasicas aplicando
conceptos y propiedades de la geometria plana.

2.2 Trazar graficamente construcciones poligonales basandose en sus propiedades y mostrando
interés por la precision, claridad y limpieza.

2.3 Resolver graficamente tangencias y trazar curvas aplicando sus propiedades con rigor en su
ejecucion.

Competencia especifica 3.

3.1 Representar en sistema diédrico elementos basicos en el espacio determinando su relacion
de pertenencia, posicién y distancia.

3.2 Definir elementos y figuras planas en sistemas axonomeétricos valorando su importancia como
métodos de representacion espacial.

3.3 Representar e interpretar elementos basicos en el sistema de planos acotados haciendo uso
de sus fundamentos.

3.4 Dibujar elementos en el espacio empleando la perspectiva conica.

3.5 Valorar el rigor gréfico del proceso; la claridad, la precision y el proceso de resolucién y
construccion gréfica.

Competencia especifica 4.
4.1 Documentar graficamente objetos sencillos mediante sus vistas acotadas aplicando la

normativa UNE e ISO en la utilizacién de sintaxis, escalas y formatos, valorando la importancia
de usar un lenguaje técnico comun.
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4.2 Utilizar el croquis y el boceto como elementos de reflexidn en la aproximacién e indagacion
de alternativas y soluciones a los procesos de trabajo.

Competencia especifica 5.

5.1 Crear figuras planas y tridimensionales mediante programas de dibujo vectorial, usando las
herramientas que aportan y las técnicas asociadas.

5.2 Recrear virtualmente piezas en tres dimensiones aplicando operaciones algebraicas entre
primitivas para la presentacién de proyectos en grupo.
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COMPETENCIAS ESPECIFICAS DESCR. CRITERIOS DE EVALUACION SABERES BASICOS PONDERACION
5 x 20% = 100% PERFIL SITUACION DE
SALIDA APRENDIZAJE
1°DT |

1. Interpretar elementos o CCL1, 1.1. Analizar, a lo largo de la historia, la relacion entre las | A. Fundamentos geométricos.

conjuntos arquitecténicos y CCL2, matematicas y el dibujo geométrico valorando su importancia | — Desarrollo histérico del dibujo técnico. Campos de accién y

de ingenieria, empleando STEM4, en diferentes campos como la arquitectura o aplicaciones: dibujo arquitecténico, mecanico, eléctrico y

recursos asociados a la CD1, la ingenieria, desde diferentes perspectivas, empleando | electrénico, geoldgico, urbanistico, etc. (A0) =10 %

percepcion, estudio, CPSAA4, adecuadamente el vocabulario especifico técnico y artistico. — Origenes de la geometria. Thales, Pitagoras, Euclides, (AD) = 20%

construccion e investigacion | CC1, 1.2. Identificar las relaciones geométricas entre las partes de | Hipatia de Alejandria. (ABP) = 10 %

de formas para analizar las CEC1, una produccion arquitecténica o de ingenieria y fomentar su | — Analisis de la presencia de la geometria en la naturaleza y en (AC) = 60%

estructuras geométricas y | CEC2 disfrute para contribuir a su apreciacién el arte.

los elementos técnicos estética y conservacion. — Trazados geométricos basicos: operaciones con segmentos

utilizados. y angulos, paralelismo, perpendicularidad.

2. Utilizar razonamientos CCL2, 2.1. Solucionar graficamente calculos matematicos y | —Concepto de lugar geométrico. Lugares geométricos basicos:

inductivos, deductivos y STEM1, transformaciones basicas aplicando conceptos y Propiedades geométricas de la mediatriz de un segmento y de

I6gicos en problemas de STEM2, propiedades de la geometria plana. la bisectriz de un angulo. La circunferencia como lugar

indole grafico-matematicos, STEM4, 2.2. Aplicar graficamente los fundamentos de la geométrico. Angulos en la circunferencia. Aplicaciones de los

aplicando fundamentos de la | CPSAAL.1, | geometria para el trazado de redes modulares. lugares geomeétricos a las

geometria plana para CPSAAS5, 2.3. Trazar graficamente triangulos, con conocimiento de sus | construcciones fundamentales. Trazado y fundamentos del

resolver graficamente CE2 puntos y rectas notables, justificando el procedimiento utilizado | arco capaz.

operaciones matematicas, 2.4. Trazar graficamente construcciones poligonales | — Triangulos: puntos y rectas notables, propiedades y

relaciones, construcciones y basandose en sus propiedades, y mostrando interés por la | construccion. (AO) =10 %

transformaciones. precision, claridad y limpieza. — Cuadrilateros y poligonos regulares. Propiedades y métodos o °
2.5. Comprender el concepto de proporcionalidad y semejanza | de construccion. (AD) =20%
de figuras y construir escalas graficas con precision. — lgualdad de poligonos. Construccién por triangulacion, (ABP) =10 %
2.6. Comprender las propiedades de las transformaciones | radiacion y coordenadas. (AC) = 60%
geométricas (giro, traslacion, homotecia, homologia y afinidad) | — Proporcionalidad. Equivalencia y semejanza de figuras
y su aplicaciéon para la resolucion de problemas geométricos y | planas.
representacion de figuras planas. — Construccion y uso de escalas gréaficas.
2.7. Resolver graficamente tangencias y trazar curvas técnicas, | — Transformaciones geométricas en el plano: giro, traslacion,
aplicando sus propiedades con rigor en su ejecucion. simetria, homotecia, homologia y afinidad.

3. Desarrollar la visién STEM1, 3.1. Identificar el sistema de representacién empleado, a partir | — Tangencias basicas y enlaces. Aplicacion en la construccion

espagcial, utilizando la STEM2, de dibujos técnicos o fotografias, valorando las ventajas e | de curvas técnicas basicas: 6valos, ovoides y espirales.

geometria descriptiva en STEM4, inconvenientes de cada uno de ellos segin la finalidad | — Interés por el rigor en los razonamientos y precision, claridad

proyectos sencillos, CPSAA1.1, | buscada. y limpieza en las ejecuciones.

considerando la importancia | CPSAAS5, 3.2. Representar en sistema diédrico elementos basicos en el | B..Geometria proyectiva.

del dibujo en arquitecturae | CE2, espacio (puntos, rectas y planos) determinando su — Fundamentos de la geometria proyectiva: Clases de

ingenierfas para resolver CE3 relacién de pertenencia, posicién y distancia, respetando proyeccion.  Sistemas de representacion:  disposicion

problemas e interpretar y la disposicién normalizada. normalizada. Ambitos de aplicacion y criterios de seleccion.

recrear graficamente la 3.3. Resolver en sistema diédrico, problemas de — Sistema diédrico:

realidad tridimensional interseccion y verdadera magnitud entre rectas y planos. Representacion de punto, recta y plano. Trazas con los planos

sobre la superficie del plano. 3.4. Dibujar en sistema diédrico las vistas necesarias, a mano | de proyeccion. Determinacion del plano. Pertenencia.
alzada, de una figura tridimensional para su completa | Relaciones entre elementos: intersecciones, paralelismo y (AO)=10%
definicion. perpendicularidad. Fundamentos del abatimiento para la (AD) = 20%
3.5. Definir elementos y figuras planas en sistemas obtencion de distancias. Proyecciones y secciones planas de (ABP) =10 %
axonométricos valorando su importancia como métodos solidos sencillos. Fundamentos del cambio de plano para (AC) = 60%
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de representacion espacial disponiendo la posicion de los

ejes en funcion de la informacion que se quiera mostrar y
teniendo en cuenta los coeficientes de reduccién determinados.
3.6. Dibujar en sistemas axonomeétricos con el coeficiente

de reduccion correspondiente, figuras tridimensionales a

partir de sus proyecciones ortogonales y practicar secciones
planas de las mismas.

3.7. Representar e interpretar elementos basicos en el
sistema de planos acotados haciendo uso de sus fundamentos
e identificando sus principales aplicaciones.

3.8. Dibujar elementos en el espacio empleando el sistema
conico con posiciones relativas que ofrezcan perspectivas
frontal y oblicua, a partir del entorno o de sus proyecciones
ortogonales, conociendo los elementos que definen el sistema.
3.9. Valorar el rigor gréafico del proceso; la claridad, la precision
y el proceso de resolucién y construccion grafica.

individual o grupal,
apreciando su uso en las
profesiones actuales, para
virtualizar objetos y espacios
en dos dimensiones y tres
dimensiones.

4. Formalizar y definir CCL2, 4.1. Valorar el dibujo técnico como lenguaje universal y

disefios técnicos aplicando STEM1, su colaboracion en el proceso de produccion para

las normas UNE e ISO de STEM4, garantizar la calidad e interpretacion de la informacion.

manera apropiada, CD2, 4.2. Documentar graficamente objetos sencillos mediante

valorando la importancia CPSAAL1.1, | sus vistas acotadas aplicando la normativa UNE e ISO en

que tiene el croquis para CPSAA3.2, | la utilizacion de sintaxis, escalas y formatos, valorando la

documentar graficamente CPSAAS5, importancia de usar un lenguaje técnico comun.

proyectos arquitecténicos e CE3 4.3. Utilizar el croquis y el boceto como elementos de

de ingenieria. reflexion en la aproximacion e indagacion de alternativas
y soluciones a los procesos de trabajo.

5. Investigar, experimentary | STEM2, 5.1. Crear figuras planas y tridimensionales mediante

representar digitalmente STEMS, programas de dibujo vectorial, usando las herramientas

elementos, planos y STEM4, que aportan y las técnicas asociadas.

esquemas técnicos | CD1, 5.2. Recrear virtualmente piezas en tres dimensiones

mediante CD2, CD3, | aplicando operaciones algebraicas entre primitivas para

el uso de programas CES3, la presentacion de proyectos en grupo.

especificos CAD de manera | CEC4

obtener la verdadera magnitud.

— Sistema de planos acotados. Fundamentos y elementos
bésicos. Identificacion de elementos para su interpretacion en
planos.

— Sistema axonométrico:

Sistema ortogonal y oblicuo. Perspectiva isométrica, dimétrica
y trimétrica. Perspectiva caballera y militar. Disposicion de los
ejes y uso de los coeficientes de reduccion. Elementos basicos:
punto, recta, plano.

Sistema axonomeétrico ortogonal: uso del 6valo isométrico.
Representacion de sélidos sencillos.

— Sistema cénico:

Fundamentos y elementos del sistema. Perspectiva frontal y
oblicua.

Sistema conico: representacion del punto, recta y plano.
Paralelismo.  Representacion de la  circunferencia.
Representacion de figuras

sencillas a partir de su representacion diédrica.

C. Normalizacién y documentacion grafica de proyectos.

— Escalas numéricas y graficas. Construccion y uso.

— Formatos. Doblado de planos.

— Concepto de normalizacion. Las normas fundamentales UNE
e ISO. Aplicaciones de la normalizacién: simbologia industrial
y arquitectonica.

— Eleccion de vistas necesarias.
Acotacion.

— Representacion normalizada de cortes y secciones.

D. Sistemas CAD.

— Aplicaciones vectoriales 2D-3D.

— Fundamentos de disefio de piezas en tres dimensiones.

— Modelado de caja. Operaciones basicas con primitivas.

— Aplicaciones de trabajo en grupo para conformar piezas
complejas a partir de otras mas sencillas.

Lineas normalizada.

(AO) =10 %
(AD) = 20%
(ABP) =10 %
(AC) = 60%
(AO) = 10 %
(AD) = 20%
(ABP) =10 %
(AC) = 60%

Todas las competencias especificas tendran el mismo valor, asi como los criterios de evaluacién incluidas en cada una de las mismas.
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METODOLOGIA

Introduccion

Partimos del “Analisis de estado de los aprendizajes”

Partiendo de la evaluacion inicial y con el apoyo de los documentos del afio anterior del grupo
realizaremos un andlisis de estado de partida. Estableceremos procedimientos para adquirir los
aprendizajes imprescindibles que no se hayan alcanzado.

El aprendizaje basado en la adquisicion de competencias pone el acento en la distincion entre
ensefianza transmisiva y aprendizaje activo, que prepare al alumnado para saber ser, para saber
hacer y para saber aplicar el conocimiento.

Por lo tanto, habra que proporcionar un aprendizaje que resulte significativo, de lo contrario sera
olvidado poco después de adquirirlo y no habra servido para nada. Que el aprendizaje sea
significativo implica quesea auténtico y duradero, el alumnado ahora es parte activa del proceso
y tiene implicacién activa en de su propio aprendizaje. El docente o la docente deberan analizar
la situacion de partida del grupo, para identificar el nivel general y los casos particulares que
presenten diferencias significativas y precisen una atencién individual. La practica educativa sera
exitosa si logra tejer una red que enlace los conocimientos previos de los alumnos o de las
alumnas, con sus intereses, con su realidad y contexto y a su vez con los contenidos que se
pretenden transmitir. De este modo se posibilitara que los alumnos y las alumnas tengan interés
y Su participacion sea activa.

De cara a disefiar la estrategia de aprendizaje particular de la materia partiremos de las
competencias especificas.

En la programacién se seguird una serie de metodologias y técnicas que se consideran mas
adecuadas para conseguir los objetivos marcados, en lineas generales es una metodologia
activa y participativa, donde nuestro papel es ser una guia para los alumnos, ya que son los
protagonistas de todo el proceso.

Ademas, sera flexible y personalizada que tendra en cuenta los distintos niveles y capacidades
del alumnado, asi como sus caracteristicas individuales y de grupo.

Esta encaminada a que los alumnos alcancen de la mejor manera posible las competencias
especificas y perfil de salida, especialmente aquella que desde las diferentes materias puedan
contribuir en mayor media y fomentar las inteligencias multiples (GARDNER).

En la programacién se siguen teorias como el Constructivismo (NOVAK): la Teoria del
Aprendizaje que destaca la importancia de la accion, es decir, del proceder activo en el
PROCESO DE APRENDIZAJE y donde el profesor guia, proporciona informacién y desarrolla la
critica, mientras que el alumno razona y desarrolla capacidades, habilidades, actitudes y
aptitudes.

Se aplican las directrices de teorias innovadoras de aprendizaje como es el “Conectivismo” y se
relaciona con el uso de las TIC

Por eso, la metodologia en el aula tendra muy en cuenta el uso de las tecnologias para dotar a
los alumnos las herramientas necesarias para lograr que sean capaces de aprender a aprender
y de ser autbnomos en su proceso de aprendizaje.

Trabajaremos estructuras del Aprendizaje Cooperativo se refiere a un grupo de procedimientos
de ensefianza que parten de la organizaciéon de la clase en pequefios grupos mixtos y
heterogéneos donde los alumnos trabajan conjuntamente de forma coordinada entre si para
resolver tareas académicas y profundizar en su propio aprendizaje. Ya que interactian con los
demaés compafieros, tomando decisiones, aprenden a ser criticos, y a gestionar sus aprendizajes,
dando y recibiendo ayuda, ademas mediante el trabajo cooperativo se fomenta otros de los
principios como es el de socializacion.

Lainteligencia emocional por ser un aspecto de gran importancia para el desarrollo del alumno
en cuanto a la mejora de calificaciones y al desempefio general educativo, ademds de ayudar a
capacitar a los alumnos para ser emocionalmente inteligentes para una vida en sociedad y
contribuir a principios como por ejemplo en clima de afecto y seguridad. Se fomentaran actitudes
positivas ante diferentes situaciones.

La gamificacién ‘Game Based Learning’ es una metodologia activa basada en el juego. El juego
tiene gran poder socializante, ademas la accesibilidad que tienen nuestros alumnos a las nuevas
tecnologias, lo hace como nueva forma de diversién con gran valor educativo. Por ello se usa
esta metodologia de la gamificacién en alguna de las unidades con la incorporacién cuestionarios
en el Aula Virtual y webs con piezas interactivas educaciénplastica.net que permite saber qué
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conocimientos han adquirido de la exposicién de los contenidos con porcentajes individuales, y
ademas entre ellos compiten por la clasificacion final.

La manera de llevar a cabo estas teorias ser4 mediante:

Aprendizaje por descubrimiento

No es como tal una metodologia activa, pero si es una base para las mismas. La ensefianza por
descubrimiento coloca en primer plano el desarrollo de las destrezas de investigacion y se basa
principalmente en el método inductivo, y en la solucién de los problemas.

Aprendizaje basado en proyectos

Base para otras metodologias totalmente complementarias. Fomenta la participacion activa y
critica para el alcance de aspectos clave definidos en un proyecto.

Genera ciudadanos democraticos y con pensamiento cientifico, pensamiento critico y ofrece el
andamiaje para que el estudiante aprenda a realizar las tareas cognitivas que caracterizan el
pensamiento critico.

Aprendizaje basado en problemas

Fomenta el desarrollo del pensamiento critico en el proceso de ensefianza y aprendizaje. Facilita
la interdisciplinariedad y la integracion de conocimiento Contribuye al desarrollo del pensamiento
I6gico y matematico, no tienen por qué estar conectado con situaciones reales.

Aprendizaje Basado en juegos

Estrategia educativa que potencia en la persona la capacidad para aprender- jugar y al mismo
tiempo le permita resolver problemas de la vida diaria. Resulta motivador para el alumnado y
facilita que participe en experiencias de aprendizaje activo. Entender el juego como la forma en
la que el ser humano aprende de manera mas significativa. El alumnado explora y asume con
normalidad el error, porque le permite mejorar y eso le resulta gratificante.

Aprendizaje Basado en retos

Aborda un problema real del entorno, es el aprendizaje vivenciado (Piaget). Fomenta el
pensamiento reflexivo, critico y civico. Supone desarrollar competencias sociales y conlleva alta
motivacion.

Aprendizaje Cooperativo

Base para otras metodologias totalmente complementario. Enriquecimiento horizontal entre
iguales que aportara un desarrollo social necesario para el alumnado.

Multitud de técnicas que dotan de versatilidad para su utilizacién en funcion del nimero de
alumnado y la finalidad de la tarea.

Aprendizaje Servicio

Posee un fuerte componente de pensamiento social, desarrolla un lado mas humano aportando
diferentes valores (empatia, solidaridad, compromiso, civismo y tolerancia).

Origina asi una conciencia social, un pensamiento mas critico y a su vez ejercita el pensamiento
lateral en busqueda de soluciones ya que le dota de responsabilidad.

Gamificacion

Constituye una forma ludica para motivar al alumnado hacia el aprendizaje. Abre vias de trabajo
de forma directa hacia un pensamiento creativo conectado con el aprendizaje.

Aplicable a cualquier area de forma muy efectiva, hace uno de las TIC, fomentando la
competencia Digital ( kahoot, class dojo, elever, edmodo).

Design Thinking

Proviene del mundo del disefio, es transversal, busca resolver problemas grupalmente.
Potencia la creatividad colectiva en individuos que grupalmente no lo son mediante unas pautas.
Trae consigo el concepto de razonamiento abductivo.

intimamente relacionado con el visual thinking ya que utiliza esta herramienta, pero no sinénimo.
Flipped Classroom (Aula invertida)

Personaliza el proceso donde el alumnado se convierte en sujeto activo de la ensefianza-
aprendizaje, hay un fomento de la competencia digital implicito. Se apuesta por la comprensién
y aprendizaje colaborativo, elimina elementos repetitivos.

Steam

Posee un caracter interdisciplinar al combinar diferentes materias, pone en relieve la creatividad
como valor al incluir al ARTE (crear para aprender). Aborda los problemas més alla del contexto
educativo.

Conlleva un alto pensamiento critico, razonamiento légico, y un enfoque competencial hacia las
TIC.

Supone una coordinacién docente en un proyecto comun, requieren de medios TIC.

Visual Thinking
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Posibilita la opcién de sintetizar ideas, conceptos a través de una condensacién de informacion
a través de secuencias.

Constituye un recurso de apoyo visual, y a su vez una herramienta que desarrolla el pensamiento
no verbal.

Ayuda al desarrollo del pensamiento creativo mejorando la concentracion, y posee un caracter
ladico.

TBL (Aprendizaje basado en el pensamiento)

Fomenta un pensamiento critico, analitico y creativo.

Apuesta por el razonamiento, en la interpretacion de la informacién del entorno.

ESTRATEGIAS METODOLOGICAS.

Se proponen una serie de orientaciones metodolégicas especificas de la materia que pueden
servir para orientar de forma mas concreta el disefio de las situaciones de aprendizaje. En el
enfoque de estas orientaciones especificas habremos de trabajar equilibradamente las tres
formas en las que nos enfrentamos a los hechos artisticos y a la cultura, la dimensién productiva,
la reflexiva y la comunicativa.

- El planteamiento de la materia es eminentemente practico, por eso conviene aplicar todos los
saberes a actividades o bien de andlisis de ejemplos que refuercen los contenidos o bien de
creacién y produccion artistica (mas o menos guiada). Pero todas las actividades que se solicitan
deben ir acompafiadas de una produccion oral o escrita en la que el alumnado recoja la
experiencia (puede hacer referencia al proceso, al resultado, a la relacibn con sus
experiencias...). De este modo se trabajaran los tres bloques de competencias especificas y se
contribuira al desarrollo de la reflexion critica y de la responsabilidad por parte del alumnado.

- Es fundamental que antes de enfrentarse a las diversas situaciones de aprendizaje planteadas
los alumnos o las alumnas tengan claro qué se les esta pidiendo, qué se espera de ellos y como
se les va a evaluar. Esta es una forma de potenciar su seguridad en lo que estan haciendo y
contribuir al desarrollo de su autonomia.

- Conviene que las situaciones de aprendizaje que se planteen estén encaminadas a que el
alumnado formule ideas, establezca relaciones, transfiera el conocimiento adquirido a nuevas
situaciones...

- De cara a transmitir la importancia del proceso es conveniente que los alumnos o las alumnas
cuenten con un cuaderno a modo de portfolio en el que registren el desarrollo de las tareas que
realizan, recogiendo pruebas, diferentes planteamientos, posibles alternativas... se trata de
hacerles ver que recoger este proceso va a contribuir a que sus propuestas finales estén mas
justificadas.

- Acercar la tematica de las diferentes producciones o analisis y observaciones de los alumnos o
de las alumnas a su entorno y realidad cotidiana o a temas que les causen interés va a contribuir
a mejorar la motivacién hacia la tarea. Conviene que a través de estas situaciones de aprendizaje
el alumnado pueda manifestar su propia identidad y establecer un didlogo con determinadas
problematicas sociales y culturales, donde presente un posicionamiento critico.

- En cuanto al trabajo individual o cooperativo, la materia va a requerir de los dos para
desarrollar por completo sus saberes y adquirir las competencias especificas. El trabajo en
pequefios grupos es muy bueno para obtener la colaboracion del alumnado y obtener
interacciones que enriquezcan el proceso, loque tiene un impacto muy positivo en el aprendizaje.
No obstante, habra situaciones de aprendizaje particulares en las que sea necesaria una practica
individual que contribuya a que todos los alumnos o todas las alumnas experimenten enfrentarse
un “problema” por ellos mismos o por ellas mismas para quesean conscientes de sus fortalezas
y debilidades.

- Conviene promover actividades investigativas que promuevan el pensamiento critico y
reflexivo por medio de las cuales pueden aprender y dar sentido a las historias que hay tras las
manifestaciones artisticas tanto histéricas como contemporaneas.

- En cuanto a la atencién a la diversidad es fundamental que a partir de las evaluaciones y tomas
de contacto, se tomen medidas que se acerquen a las necesidades de cada alumno o alumna.
Se trata de abordar la diversidad desde la inclusién. Una forma de hacerlo es graduar las
actividades y tareas y adaptarse a los alumnos o a las alumnas que asi lo requieran
reconfigurando los resultados que se espera obtener de ellos o de ellas. Es importante que no
pierdan la percepcion de que pueden hacerlo bien.

pag. 108



I.E.S. Arcipreste de Hita
Programacion-del Dpto.-de Artes Plasticas y Dibujo

- La participacion en la vida cultural en contextos no propiamente académicos conforma una de
las vias mas directas para la adquisicion de estos saberes. Tanto las instituciones culturales
como, por ejemplo, los museos, sitios patrimoniales, centros culturales, galerias de arte, asi’
como los productos que ofrecen las industrias culturales (industria editorial, cinematogréfica,
televisiva entre otras), son recursos que conviene utilizar para apoyar la labor educativa, asi
como propiciar encuentros con personas y/o comunidades que mantienen vivas sus expresiones
culturales.

Por lo que respecta a los recursos metodolégicos, el Dibujo Técnico y la Creacion de
Contenidos Artisticos y Audiovisuales contemplara los mismos principios de caracter
psicopedagégico que constituyen la referencia esencial para un planteamiento curricular
coherente e integrador entre todas las areas de una etapa que debe reunir un caracter
comprensivo a la vez que respetuoso con las diferencias individuales. Son los siguientes:

-Nuestra actividad como profesores sera considerada como mediadora y guia para el desarrollo
de la actividad constructiva del alumno.

-Partiremos del nivel de desarrollo del alumno, lo que significa considerar tanto sus capacidades
€COmo sus conocimientos previos.

-Promoveremos la adquisicién de aprendizajes funcionales y significativos.

-Buscaremos formas de adaptacion en la ayuda pedagégica a las diferentes necesidades del
alumnado.

-Fomentaremos el desarrollo de la capacidad de socializacién y de autonomia del alumno.

Se desarrollara la capacidad creadora en las experiencias de los trabajos de los alumnos. Para
ello se protegera la expresion individual y se estimularan la iniciativa y la espontaneidad. Esta es
una ensefianza activa con respuestas inmediatas donde el alumno debe buscar soluciones en
vez de esperar la respuesta del profesor.

ACTIVIDADES.

Las clases siempre tienen un nexo comun, Introduccion, desarrollo y conclusion, secuencia que
estructura la Programacion, cada UD y cada sesion.

Las actividades son secuenciadas también y parten de los criterios de evaluacion para su disefio,
ya que en ellos confluyen competencias y objetivos. Las hay de varios tipos, distribuidos segun
el contexto:

a) Introduccion (AM): Han de introducir a los alumnos en lo que se refiere al aspecto de
la realidad que deben aprender. Refuerzo a través del Repaso y relacién con nueva pro-
puesta. Parten del nivel competencial del alumnado, que se determina dependiendo de
la UD, si es directamente vinculante con anteriores de las que se tiene ya constancia o
no, entonces se hard la evaluacién con lluvia de ideas, agrupamientos, pregunta-res-
puesta y rutinas de pensamiento:

-Actividades de conocimientos previos (ACP) Son las que realizamos para conocer las ideas, las
opiniones, los aciertos o los errores conceptuales de los alumnos sobre los contenidos a
desarrollar.

-Actividades de Motivacion (AM) : Han de producir el interés de los alumnos por lo que respecta
a la realidad que han de aprender. Una de las condiciones para que el aprendizaje sea
significativo es que el alumno esté motivado por el aprendizaje, para lo cual es importante partir
de sus intereses y tratar de hacerlos activos. Podemos partir de estrategias como por ejemplo:
visualizacion de un video, comentario de una noticia de prensa, presentacion de una
problematica. Se hara hincapié en la actividad de analisis (blsqueda, registro y tratamiento de la
informacion).
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b) Desarrollo (AD): Abordamos los contenidos, los procedimientos o las actitudes nuevas.

-Actividades de Desarrollo (AD) En ellas pretendemos manifestar el proceso de aprendizaje de
los contenidos globales propuestos. Siendo por lo tanto su finalidad desarrollar los distintos
contenidos propuestos para la consecucion de los objetivos y adquisicion de las competencias.

-Actividades de Refuerzo (AR) Estas actividades estan destinadas a atender a la diversidad, a
las distintas capacidades, intereses, ritmos de aprendizaje... No pueden ser estereotipadas, sino
que hemos de ajustarlas a las necesidades o carencias de cada alumno en cada tema concreto
gue sea necesario.

-Actividades de Ampliacidn (AA) o Actividades de consolidacién Son las que permiten continuar
construyendo nuevos conocimientos a alumnos que han realizado de manera satisfactoria las
actividades de desarrollo propuestas y, también, las que no son imprescindibles en el proceso.

¢) Conclusion o Consolidacién (AC) o Situaciones de Aprendizaje: Refuerzo de lo
aprendido mediante su integracion y vision personal. Reflejan las conclusiones principa-
les de los contenidos. Se consolidan los contenidos conceptuales de la materia y por lo
tanto se consiguen los objetivos. Pruebas objetivas.

d) Actividad Basada en Proyectos (ABP)

-Actividad de Consolidacion (AC)Tienen por objeto valorar y recapitular lo aprendido llegando a
conclusiones generales de todo el proceso de aprendizaje. Mapas conceptuales, esquemas,
pruebas escritas, examen, test...

-Actividad de evaluacién (AE) Tienen por objeto la valoracion del proceso de ensefianza del
alumno a través de preguntas orales, o escritas, tareas.. sobre los contenidos y actividades
trabajadas a lo largo de las distintas unidades.

-Actividad de Autoevaluaciéon (AAE)

El eje vertebrador del area es la resolucién de problemas, por tanto, el enfoque metodolégico
que se aplique estara en torno a él. Se basara en el planteamiento de problemas para los que
hay que encontrar una solucion adecuada, que serd el disefio de un nuevo producto capaz de
satisfacer una necesidad o de solucionar el problema planteado. Este es el denominado proceso
creativo que se desarrollara siguiendo el método de proyectos.

El método de proyectos es un método de resolucién de problemas técnicos. Consiste en aplicar
los conocimientos y habilidades en proyectos o pequefias experiencias con el fin de resolver un
problema técnico o necesidad para agudizar la observacion, el ingenio y/o el trabajo en equipo.
Los contenidos enunciados seran introducidos en forma de espiral de manera que en cada
proyecto tecnolégico se trabajen a la vez varios tipos de contenidos. Por medio de actividades
complementarias relacionadas con el problema planteado (analisis de objetos, consultas
bibliograficas, ensayos y pruebas, experiencias, debates, etc.) cada resolucion de un problema
debe recorrer contenidos variados tales como técnicas de fabricacion, expresion gréafica, habitos
de trabajo metddico, etc. De esta forma se pretende que los aprendizajes adquieran funcionalidad
ya que se hace uso efectivo de ellos.

-Desarrollar, aplicar y poner en practica las competencias clave previstas para el Bachillerato
-Mostrar la consecucion alcanzada de los objetivos generales de la etapa.

-Mostrar los conocimientos adquiridos sobre varios temas 0 materias.

-Aplicar métodos y técnicas de trabajo a través de contenidos diversos que ilustren su

asimilacion.
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-Acercar a los alumnos a un modo de trabajar metédico donde poder aplicar los procedimientos
y habilidades aprendidos en distintas materias.

-Centrarse en la indagacion, la investigacion y la propia creatividad, favoreciendo la curiosidad y
el interés en su realizacion.

Su finalidad no es estudiar un nuevo temario o curriculo, y sus caracteristicas son:

-Facilitar y estimular la basqueda de informaciones, la aplicacion global del conocimiento, de los
saberes practicos, capacidades sociales y destrezas, no necesariamente relacionados con las
materias del curriculo, al menos no todos ellos.

-Realizar algo tangible (prototipos, objetos, intervenciones en el medio natural, social y cultural;
inventarios, recopilaciones, exposiciones, digitalizaciones, planes, estudios de campo,
encuestas, recuperacion de tradiciones y lugares de interés, publicaciones, etc.).

-Elegir como nucleo vertebrador algo que tenga conexion con la realidad, que dé oportunidades
para aplicar e integrar conocimientos diversos y dé motivos para actuar dentro y fuera de los
centros docentes.

-Vivir la autenticidad del trabajo real, siguiendo el desarrollo completo del proceso, desde su
planificacién, distintas fases de su realizacién y logro del resultado final.

-Fomentar la participacion de los estudiantes en las discusiones, en la toma de decisiones y en
la realizacion del proyecto, sin perjuicio de que puedan repartirse tareas y responsabilidades.

En ningln momento se puede olvidar que el nivel al que planteamos el problema debe estar en
consecuencia con los conocimientos previos del alumno.

—La fase de andlisis del problema consiste en conseguir la informacién necesaria, bien como
tarea del propio alumno y su grupo bien proporcionada por el profesor, como apuntes, fotocopias,
fichas de trabajo, esquemas y cualquier material que se considere necesario. Toda la informacién
recogida debe ser analizada y seleccionada, presentandose en grupo ante el resto de la clase.

—El andlisis de ciertas obras y artistas puede resultar muy valioso, sobre todo si tiene relacion
con lo que vayamos a desarrollar.

—En la fase de disefio y elaboracién se pondra en practica el aprendizaje de procesos de trabajo
con su secuenciacion, asi como operaciones basicas, conocimiento de materiales, organizacion
del trabajo, etc. Al disefiar se ejercita la expresion grafica, pasando de bocetos a verdaderas
obras finales.

—Por dltimo, en la comprobacién del resultado mediante pruebas de funcionamiento, calidad etc.,
se observaran las posibles modificaciones y se podra sentir la satisfaccion de un trabajo bien
hecho.

Puntualmente trabajaremos con otros departamentos conjuntamente para la realizacion de
diferentes proyectos que alberguen diferentes disciplinas y que se realicen en base siempre a
la metodologia por proyectos.

Agrupamientos:

Se podran realizar diferentes variantes de agrupamientos, en funcién de las necesidades que
plantee la respuesta a la diversidad y necesidades de los alumnos, y a la heterogeneidad de
las actividades de ensefianza/aprendizaje.

MODALIDAD DE AGRUPAMIENTO NECESIDADES QUE CUBRE

Trabajo individual Actividades de reflexion personal.
Actividades de control y evaluacién.

Pequefio grupo (apoyo) Refuerzo para alumnos con ritmo mas lento.
Ampliacion para alumnos con ritmo mas
rapido.
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Trabajos especificos.

Agrupamiento flexible Respuestas puntuales a diferencias en:
Nivel de conocimientos.

Ritmo de aprendizaje.

Intereses y motivaciones.

Talleres Respuesta puntual a diferencias en intereses
y motivaciones, en funcion de la naturaleza
de las actividades

Por su valor intrinseco en el fomento de la adquisicion y el desarrollo de habilidades como la
autonomia, la toma de decisiones responsable y el trabajo en equipo, es importante que se
conformen grupos de trabajo heterogéneos para realizar trabajos cooperativos. Antes de iniciar
los trabajos, es imprescindible que se proporcionen al alumnado herramientas que les ayuden a
organizar el trabajo de manera autbnoma y consensuada: distribuir roles en funcién de las
habilidades e intereses, establecer plazos, realizar propuestas, debatirlas después de una
escucha activa utilizando argumentos, tomar decisiones, consensuar propuestas, elegir los
materiales necesarios y transformar las propuestas en productos concretos. Todo ello obligara
al alumno a reflexionar sobre su propio aprendizaje, fomentara la convivencia y potenciara una
de las herramientas més potentes y productivas para el aprendizaje: la ensefianza entre iguales.

Organizacion de espacios y tiempos

En cuanto a los espacios, las materias de este departamento disponen de Aulas propias de
Dibujo y seran las aulas de referencia, De igual manera y en ocasiones concretas cuando sea
necesario, se podran utilizar otros espacios disponibles como la biblioteca, sala de ordenadores,
patio y otras instalaciones de las que dispone el Centro

Los tiempos seran flexibles en funcion de cada actividad y de las necesidades de cada alumno,
que seran quienes marquen el ritmo de aprendizaje. Teniendo en cuenta que el curso tiene
aproximadamente 30semanas, y considerando que el tiempo semanal asignado a esta materia
es de 4 horas, sabemos que en el curso habra alrededor de 120 sesiones. Podemos, pues, hacer
una estimacion del reparto del tiempo por unidad didactica, tal y como se detalla en el apartado
“Secuenciacion y Temporalizacion”.

Si atendemos al disefio de Situaciones de aprendizajes la organizacion y la temporalizacion debe
ser flexible.

Materiales y recursos didacticos

Los Recursos y materiales utilizados en el proceso de ensefianza- aprendizaje estan basados
en El disefio universal para el aprendizaje (DUA) esta relacionado de forma directa con los
recursos de aprendizaje en abierto (REA) y el tienen el objetivo de poder personalizar el recorrido
educativo por medio de la creacion y desarrollo de un entorno personal de aprendizaje (PLE)
propio.

En este sentido, las tecnologias de la informacion y la comunicacion (TIC) son la llave maestra
hacia el DUA, proporcionando herramientas para la accesibilidad y para la cooperacion.
Promueve una flexibilizacion del curriculo, para que este sea abierto e inclusivo desde el
comienzo, intentando minimizarlas necesarias e inevitables adaptaciones posteriores. De esta
manera, se favorece la igualdad de oportunidades en el acceso a la educacion.

Es por ello que utilizamos diversos recursos a parte del libro de texto, en las aulas virtuales
pueden ver los contenidos y explicaciones teéricamente con archivos en pdf o word, pero también
se les ofrecen videos tutoriales explicativos, presentaciones virtuales (prezi, canva, genielly,
powerpoint), y evidentemente al tratarse de una materia tan visual contenidos ejemplificados con
imagenes, visual thinking, etc.

Entre los recursos didacticos y materiales se podra utilizar los siguientes:

—Libro de texto.
—Blocs de dibujo.

—Lapices de distinta dureza, lapices de colores, rotuladores, ceras, acuarelas, témperas...
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—Material de dibujo (regla, compas...). El alumno sera informado a principio de curso del material
imprescindible obligatorio y a lo largo del curso del material que vaya surgiendo segun las
necesidades de las propuestas.

—Material para reciclaje.
—Libros de apoyo y bibliografia de consulta del Departamento de Dibujo.

—Uso de las fichas de trabajo, actividades interactivas, animaciones, videos, autoevaluaciones,
etc.

—Uso del entorno Editex digital (DTI) y aula virtual (para las dos materias de Bachillerato)

—Uso habitual de las TIC

EVALUACION

El articulo 22 del Decreto 83/2022, de 12 de julio, indica que la evaluacién en Bachillerato sera
continua y diferenciada segun las distintas materias. A estos efectos, el alumnado debera
conseguir los objetivos y alcanzar el adecuado grado de adquisicién de las competencias
correspondientes.

La evaluacion es un elemento clave en el proceso de ensefianza y aprendizaje; debe constituir
una practica permanente, para valorar los avances que se producen como resultado de la accion
educativa, proporcionando datos relevantes para tomar decisiones encaminadas a la mejora de
los procesos de ensefianza y aprendizaje, tanto individuales como colectivos.

El proceso de evaluacion debe contribuir a la mejora de dicho proceso de ensefianza y de
aprendizaje, mediante la valoracion de la eficacia de las estrategias metodolégicas y de los
recursos utilizados.

El proceso de evaluacién se encuentra intimamente relacionado con el proceso de aprendizaje
por competencias, integradas en los elementos curriculares y vinculadas a una renovacion
constante de la practica docente. Se proponen unos planteamientos metodolégicos innovadores
y nuevos enfoques en el aprendizaje y en la evaluacién, que han de provocar un importante
cambio en las tareas que debe resolver el alumnado.

El proceso de ensefianza y aprendizaje competencial provoca un desarrollo mediante el cual los
individuos van adquiriendo mayores niveles de desempefio en el uso de las competencias
adquiridas.

El o la docente en Bachillerato se convierte, de esta forma, en eje fundamental, pues debe ser
capaz de crear un ambiente en el aula que invite a investigar, a aprender, a realizar tareas o
situaciones de aprendizaje que posibiliten la resolucién de problemas, la aplicacién de los
conocimientos aprendidos y la promocion de la actividad de los estudiantes.

El papel del docente es ser guia o acompafiante del alumnado, dejando de ser el protagonista
del aprendizaje, para pasar a ser mediador entre el alumnado y el aprendizaje. Se mantiene, no
obstante, el caracter de la evaluacion y, por tanto, debe entenderse como un proceso continuo,
sistematico y con valor formativo, cuyo objetivo es preparar al alumnado para un futuro
profesional y capacitarlo para su acceso a la educacion superior.

Al final de la etapa, el grado de adquisicion de las competencias correspondientes conseguido
por cada alumno o alumna ha de ser el adecuado. Esta orden también adecua la evaluacion a
los principios de inclusibn de la totalidad del alumnado, como a los de normalizacién,
cooperacion, equidad y calidad.
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El reconocimiento de la diversidad es el primer paso hacia el desarrollo de una estructura
educativa que estimule el espiritu emprendedor, ofreciendo mayores posibilidades para su
desarrollo personal y profesional. Por ello, esta orden detalla como la evaluacién contempla la
diversidad del alumnado, respetando los principios del Disefio Universal para el Aprendizaje.

La evaluacion, en esta etapa, estara orientada a valorar los procedimientos llevados a cabo en
el desarrollo del proceso de ensefianza y aprendizaje, identificando y contemplando los
diferentes ritmos, estilos de aprendizaje y motivaciones del alumnado de Bachillerato.

Los criterios de evaluacién deben guiar la intervencién educativa y ser los referentes que han de
indicar los niveles de desempefio esperados en el alumnado en las situaciones, tareas o
actividades a las que se refieren las competencias especificas, en un momento determinado de
su proceso de aprendizaje.

¢ Qué evaluar? ¢ Cémo evaluar? ¢ Cuando evaluar?

Momentos de la evaluacién

PROCESO DE EVALUACION DEL ALUMNADO

Evaluacion Inicial

Evaluaciéon Continua

Evaluacion Sumativa

¢, Qué se debe o desea
evaluar?

Los conocimientos
previos que permitan
adecuar el proceso
educativo que haga
posible los aprendizajes
significativos.

Los avances,
dificultades, trabas, que
configuran el proceso
de aprendizaje.
También se puede
evaluar el propio
proceso. Se pretende
posibilitar la
modificacion de
estrategias de
aprendizaje y
adecuarlas a las
necesidades
detectadas.

Los tipos y grados de
aprendizaje que
estipulan los objetivos,
esto es, constatar el
nivel alcanzado en la
adquisicién de las
capacidades
formuladas en los
objetivos.

¢, Cémo se ha de
evaluar?

Mediante
procedimientos
diversos:

-Discusién en grupo.
-Entrevistas personales.
-Tormenta de ideas.
-Pruebas objetivas.
-Historial de los
alumnos.

-Registro e
interpretacion de
respuestas y
comportamientos de los
alumnos.

Observacion directa,
realizada de un modo
sistemético, de todo el
proceso de aprendizaje.
Preguntas orales,
revision de las
actividades propuestas.
Registro de todas las
cuestiones observadas.
Analisis, interpretacién
y consecuencias de
tales observaciones.

Observacion, registro e
interpretacion de las
respuestas y
comportamientos de los
alumnos.

Pruebas de evaluacion,
andlisis de los trabajos
realizados,
cuestionarios de
autoevaluacion.

¢,Cuando se realizara la
evaluacion?

Al inicio de un nuevo
periodo de aprendizaje.

A lo largo del proceso
de aprendizaje,
después de un bloque
de actividades,
planteandose otras
actividades de refuerzo,
de recuperacion,

Al final de un periodo
de aprendizaje

INSTRUMENTOS DE EVALUACION.
Los instrumentos de evaluacién se definen como aquellos documentos o registros utilizados
por el profesorado para la observacion sistematica y el seguimiento del proceso de aprendizaje

pag. 114




I.E.S. Arcipreste de Hita
Programacion-del Dpto.-de Artes Plasticas y Dibujo

del alumnado y del proceso de ensefianza. De esta forma la evaluacion debe apoyarse en la
recogida de informacién.

Los instrumentos que han de medir los aprendizajes de los alumnos deberan cumplir unas
normas basicas:

a) Deben ser (tiles, esto es, han de servir para medir exactamente aquello que se pretende
medir: lo que un alumno sabe, hace o cdmo actula.

b) Han de ser viables, su utilizacion no ha de entrafiar un esfuerzo extraordinario o imposible
de alcanzar

Entre otros instrumentos de evaluacion conviene citar los siguientes:

— Exploracién inicial

Para conocer el punto de partida, resulta de gran interés realizar un sondeo previo entre los
alumnos. Este procedimiento servira al profesor para comprobar los conocimientos previos
sobre el tema y establecer estrategias de profundizacion; y para el alumno, para informarle
sobre su grado de conocimiento departida. Puede hacerse mediante una breve encuesta oral o
escrita, a través de una ficha de evaluacion Inicial.

— Cuaderno del profesor

Es una herramienta crucial en el proceso de evaluacién. Debe constar de fichas de seguimiento
personalizado, donde se anoten todos los elementos que se deben tener en cuenta: asistencia,
rendimiento en tareas propuestas, participacion, conducta, resultados de las pruebas y
trabajos, etc.

Para completar el cuaderno del profesor sera necesaria la observacién diaria, supervisar el
cuaderno o carpeta del alumno, tomar nota de sus intervenciones y anotar las impresiones
obtenidas en cada caso. Entre los aspectos que precisan de una observacién sistematica y
andlisis de tareas destacan:

-Observacion diaria: valoracion del trabajo de cada dia, muy utilizado para calibrar habitos y
comportamientos deseables.

-Participacién en las actividades del aula, como debates, puestas en comun, etc., que son
un momento privilegiado para la evaluacion de actitudes. El uso de la correcta expresion oral
sera objeto permanente de evaluacion en toda clase de actividades realizadas por el alumno.

-Trabajo, interés, orden y solidaridad dentro del grupo.

-Cuaderno de clase, en el que el alumno anota los datos de las explicaciones, las actividades
y ejercicios propuestos. En él se consignaran los trabajos escritos, desarrollados individual o
colectivamente en el aula o fuera de ella, que los alumnos deban realizar a peticion del
profesor. El uso de la correcta expresion escrita sera objeto permanente de evaluacion en toda
clase de actividades realizadas por el alumno. Su actualizacion y correccion formal permiten
evaluar el trabajo, el interés y el grado de seguimiento de las tareas del curso por parte de cada
alumno y ayudara avalorar distintas actividades, asi como la organizacion y limpieza del

mismo.

— Pruebas objetivas
Deben ser lo mas variadas posibles, para que tengan una mayor fiabilidad. Pueden ser orales o
escritas y, a su vez, de varios tipos:

-De informacion: con ellas se puede medir el aprendizaje de conceptos, la memorizacion de
datos importantes, etc.

-De elaboracién: evallan la capacidad del alumno para estructurar con coherencia la
informacion, establecer interrelaciones entre factores diversos, argumentar l6gicamente, etc.
Estas tareas competenciales persiguen la realizacion de un producto final significativo y
cercano al entorno cotidiano.

-De investigacion: Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP)

-Trabajos individuales o colectivos sobre un tema cualquiera.

— RuUbricas de evaluacién
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Rubricas para la evaluacion: de cada unidad didactica, de la tarea competencial, del trabajo
realizado en los ABP y de comprension lectora.

Rubricas para la autoevaluacion del alumno: de la tarea competencial, de trabajo en equipo, de
exposicion oral y de comprension lectora.

INSTRUMENTOS DE EVALUACION y PONDERACION DIBUJO TECNICO |

INSTRUMENTOS DE EVALUACION Y PONDERACION DIBUJO TECNICO

(AO) =10% Actividades de Observacién: El | - Cuaderno del profesor
profesor observa la implicacion del | - Actividades de Iniciacion
alumno hacia el trabajo, compafieros,
uso del material, autonomia persona

Para obtener informacion de las
actitudes a partir de comportamientos,
habilidades, procedimientos, etc.

(AD) = 20% Actividades de Desarrollo: Aquellas | - Apuntes
que hacen evolucionar las ideas y | Esquemas, Resumenes,
aplicarlas. Cuestionarios...

Desarrollo de un proyecto que puede ir | - Actividades de Refuerzo
desde trabajos breves y sencillos hasta | - Actividades de Ampliacion
trabajos amplios y complejos. - Laminas de ejercicios de
aplicacién (Trazados,
construcciones..)

(AC) = 60% Actividades de Consolidacion: | Realizacibn de  pruebas
Consolidan los conocimientos después | objetivas 0 abiertas:
del desarrollo. cognitivas, practicas o]

Permiten evaluar sobre una base | motrices, que sean estandar
amplia de conocimientos y diferenciar | o propias. Se emplean
bien el nivel de adquisicion de examenesy pruebas o test de
conocimientos de los alumnos. rendimiento, que son
apropiadas para comprobar
conocimientos, capacidades
y destrezas.

(ABP) = 10% Actividades Basadas en Proyectos: | - Laminas de proyectos
Situaciones de aprendizaje que | (Investigacién +aplicacion de
requieren un proceso creativo. Pueden | contenidos + creatividad)

ser individual o colaborativo. - Desafio (trabajo
Es una estrategia didactica en la que colaborativo)

los estudiantes desarrollan un producto | - Resolucion de problemas

nuevo y unico mediante la mediante investigacion vy

realizacion de una serie de tareas y el | creatividad

uso efectivo de diversos recursos. - Exposiciones (Colaborativo.
Punto de partida comin con
un fin)

CRITERIOS DE CALIFICACION DIBUJO TECNICO |

La evaluacion en la etapa de Bachillerato se realizara segun lo dispuesto en el capitulo 11l del
Decreto 83/2022, de 12 de julio, por el que se establece la ordenacion y el curriculo de
Bachillerato, en la comunidad autonoma de Castilla-La Mancha.

Los resultados de la evaluacién de las materias se expresan mediante calificaciones numé-
ricas:
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¢ De cero a diez sin decimales.
e Se consideran negativas las calificaciones inferiores a cinco.

¢ Cuando el alumnado no se presente a las pruebas extraordinarias se consignara «No
Presentado» («NP»).

La evaluacién del aprendizaje del alumno en Bachillerato sera continua y diferenciada segun las
distintas materias. A estos efectos, el alumnado debera conseguir los objetivos y alcanzar el
adecuado grado de adquisicién de las competencias correspondientes.

La evaluacion es una parte més del proceso de ensefianza-aprendizaje ya que pretende seguir
ensefiando mientras se evalla y por tanto tiene un caracter formativo, y al atender
sistematicamente la diversidad de modos, ritmos y estilos de aprendizaje de los alumnos tiene
también un caracter integrador.

Los criterios de evaluacion seran referente fundamental para valorar, tanto el grado de
adquisicion de las competencias basicas como de consecucion del PERFIL DE SALIDA.
Independientemente de los contenidos a evaluar y de los criterios de evaluacién que se apliquen,
la ejecucion efectiva del proceso evaluador requiere una serie de técnicas e instrumentos
adecuados para conocer de una manera real loque el alumno sabe y lo que no sabe respecto de
cada una de las competencias especificas y poder valorar 4el nivel de logro alcanzado por el
alumno.

- Se fijara una fecha de entrega para cada actividad o grupo de actividades.

- La no entrega en la fecha indicada supondrd una rebaja en la puntuacion final que ir4
aumentando conforme pase el tiempo.

- En caso de no entregar cualquier trabajo/tarea, el alumno/a no habrd conseguido el nivel de
logro necesario para la adquisicion de las competencias basicas.

La nota de actitud, interés, esfuerzo personal y dedicacion la tienen en principio todos los
alumnos, pero se ir4 perdiendo por no traer el material necesario, no aprovechar el tiempo de
clase para trabajar, etc.

En dichas pruebas o trabajos se observaran los siguientes aspectos:

- En cada pregunta figurara la puntuacion maxima asignada a la misma.

- La correcta utilizacién de conceptos, definiciones y propiedades relacionados con la
naturaleza de la situacion que se trata de resolver.

- Justificaciones teéricas que se aporten para el desarrollo de las respuestas. La no justi-
ficacion, ausencia de explicaciones o explicaciones incorrectas seran penalizadas hasta
un 50 % de la calificacion maxima atribuida a la pregunta o epigrafe.

- Claridad y coherencia en la exposicion. Los errores de notacién solo se tendran en
cuenta si son reiterados y se penalizaran hasta en un 20 % de la calificacion maxima
atribuida al problema o apartado.

- Precision en los célculos y en las notaciones. Los errores de céalculo en razonamientos
esencialmente correctos se penalizaran disminuyendo hasta en el 40 % la valoracion del
apartado correspondiente.

- Se valorard positivamente la coherencia, de modo que si un alumno arrastra un error sin
entrar en contradicciones, este error no se tendra en cuenta salvo como se recoge en los
anteriores apartados.

- Deberan figurar las operaciones no triviales, de modo que pueda reconstruirse la
argumentacion légica y los calculos del alumno.

- Lafalta de limpieza en las pruebas penalizara hasta un punto.

- Enun trabajo se tendra en cuenta el desarrollo, la presentacion, la expresion, las faltas

deortografia, el uso de conceptos y la originalidad.

Evaluacién y calificacion del proceso de aprendizaje DIBUJO TECNICO
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Obtencién de la nota de cada evaluacion. DIBUJO TECNICO
Para aprobar el alumno/a debe haber presentado todos los trabajos, tareas, actividades,

pruebas objetivas...propuestas por el profesor/a a lo largo de cada evaluacion.

La calificacion del rendimiento de los alumnos se obtendra asignando una nota numérica de cero
a diez a cada una de las diferentes actividades con un porcentaje asignado a cada una de ellas.
Después, se obtendra la nota media de las actividades que sean de la misma categoria aplicando
la ponderacion que se indica a continuacion:

—Actividades de observacion (AO) (10 %)
—Actividades de desarrollo (AD) (20 %)
—Actividades Basadas en Proyectos (ABP) (10 %)

—Actividades de consolidacion (AC) (60 %)

Las actividades de observacién (AO) se basaran mediante observacién sistematica en el
Cuaderno del profesor donde se recoge: asistencia a clase, participacion en las actividades del
aula, trabajo, atencién e interés, orden, solidaridad dentro del grupo, cuidado del material
individual y del aula.

Competencias Clave relacionadas con las
Actividades de Observacion (AO)

items del Cuaderno del Profesor

a) Competencia en comunicacion linguistica.
e) Competencia personal, social y de
aprender a aprender.

f) Competencia ciudadana.

g) Competencia emprendedora.

Trabajo en clase. Habitos de trabajo.
Entregar los trabajos en la fecha indicada
Mantener la limpieza y el orden en el aula
Cuidado del material propio y ajeno.

Interés y respeto en clase

Traer el material a clase:
No llevar todo el material necesario a la clase

tendrd como consecuencia quedarse durante
el recreo o 72 hora (si la actitud es continuada)
en el aula donde la profesor/a le indicara lo
que debe realizar. Si la actitud persiste puede
conllevar una correccién y/o la perdida de
evaluacion continua (entendiendo que es
abandono de la materia).

Comportamiento:

Hablar con educacion a la profesora y a los

comparieros.
Solidaridad y empatia con el grupo y profesor.

Obtencién de la nota de la Evaluacién Final. DIBUJO TECNICO

La nota para la Evaluaciéon Final se obtendra a partir de la media de la ponderacion de todos
los instrumentos de evaluacion (AO, AD, AC, ABP) de las tres evaluaciones impartidas a lo largo
de todo el curso. Para ello, el alumno/a debe haber presentado todos los trabajos y superado
las pruebas objetivas que se han realizado en el curso.

Debemos tener en cuenta que, en nuestra materia, la evaluacién continua nunca podra ser global
debido a los blogues tan diferenciados entre los contenidos, donde encontramos por ejemplo, el
geometria plana, sistemas de representacion, normalizacion, CAD. Siempre que sea posible, el
profesor intentara integrarlos para conseguir en una mayor medida que la evaluacién sea
continua, integradora y formativa.
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PERDIDA DE EVALUACION CONTINUA:

También para los alumnos que pierdan el derecho a la evaluacion continua en funcién de lo
establecido en el Reglamento de Régimen Interior se procedera organizarse un calendario de
entrega de actividades y de pruebas objetivas en el Gltimo tramo del curso que le permitan
recuperar la materia. El proyecto educativo de Centro tiene recogido que en materias de 4 horas
semanales no asistiendo 40 horas semanales pierden la evaluacion continua perderia la
evaluacioén continua. La evaluacién se pierde para todo el curso y se le evalda al final en junio.
Mecanismo: Entregar todos los trabajos y apuntes que se hayan realizado durante todo el curso.
Realizar el examen final si asi lo considera el profesor.

Método: Recopilar los apuntes y en su caso ayudarse del libro de aula para la realizarlos y
también para la realizacion de las tareas.

Instrumentos: libro de texto y materiales necesarios para la materia. El profesor resolvera dudas
puntuales sobre los trabajos que vaya realizando.

El alumno debe traer todo el material necesario para la asignatura y si de forma reiterada no es
asi se avisara a las familias y se les penalizara con un parte. Si persiste en su actitud se
considerara abandono de la materia perdiendo asi la evaluacion continua.

Aquellos alumnos que no asistan de forma continuada perderan el derecho a la evaluacion
continua.

ALUMNOS QUE NO SE PRESENTAN A UN EXAMEN:

El examen se repetira siempre que el alumno lo justifigue mediante justificante médico o
documento oficial. Si el alumno/a es menor de edad y en el centro de salud no le dieran
justificante médico serd el justificante de acompafiamiento del padre el que debera presentar.

Recuperacion del proceso de aprendizaje. Planes de Recuperacion.

RECUPERACION DURANTE EL CURSO.

Los mecanismos de recuperacion estan en funcion de todo lo anteriormente expuesto.
Entendemos que cada alumno debe recuperar aquello en lo que no ha logrado los objetivos
propuestos para conseguir las competencias, de modo que el Plan de Refuerzo se basara en:
a) Deberd rectificar su actitud si ahi esté su dificultad.

b) Debera hacer o rectificar aquellos trabajos que no ha hecho en su momento o ha hecho de
modo no satisfactorio.

c) Debera volver a estudiar los contenidos conceptuales o procedimentales si esa es su
insuficiencia.

De esta manera no puede haber un Gnico mecanismo de recuperacion, pues este se ajustara a
la realidad de los alumnos en cada evaluacion. El profesor acordara con sus alumnos el momento
mas adecuado parala realizacién de las pruebas o trabajos necesarios. El alumno para recuperar
una evaluacion debe haber presentado todos los trabajos, apuntes y hacer la prueba
objetiva que se hayan propuesto durante esa evaluacion.

Si durante el curso, el alumno debiese recuperar alguno de los criterios de evaluacién o
actividades de aprendizaje no superados, se realizara al final de la evaluacién con el fin de
superar los saberes basicos concretos de esa prueba/trabajo bajo criterio del especialista de la
materia.

En cada evaluacién, y en la evaluacién final es necesario realizar un plan de refuerzo para cada
alumno que no haya superado los criterios de evaluacion de la materia.

RECUPERACION EXTRAORDINARIA BACHILLERATO.

Las pruebas extraordinarias seran realizadas en las fechas que determine la Consejeria
competente en materia de educacién y serviran para poder recuperar las materias no superadas
alo largo del curso. Tanto la evaluacion ordinaria como la extraordinaria tendran como referentes
el grado de logro de los objetivos y de adquisicion de las competencias correspondientes, que
seran determinados a partir de los criterios de evaluacion de las materias.

Los mecanismos de recuperacién estan en funcion de todo lo anteriormente expuesto.
Entendemos que cada alumno debe recuperar aquello en lo que no ha logrado los objetivos
propuestos para conseguir las competencias, de modo que se basara en:

a) Debera hacer o rectificar aquellos trabajos que no ha hecho en su momento o ha hecho de
modo no satisfactorio.
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b) Debera volver a estudiar los contenidos conceptuales o procedimentales si esa es su
insuficiencia.

De esta manera no puede haber un Unico mecanismo de recuperacion, pues este se ajustara a
la realidad de los alumnos. El profesor acordara con sus alumnos el momento mas adecuado
para la realizaciéon de las pruebas o trabajos necesarios. El alumno para recuperar debe haber
presentado todos los trabajos y superado la prueba objetiva.

Si durante el curso, el alumno no hubiera recuperado alguno de los criterios de evaluacion o
actividades de aprendizaje no superados, se realizara al final de curso con el fin de superar los
saberes basicos concretos de esa prueba/trabajo bajo criterio del especialista de la materia.

RECUPERACION DE MATERIAS PENDIENTES DE OTROS CURSOS

Las materias pendientes de afios anteriores se recuperaran, informando antes del final de la
primera evaluacién a los tutores, alumnos por EducamosCLM y a los padres con las pautas
necesarias para su recuperacion (pruebas, trabajos, PR...) dependiendo de la materia a
recuperar. En el caso de ser una asignatura sin continuidad, el profesor responsable informara
al tutor/a para que se lo haga llegar a los alumnos. Su entrega se efectuard antes de finalizar
Noviembre.

Para ello debe organizarse un calendario de entrega de actividades (ESO y BCHTO) y de
pruebas objetivas (BCHTO) que le permitan recuperar la materia.

Durante este curso se realizardn cuatro reuniones:

Recreo (x) 08 noviembre 2023, reunion informativa y entrega del Plan de Recuperacion.

Recreo (x) 07 febrero 2024, reunién para aclarar dudas, ver el trabajo avanzado y entrega de
tareas.

Recreo (x) 17 abril 2024, reunién para aclarar dudas, ver el trabajo avanzado y entrega de tareas.
Recreo (v) 14 junio 2024, recogida de tareas. Entrega final y prueba objetiva cuando el profesor
lo considere.

CRITERIOS DE EVALUACION CRITERIOS DE

CALIFICACION

1.1. Analizar, a lo largo de la historia, la relacién entre las matematicas
y el dibujo geométrico valorando su importancia en diferentes campos
como la arquitectura o la ingenieria, desde diferentes perspectivas,
empleando adecuadamente el vocabulario especifico técnico y
artistico.

1.2. Identificar las relaciones geométricas entre las partes de una
produccion arquitectonica o de ingenieria y fomentar su disfrute para
contribuir a su apreciacién

estética y conservacion.

2.1. Solucionar  gréficamente  céalculos  mateméticos vy
transformaciones basicas aplicando conceptos y propiedades de la
geometria plana.

2.2. Aplicar graficamente los fundamentos de la geometria para el

trazado de redes modulares.

2.3. Trazar graficamente triangulos, con conocimiento de sus puntos
y rectas notables, justificando el procedimiento utilizado

2.4. Trazar graficamente construcciones poligonales basandose en
sus propiedades, y mostrando interés por la precision, claridad y
limpieza.

2.5. Comprender el concepto de proporcionalidad y semejanza de
figuras y construir escalas gréficas con precision.

2.6. Comprender las propiedades de las transformaciones
geomeétricas (giro, traslacion, homotecia, homologia y afinidad) y su
aplicaciébn para la resolucion de problemas geométricos vy
representacion de figuras planas.

2.7. Resolver graficamente tangencias y trazar curvas técnicas,
aplicando sus propiedades con rigor en su ejecucion.

Actividades de
observacioén (AO) (10
%)

Actividades de
desarrollo (AD) (20
%)

Actividades Basadas
en Proyectos (ABP)
(10 %)
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3.1. Identificar el sistema de representacion empleado, a partir de
dibujos técnicos o fotografias, valorando las ventajas e inconvenientes
de cada uno de ellos segun la

finalidad buscada.

3.2. Representar en sistema diédrico elementos basicos en el espacio
(puntos, rectas y planos) determinando su relacion de pertenencia,
posicion y distancia, respetando

la disposicion normalizada.

3.3. Resolver en sistema diédrico, problemas de interseccion y
verdadera magnitud entre rectas y planos.

3.4. Dibujar en sistema diédrico las vistas necesarias, a mano alzada,
de una figura tridimensional para su completa definicion.

3.5. Definir elementos y figuras planas en sistemas axonométricos
valorando su importancia como métodos de representacion espacial
disponiendo la posicion de los

ejes en funcién de la informacién que se quiera mostrar y teniendo en
cuenta los coeficientes de reduccion determinados.

3.6. Dibujar en sistemas axonométricos con el coeficiente de
reduccion correspondiente, figuras tridimensionales a partir de sus
proyecciones ortogonales y practicar secciones planas de las mismas.
3.7. Representar e interpretar elementos basicos en el sistema de
planos acotados haciendo uso de sus fundamentos e identificando sus
principales aplicaciones.

3.8. Dibujar elementos en el espacio empleando el sistema cénico con
posiciones relativas que ofrezcan perspectivas frontal y oblicua, a
partir del entorno o de sus proyecciones ortogonales, conociendo los
elementos que definen el sistema.

3.9. Valorar el rigor grafico del proceso; la claridad, la precision y el
proceso de resolucion y construccion grafica.

4.1. Valorar el dibujo técnico como lenguaje universal y su
colaboracién en el proceso de produccién para garantizar la calidad e
interpretacion de la informacion.

4.2. Documentar graficamente objetos sencillos mediante sus vistas
acotadas aplicando la normativa UNE e ISO en la utilizaciéon de
sintaxis, escalas y formatos, valorando la

importancia de usar un lenguaje técnico coman.

4.3. Utilizar el croquis y el boceto como elementos de reflexion en la
aproximacion e indagacion de alternativas y soluciones a los procesos
de trabajo.

5.1. Crear figuras planas y tridimensionales mediante programas de
dibujo vectorial, usando las herramientas que aportan y las técnicas
asociadas.

5.2. Recrear virtualmente piezas en tres dimensiones aplicando
operaciones algebraicas entre primitivas para la presentacion de
proyectos en grupo.

Actividades de
consolidacion (AC)
(60 %)

SECUENCIACION Y TEMPORALIZACION DIBUJO TECNICO |

Los tiempos seran flexibles en funcién de cada actividad y de las necesidades de cada alumno,
gue seran quienes marquen el ritmo de aprendizaje. Teniendo en cuenta que el curso tiene
aproximadamente 30semanas, y considerando que el tiempo semanal asignado a esta materia
es de 4 horas, sabemos que en el curso habrd alrededor de 120 sesiones. Podemos, pues, hacer
una estimacién del reparto del tiempo por unidad didactica, tal y como se detalla a continuacion:
TEMPORALIZACION DE LAS UNIDADES DIDACTICAS DE DIBUJO TECNICO DE 1.°

BACHILLERATO
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Unidad 1: Historia, arte y geometria.

Unidad 2: Materiales de dibujo técnico.

Unidad 3: Trazados fundamentales en el plano.
Unidad 4: Proporcionalidad, semejanza y escalas. Primer trimestre
Unidad 5: Equivalencias

Unidad 6: Transformaciones geométricas.

Unidad 7: Poligonos.

Unidad 8: Tangencias.
Unidad 9: Curvas técnicas y curvas conicas. Segundo trimestre
Unidad 10: Sistema diédrico I.
Unidad 11: Sistema diédrico II.

Unidad 12: Sistema axonomeétrico. Perspectiva. Tercer trimestre
Unidad 13: Sistema coénico. El sistema axonométrico se trabaja
Unidad 14: Sistema de planos acotados. en todos los trimestres con el fin de

Unidad 15: Normalizaciéon y documentacion grafica de | mejorar la visién espacial

proyectos.

Unidad 16: Dibujo asistido por ordenador (DAO). Segundo y Tercer trimestre

CREACION DE CONTENIDOS ARTISTICOS Y
AUDIOVISUALES: C.C.A.A

La materia de Creacion de Contenidos Artisticos y Audiovisuales pretende facilitar la adquisicion
de las competencias a través del desarrollo de proyectos que, partiendo del analisis objetivo y
critico de diferentes producciones audiovisuales, tales como fotografias, proyectos publicitarios,
cortos, peliculas y obras de arte (videoarte y arte digital, entre otras), permitan que los alumnos
y alumnas puedan crear y expresarse a través de producciones propias, realizadas de forma
individual o colaborativa.

La evolucién constante de la imagen y el audiovisual, a través de las tecnologias de la
informacion y la comunicacién, de las redes sociales y de los diferentes productos audiovisuales,
conlleva la creacién de nuevas y diferentes estructuras de mensaje de caracter global, que
incluyan una diversidad de elementos. Por lo tanto, el objetivo principal de esta materia es que
el alumnado aprenda a analizar y a elaborar productos audiovisuales, a través del conocimiento
y experimentacion de las técnicas, procedimientos y conceptos propios del audiovisual, dotando
al alumnado de los conocimientos necesarios sobre derechos de autor y copyright, tanto en el
uso de imagenes y audios como en el contenido que vayan a generar.

La finalidad educativa de la materia de Creacion de Contenidos Artisticos y Audiovisuales esta
en consonancia con la Recomendacion del Consejo de 22 de mayo de 2018, relativa a las
competencias clave para el aprendizaje permanente, que refiere la necesidad de introducir en la
educacion herramientas que permitan lograr que lo aprendido se pueda aplicar en tiempo real y
que genere nuevas ideas, nuevas teorias, nuevos productos y nuevos conocimientos.

En concreto, esta materia pretende favorecer la adquisicién de criterio estético, sensibilidad
artistica y capacidad comunicativa y expresiva por parte de los alumnos y alumnas, quienes
deben ser capaces de interactuar con su entorno, analizando y entendiendo los constantes y
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masivos mensajes que, en la actualidad, se transmiten a través de distintos medios, para
después poder generar los suyos propios, teniendo en cuenta, ademas, la no discriminacion de
las personas, la inclusion y la accesibilidad de los documentos y proyectos elaborados.

La creacion de entornos creativos favorables al desarrollo de proyectos artisticos fomenta la
igualdad efectiva entre todas las personas, eliminando cualquier tipo de condicionante social o
personal. Estos entornos favorables a las iniciativas artisticas deben ser flexibles en el como,
pero muy exigentes en el qué y el cuando, favoreciendo la autodisciplina y la implicacién en las
tareas desarrolladas, ademas de la capacidad de trabajo en grupo. La dimension social de los
proyectos artisticos y su alcance, potencialmente global, exige la adquisicibn de competencias
linguisticas y digitales. Asimismo, su impacto social solo podra determinarse y evaluarse desde
un conocimiento critico de la realidad del mundo actual e incorporar un compromiso con la
sostenibilidad medioambiental. Finalmente, la creacidon de contenidos artisticos y audiovisuales
es el contexto idéneo para el desarrollo practico de la creatividad y el sentido del emprendimiento.

El curriculo de esta materia se disefia tomando como referentes los descriptores operativos de
la etapa educativa de Bachillerato, que concretan el desarrollo competencial esperado al término
de la ensefianza no obligatoria. Se desarrolla a partir de aprendizajes significativos, funcionales
y de interés para el alumnado y estd organizado en torno a la adquisicion de las siete
competencias especificas definidas para la materia. Esta adquisicion, junto con el aprendizaje
de los saberes basicos, contribuye al desarrollo de las ocho competencias clave, que constituyen
el eje vertebrador del curriculo.

Los criterios de evaluacion establecidos van dirigidos a comprobar el grado de adquisicion de las
competencias especificas, esto es, el nivel de desempefo cognitivo, instrumental y actitudinal
que pueda ser aplicado en situaciones o actividades del ambito personal, social y académico,
con una futura proyeccién profesional.

En esta materia se tratara la creatividad, el proceso creativo y aquellos factores que la potencian,
especialmente la capacidad artistica. Esta capacidad necesita de un entorno favorable para su
pleno desarrollo. Los saberes basicos propios de esta materia de Bachillerato requieren
conocimientos relativos a otros, previamente adquiridos anteriormente. Los criterios de
evaluacion responden a la necesidad de valorar desempefios que, de forma secuencial, van
siendo cada vez mas complejos, ya que, cuando un desempefio ha sido alcanzado
satisfactoriamente, actla como elemento conformante de otro con un nivel mayor de
complejidad; asi, la adecuada revisién y analisis de diferentes tipos de audiovisuales facilitara la
creacion de entornos de trabajo creativos, que fomenten la igualdad, el respeto y la aceptacién
del otro y de uno mismo.

Creacién de Contenidos Artisticos y Audiovisuales pondra en préactica el saber ver y el saber
hacer, ya que la materia esta centrada fundamentalmente en el desempefio. Los saberes estan
ligados tanto a la organizacion como a la gestion de imagenes y audiovisuales, ademas de al
desarrollo de la creatividad. El alumnado tendra el doble rol de artista creador y gestor de
proyectos, adquiriendo nociones béasicas de los saberes relacionados con estas habilidades,
orientadas, sobre todo, a su puesta en practica.

Por resultado entendemos la creacion artistica acabada, no el impacto que suponga en la
sociedad. Ese debe ser otro elemento fundamental de la materia: desarrollar proyectos que
puedan desencadenar un cambio o transformacioén de la realidad. Para ello, debe observarse el
entorno como fuente de inspiracion y aprovechamiento.

En consecuencia, los saberes basicos de esta materia, que contribuyen a adquirir las
competencias especificas, se organizan en cuatro bloques: el primero, denominado «Cultura
audiovisual», recoge los saberes relacionados con el impacto actual y la gestién tanto de los
proyectos como de las creaciones artisticas y audiovisuales, asi como sus diversos formatos y
posibilidades de expresion, teniendo en cuenta las intencionalidades comunicativas de las
diferentes propuestas; el segundo, «Preproduccidn», comprende desde el proceso creativo y las
fases de produccion de un audiovisual al conocimiento de los elementos formales y expresivos
esenciales de un proyecto fotografico o audiovisual, lo que permitird aprender técnicas y
procedimientos que preparen para la creacion y realizacion de diferentes proyectos; el tercer
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blogue, «Produccién» incluye los aspectos necesarios para la creacién y realizacion de un
proyecto fotografico, audiovisual o sonoro, fomentando una postura creativa, abierta y favorable,
junto con actitudes de perseverancia, curiosidad, interés y respeto en la creacion y analisis de
proyectos individuales o colectivos; por ultimo, el bloque «Montaje y postproduccién» incluye la
planificacién por fases, los medios técnicos y la difusion de una produccion fotografica,
audiovisual o sonora, asi como las técnicas necesarias para realizar un montaje, el proceso para
el trabajo en equipo y la evaluacion de las producciones. Con todos ellos se debe orientar al
alumnado hacia la adquisicion de habilidades complejas que seran esenciales en su adaptacion
posterior a un entorno en continuo cambio.

CURSO: 2°9BACHILLERTO — CCAA - CREACION DE CONTENIDOS
ARTISTICOS Y AUDIOVISUALES.

RELACION ENTRE SABERES BASICOS, CRITERIOS DE EVALUACION Y CRITERIOS DE CALIFICACION
COMPETENCIAS ESPECIFICAS CCAA

Tal y como consideran los articulos 2.c del Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, y del
Decreto 82/2022, de 12 de julio, las competencias especificas son: “desempeios que el
alumnado debe poder desplegar en actividades o en situaciones cuyo abordaje requiere de los
saberes basicos de cada materia 0 &mbito. Las competencias especificas constituyen un
elemento de conexién entre, por una parte, el Perfil de salida del alumnado, y por otra, los
saberes béasicos de las materias o &mbitos y los criterios de evaluacion”.

Competencia especifica de la materia de CCAA:

CE. CCAA.1 Comprender y conocer los aspectos esenciales de las distintas manifestaciones
de la imagen fotogréafica fija y de la expresidon audiovisual, observando y reflexionando
conscientemente sobre la importancia de su legado histérico como una riqueza universal, para
involucrarse, de forma activa, democratica y libre, en la promocién y conservacion del
patrimonio audiovisual global.

Para poder entender formalmente el legado del patrimonio audiovisual desde la invencién del
cinematografo, en 1895, resulta indispensable el conocimiento de la historia y evolucién de la
fotografia, que fue su precedente, décadas antes, al que esté intimamente ligado. Mas alla de los
aspectos técnicos, la composicion fotografica es la base de la cinematogréafica, que simplemente le
aporta movimiento y tiempo. Asi pues, desde el conocimiento de la historia y la técnica de la fotografia
y del audiovisual, el alumnado podra comprender y asimilar mejor ambas, desde

un enfoque globalizador, basado en el andlisis de su evolucién, que le permitird descubrir la amplia
tipologia de narraciones audiovisuales, sin limitarse Unicamente a las formas mas populares que
adopta en la actualidad. Para ello, es fundamental la contextualizaciéon de las producciones
audiovisuales, que redundara, a su vez, en un conocimiento mejor y mas tolerante de las sociedades
que les dan origen.

El alumnado, trabajando este aspecto, entendera también la importancia capital de la conservacion,
preservacién y difusion del patrimonio audiovisual global, como una riqueza cultural esencial. Para
ello, debera comenzar por el que le sea mas cercano y Util para construir su identidad, enriqueciéndola
paulatinamente con las aportaciones del patrimonio universal, al conocer narrativas audiovisuales
distintas de las que informan, de manera predominante, su imaginario.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL1, CCL2, CCL3, CCL5,
CP3, CD1, CD2, CD3, CD4, CPSAA3.1, CPSAA4, CC1, CC3, CCEC1, CCEC2.

Competencia especifica de la materia de CCAA:

CE. CCAA.2 Desarrollar la capacidad de observacion y andlisis de las diferentes propuestas
visuales y audiovisuales, analizando y reconociendo los mensajes recibidos a través de ellas, en
los diferentes contextos en los que se producen y valorandolas, de forma abierta y respetuosa, para
conocer y valorar criticamente las realidades del mundo contemporaneo y sus antecedentes
historicos.
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Las creaciones artisticas, visuales y audiovisuales contemporaneas son mas amplias que nunca,
resultando las terceras omnipresentes en nuestra sociedad (series de television, peliculas, spots
publicitarios, videoclips, formatos novedosos asociados a las redes sociales y formatos televisivos,
entre otros). Apreciarlas, en toda su variedad y complejidad, es enriquecedor para el alumnado, dado
que, ademas del placer inherente a la observacién de la obra de arte visual y del discurso audiovisual,
de ellas emana la construccion de una parte de la identidad de todo ser humano, lo que resulta
fundamental en la elaboracién de un imaginario rico y en la cimentacién de una vision del

mundo empatica y despojada de prejuicios.

Cuanto mayor sea el conocimiento por parte del alumnado de las artes visuales y del universo
audiovisual, mas sencilla resultara la comprension de su importancia como elemento cultural en la
sociedad contemporanea, para lo cual, es indispensable que se pongan a su alcance las
correspondientes obras del pasado, comprendiendo que son la base sobre la que se construye la
situacion actual. Una consecuencia légica de esto sera la elaboracién de una mirada respetuosa y
tolerante hacia la creacion artistica en general y a sus manifestaciones visuales y audiovisuales

en particular.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL1, CCL2, CCL3, CP1,
CD1, CD4, CPSAAL, CPSAA3.1, CC1, CC2, CCEC1, CCEC2.

Competencia especifica de la materia de CCAA:

CE. CCAA.3 Disefar y planificar, de manera eficaz y ordenada, un proyecto o una produccion
audiovisual, poniendo en practica las destrezas y los lenguajes propios de la fotografia y el
audiovisual, para aprender a expresarse y desarrollar las habilidades tanto de organizacion como
de gestidn de una produccion audiovisual.

Dado el amplio abanico de posibilidades de acercamiento a la narracion audiovisual que caracteriza
a nuestra época, es muy importante que el alumnado aprenda a identificar las diferentes
oportunidades que cada una de ellas le puede ofrecer en su desarrollo futuro. Las enormes diferencias
existentes entre el videoarte, propio de un museo de arte contemporaneo, el canal de un youtuber,
los formatos televisivos o la produccién industrial de un largometraje de ficcion implican, sobre todo,
a los medios de produccion, los canales de difusion y al publico receptor. Todas

estas posibilidades se sirven, de maneras muy diferentes, de los elementos que dan forma al lenguaje
audiovisual.

Por ello, resulta esencial que el alumnado sepa disefiar y planificar sus producciones audiovisuales,
de manera rigurosa, desde la misma idea plasmada en un papel, teniendo en cuenta las
aproximaciones diferentes que requiere cada una de sus tipologias, adaptando siempre los medios y
los lenguajes empleados al publico ideal al que se destinan, pues el éxito se encuentra en la capacidad
de crear una carrera sdlida y valiosa en el &mbito que se plantee.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL1, CCL5, CP1, STEMS3,
CD2, CD3, CPSAA3.1, CPSAA3.2, CPSAA5, CC3, CE3, CCECA4.1, CCECA4.2.

Competencia especifica de la materia de CCAA:

CE. CCAA.4 Comprender las dificultades y retos afrontados en la creacion de distintos proyectos
o0 producciones audiovisuales, analizando sus cualidades plasticas, estéticas y semanticas,
empleando sus distintos lenguajes y elementos técnicos, para desarrollar una recepcion artistica
completa que combine comprension y emocion.

En la creacion de imagenes fotogréficas fijas y narraciones audiovisuales, las técnicas y lenguajes
empleados son muy variados: desde la fotografia estenopeica hasta los videojuegos en 3D o la
realidad virtual el arco expresivo es amplisimo y los resultados son tan diversos como la propia
creatividad del ser humano, que puede saltar de un formato a otro continuamente, como sucede
también en el arte digital. Es importante que el alumnado asimile la riqueza de esta pluralidad, para lo
gue debera entender las mdltiples aproximaciones posibles, resultando fundamental el conocimiento
de sus modos de produccién, asi como los multiples formatos a los que da lugar el

contexto contemporaneo.

Es importante, por tanto, que el alumnado pueda identificar y diferenciar los lenguajes, y los medios
de produccion y manipulacion de imagenes (el concepto de postproduccion es clave en este sentido)
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junto con la diversidad de resultados que provocan. De esta manera, llegara a valorar los aspectos
puramente artesanales de su realizacion, ademas de los formales de su uso, alcanzando finalmente
la més inefable de las sensaciones: la emocion.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL3, CP1, CD1, CPSAAL,
CPSAA3.1, CC3, CE2, CCEC2, CCEC4.1.

Competencia especifica de la materia de CCAA:

CE. CCAA.5 Utilizar la creacién audiovisual como un medio para expresar ideas, opiniones y
sentimientos, de forma creativa y personal, pudiendo emplear incluso su propia presencia en la
imagen como recurso comunicativo en algunos casos, para poder expresar y comunicar su propia
identidad personal y cultural.

Llevar a buen término una produccién audiovisual es el resultado de un proceso complejo, que implica
especialmente la capacidad de introspeccion y de proyeccién hacia el exterior de los propios
pensamientos y sentimientos, dandoles una forma original y personal, que resulte atractiva para los
demas. También requiere de habilidades tecnoldgicas notables y, en el caso de trabajos colectivos,
la aptitud de gestion de grupos humanos. En consecuencia, la facultad de comprender el entorno,
desarrollando ademas una actitud empatica, es ineludible para el alumnado a la hora de intentar crear
un trabajo audiovisual que “hable” a sus contemporaneos.

Finalmente, en la busqueda de una expresion efectiva en el medio audiovisual, la emocion,
sentimiento que siempre supone, de una u otra manera, al “otro”, necesariamente ha de intervenir en
el proceso, desde su inicio, ya que la creacion de la obra precisa que el propio alumnado se implique
integramente en ella, para conseguir provocar una reaccién del publico o del destinatario.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL1, CCL5, CP1, CD1,
CD2, CD3, CPSAALl.2, CC3, CE3, CCEC3.1, CCEC3.2.

Competencia especifica de la materia de CCAA:

CE. CCAA.6 Realizar, de forma individual o colectiva, distintas producciones audiovisuales,
utilizando las principales técnicas, recursos y convenciones del lenguaje audiovisual,
identificando los equipos necesarios e incorporando las posibilidades que ofrecen las diversas
tecnologias vinculadas con el medio, privilegiando, siempre que sea posible, su sostenibilidad,
para construir una personalidad artistica abierta, amplia, diversa y respetuosa con el medio
ambiente.

Una de las caracteristicas definitorias del lenguaje audiovisual contemporaneo es su necesidad de
adaptacion al entorno digital. Asi pues, el alumnado debe conocer e identificar los procedimientos,
herramientas y técnicas para la creacion, para lo que es importante que experimente con los diferentes
formatos, de modo que pueda profundizar activamente en sus enormes potencialidades creativas y
aprenda a desenvolverse en diferentes situaciones y circunstancias de produccion.

El proceso de realizacion de una produccién audiovisual ha sido tradicionalmente complejo y requeria
de la participacion de un nimero de personas relativamente amplio. La tecnologia digital ha
modificado esto en gran medida y, a dia de hoy, resulta posible contar una historia con iméagenes y
sonido con la ayuda unicamente de un teléfono movil y de un ordenador. Asi pues, el arco expresivo
del audiovisual se ha ampliado enormemente, dando cabida, por ejemplo, a las narrativas del yo mas
habituales en la literatura o en otras formas de expresion artistica de produccidon menos complejas
que la del audiovisual estandar.

En cualquier caso, el lenguaje audiovisual continla caracterizandose por su naturaleza
multidisciplinar, ya que implica particularidades de las artes escénicas y del arte digital, entre otras.
Asi pues, el alumnado debe afrontar el reto de la creacién de producciones audiovisuales involucrando
en ellas una serie de acercamientos a otros medios de expresion, en el proceso pautado y ordenado
gue caracteriza a la produccién audiovisual. Desde la gestacion de la idea hasta la pieza terminada,
tendrd que pasar por un proceso que requiere orden y constancia. Esta experiencia debera aportar
una preocupacion natural por la sostenibilidad de los proyectos afrontados. La consecuencia de esta
aproximacion del alumnado a la produccion audiovisual serd la construccion de la personalidad
artistica rica y amplia indispensable para la creacion de obras significativas en este terreno, guiandoles
hacia producciones que sean fruto de su expresion personal.
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Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL5, STEM3, STEM5, CD1,
CD3, CD4, CD5, CPSAA2, CPSAA3.1, CC4, CE1l, CE2, CE3, CCEC3.1, CCEC3.2, CCECA4.1,
CCEC4.2.

Competencia especifica de la materia de CCAA:

CE. CCAA.7 Evaluar, de forma critica, tanto el proceso de creacion, ya sea propio o colaborativo,
como el resultado final de producciones audiovisuales, mediante su exposicién publica,
reflexionando, de forma abierta y respetuosa, sobre las distintas reacciones que genere en los
espectadores, para establecer contrapuntos de interés, aprender a argumentar, interpretar,
desarrollar el pensamiento critico y generar soluciones alternativas.

La creacion artistica y/o audiovisual carece de sentido si no llega al publico, alcanzando toda su
potencialidad cuando, ademas, consigue involucrarlo de un modo u otro. Para hacerlo, existen
multiples vias de difusion de los trabajos audiovisuales, entre las que destacan, actualmente, las
digitales por su sencillo manejo e inmediatez, junto con otras posibilidades.

Es importante que el alumnado conozca el mayor niumero posible de herramientas digitales, de modo
que pueda dar a conocer sus producciones a un publico lo mas amplio posible, aprendiendo a evaluar
las reacciones de los receptores de su obra de manera respetuosa y autocritica.
Durante cada proceso de creacion, el alumnado determinara qué métodos de produccion son idoneos
para cada tipo de producto audiovisual y analizara las distintas reacciones que provoca en el publico
con cada uno de ellos, estableciendo igualmente el canal de difusion méas apropiado en cada caso.
Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL1, CCL3, CCL5, CD2,
CD4, CPSAA3.1, CPSAA4, CC2, CC3, CE1, CE2, CE3, CCEC4.2.

CCAA

A. Cultura audiovisual.

— Impacto social.

— Gestién de proyectos audiovisuales

— Creaciones audiovisuales. La imagen en las redes sociales, en la publicidad, espectaculos,
streaming, directos y retransmisiones, entre otras.

— El audiovisual como forma de arte: fotografia y cine, arte digital, video instalaciones- video arte
e instalaciones artisticas y videoclip, entre otros. Arte inmersivo y arte sensorial.

— Derechos de autor

B. Preproduccién
— La idea generatriz. Procesos creativos. La creatividad como destreza personal.

— Fases de la produccién audiovisual

— Elementos formales de la fotografia y el audiovisual
— Encuadre y composicion

— Planificacién y angulacion

— Movimientos de camara

— Narrativas. El lenguaje audiovisual

— Guién literario, guidn técnico y storyboard

C. Produccién

— El proyecto fotogréfico. lluminacion.
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— Animacién. Los principios de la imagen en movimiento. Instrumentos 6pticos: de los zo6tropos
al stop motion; aplicaciones digitales de animacion.

— Proyecto audiovisual. Uso del tiempo; planos y secuencias; racord.

— Proyecto sonoro. Registro y arte sonoro

D. Montaje y postproduccion

— Edicion de fotografia. Fotomontaje
— Edicion de video. El montaje
— Edicién de audio. Banda sonora y efectos sonoros.

— Programas y aplicaciones de edicion digital de imagen y sonido.

Competencia especifica 1.

1.1 Reconocer el medio fotogréfico y el audiovisual como formas de conocimiento y compren-
sion del mundo, reflexionando, con iniciativa propia, sobre los aspectos esenciales de estas
formas de expresion y la funcién que cumplen en la sociedad.

1.2 Comprender y defender la importancia del patrimonio audiovisual y fotografico como legado
universal, estableciendo criterios personales acerca de su promocién y conservacioén, ade-
mas de argumentandolos de forma activa, comprometida y respetuosa.

1.3 Comprender la necesidad de proteger los derechos de las imégenes, los audios y las
producciones audiovisuales y/o artisticas, tanto propias como ajenas, utilizando entornos
seguros, respetando la propiedad intelectual y los derechos de autor.

Competencia especifica 2.

2.1 Observar y analizar criticamente diferentes propuestas visuales y audiovisuales, junto con
los contextos en los que se han desarrollado, valorando la creacién generada en libertad e
identificando, sin prejuicios, las intencionalidades de sus mensajes.

2.2 Analizar y destacar tanto las diferencias como las similitudes que existen entre los multiples
tipos de narraciones audiovisuales creados en diferentes sociedades y culturas, relacionandolos,
de forma razonada e integradora, con su propia identidad cultural y audiovisual, comprendiendo,
ademas, las interrelaciones e influencias compartidas.

Competencia especifica 3.

3.1 Plantear diferentes propuestas en la resolucion de proyectos creativos, buscando referencias
audiovisuales de interés, exponiendo perspectivas originales e integrando la autocritica, junto
con la necesidad de comunicacion y comprension del otro.

3.2 Disefiar y planificar, utilizando métodos de trabajo pautados, producciones audiovisuales
creativas, planteando, con rigor ético y formal, la expresion audiovisual como una herramienta
para explorar el entorno y poder expresarse.

Competencia especifica 4.

4.1 Utilizar, de forma adecuada, los diferentes elementos técnicos y expresivos de las imagenes

fotogréaficas y las creaciones y producciones audiovisuales, teniéndolos en cuenta desde su
planificacién hasta la obtencion del resultado final.
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4.2 Profundizar en la recepcion activa y emocional del lenguaje audiovisual, ademas de en las
conexiones entre sus elementos técnicos, visuales y sonoros, valorando los retos
procedimentales, creativos y estéticos que supone toda produccion de esta clase.

Competencia especifica 5.

5.1 Utilizar el lenguaje audiovisual como un medio para manifestar su singularidad, afianzar el
conocimiento de si mismo y generar autoconfianza, a través de la experimentacion y la
innovacion en el proceso de la produccién audiovisual.

5.2 Representar las propias ideas, opiniones y sentimientos en producciones audiovisuales
creativas, a partir de temas personales, empleando la expresion audiovisual como herramienta
de exploracién de si mismo y del entorno.

5.3 Desarrollar, en distintas producciones audiovisuales, procesos de trabajo en equipos
inclusivos y participativos, incorporando en su ejecucion tanto las experiencias personales como
el respeto y la comprension del otro.

Competencia especifica 6.

6.1 Analizar las técnicas, recursos y convenciones del lenguaje audiovisual en diferentes
creaciones, identificando los equipos necesarios y extrayendo de ello un aprendizaje para el
crecimiento creativo.

6.2 Ejecutar las diferentes fases del proceso de creacién en una produccion artistica audiovisual,
evaluando su sostenibilidad y determinando, de manera justificada, los medios, técnicas y
habilidades necesarios para hacerlo.

6.3 Realizar una produccion audiovisual, individual o colectivamente, abierta y colaborativa,
utilizando correctamente y de forma creativa tanto los medios como las habilidades necesarias,
buscando un resultado final ajustado al proyecto planificado y reduciendo, en la medida de lo
posible, su impacto medioambiental.

6.4 Comprender la importancia del trabajo colaborativo en el desarrollo de un equipo equilibrado,
expresando la opinién personal de forma critica y respetuosa, asi como valorando las
aportaciones los demas.

Competencia especifica 7.

7.1 Exponer el resultado final de una creacién artistica y/o audiovisual, compartiendo el desarrollo
de su elaboracién, las dificultades encontradas, los progresos realizados y la valoracion de los
logros alcanzados.

7.2 Analizar y evaluar, de forma conjunta, las creaciones artisticas y audiovisuales presentadas

de manera abierta y respetuosa, considerando tanto las opiniones positivas como las negativas
y extrayendo de ello un aprendizaje para el crecimiento artistico.
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COMPETENCIAS ESPECIFICAS DESCR. CRITERIOS DE EVALUACION SABERES BASICOS PONDERACION
7 x 14,25% = 100% PERFIL SITUACION DE

SALIDA APRENDIZAJE

2°C.C.AA.

CE. CCAA.1 Comprender y conocer los | CCL1, 1.1Reconocer el medio fotografico y el audiovisual como formas de | A. Cultura audiovisual. (AO) =10 %
aspectos esenciales de las distintas | CCL2, conocimiento y comprension del mundo, reflexionando, con iniciativa | _ Impacto social (AD) = 20%
manifestaciones de la imagen fotografica fijay | CCL3, propia, sobre los aspectos esenciales de estas formas de expresion y la P ' (ABP) =40 %
de la expresién audiovisual, observando y | CCLS5, funcién que cumplen en la sociedad. - Gestién de proyectos (AC) = 30%
reflexionando conscientemente sobre la | CP3, CD1, | 1.2Comprender y defender la importancia del patrimonio audiovisual y L
. ; L . ) - o audiovisuales
importancia de su legado histérico como una | CD2, CD3, | fotografico como legado universal, estableciendo criterios personales
riqueza universal, para involucrarse, de forma | CD4, acerca de su promocién y conservacion, ademas de argumentandolos | — Creaciones audiovisuales. La
activa, democratica y libre, en la promocion y | CPSAA3.1, | de forma activa, comprometida y respetuosa. imagen en las redes sociales. en la
conservacion del patrimonio audiovisual | CPSAA4, 1.3 Comprender la necesidad de proteger los derechos de las 9 !
global. CC1, CC3, | imagenes, los audios y las producciones audiovisuales y/o artisticas, | publicidad, espectéaculos,

CCEC1, tanto propias como ajenas, utilizando entornos seguros, respetando la streamin directos

CCEC2. propiedad intelectual y los derechos de autor. 9 y

retransmisiones, entre otras.
CE. CCAA.2 Desarrollar la capacidad de | CCL1, 2.1 Observar y analizar criticamente diferentes propuestas visuales 'y | =l enslevisuel omm T G (AO) =10 %
observacion y andlisis de las diferentes | CCL2, audiovisuales, junto con los contextos en los que se han desarrollado, (AD) = 20%
propuestas  visuales 'y  audiovisuales, | CCL3, valorando la creacién generada en libertad e identificando, sin | arte: fotografia y cine, arte digital, (ABP) =40 %
ana_ll_zando y [econ00|end0 los mensajes CP1, CD1, prejuicios, las intencionalidades de sus mensajes. - itk eEksnes WiEe & @ (AC) = 30%
recibidos a través de ellas, en los diferentes | CD4, 2.2 Analizar y destacar tanto las diferencias como las similitudes que
contextos en los que se producen y | CPSAAL, existen entre los multiples tipos de narraciones audiovisuales creados | instalaciones artisticas y videoclip,
valorandolas, de forma ablerta'_y respetuosa, | CPSAA3.1, | en dlferent(_as sociedades y cultu_ra;, re_Ia(:lonandoIos, de_ f_orma entre otros. Arte inmersivo y arte
para conocer Yy valorar criticamente las | CC1l, CC2, | razonada e integradora, con su propia identidad cultural y audiovisual,
realidades del mundo contemporaneo y sus | CCECL1, comprendiendo, ademas, las interrelaciones e influencias compartidas. | sensorial.
antecedentes h|_sto~r|cos. _ CCEC2. _ _ — Pereshes 6 auien
CE. CCAA.3 Disefiar y planificar, de manera | CCL1, 3.1 Plantear diferentes propuestas en la resolucion de proyectos (AO) =10 %
eficaz y ordenada, un proyecto o una | CCL5, creativos, buscando referencias audiovisuales de interés, exponiendo (AD) = 20%
produccion audiovisual, poniendo en practica | CP1, perspectivas originales e integrando la autocritica, junto con la | B. Preproduccion (ABP) =40 %
las destrezas y los lenguajes propios de la | STEMS3, necesidad de comunicacién y comprension del otro. _ : : (AC) = 30%
fotografia y el audiovisual, para aprender a | CD2, CD3, | 3.2 Disefiar y planificar, utilizando métodos de trabajo pautados, La idea generatriz. Procesos
expresarse y desarrollar las habilidades tanto | CPSAA3.1, | producciones audiovisuales creativas, planteando, con rigor ético y | creativos. La creatividad como
de organizacion como de gestion de una | CPSAA3.2, | formal, la expresion audiovisual como una herramienta para explorar el s |
o . personal.

produccion audiovisual. CPSAAS5, entorno y poder expresarse.

CC3, CE3, — Fases de la produccion

CCECA4.1, N

GOEGA 2. audiovisual
CE. CCAA.4 Comprender las dificultades y | CCL3, 4.1 Utilizar, de forma adecuada, los diferentes elementos técnicos y | — Elementos formales de la (AO) =10 %
retos afrontados en la creacion de distintos | CP1, CD1, | expresivos de las imagenes fotograficas y las creaciones y fotografa y el audiovisual (AD) = 20%
proyectos o producciones audiovisuales, | CPSAAL, producciones audiovisuales, teniéndolos en cuenta desde su (ABP) =40 %
analizando sus cualidades pléasticas, estéticas | CPSAA3.1, | planificacion hasta la obtencién del resultado final. — Encuadre y composicion (AC) = 30%
y seménticas, empleando sus distintos | CC3, CE2, | 4.2 _ Pr_ofundizar en la recepcion activa_ y emocional del lenguaje | _ p|anificacién y angulacién
lenguajes y elementos técnicos, para | CCEC2, audiovisual, ademas de en las conexiones entre sus elementos

CCECA4.1.
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desarrollar una recepcién artistica completa
que combine comprensién y emocion.

técnicos, visuales y sonoros, valorando los retos procedimentales,
creativos y estéticos que supone toda produccion de esta clase.

alternativas.

CE. CCAA.5 Utilizar la creacion audiovisual | CCL1, 5.1 Utilizar el lenguaje audiovisual como un medio para manifestar su
como un medio para expresar ideas, opiniones | CCL5, singularidad, afianzar el conocimiento de si mismo y generar
y sentimientos, de forma creativa y personal, | CP1, CD1, | autoconfianza, a través de la experimentacion y la innovacién en el
pudiendo emplear incluso su propia presencia | CD2, CD3, | proceso de la produccién audiovisual.
en la imagen como recurso comunicativo en | CPSAAL.2, | 5.2 Representar las propias ideas, opiniones y sentimientos en
algunos casos, para poder expresar y | CC3, CE3, | producciones audiovisuales creativas, a partir de temas personales,
comunicar su propia identidad personal y | CCEC3.1, empleando la expresion audiovisual como herramienta de exploracion
cultural. CCEC3.2. de si mismo y del entorno.
5.3 Desarrollar, en distintas producciones audiovisuales, procesos de
trabajo en equipos inclusivos y participativos, incorporando en su
ejecucion tanto las experiencias personales como el respeto y la
comprension del otro.
CE. CCAA.6 Realizar, de forma individual o | CCLS5, 6.1 Analizar las técnicas, recursos y convenciones del lenguaje
colectiva, distintas producciones | STEM3, audiovisual en diferentes creaciones, identificando los equipos
audiovisuales, utilizando las principales | STEMS5, necesarios y extrayendo de ello un aprendizaje para el crecimiento
técnicas, recursos Yy convenciones del | CD1, CD3, | creativo.
lenguaje audiovisual, identificando los equipos | CD4, CD5, | 6.2 Ejecutar las diferentes fases del proceso de creaciéon en una
necesarios e incorporando las posibilidades | CPSAA2, produccién artistica audiovisual, evaluando su sostenibilidad y
que ofrecen las diversas tecnologias | CPSAA3.1, | determinando, de manera justificada, los medios, técnicas y habilidades
vinculadas con el medio, privilegiando, | CC4, CE1, | necesarios para hacerlo.
siempre que sea posible, su sostenibilidad, | CE2, CE3, | 6.3 Realizar una produccién audiovisual, individual o colectivamente,
para construir una personalidad artistica | CCEC3.1, abierta y colaborativa, utilizando correctamente y de forma creativa
abierta, amplia, diversa y respetuosa con el | CCEC3.2, tanto los medios como las habilidades necesarias, buscando un
medio ambiente. CCEC4.1, resultado final ajustado al proyecto planificado y reduciendo, en la
CCEC4.2. medida de lo posible, su impacto medioambiental.
6.4 Comprender la importancia del trabajo colaborativo en el desarrollo
de un equipo equilibrado, expresando la opinién personal de forma
critica y respetuosa, asi como valorando las aportaciones los demas.
CE. CCAA.7 Evaluar, de forma critica, tanto el | CCL1, 7.1 Exponer el resultado final de una creacion artistica y/o audiovisual,
proceso de creacion, ya sea propio o | CCL3, compartiendo el desarrollo de su elaboracién, las dificultades
colaborativo, como el resultado final de | CCL5, encontradas, los progresos realizados y la valoracion de los logros
producciones audiovisuales, mediante su | CD2, CD4, | alcanzados.
exposicion publica, reflexionando, de forma | CPSAA3.1, | 7.2 Analizar y evaluar, de forma conjunta, las creaciones artisticas y
abierta y respetuosa, sobre las distintas | CPSAA4, audiovisuales presentadas de manera abierta y respetuosa,
reacciones que genere en los espectadores, | CC2, CC3, | considerando tanto las opiniones positivas como las negativas y
para establecer contrapuntos de interés, | CE1, CE2, | extrayendo de ello un aprendizaje para el crecimiento artistico.
aprender a argumentar, interpretar, desarrollar | CE3,
el pensamiento critico y generar soluciones | CCEC4.2.

— Movimientos de camara
—  Narrativas. El lenguaje
audiovisual

— Guioén literario, guién técnico y
storyboard

C. Produccion

- El

lluminacién.

proyecto  fotografico.
— Animacion. Los principios de la
imagen en movimiento.
Instrumentos  épticos: de los

zootropos al stop  motion;

aplicaciones digitales de
animacion.

— Proyecto audiovisual. Uso del
tiempo; planos y secuencias;
racord.

— Proyecto sonoro. Registro y arte
sSonoro

D. Montaje y postproduccién

- Edicién de fotografia.
Fotomontaje

— Edicion de video. El montaje

— Edicion de audio. Banda sonora
y efectos sonoros.

— Programas y aplicaciones de

edicion digital de imagen y sonido.

(AO) =10 %
(AD) = 20%
(ABP) = 40 %
(AC) = 30%
(AO) =10 %
(AD) = 20%
(ABP) = 40 %
(AC) = 30%
(AO) =10 %
(AD) = 20%
(ABP) = 40 %
(AC) = 30%

Todas las competencias especificas tendran el mismo valor, asi como los criterios de evaluacién incluidas en cada una de las mismas.
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METODOLOGIA CCAA

Introduccion

Partimos del “Analisis de estado de los aprendizajes”

Partiendo de la evaluacion inicial y con el apoyo de los documentos del afio anterior del grupo realizaremos
un analisis de estado de partida. Estableceremos procedimientos para adquirir los aprendizajes
imprescindibles que no se hayan alcanzado.

El aprendizaje basado en la adquisicion de competencias pone el acento en la distincion entre ensefianza
transmisiva y aprendizaje activo, que prepare al alumnado para saber ser, para saber hacer y para saber
aplicar el conocimiento.

Por lo tanto, habra que proporcionar un aprendizaje que resulte significativo, de lo contrario seréa olvidado
poco después de adquirirlo y no habra servido para nada. Que el aprendizaje sea significativo implica
guesea auténtico y duradero, el alumnado ahora es parte activa del proceso y tiene implicacién activa en
de su propio aprendizaje. El docente o la docente deberan analizar la situacion de partida del grupo, para
identificar el nivel general y los casos particulares que presenten diferencias significativas y precisen una
atencion individual. La practica educativa sera exitosa si logra tejer una red que enlace los conocimientos
previos de los alumnos o de las alumnas, con sus intereses, con su realidad y contexto y a su vez con los
contenidos que se pretenden transmitir. De este modo se posibilitara que los alumnos y las alumnas tengan
interés y su participacion sea activa.

De cara a disefiar la estrategia de aprendizaje particular de la materia partiremos de las competencias
especificas.

En la programacion se seguira una serie de metodologias y técnicas que se consideran mas adecuadas
para conseguir los objetivos marcados, en lineas generales es una metodologia activa y participativa,
donde nuestro papel es ser una guia para los alumnos, ya que son los protagonistas de todo el proceso.
Ademas, sera flexible y personalizada que tendra en cuenta los distintos niveles y capacidades del
alumnado, asi como sus caracteristicas individuales y de grupo.

Esta encaminada a que los alumnos alcancen de la mejor manera posible las competencias especificas
y perfil de salida, especialmente aquella que desde las diferentes materias puedan contribuir en mayor
media y fomentar las inteligencias multiples (GARDNER).

En la programacién se siguen teorias como el Constructivismo (NOVAK): la Teoria del Aprendizaje que
destaca la importancia de la accién, es decir, del proceder activo en el PROCESO DE APRENDIZAJE y
donde el profesor guia, proporciona informacion y desarrolla la critica, mientras que el alumno razona y
desarrolla capacidades, habilidades, actitudes y aptitudes.

Se aplican las directrices de teorias innovadoras de aprendizaje como es el “Conectivismo” y se relaciona
con el uso de las TIC

Por eso, la metodologia en el aula tendra muy en cuenta el uso de las tecnologias para dotar a los alumnos
las herramientas necesarias para lograr que sean capaces de aprender a aprender y de ser autbnomos en
su proceso de aprendizaje.

Trabajaremos estructuras del Aprendizaje Cooperativo se refiere a un grupo de procedimientos de
ensefianza que parten de la organizacion de la clase en pequefios grupos mixtos y heterogéneos donde
los alumnos trabajan conjuntamente de forma coordinada entre si para resolver tareas académicas y
profundizar en su propio aprendizaje. Ya que interactian con los deméas compafieros, tomando decisiones,
aprenden a ser criticos, y a gestionar sus aprendizajes, dando y recibiendo ayuda, ademas mediante el
trabajo cooperativo se fomenta otros de los principios como es el de socializacion.

Lainteligencia emocional por ser un aspecto de gran importancia para el desarrollo del alumno en cuanto
a la mejora de calificaciones y al desempefio general educativo, ademas de ayudar a capacitar a los
alumnos para ser emocionalmente inteligentes para una vida en sociedad y contribuir a principios como
por ejemplo en clima de afecto y seguridad. Se fomentaran actitudes positivas ante diferentes situaciones.
La gamificacién ‘Game Based Learning’ es una metodologia activa basada en el juego. El juego tiene
gran poder socializante, ademas la accesibilidad que tienen nuestros alumnos a las nuevas tecnologias,
lo hace como nueva forma de diversién con gran valor educativo. Por ello se usa esta metodologia de la
gamificacién en cada una de las unidades con la incorporacién cuestionarios en el Aula Virtual que permite
saber qué conocimientos han adquirido de la exposicion de los contenidos con porcentajes individuales, y
ademas entre ellos compiten por la clasificacion final.

La manera de llevar a cabo estas teorias sera mediante:

Aprendizaje por descubrimiento

No es como tal una metodologia activa, pero si es una base para las mismas. La ensefianza por
descubrimiento coloca en primer plano el desarrollo de las destrezas de investigacion y se basa
principalmente en el método inductivo, y en la solucién de los problemas.

Aprendizaje basado en proyectos

Base para otras metodologias totalmente complementarias. Fomenta la participacién activa y critica para
el alcance de aspectos clave definidos en un proyecto.
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Genera ciudadanos democraticos y con pensamiento cientifico, pensamiento critico y ofrece el andamiaje
para que el estudiante aprenda a realizar las tareas cognitivas que caracterizan el pensamiento critico.
Aprendizaje basado en problemas

Fomenta el desarrollo del pensamiento critico en el proceso de ensefianza y aprendizaje. Facilita la
interdisciplinariedad y la integraciéon de conocimiento Contribuye al desarrollo del pensamiento l6gico y
matematico, no tienen por qué estar conectado con situaciones reales.

Aprendizaje Basado en juegos

Estrategia educativa que potencia en la persona la capacidad para aprender- jugar y al mismo tiempo le
permita resolver problemas de la vida diaria. Resulta motivador para el alumnado y facilita que participe
en experiencias de aprendizaje activo. Entender el juego como la forma en la que el ser humano aprende
de manera mas significativa. El alumnado explora y asume con normalidad el error, porque le permite
mejorar y eso le resulta gratificante.

Aprendizaje Basado en retos

Aborda un problema real del entorno, es el aprendizaje vivenciado (Piaget). Fomenta el pensamiento
reflexivo, critico y civico. Supone desarrollar competencias sociales y conlleva alta motivacion.
Aprendizaje Cooperativo

Base para otras metodologias totalmente complementario. Enriquecimiento horizontal entre iguales que
aportara un desarrollo social necesario para el alumnado.

Multitud de técnicas que dotan de versatilidad para su utilizaciéon en funcién del nimero de alumnado y la
finalidad de la tarea.

Aprendizaje Servicio

Posee un fuerte componente de pensamiento social, desarrolla un lado méas humano aportando diferentes
valores (empatia, solidaridad, compromiso, civismo y tolerancia).

Origina asi una conciencia social, un pensamiento mas critico y a su vez ejercita el pensamiento lateral en
basqueda de soluciones ya que le dota de responsabilidad.

Gamificacion

Constituye una forma lidica para motivar al alumnado hacia el aprendizaje. Abre vias de trabajo de forma
directa hacia un pensamiento creativo conectado con el aprendizaje.

Aplicable a cualquier area de forma muy efectiva, hace uno de las TIC, fomentando la competencia Digital
( kahoot, class dojo, elever, edmodo).

Design Thinking

Proviene del mundo del disefio, es transversal, busca resolver problemas grupalmente.

Potencia la creatividad colectiva en individuos que grupalmente no lo son mediante unas pautas.

Trae consigo el concepto de razonamiento abductivo.

intimamente relacionado con el visual thinking ya que utiliza esta herramienta, pero no sinénimo.
Mindfulness

Refuerza aspectos relacionados con autoconcepto, autoestima, identidad personal, necesarios para
afianzar la personalidad y dejar atras inseguridades y frustraciones.

Permite liberar el pensamiento de cargas innecesarias que lastran el desarrollo emocional. Facilitara un
pensamiento creativo de forma mas libre.

Flipped Classroom (Aula invertida)

Personaliza el proceso donde el alumnado se convierte en sujeto activo de la ensefianza-aprendizaje, hay
un fomento de la competencia digital implicito. Se apuesta por la comprension y aprendizaje colaborativo,
elimina elementos repetitivos.

Steam

Posee un caracter interdisciplinar al combinar diferentes materias, pone en relieve la creatividad como
valor al incluir al ARTE (crear para aprender). Aborda los problemas mas alla del contexto educativo.

Conlleva un alto pensamiento critico, razonamiento logico, y un enfoque competencial hacia las TIC.
Supone una coordinacién docente en un proyecto comun, requieren de medios TIC.

Visual Thinking

Posibilita la opcién de sintetizar ideas, conceptos a través de una condensacion de informacion a través
de secuencias.

Constituye un recurso de apoyo visual, y a su vez una herramienta que desarrolla el pensamiento no verbal.
Ayuda al desarrollo del pensamiento creativo mejorando la concentracion, y posee un caracter ludico.
TBL (Aprendizaje basado en el pensamiento)

Fomenta un pensamiento critico, analitico y creativo.

Apuesta por el razonamiento, en la interpretacién de la informacién del entorno.

ESTRATEGIAS METODOLOGICAS.
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Se proponen una serie de orientaciones metodoldgicas especificas de la materia que pueden servir para
orientar de forma mas concreta el disefio de las situaciones de aprendizaje. En el enfoque de estas
orientaciones especificas habremos de trabajar equilibradamente las tres formas en las que nos
enfrentamos a los hechos artisticos y a la cultura, la dimensién productiva, la reflexiva y la comunicativa.
- El planteamiento de la materia es eminentemente practico, por eso conviene aplicar todos los saberes
a actividades o bien de analisis de ejemplos que refuercen los contenidos o bien de creacién y produccién
artistica (mas o menos guiada). Pero todas las actividades que se solicitan deben ir acompafiadas de una
produccion oral o escrita en la que el alumnado recoja la experiencia (puede hacer referencia al proceso,
al resultado, a la relacion con sus experiencias...). De este modo se trabajaran los tres bloques de
competencias especificas y se contribuira al desarrollo de la reflexion critica y de la responsabilidad por
parte del alumnado.

- Es fundamental que antes de enfrentarse a las diversas situaciones de aprendizaje planteadas los
alumnos o las alumnas tengan claro qué se les esta pidiendo, qué se espera de ellos y como se les va a
evaluar. Esta es una forma de potenciar su seguridad en lo que estan haciendo y contribuir al desarrollo
de su autonomia.

- Conviene que las situaciones de aprendizaje que se planteen estén encaminadas a que el alumnado
formule ideas, establezca relaciones, transfiera el conocimiento adquirido a nuevas situaciones...

- De cara a transmitir la importancia del proceso es conveniente que los alumnos o las alumnas cuenten
con un cuaderno a modo de portfolio en el que registren el desarrollo de las tareas que realizan, recogiendo
pruebas, diferentes planteamientos, posibles alternativas... se trata de hacerles ver que recoger este
proceso va a contribuir a que sus propuestas finales estén mas justificadas.

- Acercar la tematica de las diferentes producciones o analisis y observaciones de los alumnos o de las
alumnas a su entorno y realidad cotidiana o a temas que les causen interés va a contribuir a mejorar la
motivacion hacia la tarea. Conviene que a través de estas situaciones de aprendizaje el alumnado pueda
manifestar su propia identidad y establecer un didlogo con determinadas problematicas sociales y
culturales, donde presente un posicionamiento critico.

- En cuanto al trabajo individual o cooperativo, la materia va a requerir de los dos para desarrollar por
completo sus saberes y adquirir las competencias especificas. El trabajo en pequefios grupos es muy
bueno para obtener la colaboracién del alumnado y obtener interacciones que enriquezcan el proceso,
logue tiene un impacto muy positivo en el aprendizaje. No obstante, habra situaciones de aprendizaje
particulares en las que sea necesaria una practica individual que contribuya a que todos los alumnos o
todas las alumnas experimenten enfrentarse un “problema” por ellos mismos o por ellas mismas para
guesean conscientes de sus fortalezas y debilidades.

- Conviene promover actividades investigativas que promuevan el pensamiento critico y reflexivo por
medio de las cuales pueden aprender y dar sentido a las historias que hay tras las manifestaciones
artisticas tanto histéricas como contemporaneas.

- En cuanto a la atencién a la diversidad es fundamental que a partir de las evaluaciones y tomas de
contacto, se tomen medidas que se acerquen a las necesidades de cada alumno o alumna. Se trata de
abordar la diversidad desde la inclusién. Una forma de hacerlo es graduar las actividades y tareas y
adaptarse a los alumnos o a las alumnas que asi lo requieran reconfigurando los resultados que se espera
obtener de ellos o de ellas. Es importante que no pierdan la percepcion de que pueden hacerlo bien.

- La participacion en la vida cultural en contextos no propiamente académicos conforma una de las vias
mas directas para la adquisicion de estos saberes. Tanto las instituciones culturales como, por ejemplo,
los museos, sitios patrimoniales, centros culturales, galerias de arte, asi’ como los productos que ofrecen
las industrias culturales (industria editorial, cinematogréfica, televisiva entre otras), son recursos que
conviene utilizar para apoyar la labor educativa, asi como propiciar encuentros con personas y/o
comunidades que mantienen vivas sus expresiones culturales.

Por lo que respecta a los recursos metodolégicos, el Dibujo Técnico y la Creacién de Contenidos
Artisticos y Audiovisuales contemplara los mismos principios de caracter psicopedagégico que constituyen
la referencia esencial para un planteamiento curricular coherente e integrador entre todas las areas de una
etapa que debe reunir un caracter comprensivo a la vez que respetuoso con las diferencias individuales.
Son los siguientes:

-Nuestra actividad como profesores sera considerada como mediadora y guia para el desarrollo de la
actividad constructiva del alumno.

-Partiremos del nivel de desarrollo del alumno, lo que significa considerar tanto sus capacidades como sus
conocimientos previos.

-Promoveremos la adquisicién de aprendizajes funcionales y significativos.
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-Buscaremos formas de adaptacion en la ayuda pedagdgica a las diferentes necesidades del alumnado.
-Fomentaremos el desarrollo de la capacidad de socializacién y de autonomia del alumno.

Se desarrollara la capacidad creadora en las experiencias de los trabajos de los alumnos. Para ello se
protegera la expresion individual y se estimularan la iniciativa y la espontaneidad. Esta es una ensefianza
activa con respuestas inmediatas donde el alumno debe buscar soluciones en vez de esperar la respuesta
del profesor.

ACTIVIDADES.

Las clases siempre tienen un nexo comun, Introduccion, desarrollo y conclusion, secuencia que estructura
la Programacién, cada UD y cada sesion.

Las actividades son secuenciadas también y parten de los criterios de evaluacién para su disefio, ya que
en ellos confluyen competencias y objetivos. Las hay de varios tipos, distribuidos segun el contexto:

a) Introduccién (AM): Han de introducir a los alumnos en lo que se refiere al aspecto de la realidad
gue deben aprender. Refuerzo a través del Repaso y relacién con nueva propuesta. Parten del
nivel competencial del alumnado, que se determina dependiendo de la UD, si es directamente
vinculante con anteriores de las que se tiene ya constancia 0 no, entonces se hard la evaluacion
con lluvia de ideas, agrupamientos, pregunta-respuesta y rutinas de pensamiento:

-Actividades de conocimientos previos (ACP) Son las que realizamos para conocer las ideas, las opiniones,
los aciertos o los errores conceptuales de los alumnos sobre los contenidos a desarrollar.

-Actividades de Motivacién (AM) : Han de producir el interés de los alumnos por lo que respecta a la
realidad que han de aprender. Una de las condiciones para que el aprendizaje sea significativo es que el
alumno esté motivado por el aprendizaje, para lo cual es importante partir de sus intereses y tratar de
hacerlos activos. Podemos partir de estrategias como por ejemplo: visualizacion de un video, comentario
de una noticia de prensa, presentacion de una problemética. Se har4 hincapié en la actividad de analisis
(busqueda, registro y tratamiento de la informacion).

b) Desarrollo (AD): Abordamos los contenidos, los procedimientos o las actitudes nuevas.

-Actividades de Desarrollo (AD) En ellas pretendemos manifestar el proceso de aprendizaje de los
contenidos globales propuestos. Siendo por lo tanto su finalidad desarrollar los distintos contenidos
propuestos para la consecucion de los objetivos y adquisicion de las competencias.

-Actividades de Refuerzo (AR) Estas actividades estan destinadas a atender a la diversidad, a las distintas
capacidades, intereses, ritmos de aprendizaje... No pueden ser estereotipadas, sino que hemos de
ajustarlas a las necesidades o carencias de cada alumno en cada tema concreto que sea hecesario.

-Actividades de Ampliacion (AA) o Actividades de consolidacion Son las que permiten continuar
construyendo nuevos conocimientos a alumnos que han realizado de manera satisfactoria las actividades
de desarrollo propuestas y, también, las que no son imprescindibles en el proceso.

c) Conclusion o Consolidacion (AC) o Situaciones de Aprendizaje: Refuerzo de lo aprendido
mediante su integracion y vision personal. Reflejan las conclusiones principales de los contenidos.
Se consolidan los contenidos conceptuales de la materia y por lo tanto se consiguen los objetivos.
Pruebas objetivas.

d) Actividad Basada en Proyectos (ABP)

-Actividad de Consolidacion (AC)Tienen por objeto valorar y recapitular lo aprendido llegando a
conclusiones generales de todo el proceso de aprendizaje. Mapas conceptuales, esquemas, pruebas
escritas, examen, test...
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-Actividad de evaluacion (AE) Tienen por objeto la valoracién del proceso de ensefianza del alumno a
través de preguntas orales, o escritas, tareas.. sobre los contenidos y actividades trabajadas a lo largo de
las distintas unidades.

-Actividad de Autoevaluacién (AAE)

El eje vertebrador del area es la resolucion de problemas, por tanto, el enfoque metodologico que se
aplique estara en torno a él. Se basara en el planteamiento de problemas para los que hay que encontrar
una solucién adecuada, que sera el disefio de un nuevo producto capaz de satisfacer una necesidad o de
solucionar el problema planteado. Este es el denominado proceso creativo que se desarrollara siguiendo
el método de proyectos.

El método de proyectos es un método de resolucién de problemas técnicos. Consiste en aplicar los
conocimientos y habilidades en proyectos o pequefias experiencias con el fin de resolver un problema
técnico o necesidad para agudizar la observacion, el ingenio y/o el trabajo en equipo.

Los contenidos enunciados seran introducidos en forma de espiral de manera que en cada proyecto
tecnolégico se trabajen a la vez varios tipos de contenidos. Por medio de actividades complementarias
relacionadas con el problema planteado (analisis de objetos, consultas bibliograficas, ensayos y pruebas,
experiencias, debates, etc.) cada resolucion de un problema debe recorrer contenidos variados tales como
técnicas de fabricacién, expresion gréafica, habitos de trabajo metddico, etc. De esta forma se pretende que
los aprendizajes adquieran funcionalidad ya que se hace uso efectivo de ellos.

-Desarrollar, aplicar y poner en practica las competencias clave previstas para el Bachillerato
-Mostrar la consecucion alcanzada de los objetivos generales de la etapa.

-Mostrar los conocimientos adquiridos sobre varios temas o materias.

-Aplicar métodos y técnicas de trabajo a través de contenidos diversos que ilustren su asimilacion.

-Acercar a los alumnos a un modo de trabajar metédico donde poder aplicar los procedimientos y
habilidades aprendidos en distintas materias.

-Centrarse en la indagacion, la investigacion y la propia creatividad, favoreciendo la curiosidad y el interés
en su realizacion.

Su finalidad no es estudiar un nuevo temario o curriculo, y sus caracteristicas son:

-Facilitar y estimular la busqueda de informaciones, la aplicacion global del conocimiento, de los saberes
practicos, capacidades sociales y destrezas, no necesariamente relacionados con las materias del
curriculo, al menos no todos ellos.

-Realizar algo tangible (prototipos, objetos, intervenciones en el medio natural, social y cultural; inventarios,
recopilaciones, exposiciones, digitalizaciones, planes, estudios de campo, encuestas, recuperacion de
tradiciones y lugares de interés, publicaciones, etc.).

-Elegir como ndcleo vertebrador algo que tenga conexién con la realidad, que dé oportunidades para
aplicar e integrar conocimientos diversos y dé motivos para actuar dentro y fuera de los centros docentes.

-Vivir la autenticidad del trabajo real, siguiendo el desarrollo completo del proceso, desde su planificacion,
distintas fases de su realizacion y logro del resultado final.

-Fomentar la participacion de los estudiantes en las discusiones, en la toma de decisiones y en la
realizacion del proyecto, sin perjuicio de que puedan repartirse tareas y responsabilidades.

En ningln momento se puede olvidar que el nivel al que planteamos el problema debe estar en
consecuencia con los conocimientos previos del alumno.

—La fase de analisis del problema consiste en conseguir la informacién necesaria, bien como tarea del
propio alumno y su grupo bien proporcionada por el profesor, como apuntes, fotocopias, fichas de trabajo,
esquemas y cualquier material que se considere necesario. Toda la informacion recogida debe ser
analizada y seleccionada, presentandose en grupo ante el resto de la clase.
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—El analisis de ciertas obras y artistas puede resultar muy valioso, sobre todo si tiene relacién con lo que
vayamos a desarrollar.

—En la fase de disefio y elaboracion se pondra en practica el aprendizaje de procesos de trabajo con su
secuenciacién, asi como operaciones basicas, conocimiento de materiales, organizacion del trabajo, etc.
Al disefiar se ejercita la expresién grafica, pasando de bocetos a verdaderas obras finales.

—Por ultimo, en la comprobacion del resultado mediante pruebas de funcionamiento, calidad etc., se
observaran las posibles modificaciones y se podra sentir la satisfaccién de un trabajo bien hecho.

Puntualmente trabajaremos con otros departamentos conjuntamente para la realizacion de diferentes
proyectos que alberguen diferentes disciplinas y que se realicen en base siempre a la metodologia por
proyectos.

Agrupamientos:

Se podran realizar diferentes variantes de agrupamientos, en funcién de las necesidades que plantee la
respuesta a la diversidad y necesidades de los alumnos, y a la heterogeneidad de las actividades de
ensefianza/aprendizaje.

MODALIDAD DE AGRUPAMIENTO NECESIDADES QUE CUBRE

Trabajo individual Actividades de reflexion personal.
Actividades de control y evaluacién.

Pequefio grupo (apoyo) Refuerzo para alumnos con ritmo mas lento.
Ampliacién para alumnos con ritmo mas
rapido.
Trabajos especificos.

Agrupamiento flexible Respuestas puntuales a diferencias en:

Nivel de conocimientos.
Ritmo de aprendizaje.
Intereses y motivaciones.

Talleres Respuesta puntual a diferencias en intereses
y motivaciones, en funcion de la naturaleza
de las actividades

Por su valor intrinseco en el fomento de la adquisicion y el desarrollo de habilidades como la autonomia,
la toma de decisiones responsable y el trabajo en equipo, es importante que se conformen grupos de
trabajo heterogéneos para realizar trabajos cooperativos. Antes de iniciar los trabajos, es imprescindible
gue se proporcionen al alumnado herramientas que les ayuden a organizar el trabajo de manera autbnoma
y consensuada: distribuir roles en funcion de las habilidades e intereses, establecer plazos, realizar
propuestas, debatirlas después de una escucha activa utlizando argumentos, tomar decisiones,
consensuar propuestas, elegir los materiales necesarios y transformar las propuestas en productos
concretos. Todo ello obligara al alumno a reflexionar sobre su propio aprendizaje, fomentara la convivencia
y potenciard una de las herramientas mas potentes y productivas para el aprendizaje: la ensefianza entre
iguales.

Organizacion de espacios y tiempos

En cuanto a los espacios, las materias de este departamento disponen de Aulas propias de Dibujo y seran
las aulas de referencia, De igual manera y en ocasiones concretas cuando sea necesario, se podran utilizar
otros espacios disponibles como la biblioteca, sala de ordenadores, patio y otras instalaciones de las que
dispone el Centro

Los tiempos seran flexibles en funcién de cada actividad y de las necesidades de cada alumno, que seran
quienes marquen el ritmo de aprendizaje. Teniendo en cuenta que el curso tiene aproximadamente
30semanas, y considerando que el tiempo semanal asignado a esta materia es de 4 horas, sabemos que
en el curso habrd alrededor de 120 sesiones. Podemos, pues, hacer una estimacion del reparto del tiempo
por unidad didactica, tal y como se detalla en el apartado “Secuenciaciéon y Temporalizacién”.

Si atendemos al disefio de Situaciones de aprendizajes la organizacion y la temporalizacion debe ser
flexible.

Materiales y recursos didacticos
Los Recursos y materiales utilizados en el proceso de ensefianza- aprendizaje estan basados en El disefio
universal para el aprendizaje (DUA) esté relacionado de forma directa con los recursos de aprendizaje en
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abierto (REA) y el tienen el objetivo de poder personalizar el recorrido educativo por medio de la creacién
y desarrollo de un entorno personal de aprendizaje (PLE) propio.

En este sentido, las tecnologias de la informacién y la comunicacion (TIC) son la llave maestra hacia el
DUA, proporcionando herramientas para la accesibilidad y para la cooperacion. Promueve una
flexibilizacion del curriculo, para que este sea abierto e inclusivo desde el comienzo, intentando
minimizarlas necesarias e inevitables adaptaciones posteriores. De esta manera, se favorece la igualdad
de oportunidades en el acceso a la educacion.

Es por ello que utilizamos diversos recursos a parte del libro de texto, en las aulas virtuales pueden ver los
contenidos y explicaciones tedricamente con archivos en pdf o word, pero también se les ofrecen videos
tutoriales explicativos, presentaciones virtuales (prezi, canva, genielly, powerpoint), y evidentemente al
tratarse de una materia tan visual contenidos ejemplificados con iméagenes, visual thinking, etc.

Entre los recursos didacticos y materiales se podra utilizar los siguientes:

—Libro de texto.
—Blocs de dibujo.
—Lapices de distinta dureza, lapices de colores, rotuladores, ceras, acuarelas, témperas...

—Material de dibujo (regla, compas...). El alumno sera informado a principio de curso del material
imprescindible obligatorio y a lo largo del curso del material que vaya surgiendo segun las necesidades de
las propuestas.

—Material para reciclaje.

—Libros de apoyo y bibliografia de consulta del Departamento de Dibujo.

—Uso de las fichas de trabajo, actividades interactivas, animaciones, videos, autoevaluaciones, etc.
—Uso del aula virtual (para las dos materias de Bachillerato)

—Uso habitual de las TIC

EVALUACION

El articulo 22 del Decreto 83/2022, de 12 de julio, indica que la evaluacion en Bachillerato sera continua y
diferenciada segun las distintas materias. A estos efectos, el alumnado debera conseguir los objetivos y
alcanzar el adecuado grado de adquisicién de las competencias correspondientes.

La evaluacion es un elemento clave en el proceso de ensefianza y aprendizaje; debe constituir una practica
permanente, para valorar los avances que se producen como resultado de la acciéon educativa,
proporcionando datos relevantes para tomar decisiones encaminadas a la mejora de los procesos de
ensefianza y aprendizaje, tanto individuales como colectivos.

El proceso de evaluacion debe contribuir a la mejora de dicho proceso de ensefianza y de aprendizaje,
mediante la valoracién de la eficacia de las estrategias metodoldgicas y de los recursos utilizados.

El proceso de evaluacién se encuentra intimamente relacionado con el proceso de aprendizaje por
competencias, integradas en los elementos curriculares y vinculadas a una renovacién constante de la
practica docente. Se proponen unos planteamientos metodoldgicos innovadores y nuevos enfoques en el
aprendizaje y en la evaluacion, que han de provocar un importante cambio en las tareas que debe resolver
el alumnado.

El proceso de ensefianza y aprendizaje competencial provoca un desarrollo mediante el cual los individuos
van adquiriendo mayores niveles de desempefio en el uso de las competencias adquiridas.

El o la docente en Bachillerato se convierte, de esta forma, en eje fundamental, pues debe ser capaz de
crear un ambiente en el aula que invite a investigar, a aprender, a realizar tareas o situaciones de
aprendizaje que posibiliten la resolucion de problemas, la aplicacion de los conocimientos aprendidos y la
promocion de la actividad de los estudiantes.
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El papel del docente es ser guia o acompafiante del alumnado, dejando de ser el protagonista del
aprendizaje, para pasar a ser mediador entre el alumnado y el aprendizaje. Se mantiene, no obstante, el
caracter de la evaluacién y, por tanto, debe entenderse como un proceso continuo, sistematico y con valor
formativo, cuyo objetivo es preparar al alumnado para un futuro profesional y capacitarlo para su acceso
a la educacion superior.

Al final de la etapa, el grado de adquisicion de las competencias correspondientes conseguido por cada
alumno o alumna ha de ser el adecuado. Esta orden también adecua la evaluacion a los principios de
inclusién de la totalidad del alumnado, como a los de normalizacion, cooperacion, equidad y calidad.

El reconocimiento de la diversidad es el primer paso hacia el desarrollo de una estructura educativa que
estimule el espiritu emprendedor, ofreciendo mayores posibilidades para su desarrollo personal y
profesional. Por ello, esta orden detalla como la evaluacion contempla la diversidad del alumnado,
respetando los principios del Disefio Universal para el Aprendizaje.

La evaluacion, en esta etapa, estara orientada a valorar los procedimientos llevados a cabo en el desarrollo
del proceso de ensefianza y aprendizaje, identificando y contemplando los diferentes ritmos, estilos de
aprendizaje y motivaciones del alumnado de Bachillerato.

Los criterios de evaluacién deben guiar la intervencion educativa y ser los referentes que han de indicar

los niveles de desempefio esperados en el alumnado en las situaciones, tareas o actividades a las que se
refieren las competencias especificas, en un momento determinado de su proceso de aprendizaje.

¢, Qué evaluar? ;Cémo evaluar? ¢ Cuando evaluar?

Momentos de la evaluacion

PROCESO DE EVALUACION DEL ALUMNADO

Evaluacién Inicial

Evaluacién Continua

Evaluacién Sumativa

¢, Qué se debe o desea
evaluar?

Los conocimientos previos
que permitan adecuar el
proceso educativo que haga
posible los aprendizajes
significativos.

Los avances, dificultades,
trabas, que configuran el
proceso de aprendizaje.
También se puede evaluar el
propio proceso. Se pretende
posibilitar la modificacion de
estrategias de aprendizaje y
adecuarlas a las necesidades
detectadas.

Los tipos y grados de
aprendizaje que estipulan los
objetivos, esto es, constatar
el nivel alcanzado en la
adquisicion de las
capacidades formuladas en
los objetivos.

¢,Como se ha de evaluar?

Mediante procedimientos
diversos:

-Discusién engrupo.
-Entrevistas personales.
-Tormenta de ideas.
-Pruebas objetivas.
-Historial de los alumnos.

-Registro e interpretacion de
respuestas y
comportamientos de los
alumnos.

Observacion directa,
realizada de un modo
sistematico, de todo el
proceso de aprendizaje.
Preguntas orales, revisién de
las actividades propuestas.
Registro de todas las
cuestiones observadas.
Andlisis, interpretacion y
consecuencias de tales
observaciones.

Observacion, registro e
interpretacion de las
respuestas y
comportamientos de los
alumnos.

Pruebas de evaluacion,
andlisis de los trabajos
realizados, cuestionarios de
autoevaluacion.

¢,Cuando se realizara la
evaluacion?

Al inicio de un nuevo periodo
de aprendizaje.

A lo largo del proceso de
aprendizaje, después de un
blogue de actividades,
planteandose otras
actividades de refuerzo, de
recuperacion,

Al final de un periodo de
aprendizaje

INSTRUMENTOS DE EVALUACION.

Los instrumentos de evaluacidon se definen como aquellos documentos o registros utilizados por el
profesorado para la observacion sisteméatica y el seguimiento del proceso de aprendizaje del alumnado y
del proceso de ensefianza. De esta forma la evaluacién debe apoyarse en la recogida de informacién.
Los instrumentos que han de medir los aprendizajes de los alumnos deberan cumplir unas normas béasicas:
a) Deben ser Utiles, esto es, han de servir para medir exactamente aquello que se pretende medir: lo que
un alumno sabe, hace o como actla.

b) Han de ser viables, su utilizacién no ha de entrafiar un esfuerzo extraordinario o imposible de alcanzar
Entre otros instrumentos de evaluacion conviene citar los siguientes:

— Exploracion inicial
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Para conocer el punto de partida, resulta de gran interés realizar un sondeo previo entre los alumnos. Este
procedimiento servira al profesor para comprobar los conocimientos previos sobre el tema y establecer
estrategias de profundizacion; y para el alumno, para informarle sobre su grado de conocimiento departida.
Puede hacerse mediante una breve encuesta oral o escrita, a través de una ficha de evaluacion Inicial.

— Cuaderno del profesor

Es una herramienta crucial en el proceso de evaluacion. Debe constar de fichas de seguimiento
personalizado, donde se anoten todos los elementos que se deben tener en cuenta: asistencia,
rendimiento en tareas propuestas, participacién, conducta, resultados de las pruebas y trabajos, etc.
Para completar el cuaderno del profesor sera necesaria la observacion diaria, supervisar el cuaderno o
carpeta del alumno, tomar nota de sus intervenciones y anotar las impresiones obtenidas en cada caso.
Entre los aspectos que precisan de una observacion sistematica y analisis de tareas destacan:

-Observacion diaria; valoracion del trabajo de cada dia, muy utilizado para calibrar habitos y
comportamientos deseables.

-Participacién en las actividades del aula, como debates, puestas en comun, etc., que son un momento
privilegiado para la evaluacién de actitudes. El uso de la correcta expresion oral sera objeto permanente
de evaluacion en toda clase de actividades realizadas por el alumno.

-Trabajo, interés, orden y solidaridad dentro del grupo.

-Cuaderno de clase, en el que el alumno anota los datos de las explicaciones, las actividades y ejercicios
propuestos. En él se consignaran los trabajos escritos, desarrollados individual o colectivamente en el aula
o fuera de ella, que los alumnos deban realizar a peticion del profesor. El uso de la correcta expresion
escrita sera objeto permanente de evaluacion en toda clase de actividades realizadas por el alumno. Su
actualizacion y correccion formal permiten evaluar el trabajo, el interés y el grado de seguimiento de las
tareas del curso por parte de cada alumno y ayudard avalorar distintas actividades, asi como la
organizacién y limpieza del mismo.

— Pruebas objetivas
Deben ser lo mas variadas posibles, para que tengan una mayor fiabilidad. Pueden ser orales o escritas
y, a su vez, de varios tipos:

-De informacion: con ellas se puede medir el aprendizaje de conceptos, la memorizacién de datos
importantes, etc.

-De elaboracién: evaltan la capacidad del alumno para estructurar con coherencia la informacion,
establecer interrelaciones entre factores diversos, argumentar logicamente, etc. Estas tareas
competenciales persiguen la realizacion de un producto final significativo y cercano al entorno cotidiano.
-De investigacion: Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP)
-Trabajos individuales o colectivos sobre un tema cualquiera.

— Rubricas de evaluacion

Rubricas para la evaluacion: de cada unidad didactica, de la tarea competencial, del trabajo realizado en
los ABP y de comprension lectora.

Rubricas para la autoevaluacion del alumno: de la tarea competencial, de trabajo en equipo, de exposicion
oral y de comprension lectora.

CCAA

INSTRUMENTOS DE EVALUACION Y PONDERACION CCAA

(AO) = 10% Actividades de Observaciéon: El | - Cuaderno del profesor
profesor observa la implicacion del | - Actividades de Iniciacion
alumno hacia el trabajo, compafieros,
uso del material, autonomia persona
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Para obtener informacién de las
actitudes a partir de comportamientos,
habilidades, procedimientos, etc.

Permiten evaluar sobre una base
amplia de conocimientos y diferenciar
bien el nivel de adquisicion de
conocimientos de los alumnos.

(AD) = 20% Actividades de Desarrollo: Aquellas | - Apuntes
gue hacen evolucionar las ideas y | Esquemas, Resumenes,
aplicarlas. Cuestionarios...
Desarrollo de un proyecto que puede ir | - Actividades de Refuerzo
desde trabajos breves y sencillos hasta | - Actividades de Ampliacion
trabajos amplios y complejos. - Laminas de ejercicios de
aplicacion (Trazados,
construcciones..)
(AC) = 30% Actividades de  Consolidacion: | Realizacibn de  pruebas
Consolidan los conocimientos después | objetivas o] abiertas:
del desarrollo. cognitivas, préacticas o}

motrices, que sean estandar
0 propias. Se emplean
examenesy pruebas o test de
rendimiento, que son
apropiadas para comprobar
conocimientos, capacidades
y destrezas.

(ABP) = 40%

Actividades Basadas en Proyectos:
Situaciones de aprendizaje que
requieren un proceso creativo. Pueden
ser individual o colaborativo.

Es una estrategia didactica en la que
los estudiantes desarrollan un producto
nuevo y Unico mediante la

realizacion de una serie de tareas y el

- Laminas de proyectos
(Investigacion +aplicacion de
contenidos + creatividad)

- Desafio (trabajo
colaborativo)

- Resolucion de problemas
mediante investigacién y
creatividad

uso efectivo de diversos recursos. - Exposiciones (Colaborativo.
Punto de partida comin con

un fin)

La evaluacién en la etapa de Bachillerato se realizara segun lo dispuesto en el capitulo Il del Decreto
83/2022, de 12 de julio, por el que se establece la ordenacién y el curriculo de Bachillerato, en la comunidad
auténoma de Castilla-La Mancha.

Los resultados de la evaluacion de las materias se expresan mediante calificaciones numéricas:

e De cero a diez sin decimales.
e Se consideran negativas las calificaciones inferiores a cinco.

e Cuando el alumnado no se presente a las pruebas extraordinarias se consignara «No Presen-
tado» («NP»).

La evaluacion del aprendizaje del alumno en Bachillerato sera continua y diferenciada segun las distintas
materias. A estos efectos, el alumnado debera conseguir los objetivos y alcanzar el adecuado grado de
adquisicién de las competencias correspondientes.

La evaluacién es una parte mas del proceso de ensefianza-aprendizaje ya que pretende seguir
ensefiando mientras se evalla y por tanto tiene un caracter formativo, y al atender sisteméaticamente la
diversidad de modos, ritmos y estilos de aprendizaje de los alumnos tiene también un caracter
integrador.

Los criterios de evaluacion seran referente fundamental para valorar, tanto el grado de adquisicion de las
competencias basicas como de consecucién del PERFIL DE SALIDA. Independientemente de los
contenidos a evaluar y de los criterios de evaluacidon que se apliquen, la ejecucion efectiva del proceso
evaluador requiere una serie de técnicas e instrumentos adecuados para conocer de una manera real
logue el alumno sabe y lo que no sabe respecto de cada una de las competencias especificas y poder
valorar 4el nivel de logro alcanzado por el alumno.
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- Se fijard una fecha de entrega para cada actividad o grupo de actividades.

- La no entrega en la fecha indicada supondra una rebaja en la puntuacion final que ira aumentando
conforme pase el tiempo.

- En caso de no entregar cualquier trabajo/tarea, el alumno/a no habra conseguido el nivel de logro
necesario para la adquisicion de las competencias basicas.

La nota de actitud, interés, esfuerzo personal y dedicacion la tienen en principio todos los alumnos, pero
se ira perdiendo por no traer el material necesario, no aprovechar el tiempo de clase para trabajar, etc.

Obtencioén de la nota de cada evaluacion.

Para aprobar el alumno/a debe haber presentado todos los trabajos, tareas, actividades...propuestas
por el profesor/a a lo largo de cada evaluacion.

La calificacion del rendimiento de los alumnos se obtendra asignando una nota numeérica de cero a diez a
cada una de las diferentes actividades con un porcentaje asignado a cada una de ellas. Después, se
obtendra la nota media de las actividades que sean de la misma categoria aplicando la ponderacién que
se indica a continuacion:

—Actividades de observacion (AO) (10 %)

—Actividades de desarrollo (AD) (20 %)

—Actividades Basadas en Proyectos (ABP) (40 %)

—Actividades de consolidacion (AC) (30 %)

Las actividades de observacion (AO) se basardn mediante observacion sistematica en el Cuaderno del

profesor donde se recoge: asistencia a clase, participacion en las actividades del aula, trabajo, atencion
e interés, orden, solidaridad dentro del grupo, cuidado del material individual y del aula.

Competencias Clave relacionadas con las | Items del Cuaderno del Profesor
Actividades de Observacién (AO)

a) Competencia en comunicacion linguistica. Trabajo en clase. Habitos de trabajo.

e) Competencia personal, social y de aprender a Entregar los trabajos en la fecha indicada
aprender. Mantener la limpieza y el orden en el aula
f) Competencia ciudadana. Cuidado del material propio y ajeno.

g) Competencia emprendedora. Interés y respeto en clase

Traer el material a clase:

No llevar todo el material necesario a la clase tendra
como consecuencia quedarse durante el recreo o 72 hora
(si la actitud es continuada) en el aula donde la profesor/a
le indicard lo que debe realizar. Si la actitud persiste
puede conllevar una correccion y/o la perdida de
evaluacion continua (entendiendo que es abandono de la
materia).

Comportamiento:

Hablar con educacion a la profesora y a los
comparieros.

Solidaridad y empatia con el grupo y profesor.

La nota para la Evaluacién Final se obtendra a partir de la media de la ponderacién de todos los
instrumentos de evaluacién (AO, AD, AC, ABP) de las tres evaluaciones impartidas a lo largo de todo el
curso. Para ello, el alumno/a debe haber presentado todos los trabajos que se han realizado en el curso.
Debemos tener en cuenta que, en nuestra materia, la evaluacion continua nunca podra ser global debido
a los bloques tan diferenciados entre los contenidos, donde encontramos por ejemplo, la imagen fijay en
movimiento por un lado y la produccion y edicidn por otro. Siempre que sea posible, el profesor intentara
integrarlos para conseguir en una mayor medida que la evaluacion sea continua, integradora y formativa.

PERDIDA DE EVALUACION CONTINUA:
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También para los alumnos que pierdan el derecho a la evaluacién continua en funcion de lo establecido
en el Reglamento de Régimen Interior se procedera organizarse un calendario de entrega de actividades
y de pruebas objetivas en el Ultimo tramo del curso que le permitan recuperar la materia. El proyecto
educativo de Centro tiene recogido que en materias de 4 horas semanales no asistiendo 40 horas
semanales pierden la evaluacién continua perderia la evaluacion continua. La evaluacion se pierde para
todo el curso y se le evalla al final en junio.

Mecanismo: Entregar todos los trabajos y apuntes que se hayan realizado durante todo el curso. Realizar
el examen final si asi lo considera el profesor.

Método: Recopilar los apuntes y en su caso ayudarse del libro de aula para la realizarlos y también para
la realizacion de las tareas.

Instrumentos: libro de texto y materiales necesarios para la materia. El profesor resolvera dudas puntuales
sobre los trabajos que vaya realizando.

El alumno debe traer todo el material necesario para la asignatura y si de forma reiterada no es asi se
avisara a las familias y se les penalizara con un parte. Si persiste en su actitud se considerard abandono
de la materia perdiendo asi la evaluaciéon continua.

Aquellos alumnos que no asistan de forma continuada perderan el derecho a la evaluaciéon continua.
ALUMNOS QUE NO SE PRESENTAN A UN EXAMEN:

El examen se repetira siempre que el alumno lo justifique mediante justificante médico o documento oficial.
Si el alumno/a es menor de edad y en el centro de salud no le dieran justificante médico sera el justificante
de acompafamiento del padre el que debera presentar.

Recuperacioén del proceso de aprendizaje. Planes de Recuperacion.

RECUPERACION DURANTE EL CURSO.

Los mecanismos de recuperacién estan en funcion de todo lo anteriormente expuesto. Entendemos que
cada alumno debe recuperar aquello en lo que no ha logrado los objetivos propuestos para conseguir las
competencias, de modo que el Plan de Refuerzo se basara en:

a) Debera rectificar su actitud si ahi esta su dificultad.

b) Deber& hacer o rectificar aquellos trabajos que no ha hecho en su momento o ha hecho de modo no
satisfactorio.

c) Deberda volver a estudiar los contenidos conceptuales o procedimentales si esa es su insuficiencia.

De esta manera no puede haber un Ginico mecanismo de recuperacion, pues este se ajustara a la realidad
de los alumnos en cada evaluacion. El profesor acordara con sus alumnos el momento mas adecuado
parala realizacion de las pruebas o trabajos necesarios. El alumno para recuperar una evaluacion debe
haber presentado todos los trabajos, apuntes y hacer la prueba objetiva que se hayan propuesto
durante esa evaluacion.

Si durante el curso, el alumno debiese recuperar alguno de los criterios de evaluacion o actividades de
aprendizaje no superados, se realizara al final de la evaluacién con el fin de superar los saberes basicos
concretos de esa prueba/trabajo bajo criterio del especialista de la materia.

En cada evaluacion, y en la evaluacion final es necesario realizar un plan de refuerzo para cada alumno

gue no haya superado los criterios de evaluacién de la materia.
RECUPERACION EXTRAORDINARIA BACHILLERATO.

Las pruebas extraordinarias seran realizadas en las fechas que determine la Consejeria competente en
materia de educacién y serviran para poder recuperar las materias no superadas a lo largo del curso. Tanto
la evaluacién ordinaria como la extraordinaria tendran como referentes el grado de logro de los objetivos
y de adquisicion de las competencias correspondientes, que seran determinados a partir de los criterios
de evaluacion de las materias.

Los mecanismos de recuperacién estan en funcion de todo lo anteriormente expuesto. Entendemos que
cada alumno debe recuperar aquello en lo que no ha logrado los objetivos propuestos para conseguir las
competencias, de modo que se basara en:

a) Debera hacer o rectificar aquellos trabajos que no ha hecho en su momento o ha hecho de modo no
satisfactorio.

b) Debera volver a estudiar los contenidos conceptuales o procedimentales si esa es su insuficiencia.

De esta manera no puede haber un Ginico mecanismo de recuperacion, pues este se ajustara a la realidad
de los alumnos. El profesor acordara con sus alumnos el momento mas adecuado para la realizaciéon de
las pruebas o trabajos necesarios. El alumno para recuperar debe haber presentado todos los trabajos
y superado la prueba objetiva.
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Si durante el curso, el alumno no hubiera recuperado alguno de los criterios de evaluacion o actividades
de aprendizaje no superados, se realizara al final de curso con el fin de superar los saberes basicos
concretos de esa prueba/trabajo bajo criterio del especialista de la materia.

Las materias pendientes de afios anteriores se recuperaran, informando antes del final de la primera
evaluacion a los tutores, alumnos por EducamosCLM y a los padres con las pautas necesarias para su
recuperacién (pruebas, trabajos, PR...) dependiendo de la materia a recuperar. En el caso de ser una
asignatura sin continuidad, el profesor responsable informara al tutor/a para que se lo haga llegar a los
alumnos. Su entrega se efectuara antes de finalizar Noviembre.

Para ello debe organizarse un calendario de entrega de actividades (ESO y BCHTO) y de pruebas objetivas
(BCHTO) que le permitan recuperar la materia.

Durante este curso se realizardn cuatro reuniones:

Recreo (x) 08 noviembre 2023, reunion informativa y entrega del Plan de Recuperacion.

Recreo (x) 07 febrero 2024, reunién para aclarar dudas, ver el trabajo avanzado y entrega de tareas.
Recreo (x) 17 abril 2024, reunién para aclarar dudas, ver el trabajo avanzado y entrega de tareas.

Recreo (v) 14 junio 2024, recogida de tareas. Entrega final y prueba objetiva cuando el profesor lo
considere.

CRITERIOS DE EVALUACION CRITERIOS DE
CALIFICACION

1.1Reconocer el medio fotogréafico y el audiovisual como formas de conocimiento y
comprensién del mundo, reflexionando, con iniciativa propia, sobre los aspectos
esenciales de estas formas de expresion y la funcién que cumplen en la sociedad.
1.2Comprender y defender la importancia del patrimonio audiovisual y fotografico como
legado universal, estableciendo criterios personales acerca de su promociéon vy
conservacion, ademas de argumentandolos de forma activa, comprometida y
respetuosa.

1.3Comprender la necesidad de proteger los derechos de las imagenes, los audios y
las producciones audiovisuales y/o artisticas, tanto propias como ajenas, utilizando
entornos seguros, respetando la propiedad intelectual y los derechos de autor.

2.1 Observar y analizar criticamente diferentes propuestas visuales y audiovisuales, Actividades de
junto con los contextos en los que se han desarrollado, valorando la creacion generada observacion (AO) (10 %)
en libertad e identificando, sin prejuicios, las intencionalidades de sus mensajes.

2.2 Analizar y destacar tanto las diferencias como las similitudes que existen entre los
multiples tipos de narraciones audiovisuales creados en diferentes sociedades y | Actividades de desarrollo

culturas, relacionandolos, de forma razonada e integradora, con su propia identidad (AD) (20 %)
cultural y audiovisual, comprendiendo, ademas, las interrelaciones e influencias
compartidas.

3.1 Plantear diferentes propuestas en la resolucion de proyectos creativos, buscando | Actividades Basadas en
referencias audiovisuales de interés, exponiendo perspectivas originales e integrando | Proyectos (ABP) (40 %)
la autocritica, junto con la necesidad de comunicacién y comprension del otro.

3.2 Disefiar y planificar, utilizando métodos de trabajo pautados, producciones
audiovisuales creativas, planteando, con rigor ético y formal, la expresion audiovisual Actividades de
como una herramienta para explorar el entorno y poder expresarse. consolidacion (AC) (30 %)
4.1 Utilizar, de forma adecuada, los diferentes elementos técnicos y expresivos de las
imagenes fotogréaficas y las creaciones y producciones audiovisuales, teniéndolos en
cuenta desde su planificacién hasta la obtencion del resultado final.

4.2 Profundizar en la recepcion activa y emocional del lenguaje audiovisual, ademas de
en las conexiones entre sus elementos técnicos, visuales y sonoros, valorando los retos
procedimentales, creativos y estéticos que supone toda produccion de esta clase.

5.1 Utilizar el lenguaje audiovisual como un medio para manifestar su singularidad,
afianzar el conocimiento de si mismo y generar autoconfianza, a través de la
experimentacién y la innovacién en el proceso de la produccién audiovisual.

5.2 Representar las propias ideas, opiniones y sentimientos en producciones
audiovisuales creativas, a partir de temas personales, empleando la expresion
audiovisual como herramienta de exploracién de si mismo y del entorno.

5.3 Desarrollar, en distintas producciones audiovisuales, procesos de trabajo en
equipos inclusivos y participativos, incorporando en su ejecucion tanto las experiencias
personales como el respeto y la comprensién del otro.

6.1 Analizar las técnicas, recursos y convenciones del lenguaje audiovisual en
diferentes creaciones, identificando los equipos necesarios y extrayendo de ello un
aprendizaje para el crecimiento creativo.

6.2 Ejecutar las diferentes fases del proceso de creacion en una produccion artistica
audiovisual, evaluando su sostenibilidad y determinando, de manera justificada, los
medios, técnicas y habilidades necesarios para hacerlo.

6.3 Realizar una produccién audiovisual, individual o colectivamente, abierta y
colaborativa, utilizando correctamente y de forma creativa tanto los medios como las
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habilidades necesarias, buscando un resultado final ajustado al proyecto planificado y
reduciendo, en la medida de lo posible, su impacto medioambiental.

6.4 Comprender la importancia del trabajo colaborativo en el desarrollo de un equipo
equilibrado, expresando la opinién personal de forma critica y respetuosa, asi como
valorando las aportaciones los demas.

7.1 Exponer el resultado final de una creacion artistica y/o audiovisual, compartiendo el
desarrollo de su elaboracion, las dificultades encontradas, los progresos realizados y la
valoracion de los logros alcanzados.

7.2 Analizar y evaluar, de forma conjunta, las creaciones artisticas y audiovisuales
presentadas de manera abierta y respetuosa, considerando tanto las opiniones
positivas como las negativas y extrayendo de ello un aprendizaje para el crecimiento
artistico.

SECUENCIACION Y TEMPORALIZACION

Los tiempos seran flexibles en funcion de cada actividad y de las necesidades de cada alumno, que seran
qguienes marquen el ritmo de aprendizaje. Teniendo en cuenta que el curso tiene aproximadamente
30semanas, y considerando que el tiempo semanal asignado a esta materia es de 4 horas, sabemos que
en el curso habra alrededor de 120 sesiones. Podemos, pues, hacer una estimacion del reparto del tiempo
por unidad didactica, tal y como se detalla a continuacién:

TEMPORALIZACION DE LAS UNIDADES DIDACTICAS DE CCAA DE 2.° BACHILLERATO

Tema 0. Derechos de autor

Tema 1. Lectura de imagen. Elementos formales de la fotografia
y el audiovisual

Tema 2. Fotografia. Proyecto fotografico. Primera Evaluacion
Tema 3. El audiovisual como forma de arte.

Tema 4. Edicién de Fotografia. Programas y aplicaciones de
edicion digital. GIMP.

Tema 5. Creaciones audiovisuales. La imagen en redes
sociales, publicidad, cine.

Tema 6. El cine. Encuadre, composicion, movimientos de
camara. Segunda Evaluacion
Tema 7. Narrativas. Guion literario, guion técnico y
Storyboard.

Tema 8. Fases de produccidén audiovisual. Animacion.

Instrumentos Opticos, stop motion.

Tema 9. Edicién de video. El montaje.
TemalO. Edicién de audio. Banda sonora y efectos sonoros. Tercera Evaluacion
Tema 11. Programas y aplicaciones de edicion digital.

Audacity. MovieMaker.
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Medidas de Inclusidn Educativa

Medidas de inclusion educativa promovidas por la Consejeria.

Tal y como sefiala el articulo 2 del Decreto 85/2018, de 20 de noviembre, por el que se regula la inclusion
educativa del alumnado en la comunidad autonoma de Castilla-La Mancha: “se entiende como inclusion
educativa el conjunto de actuaciones y medidas educativas dirigidas a identificar y superar las barreras
para el aprendizaje y la participacién de todo el alumnado y favorecer el progreso educativo de todos y
todas, teniendo en cuenta las diferentes capacidades, ritmos y estilos de aprendizaje, motivaciones e
intereses, situaciones personales, sociales y econdémicas, culturales y linguisticas; sin equiparar diferencia
con inferioridad, de manera que todo el alumnado pueda alcanzar el maximo desarrollo posible de sus
potencialidades y capacidades personales”.

Estas medidas pretenden promover, entre otras, la igualdad de oportunidades, la equidad de la educacion,
la normalizacién, la inclusién y la compensacion educativa para todo el alumnado.

El citado cuerpo normativo, en sus articulos de 5 a 15 expone las diferentes medidas que se pueden
articular para conseguir dar una respuesta adecuada a los alumnos, en funcién de sus necesidades,
intereses y motivaciones. Asi se contemplan:

Medidas promovidas por la Consejeria de Educacién (articulo 5): son todas aquellas actuaciones que
permitan ofrecer una educacién comun de calidad a todo el alumnado y puedan garantizar la escolarizacién
en igualdad de oportunidades, con la finalidad de dar respuesta a los diferentes ritmos, estilos de
aprendizaje y motivaciones del conjunto del alumnado. Entre ellas: los programas y las actividades para la
prevencion, seguimiento y control del absentismo, fracaso y abandono escolar, las modificaciones llevadas
a cabo para eliminar las barreras de acceso al curriculo, a la movilidad, a la comunicacion, cuantas otras
pudieran detectarse, los programas, planes o proyectos de innovacion e investigacién educativas, los
planes de formacion permanente para el profesorado en materia de inclusién educativa o la dotacion de
recursos personales, materiales, organizativos y acciones formativas que faciliten la accesibilidad universal
del alumnado.

En el apartado Materiales y Recursos hacemos referencia al disefio universal para el aprendizaje DUA

Medidas de inclusion educativa a nivel de centro

Medidas de inclusién educativa a nivel de centro (articulo 6): son todas aquellas que, en el marco del
proyecto educativo del centro, tras considerar el andlisis de sus necesidades, las barreras para el
aprendizaje y los valores inclusivos de la propia comunidad educativa y teniendo en cuenta los propios
recursos, permiten ofrecer una educacion de calidad y contribuyen a garantizar el principio de equidad y
dar respuesta a los diferentes ritmos, estilos de aprendizaje y motivaciones del conjunto del alumnado.
Algunas de las que se recogen son: el desarrollo de proyectos de innovacion, formacién e investigacion
promovidos en colaboracion con la administracion educativa, los programas de mejora del aprendizaje y
el rendimiento, el desarrollo de la optatividad y la opcionalidad. La distribucién del alumnado en grupos en
base al principio de heterogeneidad o las adaptaciones y modificaciones llevadas a cabo en los centros
educativos para garantizar el acceso al curriculo, la participacién, eliminando tanto las barreras de
movilidad como de comunicacién, comprensién y cuantas otras pudieran detectarse.

Medidas de inclusion adoptadas a nivel de aula.

En el aula con el objetivo de favorecer el aprendizaje del alumnado y contribuir a su participacion y
valoracion en la dinamica del grupo-clase. Entre estas medidas, podemos destacar: las estrategias para
favorecer el aprendizaje a través de la interaccion, en las que se incluyen entre otros, los talleres de
aprendizaje, métodos de aprendizaje cooperativo, el trabajo por tareas o proyectos, los grupos interactivos
o la tutoria entre iguales, las estrategias organizativas de aula empleadas por el profesorado que favorecen
el aprendizaje, como los bancos de actividades graduadas o la organizacion de contenidos por centros de
interés, el refuerzo de contenidos curriculares dentro del aula ordinaria o la tutoria individualizada.

En cuanto a la atencion a la diversidad es fundamental que a partir de las evaluaciones y tomas de
contacto, se tomen medidas que se acerquen a las necesidades de cada alumno o alumna. Se trata de
abordar la diversidad desde la inclusién. Una forma de hacerlo es graduar las actividades y tareas y
adaptarse a los alumnos o a las alumnas que asi lo requieran reconfigurando los resultados que se espera
obtener de ellos o de ellas. Es importante que no pierdan la percepcion de que pueden hacerlo bien.

Los mecanismos de refuerzo y de atencion a las necesidades especificas se pondran en marcha una vez
se detecten las dificultades de aprendizaje. Se pueden establecer medidas de flexibilizacién en la
agrupacion, tal vez haya parejas que deban convertirse en grupos de tres incluso se pueden modificar las
actividades que se solicitan de forma individual. Pero la idea es que la adaptacion se realice dentro del
aula y que la tarea no se modifique de forma global, si no que se adapten las exigencias y se faciliten los
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procesos. Se debe favorecer la flexibilizaciéon y el empleo de alternativas metodoldgicas tanto en la
ensefianza como en la evaluacion particular.

En nuestro caso, la atencién a la diversidad se contempla en tres niveles o planos: en la programacion, en
la metodologia y en los materiales.

1. Atencion ala diversidad en la metodologia

Desde el punto de vista metodolégico, la atencién a la diversidad implica que el profesor:

—Detecte los conocimientos previos, para proporcionar ayuda cuando se observe una laguna anterior.
—Procure que los contenidos nuevos enlacen con los anteriores, y sean los adecuados al nivel cognitivo.

—Intente que la comprensién de cada contenido sea suficiente para que el alumno pueda hacer una minima
aplicacién del mismo, y enlazar con otros contenidos similares.

2. Atencidn ala diversidad en los materiales utilizados

Como material esencial se utilizara el libro de texto. El uso de materiales de refuerzo o de ampliacién, tales
como las fichas de consolidacién y de profundizacion que el profesor puede encontrar en los diferentes
recursos utilizados permite atender a la diversidad en funcion de los objetivos que se quieran trazar.

De manera més concreta, se especifican a continuacién los instrumentos para atender a la diversidad
de alumnos que se han contemplado:

— Variedad metodoldgica.

— Multiplicidad de procedimientos en la evaluacion del aprendizaje.

— Diversidad de mecanismos de recuperacion.

— Trabajo en pequefos grupos.

— Trabajos voluntarios.

Estos instrumentos pueden completarse con otras medidas que permitan una adecuada atencion de la
diversidad, como:

— Llevar a cabo una detallada evaluacion inicial.

— Favorecer la existencia de un buen clima de aprendizaje en el aula.

— Insistir en los refuerzos positivos para mejorar la autoestima.

— Aprovechar las actividades fuera del aula para lograr una buena cohesion e integracion del grupo.

Si todas estas previsiones no fuesen suficientes, habrd que recurrir a procedimientos institucionales,
imprescindibles cuando la diversidad tiene un caracter extraordinario, como pueda ser significativas
deficiencias en capacidades de expresion, lectura, comprensién, o dificultades originadas por incapacidad
fisica o psiquica.

Medidas individualizadas.

Planes de refuerzo

Son actuaciones, estrategias, procedimientos y recursos puestos en marcha para el alumnado que lo
precise, con objeto de facilitar los procesos de ensefianza-aprendizaje, estimular su autonomia, desarrollar
su capacidad y potencial de aprendizaje, asi como favorecer su participacion en las actividades del centro
y de su grupo. Estas medidas se disefian y desarrollan por el profesorado que trabajen con el alumnado y
contaran con el asesoramiento del Departamento de Orientacién si fuera necesario segun el caso. Es
importante subrayar que estas medidas no suponen la modificacion de elementos prescriptivos del
curriculo. Dentro de esta categoria se encuentran las adaptaciones de acceso al curriculo, las
adaptaciones metodolégicas, las adaptaciones de profundizacién, ampliaciébn o enriquecimiento o la
escolarizacién por debajo del curso que le corresponde por edad para los alumnos con incorporacion tardia
a nuestro sistema educativo.

Los mecanismos de refuerzo y de atencion a las necesidades especificas se pondran en marcha una vez
se detecten las dificultades de aprendizaje. Se pueden establecer medidas de flexibilizacion en la
agrupacion, tal vez haya parejas que deban convertirse en grupos de tres incluso se pueden modificar las
actividades que se solicitan de forma individual. Pero la idea es que la adaptacion se realice dentro del
aula y que la tarea no se modifique de forma global, si no que se adapten las exigencias y se faciliten los
procesos. Se debe favorecer la flexibilizacion y el empleo de alternativas metodolégicas tanto en la
ensefianza como en la evaluacion particular.

Planes de profundizacion y enriquecimiento

Consistirdn en un enriquecimiento de los contenidos del curriculo ordinario sin modificacién de los criterios
de evaluacion establecidos, mediante la realizacion de actividades que supongan, entre otras, el desarrollo
de tareas o proyectos de investigacion que estimulen la creatividad y la motivacion del alumnado.
Destinatarios: Alumnado altamente motivado para el aprendizaje, asi como alumnado que presenta altas
capacidades intelectuales.
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Es necesario aclarar, que no se trata de “dar mas cantidad de trabajo”, los cambios introducidos deben ser
cualitativos y no tanto cuantitativos. Tener en cuenta:

e En primer lugar, ver qué es lo que ya saben; conocimientos previos.

e Manifestarles el reconocimiento de los conceptos que ya dominan.

e No hacerles repetir trabajos simplemente porque estan en el manual del curso.

e Proveerles de actividades alternativas estimulantes si dominan los trabajos normales del curso.

e Descubrir cuales son sus intereses y enfocar su trabajo alrededor de ellos. No significa que se ignoren
las debilidades que deben compensar sino apoyarse en lo positivo.

e Permitirles cierta flexibilidad en el modo de emplear el tiempo que les sobra.

e Confiar en ellos y en su forma no tradicional de aprender.

e Apasionarles con opciones, opciones y mas opciones.

e Darles todas las oportunidades posibles para que se fijen sus propias metas y evaluen su propio trabajo.
e Adecuacion de los procedimientos e instrumentos de evaluacion.

e Adecuacion de recursos y materiales didacticos

Estas medidas estan dirigidas a que el alumnado pueda alcanzar el maximo desarrollo posible en funcion
de sus caracteristicas y potencialidades. La adopcion de estas medidas requiere de una evaluacién
psicopedagogica previa, de un dictamen de escolarizacion y del conocimiento de las caracteristicas y las
implicaciones de las medidas por parte de las familias o tutores y tutoras legales del alumnado. Estas
medidas extraordinarias son: las adaptaciones curriculares significativas, la permanencia extraordinaria en
una etapa, flexibilizacién curricular, las exenciones y fragmentaciones en etapas post-obligatorias, las
modalidades de Escolarizacion Combinada o en Unidades o Centros de Educacién Especial, los
Programas Especificos de Formacion Profesional y cuantas otras propicien la inclusién educativa del
alumnado y el maximo desarrollo de sus potencialidades y hayan sido aprobadas por la Direccion General
con competencias en materia de atencion a la diversidad.

Para la evaluacién de los procesos de ensefianza, los procedimientos e instrumentos de evaluacion que
se utilizaran son:

o Analisis de los resultados obtenidos en la evaluacién del aprendizaje.

o Los docentes del departamento realizaran una autoevaluacion y coevaluacion sobre los

objetivos conseguidos durante el curso.

o Cuestionario para el alumno
La evaluacion de la practica docente debe ser realizada por el propio profesor, valorando una serie de
indicadores propuestos por el departamento didactico y formulando las propuestas de mejora
correspondientes. Esta evaluacion se realizara de forma trimestral y se recogera en las actas del
departamento didactico, al analizar los resultados académicos logrados por los alumnos en cada trimestre,
promoviendo asi la reflexion y la puesta en comin de medidas para la mejora.
La memoria final del departamento incluira todos los aspectos relacionados con la evaluacion, necesarios
para evaluar tanto el proceso de ensefianza y la practica docente, claves para abordar el proximo curso.
La evaluacién es la herramienta que permitird a los docentes o a las docentes tomar conciencia de cémo
evoluciona el proceso ensefianza-aprendizaje y aplicar las acciones necesarias para reconducirlo o seguir
trabajando en la misma direccion. Esta debe ser formativa, personalizada y adecuada a la madurez de
cada estudiante y debe realizarse de forma continuada a lo largo de todo el curso para tener la informacién
del proceso lo mas actualizada posible.
La evaluacion, aparte de ser global y continua, debe ser formativa, servir para identificar las dificultades a
tiempo y poder ajustar el proceso de aprendizaje a las necesidades reales. Este tipo de evaluacion es
mucho mas complejo que la evaluacion tradicional puntual, ya que entiende la evaluacién como un proceso
en el que no solo se cuestiona el aprendizaje que estan desarrollando los alumnos o las alumnas, sino
también se pone el foco en el proceso de ensefianza, que es el que también hay que cuestionar cuando
no se progresa como se planeaba.
La continuidad en la evaluacion implica que esta esté presente en todas las fases del proceso ensefianza-
aprendizaje.
La evaluacién se iniciara con la evaluacion inicial que proporciona la informacién necesaria para saber de
dénde partir y adaptar la planificacion prevista. Durante el curso se llevara a cabo a través de actividades
qgue identifiquen las dificultades y progresos de cada estudiante para adaptar el proceso. Para ello se
propone la utilizacién de plantillas de observacion, revision... Los datos recabados deben servir tanto para
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el profesorado, que debe reconducir el disefio del proceso de aprendizaje, como para el alumnado, que
debe reflexionar sobre su propio proceso de aprendizaje. De la integracién de la evaluacion en el proceso
de aprendizaje dependera la mejora de los resultados finales.

A parte de analizar cuando se debe evaluar y quién son los responsables de hacerlo, es necesario
determinar qué es lo que se debe evaluar. Dado que estamos enfocando el curriculo con el objetivo de ser
capaces de adquirir determinadas competencias, el enfoque de la evaluacién debe ir vinculado a los
criterios de evaluacién que se establecen en relacién a las competencias especificas. Las actividades de
evaluacion deben permitir mostrar la capacidad de movilizar de forma integrada y coherente distintos tipos
de saberes.

Se recomienda el uso de varios tipos de evaluacidn que van en la linea con las indicaciones anteriores. A
continuacion, se proponen una serie de instrumentos que pueden resultar Utiles:

- El contrato didactico: Se trata de explicitar la forma de llevar a cabo el proceso de ensefianza-aprendizaje.
Lo llevan a cabo todos los agentes implicados y pautan la forma de trabajo que consideran adecuada
aplicar.

Esta herramienta contribuye a adquirir la competencia personal, social y de aprender a aprender.

- Plantillas de evaluacién, autoevaluacion y coevaluacion: Hay que establecer criterios claros y concretos
y determinar diferentes grados de consecucién de estos objetivos. Este tipo de evaluacién puede realizarlo
el docente o la docente, el alumnado de forma individual o el grupo. Esta herramienta contribuye a adquirir
la competencia personal, social y de aprender a aprender.

- Guiones de andlisis o listas de control: Consisten en plantillas de orientacion que se proporcionan de cara
a guiar la realizacion de actividades, conviene especificar en ellas los pasos a seguir, recomendaciones y
aspectos relevantes para desarrollar cada uno de los pasos... Y a la vez que se proporcionan para guiar
la realizacion de las tareas propuestas sirven como plantillas de evaluacién, solo hay que especificar los
indicadores para la realizaciéon de la misma. Esta herramienta contribuye a adquirir la competencia
personal, social y de aprender a aprender.

La informacion recogida de todos estos procesos debe dar lugar a la realizacién de un informe cualitativo
de cada alumno o de cada alumna con el que abordar la reunién de evaluacion final del alumnado y poder
pasar de la evaluacion cualitativa a la cuantitativa. Esta reunién se llevara a cabo a final de curso, de forma
colegiada por todo el equipo docente y sera coordinada por el tutor o tutora.

A modo de modelo, se propone el siguiente ejemplo de ficha de autoevaluacién de la practica docente:

MATERIA: | CLASE:

PROGRAMACION

INDICADORES DE LOGRO Puntuacion Observaciones
Delall

Los objetivos didacticos se han
formulado en funcibn de los
estandares de aprendizaje evaluables
que concretan los criterios de
evaluacion.

La seleccion y temporalizacion de
contenidos y actividades ha sido
ajustada.

La programacién ha facilitado la
flexibilidad de las clases, para
ajustarse a las necesidades e
intereses de los alumnos lo més
posible.

Los criterios de evaluacion vy
calificacibn han sido claros vy
conocidos de los alumnos, y han
permitido hacer un seguimiento del
progreso de los alumnos.

La programacion se ha realizado en
coordinacion con el resto del

profesorado.

DESARROLLO

INDICADORES DE LOGRO Puntuacion Observaciones
Delal0l
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Antes de iniciar una actividad, se ha
hecho una introduccién sobre el tema
para motivar a los alumnos y saber
SuUs conocimientos previos.

Antes de iniciar una actividad, se ha
expuesto y justificado el plan de
trabajo (importancia, utilidad, etc.), y
han sido informados sobre los criterios
de evaluacion.

Los contenidos y actividades se han
relacionado con los intereses de los
alumnos, y se han construido sobre
Sus conocimientos previos.

Se ha ofrecido a los alumnos un mapa
conceptual del tema, para que
siempre estén orientados en el
proceso de aprendizaje.

Las actividades propuestas han sido
variadas en su tipologia y tipo de
agrupamiento, y han favorecido la
adquisicion de las competencias
clave.

La distribucion del tiempo en el aula
es adecuada.

Se han utilizado recursos variados
(audiovisuales, informaticos, etc.).

Se han facilitado estrategias para
comprobar que los alumnos entienden
y que, en su caso, sepan pedir
aclaraciones.

Se han facilitado a los alumnos
estrategias de aprendizaje: lectura
comprensiva, cémo buscar
informacion, como redactar 'y
organizar un trabajo, etc.

Se ha favorecido la elaboracion
conjunta de normas de
funcionamiento en el aula.

Las actividades grupales han sido
suficientes y significativas.

El ambiente de la clase ha sido
adecuado y productivo.

Se ha proporcionado al alumno
informacion sobre su progreso.

Se han proporcionado actividades
alternativas cuando el objetivo no se
ha alcanzado en primera instancia.

Ha habido coordinacién con otros

profesores.

EVALUACION

INDICADORES DE LOGRO Puntuacion Observaciones
Delall

Se ha realizado una evaluacion inicial
para ajustar la programacion a la
situacién real de aprendizaje.

Se han utilizado de manera
sistematica distintos procedimientos e
instrumentos de evaluacion, que han
permitido evaluar contenidos,
procedimientos y actitudes.
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Los alumnos han dispuesto de
herramientas de  autocorreccion,
autoevaluacion y coevaluacion.

Se han proporcionado actividades y
procedimientos para recuperar la
materia, tanto a alumnos con alguna
evaluacion suspensa, o con la materia
pendiente del curso anterior, 0 en la
evaluacion final ordinaria.

Los criterios de calificacion
propuestos han sido ajustados y
rigurosos.

Los padres han sido adecuadamente
informados sobre el proceso de
evaluacion: criterios de calificacion y
promocion, etc.

CUESTIONARIO DE AUTOEVALUACION DEL PROFESORADO

TOTALMENTE
EN
BASTANTE
EN

NEUTRAL
BASTANDE
DE ACUERDO
TOTALMENTE
DE
ACUERDO

Soy <capaz de  utilizar diferentes técnicos
metodoldgicas (aprendizaje cooperativo, unidades
teméticas, tecnologia, etc.)

Uso una gran variedad de técnicas para preguntar en
clase.

Tengo una actitud positiva hacia la ensefianza.

Tengo una actitud positiva hacia los estudiantes de
mi clase.

Soy capaz de manejar las conductas disruptivas de
los estudiantes de manera apropiada.

Uso el tiempo de clase de manera sabia.

Doy oportunidades a los estudiantes de aplicar y usar
la informacién de una forma que va mas alla de la
memorizacion de conceptos.

Planeo de forma eficaz las actividades diarias del
aula.

Intento encontrar las necesidades individuales en mi
aula.
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Soy insistente con la evaluacién de mis alumnos.

Comunico a los padres el progreso de sus hijos
regularmente. Soy accesible a los padres.

Comunico a los alumnos su progreso de forma
intuitiva.

Uso gran variedad de técnicas de evaluacion para
evaluar a mis alumnos.

CUESTIONARIO DEL ALUMNADO

Vamos a recoger vuestras opiniones sobre el area de Educacion plastica y visual, con la finalidad
de establecer los cambios necesarios para su mejora.

Se trata de que por grupos, analicéis, qué aspectos de la clase y del area estan funcionando bien,
y qué otros necesitan mejorar.

Para facilitar la respuesta hemos seleccionado algunos aspectos, y vosotros podéis afadir otros.

1 = mal/nada/ninguno; 2 =regular/algo/a veces;
3 = bien/bastante/casi siempre; 4 = muy bien/mucho/siempre.
Entre todos mejoramos. | 1] 2 | 3] 4

I. ¢Cémo trabajamos en clase de EPV?

Entiendo al profesor cuando explica.

Las explicaciones me parecen interesantes.

El profesor explica sélo lo del libro.

Emplea otros recursos ademas del libro.

Pregunto lo que no entiendo.

Realizamos tareas en grupo.

Utilizamos espacios distintos del aula.

Il. ¢,Cémo son las actividades?

Las preguntas se corresponden con las
explicaciones.

El profesor s6lo pregunta lo del libro.

Las preguntas estan claras.

Las actividades se corrigen en clase.

Las actividades, en general, son atractivas y
participativas.

Me mandan demasiadas actividades.

Ill. ¢ Como es la evaluacion?

Las preguntas de los controles estén claras.

Lo que me preguntan lo hemos dado en clase.

Tengo tiempo suficiente para contestar las
preguntas.

Hago demasiados controles.

Los controles e sirven para comprobar lo
aprendido.

Participo en la correccion de los controles y
actividades.

Los controles se comprueban luego en clase.

Se valora mi comportamiento en clase.

Pienso que se tiene en cuenta mi trabajo diario
en clase.

Creo que, en general, la valoracion de mi trabajo
es justa.

IV. Cémo es el ambiente de mi clase?

En mi clase hay un buen ambiente para
aprender.

Me gusta participar en las actividades de grupo.

Me llevo bien con mis compafieros vy
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Entre todos mejoramos. 1 2 3 4

compafieras.

En mi clase me siento rechazado.

El trato entre nosotros es respetuoso.

Me siento respetado por el profesor.

Me llevo bien con el profesor.

Los conflictos los resolvemos entre todos.

En general, me encuentro a gusto en clase.

VI. Me gustaria hacer y responder las siguientes preguntas.

Lo gue me gusta de mi clase es:

Porgue:

Lo que menos me gusta de mi clase:

Porgue:

Valoracion a realizar en funcién de las respuestas obtenidas

Como positivo: Como mejorable:

ABSENTISMO Y ABANDONO

Se atendera a lo recogido en las normas de convivencia en el apartado 4.3 Asistencia a clase.

PLAN DE ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS.

Se consideran actividades complementarias las planificadas por el profesorado que utilicen espacios o

recursos

diferentes al resto de actividades ordinarias de la materia, aunque precisen tiempo adicional del

horario no lectivo para su realizacion. Seran evaluables a efectos académicos y obligatorias tanto para el
profesorado como para los alumnos. No obstante, tendran caracter voluntario para los alumnos aquellas
gue se realicen fuera del centro o que precisen aportaciones econémicas de las familias, en cuyo caso se
garantizara la atencion educativa de los alumnos que no participen en las mismas.

Entre los
[ ]

propdsitos que persiguen este tipo de actividades destacan:
Completar la formacién que reciben los alumnos en las actividades curriculares.

Mejorar las relaciones entre alumnos y ayudarles a adquirir habilidades sociales y de
comunicacion.

Permitir la apertura del alumnado hacia el entorno fisico y cultural que le rodea.

Contribuir al desarrollo de valores y actitudes adecuadas relacionadas con la interaccién y el
respeto hacia los demas, y el cuidado del patrimonio natural y cultural.

Desarrollar la capacidad de participacion en las actividades relacionadas con el entorno
natural, social y cultural.

Estimular el deseo de investigar y saber.
Favorecer la sensibilidad, la curiosidad y la creatividad del alumno.

Despertar el sentido de la responsabilidad en las actividades en las que se integren y realicen.

Propuesta de Actividades extraescolares si procede:
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e Visitar una exposicion temporal
e Visitar un museo de arte

o \Visitas a empresas cuya actividad estén relacionadas con la materia: estudios de arquitectura,
empresas dedicadas al diseno industrial, etc.

e Participacion en concursos a nivel local o nacional

¢ Semana de la ciencia
Propuesta de Actividades complementarias si procede:

e Decoracion del Centro con trabajos de los alumnos.
e Concursos del Centro: Agenda del curso, Felicitacién Navidefia, Marcapaginas...
e Taller artistico en la semana cultural, si la hubiera. No definido adn.

e Se participara y colaborara en propuestas del Centro y/o Entidades - Asociaciones que asi nos lo
pidan. Dia contra el Cancer, Dia del Libro, etc.

e Realizaremos actividades los dias de interés Social y Cultural: Dia de Difuntos, Festividad de
Navidad, Dia de la Paz, Dia de los Museos...

e Intentaremos llevar a cabo desde nuestro Dpto. un Proyecto para embellecer nuestro entorno en
el Centro.

e Participaremos en el Plan Lector con actividades para el Dia del Libro.

e Participaremos con Proyectos como el de “Habitos Saludables” y otros que puedan surgir a lo largo
del curso.

PLAN LECTOR

Con relacion a la comprensién lectora y a la expresion escrita, se remite al Plan Lector, donde se recogen
las actividades correspondientes, indicando que se dedicara un tiempo a la lectura en clase para fomentar
la expresion oral correcta en espafiol. Fomentaremos estrategias de animacion a la lectura y desarrollo de
la expresion y comprension oral y escrita en todas las materias o &mbitos de la etapa.

Entre los elementos transversales de cardcter instrumental que se deben trabajar en la materia de
Educacién Plastica, Visual y Audiovisual, hace hincapié en la adopcion de medidas para estimular el habito
de la lectura y mejorar la comprensién y la expresion oral y escrita.

El dominio y progreso de la competencia linglistica en sus cuatro dimensiones (comunicacién oral:
escuchar y hablar; y comunicacion escrita: leer y escribir), habra de comprobarse a través del uso que el
alumnado hace en situaciones comunicativas diversas. El hecho de comunicar ideas y opiniones,
imprescindibles para lograr los objetivos relacionados con una vision critica de las repercusiones de la
actividad humana, fomenta el uso tanto del lenguaje verbal como del escrito. La valoracién critica de los
mensajes explicitos e implicitos en los medios de comunicacién, como, por ejemplo, en la prensa, puede
ser el punto de partida para leer articulos, tanto en periddicos como en revistas especializadas,
estimulando de camino el habito para la lectura.

- Realizacion de tareas de investigacién en las que sea imprescindible leer documentos de distinto tipo y
soporte.

- Lectura de instrucciones escritas para la realizacién de actividades.

- Se establecen lecturas de textos divulgativos, noticias de periddicos, relacionados con el panorama de la
plastica, con una serie de preguntas comprensivas para obligar a que la lectura sea comprensiva.

- Ejercicios de lectura comprensiva con preguntas relacionadas y con dibujos descriptivos relacionados
con los textos (Visual Thinking).

Elaborar todo tipo de producciones escritas:

- A partir de la lectura de un texto determinado, elaborar resimenes, esquemas o informes.

- Creaciones propias (lemas, ensayos, cémics, etc.).

- Panfletos, murales, guiones, pésteres, etc.

- Escribir al dictado o realizar otro ejercicio o actividad que el profesor pueda proponer en cualquier
momento como complemento a los contenidos tratados en las sesiones de trabajo.

- Uso de las TIC.
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También damos valor a la Expresion Oral:

- La presentacion de dibujos con la intencién de que el alumno, individualmente o en grupo reducido,
describa, narre, explique, razone, justifique y valore a propésito de la informacion que ofrecen estos
materiales.

- La presentacién publica, por parte del alumnado, de alguna produccion elaborada personalmente o en
grupo sobre alguno de los temas que puedan tratarse en clase.

- La exposicion en voz alta de una argumentacién, de una opinién personal, de los conocimientos que se
tienen en torno a algun tema puntual, como respuesta a preguntas concretas, 0 a cuestiones mas
generales, como pueden ser: “;Qué sabes de...?", “; Qué piensas de...?", “; Qué quieres hacer con...?”,
“sQué valor das a...?”, “¢ Qué consejo darias en este caso?’, etc.

ELEMENTOS TRANSVERSALES

La programacién docente debe comprender en todo caso la prevencion de la violencia de género, la
violencia contra las personas con discapacidad, la violencia terrorista y cualquier forma de violencia,
racismo o xenofobia. La educacién civica y constitucional y la educaciéon en valores son un referente
permanente en las actividades de la materia y en las relaciones interpersonales, tanto entre los propios
alumnos como en sus relaciones y comunicacion con el profesor. Resultan de especial relevancia las
acciones para la mejora de la convivencia, la tolerancia, la prudencia, el autocontrol, el dialogo, la empatia
y la resolucién de conflictos.

Entre los elementos transversales de caracter instrumental que se deben trabajar en la materias de Dibujo,
hace hincapié en la adopcion de medidas para estimular el habito de la lectura y mejorar la comprension
y la expresién oral y escrita.

De acuerdo con el articulo 6 del Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, sin perjuicio de su tratamiento
especifico, la comprensién lectora, la expresion oral y escrita, la comunicacién audiovisual, la competencia
digital, el emprendimiento social y empresarial, el fomento del espiritu critico y cientifico, la educacién
emocional y en valores, la igualdad de género y la creatividad se trabaja en Educacion Plastica, Visual y
Audiovisual y en el resto de las materias.

Ademas, segun establece el articulo 6 del Decreto 82/2022, de 12 de julio, el proyecto trabaja de forma
transversal la educacién para la salud, incluida la educacién afectivo-sexual, la formacién estética, la
educacién para la sostenibilidad y el consumo responsable, el respeto mutuo y la cooperacién entre
iguales.

a) Programa de habilidades comunicativas

Hoy més que nunca los alumnos necesitan adquirir habilidades que les permitan interaccionar de manera
adecuada en situaciones comunicativas y contextos muy diversos: en el ambito privado, social, académico
y, mas tarde, profesional. Para que los alumnos alcancen estos conocimientos es fundamental trabajar, en
todas las areas de la etapa y de forma transversal, las cuatro habilidades o destrezas basicas: hablar,
escuchar, leer y escribir.

En relacién con la expresion oral, es necesario que los alumnos conozcan y aprendan de manera
sistematizada las habilidades especificas que requiere el manejo de la oralidad en contextos tanto
informales como formales. En cada situacién de aprendizaje, los alumnos practican una habilidad concreta
y realizan una exposicién individual ante sus compafieros poniendo el foco en la habilidad que estén
trabajando.

Se basa en el desarrollo de estas habilidades:

e Habilidades sociales: la escucha activa, la critica constructiva, la cortesia, recibir criticas y hacer
y recibir elogios.

e Habilidades relacionadas con la voz: la diccion, el volumen, la velocidad, el ritmo, la entonacién y
la intencion comunicativa.

e Habilidades relacionadas con el cuerpo: la postura, los gestos, la coreografia gestual y el léxico
corporal, la mirada y la sonrisa.

En cuanto a la expresion escrita, desde un enfoque comunicativo se atiende a dos aspectos. Por una
parte, en cada situacién de aprendizaje se ofrecen modelos y herramientas para conocer, identificar y
reflexionar sobre las caracteristicas propias de distintas tipologias textuales; y por otra, se propone una
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secuencia de actividades cuyo objetivo es la produccion de textos completos y reales. De esta manera, se
adquieren conocimientos con el objetivo de ponerlos en practica y se consigue un aprendizaje significativo
de su funcionalidad.

La propuesta para mejorar la competencia comunicativa de los alumnos combina la practica de las cuatro
destrezas basicas: leer, escribir, hablar y escuchar, ya que los alumnos leen textos y los producen para
presentarlos después ante sus compafieros.

A lo largo de las situaciones de aprendizaje, se plantea:
e Entrenamientos especificos de cada habilidad de forma transversal en todas las areas.

e Practicar el hablar en publico, trabajando el discurso formal, los alumnos no solo mejoraran las
exposiciones en publico, sino que ademas estos aprendizajes tendran un efecto en la manera en
gue se expresan en su vida cotidiana.

b) La comunicacién audiovisual

Con caracter general, se potenciaran actividades en las que haya que realizar una lectura y comprensién
critica de los medios de comunicacion (television, cine, video, radio, fotografia, materiales impresos o en
formato digital, etc.), en las que prevalezca el desarrollo del pensamiento critico y la capacidad creativa a
través del analisis y la produccién de materiales audiovisuales.

¢) Competencia digital

Las nuevas tecnologias estan cada vez mas presentes en nuestra sociedad y forman parte de nuestra
vida cotidiana. Desde esta realidad, consideramos imprescindible su incorporacién en las aulas de
Educacion Secundaria con la finalidad de iniciar a al alumnado en el buen uso de estas. Esto implica un
uso seguro, saludable, sostenible, critico y responsable de las tecnologias digitales.

El uso de las TIC implica aprender a utilizar equipamientos y herramientas especificos, lo que conlleva
familiarizarse con estrategias que permitan identificar y resolver pequefios problemas rutinarios de
software y de hardware. Se sustenta en el uso de diferentes equipos (ordenadores, tabletas, etc.) para
obtener, evaluar, almacenar, producir, presentar e intercambiar informacién, y comunicarse y participar en
redes sociales y de colaboracidn a través de internet.

Las TIC ofrecen al alumnado la posibilidad de actuar con destreza y seguridad en la sociedad de la
informacion y la comunicacién, aprender a lo largo de la vida y comunicarse sin las limitaciones de las
distancias geograficas ni de los horarios rigidos de los centros educativos. Ademas, puede utilizarlas como
herramienta para organizar la informacién, procesarla y orientarla hacia el aprendizaje, el trabajo y el ocio.

La incorporacién de las TIC al aula contempla varias vias de tratamiento que deben ser complementarias:

e Como fin en si mismas: tienen como objetivo ofrecer al alumnado conocimientos y destrezas
basicas sobre informatica, manejo de programas y mantenimiento basico (instalar y
desinstalar programas; guardar, organizar y recuperar informacion; formatear; imprimir, etc.).

e Como medio: su objetivo es sacar todo el provecho posible de las potencialidades de una
herramienta que se configura como el principal medio de informacién y comunicacion en el
mundo actual.

Al finalizar la Educacién Secundaria Obligatoria, los alumnos deben ser capaces de buscar, almacenar y
editar informacién, e interactuar mediante distintas herramientas (blogs, chats, correo electronico,
plataformas sociales y educativas, etc.).

d) Emprendimiento social y empresarial

Tanto la metodologia como los programas de cooperativo, de pensamiento y de comunicacion, impulsan
la adquisicion de las habilidades emprendedoras, que son las siguientes:

e Habilidades personales: iniciativa, autonomia, capacidad de comunicacién, sentido critico,
creatividad, adaptabilidad, observacién y andlisis, capacidad de sintesis, vision
emprendedora.

e Habilidades cognitivas: expresion y comunicacion oral, escrita y plastica; aplicacion de
recursos TIC en el aula.

e Habilidades sociales: trabajo en grupo, comunicacién; cooperacion; capacidad de relacion
con el entorno; empatia; habilidades directivas; capacidad de planificacién; toma de
decisiones y asuncién de responsabilidades; capacidad organizativa.

pag. 156



I.E.S. Arcipreste de Hita Programacion del Dpto. de Artes Plasticas y Dibujo

e) Fomento del espiritu critico, cientifico y creatividad

La propia metodologia del proyecto, y muy especialmente los programas de Aprendizaje cooperativo y
Aprender a pensar fomentan los siguientes aspectos:

Adquirir estrategias para poder resolver problemas: identificar los datos e interpretarlos, reconocer qué
datos faltan para poder resolver el problema, identificar la pregunta y analizar qué es lo que nos pregunta.

e Desarrollar un ejercicio de creatividad colectiva entre los alumnos que permita idear un
nuevo producto o servicio capaz de resolver una necesidad cotidiana.

e Tener iniciativa personal y tomar decisiones desde su espiritu critico.

e Determinar las principales caracteristicas de ese nuevo producto o servicio, asi como sus
ventajas e inconvenientes frente a lo que ya existe.

e Enlazar la solucion planteada (producto o servicio) con sus posibles usuarios (mercado) y
con la sociedad en general, introduciendo la iniciativa emprendedora y el papel que esta
debe jugar como motor de empleo y desarrollo.

e Aprender a equivocarse y ofrecer sus propias respuestas.
e Trabajar en equipo, negociar, cooperar y construir acuerdos.

f) Educacion en valores y educacion emocional

Ciudadania global

El desarrollo de un programa especifico de ciudadania global se fundamenta, en parte, en el perfil de salida
del Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, que define las competencias clave que el alumnado debe
haber desarrollado al completar su itinerario formativo. Dicho perfil se conecta con los Objetivos de
Desarrollo Sostenible (ODS) y la Agenda 2030, que requieren el desarrollo de una serie de competencias
para actuar ante los retos que plantean.

La ciudadania global se sustenta en un conjunto de valores y actitudes que llevan a la persona a tomar
conciencia de los problemas del mundo con sentido critico y perspectiva global y local (glocal), y a
participar de manera proactiva y responsable en su transformacién con el fin de aplicar la ética del cuidado
para lograr el bienestar de todas las personas, la proteccién del medioambiente y el desarrollo humano
sostenible.

Esta ciudadania global con sentido esta impulsada por tres ejes fundamentales interconectados: la cultura
del cuidado, el cultivo de saberes y competencias globales y la cultura relacional.

Para poder llevar a cabo tanto propuestas didacticas vinculadas con la ciudadania global, como la
evaluacion de su grado de consecucion por parte del alumnado, se define la metacompetencia de aprender
a cuidar, que se concreta en los siguientes indicadores:

1. Conocimiento y comprension disciplinar e interdisciplinar
Pensamiento critico con perspectiva global + local (glocal)

Desarrollo de habitos y virtudes de la ética del cuidado

2

3

4. Aprecio por la diversidad

5. Competencia y responsabilidad digital

6. Habilidades emocionales y comunicativas

7. Ciudadania activa local y global

8. Orientacién a la accién para mejorar y transforma el entorno

La ciudadania global es el eje vertebrador de las situaciones de aprendizaje. A partir de estos indicadores,
se plantean unos objetivos concretos que se trabajaran de forma transversal y a través de la resolucién de
retos.

Programa de educacion emocional

Mas alla del beneficio sobre el desarrollo humano del alumnado, hoy sabemos a ciencia cierta que el
desarrollo de las competencias emocionales es clave para la consecucién de las competencias
académicas e imprescindibles para hacer frente de manera exitosa a los desafios diarios de un mundo
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cada vez mas complejo y cambiante. El programa de educacién emocional tiene como objetivo dotar al
alumnado de competencias para la vida y de capacidad para gobernar sus procesos emocionales.
Queremos animar al alumnado a desplegar una serie de capacidades y valores humanos que, si bien ya
poseen, necesitan ser desarrollados para poder expresarse en el dia a dia. En concreto, queremos
capacitar a nuestro alumnado para:

1.
2.

© ©® N o g~ w

Ser conscientes de su vivencia emocional y hacerse responsables de ella.

Ser conscientes del estado emocional de los otros y empatizar con ellos de manera mas justa
y eficiente.

Gestionar y expresar adecuadamente sus emociones.

Ser mas competentes en la voluntad y el autocontrol.

Demorar gratificaciones, tolerar la frustracion y perseverar en sus objetivos.
Expresar actitudes positivas, resilientes y responsables.

Relacionarse con su autoestima de manera positiva, y facilitarse la capacidad de
automotivarse.

Crear una red de apoyo profunda y genuina y participar de ella.

10. Relacionarse con los demas de forma comprometida y asertiva.

11. Dirigir su vida a través de objetivos y retos a los que valga la pena servir.

12. Relacionarse con la vida a través del bienestar.

El objetivo de la propuesta es dotar al alumnado de estrategias y recursos que le ayuden a gestionar su
vivencia emocional, a crecer en su autoconocimiento, a avanzar en la conexion genuina hacia el otroy a
establecer una relacion positiva con los retos y propdsitos que llenan sus vidas.
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