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INTRODUCCION
COMPOSICION DEL DEPARTAMENTO

- JEFE DE DEPARTAMENTO: Cristina Mufioz

-COMPONENTES: Eva Salmerodn (Profesora en practicas) y Eva Madrid (Profesora a media jornada)

REPARTO DE LA TAREA DOCENTE

Eva Salmerdn 12 A de ESO
19 B de ESO

(EPVA)
(EPVA)
1°C de ESO (EPVA)
(EPVA)
(

EPVA

1°D de ESO
19E de ESO (EPVA)
19F de ESO (EPVA)
20F de ESO (TAE)

29 B+C+D de ESO (TAE)

EPVA

42 B+D de ESO (EPVA)
Tutora de 12 C de ESO

Eva Madrid (Media jornada) 22 C de ESO (EPVA)
Tutora de 2°C de ESO

49 A+C de ESO (EPVA)

22 A de Bachillerato (DT 2)

Cristina Mufioz 22 F de ESO (EPVA)

29 B de ESO (EPVA)

29 A de ESO (EPVA)

22D de ESO +PMAR (EPVA)
29 E de ESO (EPVA)

29 E de ESO (TAE)

292 A+D de ESO (TAE)

12 A de Bachillerato (DT-1)

La hora lectiva para la reunion semanal del Departamento sera los miércoles de 14,00 h. a 14,55 h.

CARACTERISTICAS DEL ENTORNQ Y CENTRO

El I.E.S. Arcipreste de Hita estd ubicado en Azuqueca de Henares, poblacién de la provincia de
Guadalajara situada a 12 Km. de su capital y a 43 Km. de Madrid, en pleno centro del llamado Corredor
del Henares.

El término Municipal tiene una extension de 19,4 Km. cuadrados y esta dividido por el curso del Henares
en dos partes topograficamente distintas: la zona de terrazas fluviales en la que se sitUa el pueblo junto
a la Nacional Il y la zona del margen izquierdo del Henares, con mayores contrastes topograficos.
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La poblacion azudense es mayoritariamente joven, el tramo mas numeroso es el comprendido entre los
15 y 30 aflos. No obstante, dada la evolucién de las cifras de natalidad, se observa ya una tendencia al
envejecimiento progresivo.

El centro esta formado por cuatro edificios unidos a través de una zona comun en las que existen dos
pistas de deportes y un acceso a la zona deportiva anexa. De estos cuatro edificios, uno se utiliza
exclusivamente por el departamento de educacién fisica al ser un gimnasio y otro es utilizado por el
departamento de tecnologia al albergar el taller de tecnologia. En los otros dos edificios se desarrollan
la mayoria de la actividad docente, distribuyendo generalmente los alumnos de E.S.O. en el primer
edificio y los alumnos de bachillerato y Formacion Profesional en el aulario anexo.

El nimero total de profesores/as en este Centro suele oscilar en torno a 60, de los cuales
aproximadamente la mitad tienen la plaza definitiva. Por departamentos el que cuenta con mas
miembros es el departamento de Informatica.

REFERENCIAS AL PROYECTO EDUCATIVO

Los principios educativos y valores que guian el plan de convivencia y sirven de referente para el
desarrollo de la autonomia pedagdgica, organizativa y para la gestion de nuestro centro quedan
recogidos en una carta de convivencia, incluida en el marco general de actuacion.

Los principios que rigen el centro son los siguientes:

- EI'IES Arcipreste de Hita es un centro publico y no confesional.

- La formacion, innovacién y la evaluaciéon de proyectos es el motor y la dindmica de
funcionamiento de nuestro centro.

- Lainterculturalidad y la inclusividad son principios basicos en nuestra tarea educativa.

- La participacién en la gestién del centro.

- El compromiso y la responsabilidad de todos los miembros de la comunidad educativa en el
desarrollo de los diferentes programas que llevamos adelante.

- La aceptacioén de la mediacién como instrumento valioso en la resolucién de conflictos.

- La opcién por un modelo “punitivo relacional” en la aplicacion de las normas de convivencia del
centro.

- La comprensién de la gestién de la convivencia de forma participativa a través de estructuras
integradoras de alumnado, profesorado y familias.

- El poder de la resolucién del conflicto se traslada a la relacién bajo el auspicio del centro
(comunicacién directa entre las partes).

En el Proyecto Educativo de nuestro centro se han establecido una serie de criterios y medidas para dar
respuesta a la diversidad del alumnado. Los ejes claves que guian la respuesta a la diversidad son:

- La organizacidn de la respuesta educativa tiene presente a todo el alumnado del centro y no
solo a los alumnos “problematicos”, lo que supone plantear la situacion de diferencia en todos
los aspectos curriculares y organizativos del Proyecto Educativo, yendo mas alla de un enfoque
compensatorio, y apostar claramente por un modelo intercultural.

- Las programaciones de los distintos departamentos didacticos constituyen la clave en el disefio
de la respuesta educativa a la diversidad.

- Elagrupamiento mas adecuado de los alumnos es la composicion heterogénea de los grupos en
todo tipo de variables, desde el sexo a las actitudes pasando por capacidad, ritmo y estilo de
aprendizaje, las variables de personalidad, etc.

- El trabajo docente se entiende como una tarea de equipo, tanto en el disefio como en el
desarrollo del curriculo, incluidas la atencion y el seguimiento de los alumnos con necesidades
educativas especiales.

- Laevaluacion debe ser procesual, contando con elementos de evaluacion cualitativa.
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A su vez, se realizan actuaciones que favorezcan el desarrollo de la orientacion personal, escolar y
profesional, como: la opcionalidad en la E.S.O.; la organizacién de los contenidos de las areas en
ambitos mas integradores; la aplicacion de metodologias que favorecen la individualizacion y el
desarrollo de estrategias cooperativas y de ayuda entre iguales (tutores individualizados); la adaptacion
de materiales curriculares al contexto y al alumnado; el trabajo cooperativo del profesorado y la
participacién de dos o mas profesores en el mismo grupo en algunas actividades o desdobles de grupos
en otras; la permanencia de un afio o mas en un curso, ciclo o etapa; el desarrollo de programas
especificos: absentismo escolar, el programa de Interculturalidad y Cohesion Social, el proyecto de
escuela inclusiva, el proyecto Comenius, el proyecto de mejora de la convivencia, el proyecto de
tutorias personales, el proyecto de educacién en valores, el proyecto de agrupacion de centros
“Construir convivencia”; se establecen procedimientos de colaboracion y coordinacién con el resto de
los centros escolares; finalmente, la comunidad educativa adquiere compromisos para mejorar los
rendimientos escolares, mediante:

- Trabajo en metodologias cooperativas.

- Distribuciones grupales heterogéneas.

- Coordinacién interdisciplinar.

- Desarrollo de temas por dmbitos.

- Transformacién de la tutoria: aplicacién de tutorias individualizadas.
- Aumento de las evaluaciones con boletines valorativos, cualitativos.
- Desarrollo de escuelas de padres.

- Abordar normas de funcionamiento por cursos.

- Desarrollo de protocolos de disrupcion.

- Comunicacién a familias.

- Acompafiamiento escolar por las tarde y con profesorado del centro.

CARACTERISTICAS DEL ALUMNADO

El instituto de ensefianza secundaria obligatoria se encuentra en un municipio de la provincia de
Guadalajara, proximo a la comunidad de Madrid. En la actualidad experimenta un crecimiento social,
econdmico y poblacional, derivado de la posicién de la localidad. Las familias de los alumnos son de
clase media o media-alta; el nivel de estudios de padres y hermanos es medio-alto, y existe una tasa
medio-baja de paro, lo que dibuja un entorno socio-cultural favorecido. Aunque, la mayor parte de la
poblacion se ve obligada a desplazarse por motivos de trabajo y entre el alumnado del centro
coexisten un alto numero de inmigrantes.

El centro desarrolla programas destinados a atender las necesidades derivadas de la diversidad de
alumnado de las aulas y se trabaja con un Equipo de Mediacion y Tratamiento de Conflictos.

La Asociacién de Madres y Padres de Alumnos (AMPA) estd presente en la vida del instituto y se encarga
de realizar algunas actividades.

OBJETIVOS GENERALES DE ETAPA
E.S.O.

Conforme al articulo 11 del Real Decreto 1105/2014, de 26 de diciembre, la Educacién Secundaria
Obligatoria contribuira a desarrollar en los alumnos las capacidades que les permitan:

a) Asumir responsablemente sus deberes, conocer y ejercer sus derechos en el respeto a los demas,
practicar la tolerancia, la cooperacion y la solidaridad entre las personas y grupos, ejercitarse en el
didlogo afianzando los derechos humanos vy la igualdad de trato y de oportunidades entre mujeres y
hombres, como valores comunes de una sociedad plural y prepararse para el ejercicio de la ciudadania
democratica.
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b) Desarrollar y consolidar habitos de disciplina, estudio y trabajo individual y en equipo como condicién
necesaria para una realizacion eficaz de las tareas del aprendizaje y como medio de desarrollo personal.

c) Valorar y respetar la diferencia de sexos y la igualdad de derechos y oportunidades entre ellos.
Rechazar la discriminacién de las personas por razén de sexo o por cualquier otra condicién o
circunstancia personal o social.

d) Rechazar los estereotipos que supongan discriminacion entre hombres y mujeres, asi como cualquier
manifestacion de violencia contra la mujer.

e) Fortalecer sus capacidades afectivas en todos los ambitos de la personalidad y en sus relaciones con
los demas, asi como rechazar la violencia, los prejuicios de cualquier tipo, los comportamientos sexistas
y resolver pacificamente los conflictos.

f) Desarrollar destrezas basicas en la utilizacion de las fuentes de informacion para, con sentido critico,
adquirir nuevos conocimientos. Adquirir una preparacién bdsica en el campo de las tecnologias,
especialmente las de la informacién y la comunicacion.

g) Concebir el conocimiento cientifico como un saber integrado, que se estructura en distintas
disciplinas, asi como conocer y aplicar los métodos para identificar los problemas en los diversos
campos del conocimiento y de la experiencia.

h) Desarrollar el espiritu emprendedor y la confianza en si mismo, la participacion, el sentido critico, la
iniciativa personal y la capacidad para aprender a aprender, planificar, tomar decisiones y asumir
responsabilidades.

i) Comprender y expresar con correccion, oralmente y por escrito, en la lengua castellana textos y
mensajes complejos, e iniciarse en el conocimiento, la lectura y el estudio de la literatura.

j) Comprender y expresarse en una o mas lenguas extranjeras de manera apropiada.

k) Conocer, valorar y respetar los aspectos basicos de la cultura y la historia propias y de los demas, asi
como el patrimonio artistico y cultural.

[) Conocer y aceptar el funcionamiento del propio cuerpo y el de los otros, respetar las diferencias,
afianzar los habitos de cuidado y salud corporales e incorporar la educacion fisica y la practica del
deporte para favorecer el desarrollo personal y social. Conocer y valorar la dimensién humana de la
sexualidad en toda su diversidad. Valorar criticamente los habitos sociales relacionados con la salud, el
consumo, el cuidado de los seres vivos y el medio ambiente, contribuyendo a su conservacion y mejora.

m) Apreciar la creacién artistica y comprender el lenguaje de las distintas manifestaciones artisticas,
utilizando diversos medios de expresion y representacion.

Bachillerato

De acuerdo a la Ley Organica 8/2013 (LOMCE) aprobada el 9 de diciembre de 2013 y al Decreto
40/2015, de 22 de junio, por el que se establece el curriculo de Bachillerato en la Comunidad de
Castilla-La Mancha, el Bachillerato contribuird a desarrollar en los alumnos las capacidades que les
permitan:

a) Ejercer la ciudadania democratica, desde una perspectiva global, y adquirir una conciencia civica
responsable, inspirada por los valores de la Constitucién espafiola asi como por los derechos humanos,
gue fomente la corresponsabilidad en la construccion de una sociedad justa y equitativa.

b) Consolidar una madurez personal y social que les permita actuar de forma responsable y auténomay
desarrollar su espiritu critico. Prever y resolver pacificamente los conflictos personales, familiares y
sociales.
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c) Fomentar la igualdad efectiva de derechos y oportunidades entre hombres y mujeres, analizar y
valorar criticamente las desigualdades y discriminaciones existentes, y en particular, la violencia contra
la mujer e impulsar la igualdad real y la no discriminacién de las personas por cualquier condicién o
circunstancia personal o social, con atencién especial a las personas con discapacidad.

d) Afianzar los habitos de lectura, estudio y disciplina, como condiciones necesarias para el eficaz
aprovechamiento del aprendizaje, y como medio de desarrollo personal.

e) Dominar, tanto en su expresién oral como escrita, la lengua castellana.
f) Expresarse con fluidez y correccion en una o mas lenguas extranjeras.
g) Utilizar con solvencia y responsabilidad las tecnologias de la informacion y la comunicacion.

h) Conocer y valorar criticamente las realidades del mundo contemporaneo, sus antecedentes
histéricos y los principales factores de su evolucién. Participar de forma solidaria en el desarrollo y
mejora de su entorno social.

i) Acceder a los conocimientos cientificos y tecnolégicos fundamentales y dominar las habilidades
bésicas propias de la modalidad de Bachillerato elegida.

j) Comprender los elementos y procedimientos fundamentales de la investigacién y de los métodos
cientificos. Conocer y valorar de forma critica la contribuciéon de la ciencia y la tecnologia en el cambio
de las condiciones de vida, asi como afianzar la sensibilidad y el respeto hacia el medio ambiente.

k) Afianzar el espiritu emprendedor con actitudes de creatividad, flexibilidad, iniciativa, trabajo en
equipo, confianza en uno mismo y sentido critico.

l) Desarrollar la sensibilidad artistica vy literaria, asi como el criterio estético, como fuentes de formacién
y enriquecimiento cultural.

m) Utilizar la educacion fisica y el deporte para favorecer el desarrollo personal y social.

n) Afianzar actitudes de respeto y prevencién en el ambito de la seguridad vial.

LEGISLACION VIGENTE
NORMATIVA ESTATAL

Ley Organica 8/2013, de 9 de diciembre, para la Mejora de la Calidad Educativa. (BOE de 10 de
diciembre)

Real Decreto 1105/2014, de 26 de diciembre, por el que se establece el curriculo basico de la Educacién
Secundaria Obligatoria y del Bachillerato. (BOE de 3 de enero) REAL Decreto 83/1996, de 26 de enero,
por el que se aprueba el Reglamento organico de los institutos de Educacion Secundaria. (BOE de 21 de
febrero)

Orden ECD/65/2015, de 21 de enero, por la que se describen las relaciones entre las competencias, los
contenidos vy los criterios de evaluacion de la Educacidon Primaria, la Educacion Secundaria Obligatoria y
el Bachillerato. (BOE de 29 de enero)

NORMATIVA AUTONOMICA

Decreto 40/2015, de 15 de junio, del Consejo de Gobierno, por el que se establece para la Comunidad
de Castilla-la Mancha el curriculo de la Educacion Secundaria Obligatoria y Bachillerato. (BOCM de 22 de
junio)

Orden ECD/65/2015, de 21 de enero, explica las relaciones entre las competencias, los contenidos y los
criterios de evaluacion de la ESO y el Bachillerato.
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Orden de 14/07/2016, de la Consejeria de Educacién, Cultura y Deportes, por la que se regulan los
programas de Mejora del Aprendizaje y del Rendimiento en los centros que imparten ESO en la
Comunidad de C-LM.

Orden de 02/07/2016, de la Consejeria de Educacion, Cultura y Deportes, por la que se dictan
instrucciones que regulan la organizacion y los institutos de ESO.

METODOLOGIA, ORIENTACIONES Y ORGANIZACION DE ESPACIOS

Nuestro enfoque se basa en los principios generales siguientes:

1.

Partir del nivel de desarrollo del alumno. Este principio exige atender simultdneamente al nivel
de competencia cognitiva correspondiente al nivel de desarrollo en el que se encuentran los
alumnos, por una parte, y a los conocimientos previos que estos poseen en relacién con lo que
se quiere que aprendan, por otra. Esto se debe a que el inicio de un nuevo aprendizaje escolar
debe comenzar a partir de los conceptos, representaciones y conocimientos que ha construido
el alumno en sus experiencias previas.

Asegurar la construccion de aprendizajes significativosy la aplicacion de los conocimientos a la
vida. Para asegurar un aprendizaje significativo deben cumplirse varias condiciones. En primer
lugar, el contenido debe ser potencialmente significativo (significatividad), tanto desde el punto
de vista de la estructura logica de la materia que se estd trabajando como de la estructura
psicoldgica del alumno. En segundo lugar, es necesario que el alumno tenga una actitud
favorable para aprender significativamente, es decir, que esté motivado para conectar lo nuevo
gue estd aprendiendo con lo que él ya sabe, con el fin de modificar las estructuras cognitivas
anteriores.

Si se producen aprendizajes verdaderamente significativos, se consigue uno de los objetivos principales
de la educacién: asegurar la funcionalidad de lo aprendido; es decir, que los conocimientos adquiridos
puedan ser utilizados en las circunstancias reales en las que los alumnos los necesiten (transferencia).

3.

Facilitar la realizacién de aprendizajes significativos por si solos. Es necesario que los alumnos
sean capaces de aprender a aprender. Para ello hay que prestar especial atencién a la
adquisicién de estrategias de planificacion del propio aprendizaje y al funcionamiento de la
memoria comprensiva. La memoria no es solo el recuerdo de lo aprendido, sino también el
punto de partida para realizar nuevos aprendizajes. Cuanto mas rica sea la estructura cognitiva
donde se almacena la informacién y los aprendizajes realizados, mas fécil serd poder realizar
aprendizajes significativos por uno mismo.

Modificar esquemas de conocimiento. La estructura cognitiva de los alumnos se concibe como
un conjunto de esquemas de conocimiento que recogen una serie de informaciones, que
pueden estar organizadas en mayor o menor grado y, por tanto, ser mds o menos adecuadas a
la realidad. Durante el proceso de aprendizaje, el alumno deberia recibir informaciones que
entren en contradiccidén con los conocimientos que hasta ese momento posee y que, de ese
modo, rompan el equilibrio inicial de sus esquemas de conocimiento. Superada esta fase,
volvera el reequilibrio, lo que supone una nueva seguridad cognitiva, gracias a la acomodacion
de nuevos conocimientos, pues solo de esa manera se puede aprender significativamente.

Entrenar diferentes estrategias de metacognicion. Una manera de asegurar que los alumnos
aprenden a aprender, a pensar, es facilitarles herramientas que les permitan reflexionar sobre
aquello que les funciona bien y aquello que no logran hacer como querian o se les pedia; de
esta manera consolidan formas de actuar exitosas y descartan las demas. Ademas, mediante la
metacognicién, los alumnos son conscientes de qué saben vy, por lo tanto, pueden profundizar
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en ese conocimiento y aplicarlo con seguridad en situaciones nuevas (transferencia), tanto de
aprendizaje como de la vida real.

6. Potenciar la actividad e interactividad en los procesos de aprendizaje. La actividad consiste en
establecer relaciones ricas y dindmicas entre el nuevo contenido y los conocimientos previos
que el alumno ya posee. No obstante, es preciso considerar que, aunque el alumno es el
verdadero artifice del proceso de aprendizaje, la actividad educativa es siempre interpersonal, y
en ella existen dos polos: el alumno y el profesor.

Podemos decir que la intervencion educativa es un proceso de interactividad profesor-alumno o
alumno-alumno, en el que conviene distinguir entre aquello que el alumno es capaz de hacer y de
aprender por si solo y lo que es capaz de aprender con la ayuda de otras personas. La zona que se
configura entre estos dos niveles (zona de desarrollo préoximo) delimita el margen de incidencia de la
accién educativa. El profesor debe intervenir en aquellas actividades que un alumno no es capaz de
realizar por si mismo, pero que puede llegar a solucionar si recibe la ayuda pedagdgica conveniente. En
la interaccién alumno-alumno, hemos de decir que las actividades que favorecen los trabajos
cooperativos, aquellas en las que se confrontan distintos puntos de vista o en las que se establecen
relaciones de tipo tutorial de unos alumnos con otros, favorecen muy significativamente los procesos de
aprendizaje.

Principios didacticos

Estos principios psicopedagdgicos implican o se concretan en una serie de principios didacticos, a través
de los cuales se especifican nuevos condicionantes en las formas de ensefianza-aprendizaje, que
constituyen un desarrollo mas pormenorizado de los principios metodoldgicos establecidos en el
curriculo:

1. Asegurar la relacién de las actividades de ensefianza y aprendizaje con la vida real del
alumnado, partiendo, siempre que sea posible, de su propia experiencia.

2. Disefiar actividades de ensefianza-aprendizaje que permitan a los alumnos establecer
relaciones sustantivas entre los conocimientos y experiencias previas y los nuevos
aprendizajes, facilitando de este modo la construccion de aprendizajes significativos.

3. Organizar los contenidos en torno a ejes que permitan abordar los problemas, las
situaciones y los acontecimientos dentro de un contexto y en su globalidad.

4. Favorecer la interacciéon alumno-profesor y alumno-alumno, para que se produzca la
construccién de aprendizajes significativos y la adquisiciéon de contenidos de claro
componente cultural y social.

5. Potenciar el interés espontdneo de los alumnos en el conocimiento de los cddigos
convencionales e instrumentos de cultura, aun sabiendo que las dificultades que estos
aprendizajes conllevan pueden desmotivarles; es necesario preverlas y graduar las
actividades en consecuencia.

6. Tener en cuenta las peculiaridades de cada grupo vy los ritmos de aprendizaje de cada
alumno en concreto, para adaptar los métodos y recursos a las diferentes situaciones.

7. Proporcionar continuamente informacion al alumno sobre el momento del proceso de
aprendizaje en el que se encuentra, clarificando los objetivos que debe conseguir,
haciéndole tomar conciencia de sus posibilidades y de las dificultades que debe superar, y
propiciando la construccion de estrategias de aprendizaje innovadoras.

8. Impulsar las relaciones entre iguales proporcionando pautas que permitan la confrontacion
y modificacién de puntos de vista, la coordinacidén de intereses, la toma de decisiones
colectivas, la ayuda mutua y la superacion de conflictos mediante el didlogo vy la
cooperacion.
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9. Disefiar actividades para conseguir la plena adquisicion y consolidacién de contenidos

teniendo en cuenta que muchos de ellos no se adquieren Unicamente a través de las
actividades desarrolladas en el contexto del aula, pero que el funcionamiento de la escuela
como organizacion social si puede facilitar: participacién, respeto, cooperacion, solidaridad,
tolerancia, libertad responsable, etc.

10.

PUNTO DE PARTIDA DE LA METODOLOGIA

Propuestas de mejora de las memorias finales.

Los medios actuales, debido a la Pandemia, dificulta la ensefianza de la asignatura porque no
estamos en los espacios adecuados, no podemos disponer de los materiales necesarios, el
acercamiento a los alumnos no existe y todo eso dificulta y repercute en la forma de trabajar. El
no poder compartir los materiales hard que muchos alumnos no dispongan de ellos por no
tener posibilidades. El Departamento pondrd todos los medios posibles para minimizar el
problema y adecuara la situacion con la mejor solucién posible en cada momento dentro de sus
posibilidades y medios de los que disponga.

El trabajo artistico es un terreno fisico y eso ya no lo tenemos. Se sustituira el aprendizaje fisico
por otro mas tedrico, segun el casoy el escenario en el que nos encontremos.

Sera necesario dar al alumno informacién completa al comienzo de curso de cdmo entregar un
trabajo de forma on-line: Saber escanear (no todos tendran esta posibilidad) o usar la camara
de fotos: Imagen nitida, colocar la cdmara en vertical para que un rectdngulo no parezca un
trapecio por ejemplo, que la imagen coincida con el encuadre, la calidad de la imagen con luz
suficiente evitando su propia sombra sobre el trabajo, formato del archivo de envio JPG... Todo
ésto que para otras materias no tiene importancia para la nuestra determina si un ejercicio es
correcto o no: lineas paralelas o perpendiculares, la variacién de colores, saturacién, los trazos a
lapiz puede que no se aprecien ...

Para adquirir los aprendizajes imprescindibles que no se hayan alcanzado durante el curso
anterior se procedera a incorporarlos a los temas correspondientes o dentro de su similitud a lo
largo del curso vy si fuera necesario partiendo de cero..

Se potenciard el uso de medios informaticos para adaptar el trabajo a las necesidades actuales
adaptado a nuestra asignatura segin en el momento y escenario en el que nos encontremos.

En la modalidad semipresencial o no presencial: Diferenciaremos los contenidos para
momentos no presenciales reforzando el trabajo sobre lo trabajado o sobre basicos/minimos de
manera virtual. Priorizaremos los minimos/bdsicos en la ESO. Estableceremos procedimientos
de contacto con los alumnos y familias mediante Aula Virtual y/o Papas. Adaptaremos horarios,
si fuera necesario, dentro de la jornada laboral matinal.

PROGRAMACION DEL CONTENIDO
COMPETENCIAS CLAVE

Son las capacidades para aplicar de forma integrada los contenidos propios de cada ensefianza y etapa
educativa, con el fin de lograr la realizacién adecuada de actividades y la resolucién eficaz de problemas
complejos.

A efectos del decreto 40/2015, las competencias clave del curriculo serdn las siguientes:

a) Comunicacion linglistica.

b) Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia.

c) Competencia digital.
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d) Aprender a aprender.

e) Competencias sociales y civicas.

f) Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor.
g) Conciencia y expresiones culturales.

Antes de concretar como contribuye la materia de «Educacién Plastica Visual y Audiovisual» y la materia
de «Dibujo Técnico» al desarrollo de las competencias clave, analizaremos, en primer lugar, qué son,
cuantas son y qué elementos fundamentales las definen.

Se entiende por competencia la capacidad de poner en practica de forma integrada, en contextos y
situaciones diferentes, los conocimientos, las habilidades y las actitudes personales adquiridos. Las
competencias tienen tres componentes: un saber (un contenido), un saber hacer (un procedimiento,
una habilidad, una destreza, etc.) y un saber ser o saber estar (una actitud determinada).

Las competencias clave tienen las caracteristicas siguientes:

— Promueven el desarrollo de capacidades, mas que la asimilacién de contenidos, aunque
estos estan siempre presentes a la hora de concretar los aprendizajes.

- Tienen en cuenta el cardcter aplicativo de los aprendizajes, ya que se entiende que una
persona «competente» es aquella capaz de resolver los problemas propios de su dmbito de
actuacion.

- Se basan en su caracter dindmico, puesto que se desarrollan de manera progresiva y
pueden ser adquiridas en situaciones e instituciones formativas diferentes.

- Tienen un cardcter interdisciplinar y transversal, puesto que integran aprendizajes
procedentes de distintas disciplinas.

- Son un punto de encuentro entre la calidad y la equidad, por cuanto que pretenden
garantizar una educacién que dé respuesta a las necesidades reales de nuestra época
(calidad) y que sirva de base comun a todos los ciudadanos (equidad).

Las competencias clave, es decir, aquellos conocimientos, destrezas y actitudes que los individuos
necesitan para su desarrollo personal y su adecuada insercion en la sociedad y en el mundo laboral,
deberian haberse adquirido al acabar la ESO y servir de base para un aprendizaje a lo largo de la vida.

Al terminar Bachillerato, los alumnos deberdn haber adquirido, en un grado adecuado, las llamadas
competencias clave, es decir, los conocimientos, destrezas y actitudes que los individuos necesitan para
desarrollar funciones sociales e incorporarse a la vida activa con responsabilidad y competencia, y estar
capacitado para un aprendizaje a lo largo de la vida y para acceder, con garantias de éxito, a la
educacion superior.

La competencia en comunicacién linglistica, la competencia matematica y las competencias basicas en
ciencia y tecnologia son los tres blogques competenciales cuyo desarrollo debe potenciarse en la etapa
de Bachillerato.

Veamos qué elementos fundamentales conforman cada una de las siete competencias clave que se
deben adquirir al término de la ESO y del BCHTO:

1. Comunicacion linguistica (CCL)

Definicion Habilidad en el uso del lenguaje para la comunicacion, la
representacion, comprension e interpretacion de la realidad, la
construccién del conocimiento y la organizacion del
pensamiento, las emociones y la conducta.
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Conocimientos

Componente linglistico.
Componente pragmatico-discursivo.
Componente sociocultural.
Componente estratégico.

Componente personal.

Destrezas

Leery escribir.

Escuchar y responder.
Dialogar, debatir y conversar.
Exponer, interpretar y resumir.

Realizar creaciones propias.

Actitudes

Respeto a las normas de convivencia.
Desarrollo de un espiritu critico.
Respeto a los derechos humanos y el pluralismo.

Concepcion del didlogo como herramienta primordial para la
convivencia, la resolucién de conflictos y el desarrollo de las
capacidades afectivas.

Actitud de curiosidad, interés y creatividad.

Reconocimiento de las destrezas inherentes a esta
competencia como fuentes de placer.

Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia (CMCT)

Definicidon

La competencia matematica implica la capacidad de aplicar el
razonamiento matematico y sus herramientas para describir,
interpretar y predecir distintos fendmenos en su contexto.

Las competencias bdsicas en ciencia y tecnologia proporcionan
un acercamiento al mundo fisico y a la interaccion responsable
con él desde acciones, tanto individuales como colectivas,
orientadas a la conservacion y mejora del medio natural,
decisivas para la protecciéon y mantenimiento de la calidad de
vida y el progreso de los pueblos.

Conocimientos

Numeros, medidas y estructuras.
Operaciones y las representaciones matematicas.
Comprension de los términos y conceptos matematicos.

Los saberes o conocimientos cientificos relativos a la fisica, la
quimica, la biologia, la geologia, las matematicas y la
tecnologia, los cuales se derivan de conceptos, procesos y
situaciones interconectadas.

Destrezas

Aplicacidn de los principios y procesos matematicos en
distintos contextos, para emitir juicios fundados y seguir
cadenas argumentales en la realizacién de calculos, analisis de
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graficos y representaciones matematicas y manipulacién de
expresiones algebraicas, incorporando los medios digitales
cuando sea oportuno.

Creacién de descripciones y explicaciones matematicas que
llevan implicitas la interpretacion de resultados matematicos y
la reflexion sobre su adecuacién al contexto, al igual que la
determinacién de si las soluciones son adecuadas y tienen
sentido en la situacién en que se presentan.

Utilizar los conceptos, procedimientos y herramientas en la
resolucion de los problemas que puedan surgir en una situacién
determinada a lo largo de la vida.

Utilizar y manipular herramientas y maquinas tecnoldgicas.
Utilizar datos y procesos cientificos para alcanzar un objetivo.
Identificar preguntas.

Resolver problemas.

Llegar a una conclusion.

Tomar decisiones basadas en pruebas y argumentos.

Actitudes

Rigor, respeto a los datos y veracidad.

Asuncién de criterios éticos asociados a la cienciay a la
tecnologia.

Interés por la ciencia, el apoyo a la investigacion cientifica y la
valoracién del conocimiento cientifico.

Sentido de la responsabilidad en relacion a la conservacion de
los recursos naturales y a las cuestiones medioambientales, y a
la adopcion de una actitud adecuada para lograr una vida fisica
y mental saludable en un entorno natural y social.

Competencia digital

(CD)

Definicidon

Habilidad para buscar y procesar informacion mediante un uso
creativo, critico y seguro de las TIC.

Conocimientos

Técnicas y estrategias de acceso a la informacion.
Herramientas tecnoldgicas.

Manejo de distintos soportes: oral, escrito, audiovisual,
multimedia, digital.

Destrezas Acceder, buscar y seleccionar criticamente la informacién.
Interpretar y comunicar informacion.
Eficacia técnica.

Actitudes Autonomia.

Responsabilidad critica.

Actitud reflexiva.

Aprender a aprender (CAA)
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Definicidon

Habilidad para iniciar, organizar y persistir en el aprendizaje.

Conocimientos

Conocimiento de las capacidades personales.
Estrategias para desarrollar las capacidades personales.
Atencion, concentracion y memoria.

Motivacion.

Comprensidn y expresion linglisticas.

Destrezas

Estudiar y observar.
Resolver problemas.
Planificar proyectos.
Recoger, seleccionar y tratar distintas fuentes de informacion.

Ser capaz de autoevaluarse.

Actitudes

Confianza en uno mismo.

Reconocimiento ajustado de la competencia personal.
Actitud positiva ante la toma de decisiones.
Perseverancia en el aprendizaje.

Valoracién del esfuerzo y la motivacién.

Competencias sociales v civicas (CSC)

Definicidn

Habilidad para utilizar los conocimientos y actitudes sobre la
sociedad, entendida desde las diferentes perspectivas, en su
concepcion dinamica, cambiante y compleja, para interpretar
fendmenos y problemas sociales en contextos cada vez mas
diversificados; para elaborar respuestas, tomar decisiones y
resolver conflictos, asi como para interactuar con otras
personas y grupos conforme a normas basadas en el respeto
mutuo y en las convicciones democraticas.

Conocimientos

Conocimiento critico de los conceptos de democracia, justicia,
igualdad, ciudadania y derechos humanos y civiles.

Conocimiento de los acontecimientos mas destacados y las
principales tendencias en las historias nacional, europeay
mundial.

Comprensidn de los procesos sociales y culturales de caracter
migratorio que implican la existencia de sociedades
multiculturales en el mundo globalizado.

Conocimientos que permitan comprender y analizar de manera
critica los cédigos de conducta y los usos generalmente
aceptados en las distintas sociedades y entornos, asi como sus
tensiones y procesos de cambio.

Conceptos bdasicos relativos al individuo, al grupo, a la
organizacion del trabajo, la igualdad y la no discriminacion
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entre hombres y mujeres y entre diferentes grupos étnicos o
culturales, la sociedad y la cultura.

Comprender las dimensiones intercultural y socioecondmica de
las sociedades europeas, y percibir las identidades culturales y
nacionales como un proceso sociocultural dindmico y
cambiante en interaccién con la europea, en un contexto de
creciente globalizacién.

Destrezas

Capacidad de comunicarse de una manera constructiva en
distintos entornos sociales y culturales.

Mostrar tolerancia, expresar y comprender puntos de vista
diferentes.

Negociar sabiendo inspirar confianza y sentir empatia.

Habilidad para interactuar eficazmente en el dmbito publico y
manifestar solidaridad e interés por resolver los problemas que
afecten a la comunidad.

Reflexion critica y creativa.
Participacién constructiva en las actividades de la comunidad.

Toma de decisiones, en particular, mediante el ejercicio del
voto y de la actividad social y civica.

Actitudes

Seguridad en uno mismo, integridad y honestidad.

Interés por el desarrollo socioecondmico y su contribucién a un
mavyor bienestar social.

Comunicacién intercultural, diversidad de valores y respeto a
las diferencias, comprometiéndose a la superacion de
prejuicios.

Pleno respeto de los derechos humanos.
Voluntad de participar en la toma de decisiones democraticas.
Sentido de la responsabilidad.

Comprension y respeto de los valores basados en los principios
democraticos.

Participacién constructiva en actividades civicas.

Apoyo a la diversidad y la cohesién sociales y al desarrollo
sostenible.

Voluntad de respetar los valores y la intimidad de los demas, y
la recepcion reflexiva y critica de la informacién procedente de
los medios de comunicacion.

Sentido de inici

ativa y espiritu emprendedor (SIEE)

Definicion

Capacidad para adquirir y aplicar una serie de valores y
actitudes, y de elegir con criterio propio, transformando las
ideas en acciones.

Conocimientos

Autoconocimiento.
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Establecimiento de objetivos.
Planificacién y desarrollo de un proyecto.

Habilidades sociales y de liderazgo.

Destrezas Responsabilidad y autoestima.
Perseverancia y resiliencia.
Creatividad.

Capacidad para calcular y asumir retos responsablemente.

Actitudes Control emocional.
Actitud positiva ante el cambio.

Flexibilidad.

Conciencia y expresiones culturales (CEC)

Definicion Habilidad para comprender, apreciar y valorar, con espiritu
critico y actitud abierta y respetuosa, diferentes
manifestaciones culturales, e interesarse en su conservacion
como patrimonio cultural.

Conocimientos Lenguajes y manifestaciones artisticas.

Técnicas y recursos especificos.

Destrezas Comprender, apreciar y valorar criticamente.

Realizar creaciones propias.

Actitudes Curiosidad, interés y creatividad.

Reconocimiento de las manifestaciones culturales y artisticas
como fuentes de placer y disfrute personal.

Valoracién responsable y actitud de proteccion del patrimonio.

CONTRIBUCION DE LA MATERIA A LA ADQUISICION DE LAS COMPETENCIAS CLAVE

«Educacion Plastica Visual y Audiovisual»

La asignatura «Educacion Plastica Visual y Audiovisual» juega un papel relevante para que los alumnos
alcancen los objetivos de la etapa y adquieran las competencias clave porque:
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C.E.C. Contribuye, especialmente, a adquirir la competencia en conciencia y expresiones
culturales. En esta etapa se pone el énfasis en ampliar el conocimiento de los diferentes cédigos
artisticos y en la utilizacion de las técnicas y los recursos que les son propios. El alumnado
aprende a mirar, ver, observar y percibir, y desde el conocimiento del lenguaje visual, a apreciar
los valores estéticos y culturales de las producciones artisticas. Por otra parte, se contribuye a
esta competencia cuando se experimenta e investiga con diversidad de técnicas plasticas y
visuales y se es capaz de expresarse a través de la imagen.

S.I.LE.E. Colabora en gran medida en la adquisicién de la competencia de sentido de la iniciativa
y espiritu emprendedor, dado que todo proceso de creacidn supone convertir una idea en un
producto vy, por ello, en desarrollar estrategias de planificacién, de previsién de recursos, de
anticipacion y evaluacidn de resultados. En resumen, sitla al alumnado ante un proceso que le
obliga a tomar decisiones de manera auténoma. Todo este proceso, junto con el espiritu



I.E.S. Arcipreste de Hita Programacion del Dpto.: Artes Plasticas

creativo, la experimentacién, la investigacidn y la autocritica, fomenta la iniciativa y autonomia
personal.

— CS.C. Esta materia constituye un buen vehiculo para el desarrollo de la competencias sociales
y civicas En aquella medida en que la creacidon artistica suponga un trabajo en equipo, se
promoverdn actitudes de respeto, tolerancia, cooperacidn, flexibilidad, y se contribuird a la
adquisicién de habilidades sociales. Por otra parte, el trabajo con herramientas propias del
lenguaje visual, que inducen al pensamiento creativo y a la expresion de emociones, vivencias e
ideas, proporciona experiencias directamente relacionadas con la diversidad de respuestas ante
un mismo estimulo y la aceptacion de las diferencias.

— C.A.A. La competencia para aprender a aprender se contribuye en la medida en que se
favorezca la reflexién sobre los procesos y experimentacién creativa, ya que implica la toma de
conciencia de las propias capacidades y recursos, asi como la aceptacién de los propios errores
como instrumento de mejora.

- C.D. La importancia que adquieren en el curriculo los contenidos relativos al entorno
audiovisual y multimedia expresa el papel que se otorga a esta materia en la adquisicion de la
competencia en tratamiento de la informacion y en particular al mundo de la imagen que dicha
informacién incorpora. Ademas, el uso de recursos tecnolégicos especificos no solo supone una
herramienta potente para la produccion de creaciones visuales, sino que a su vez colabora en la
mejora de la competencia digital.

— C.M. Aprender a desenvolverse con comodidad a través del lenguaje simbdlico es objetivo de
la materia, asi como profundizar en el conocimiento de aspectos espaciales de la realidad,
mediante la geometria y la representacion objetiva de las formas. Las capacidades descritas
anteriormente contribuyen a que el alumnado adquiera competencia matematica. De la misma
manera, la «Educacion Plastica Visual y Audiovisual» contribuye también a la adquisicién de las
competencias bdsicas en ciencia y tecnologia mediante la utilizacién de procedimientos
relacionados con el método cientifico, como la observacidon, la experimentacion, el
descubrimiento, la reflexién y el analisis posterior. Asimismo introduce valores de sostenibilidad
y reciclaje en cuanto a la utilizacién de materiales para la creacién de obras propias, el analisis
de obras ajenas y la conservacién del patrimonio cultural.

— C.C.L. En cuanto a la competencia en comunicacion linglistica, toda forma de comunicacién
posee unos procedimientos comunes, y, como tal, la Educacion Plastica y Visual permite hacer
uso de unos recursos especificos para expresar ideas, sentimientos y emociones, a la vez que
permite integrar el lenguaje pldstico y visual con otros lenguajes y, con ello, enriquecer la
comunicacion.

En el perfil competencial de la materia de 1.9,29 Y 49 ESO que se ofrece a continuacién se incluyen las
siglas identificativas de la(s) competencia(s) clave a cuya adquisicion se contribuye particularmente con
cada estandar de aprendizaje evaluable.

«DIBUJO TENICO »

La asignatura de Dibujo Técnico |, como materia de modalidad de Ciencias en 1.2 de Bachillerato, juega
un papel relevante para que los alumnos alcancen los objetivos de la etapa y adquieran las
competencias clave porque:

— C.E.C. La competencia en conciencia y expresiones culturales es la que se vincula de manera
mas natural con la materia «Dibujo Técnico I». Esta materia proporciona un ambito de
vivencias, relaciones y conocimientos que hacen posible la familiarizacién con los diferentes
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codigos del dibujo técnico desde el contexto del entorno cercano (Comunidad de Castilla-La
Mancha), hasta la totalidad del Estado y de la comunidad internacional. La asignatura
proporciona herramientas que permiten, por un lado, ampliar las posibilidades de
representacion mental y conocimiento y, por otro, las posibilidades de expresion y creacion.
Desde las primeras aprenderd a captar, atender, mantener la atencién, discriminar, relacionary
apreciar los valores estéticos y culturales de las producciones geométricas, tanto las propias
como las de los demas. Gracias a las posibilidades expresivas, se facilita la comunicacién a los
otros de ideas y sentimientos, la liberacion de tensiones y la manifestacion de éstas en
productos nuevos, personales y originales. El dominio de esta competencia exige identificar los
elementos basicos, los materiales, soportes, herramientas del dibujo técnico asi como el
conocimiento de sus principios fundamentales.

Por otra parte, el desarrollo de esta competencia facilitara la interpretacion critica, por parte del
alumno, de imagenes del entorno cultural, siendo sensible a sus cualidades plasticas, estéticas y
funcionales. Ademds reconocerd la importancia de los valores culturales y estéticos del
patrimonio que pueden apreciarse en el entorno madrilefio, espafiol y universal contribuyendo
a su respeto, conservaciéon y mejora, como parte de nuestro patrimonio cultural.

CS.C. Esta materia constituye un buen vehiculo para el desarrollo de las competencias
sociales y civicas. En la medida en que la expresion y creacién en el dibujo técnico suponga un
trabajo en equipo, se promoveran actitudes de respeto, tolerancia, cooperacion, flexibilidad, y
se contribuird a la adquisiciéon de habilidades sociales. Por otra parte, el trabajo con
herramientas propias del lenguaje visual, que inducen al pensamiento creativo y a la expresién
de emociones, vivencias e ideas, proporciona experiencias directamente relacionadas con la
diversidad de respuestas ante un mismo estimulo y la aceptacién de las diferencias.

C.D. El tratamiento de la informacién vy, particularmente la competencia digital, se ven se
ven enormemente favorecidos por los trabajos propios de la materia relacionados con la
aplicacion de recursos graficos o informaticos en funcién del dibujo que se quiera realizar y de
las finalidades del mismo. Supone utilizar recursos tecnolégicos especificos , a la vez que
colabora a la adquisicién de la competencia digital, permite realizar las operaciones necesarias
para producir creaciones de dibujo técnico, desarrollando simultdneamente actitudes
relacionadas con la motivacién y el interés del propio alumno, con la utilizacion de los mismos
de manera autonoma o en grupo, asi como la valoracién de forma critica y reflexiva de la
numerosa informacion disponible, el interés por utilizarla como vehiculo de comunicacion, v,
finalmente, la sensibilidad hacia un uso responsable y seguro.

S.LE.E.  También desde Dibujo Técnico | se trabajarad la adquisicién de la competencia de
sentido de la iniciativa y espiritu emprendedor, competencia que se estimula a partir de la
formacion de un espiritu critico, capaz de cuestionar dogmas y desafiar prejuicios, desde la
aventura que supone enfrentarse a problemas abiertos y participar en la construccion tentativa
de soluciones. Como todo proceso de creacion, el dibujo técnico supone convertir una idea en
un producto vy, por ello, implica desarrollar estrategias de planificacidn, asumir retos, prever los
recursos necesarios, tomar decisiones, anticiparse a los problemas y evaluar los resultados. En
resumen, sitla al alumnado ante un proceso que le obliga a tomar decisiones de manera
auténoma. Todo este proceso contribuye a convivir con la incertidumbre controlando al mismo
tiempo los procesos de toma de decisiones, lo que, junto con el espiritu creativo, la
experimentacion, la investigacién y la autocritica, fomenta la iniciativa y autonomia personal, al
favorecer la reflexion sobre los procesos y experimentacién creativa, que implica la toma de
conciencia de las propias capacidades y recursos, asi como la aceptacién de los propios errores
como instrumento de mejora. Todo ello incide, simultdneamente, en la adquisiciéon de la
competencia de aprender a aprender.
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- CM. El Dibujo Técnico | exige y facilita el desarrollo de habilidades relacionadas con el
pensamiento cientifico: formular hipdtesis, observar, experimentar, descubrir, reflexionar,
analizar, extraer conclusiones y generalizar. Todo ello implica una relacién clara con las
competencias bdsicas en ciencias y tecnologia. Por otra parte, aprender a desenvolverse con
comodidad a través del lenguaje simbdlico es uno de los objetivos de la materia, asi como
profundizar en el conocimiento de aspectos espaciales de la realidad, mediante la geometria y
la representacién objetiva de las formas. De la misma manera, la evolucion en los elementos de
percepcién y estructuracion del espacio a través de los contenidos de geometria y de la
representacion de las formas coopera de forma significativa a que el alumnado adquiera la
competencia matematica. Esta competencia permite utilizar las herramientas matematicas en
la comprensién de los fundamentos de la geometria métrica; incluye la identificacion y uso de
estrategias para utilizar razonamientos, simbolos y formulas matematicas que permitan integrar
conocimientos de dibujo técnico dentro de los procesos tecnoldgicos y en aplicaciones de la
vida cotidiana en el contexto madrilefio, revisando y valorando el estado de consecucién del
proyecto o actividad siempre que sea necesario.

— C.C.L. La materia exige la configuracién y la transmision de las ideas e informaciones, lo que
va indisolublemente unido al desarrollo de la competencia en comunicacion lingiistica. El
cuidado en la precisién de los términos utilizados, en el encadenamiento adecuado de las ideas
o en la expresion verbal de las relaciones hard efectiva esta contribucién. El dominio de la
terminologia especifica permitird, ademas, comprender suficientemente lo que otros expresan
sobre ella. Por otra parte, esta competencia se relaciona con el desarrollo de las habilidades y
estrategias para el uso del lenguaje verbal como vehiculo para la representacion mental y la
comunicacién en el aula a la hora de comprender y transmitir informaciones vinculadas a datos,
conceptos, principios, técnicas, materiales e instrumentos.

— Porotro lado, toda forma de comunicacién posee unos procedimientos comunes, y, como tal, el
Dibujo Técnico permite hacer uso de unos recursos especificos para expresar ideas,
sentimientos y emociones, a la vez que permite integrar el lenguaje pldstico y visual con otros
lenguajes y, con ello, enriquecer la comunicacién. También lectura de textos relacionados con
contenidos de la materia es esencial también: permitird familiarizarse con los comentarios y
valoraciones de criticos y creadores de diversos ambitos (cine, television, arquitectura, pintura,
escultura); ayudara a los alumnos a comprender, evaluar y forjar un criterio personal.

En el perfil competencial de la materia de Dibujo Técnico | de 1.2 de Bachillerato que se ofrece a
continuacion se incluyen las siglas identificativas de las competencias clave a cuya adquisicidén se
contribuye particularmente con cada estandar de aprendizaje evaluable.

“TALLER DE ARTE Y EXPRESION”

Esta materia, por su caracter practico, interdisciplinar, integrador y con aplicacién directa de sus
contenidos, permite el desarrollo de todas las competencias clave.

Conciencia y expresiones culturales. El desarrollo de esta competencia esta directamente relacionado
con el taller de Arte y Expresidon ya que integra actividades y procesos creativos que permiten
profundizar en los aspectos estéticos y culturales del panorama artistico actual, favoreciéndose, de esta
manera, la sensibilidad artistica y la alfabetizacion estética. A través de la identificacion vy
experimentacion con los elementos expresivos de diversos materiales, soportes, herramientas y
técnicas de expresion, el alumnado podra tomar conciencia de sus propias necesidades creativas y
artisticas, favoreciendo la creacién de un lenguaje personal y desarrollando la capacidad de analizar y
comprender la importancia la actividad artistica, en todas sus formas, como medio comunicativo y
expresivo.
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Comunicacioén linglistica. Sera desarrollada durante todo el curso, ya que los alumnos tendran que
explicar, argumentar y exponer el proceso seguido y las soluciones encontradas a problemas
planteados en los distintos proyectos, al mismo tiempo que aprenden a usar un amplio vocabulario
especifico de la materia. En la elaboracién de memorias el alumnado tendra que expresar y registrar
todas las fases del proceso de creacion, potenciando asi la competencia comunicativa.

Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia. La adquisicion de la
competencia matematica se produce a través de la aplicacion del razonamiento matematico y del
pensamiento logico y espacial, para explicar y describir la realidad a través del lenguaje simbdlico. Con la
utilizacion de procedimientos relacionados con el método cientifico, como la observacion, la
experimentacion y el descubrimiento y la reflexion posterior, potenciando el pensamiento critico, se
contribuird a la adquisicién de las competencias basicas en Ciencia y Tecnologia, desarrollando también
destrezas que permiten utilizar y manipular diferentes herramientas tecnoldgicas.

Competencia digital. Se desarrollara a través del uso de las Tecnologias de la informacion y la
comunicacién, como medio de busqueda y selecciéon de informacién, utilizandola de manera critica y
reflexiva, asi como su transmision en diferentes soportes para la realizaciéon de proyectos. También
proporciona destrezas en el uso de aplicaciones o programas informaticos para la creacién o
manipulacion de imdagenes y documentos audiovisuales, mostrandoles un panorama creativo mas
cercano y actual. Esta competencia sera trabajada durante todo el curso, siendo fundamental dada la
naturaleza de la materia, bien para registrar todo el proceso del trabajo realizado asi como para la
creaciéon de un producto audiovisual final.

Aprender a aprender. Se potenciara a través de la investigacion, experimentacién y aplicacién préctica
de los contenidos por parte del alumnado, integrando una busqueda personal de sus propias formas de
expresion en el proceso creativo, participando de forma autéonoma en la resolucién de problemas vy
organizando su propio aprendizaje a través de la gestion del tiempo y la informacion. El alumnado
desarrollarad la capacidad de superar los obstaculos con el fin de culminar el aprendizaje con éxito,
fomentando la motivacidn, la confianza en uno mismo, y aplicando lo aprendido a diversos contextos

Competencias sociales y civicas. A través del trabajo en equipo se suscitaran actitudes de respeto,
tolerancia, cooperacion, flexibilidad y se favorecera la adquisicién de habilidades sociales. El trabajo con
herramientas propias del lenguaje visual proporciona experiencias directamente relacionadas con la
diversidad de respuestas ante un mismo estimulo y la aceptacién de las diferencias. Los alumnos
elaboran y exponen sus propios proyectos enfocados a la resolucion de un problema, de manera que
deben desarrollar la capacidad de comunicarse de manera constructiva y respetuosa, expresando y
comprendiendo puntos de vista diferentes.

Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor. Un proyecto creativo requiere planificar, gestionar y tomar
decisiones; por ello los contenidos de la materia promueven la iniciativa, la innovacion, la autonomia y
la independencia, como factores que contribuyen al aprendizaje eficaz y al desarrollo personal del
alumnado. Igualmente, se fomenta la habilidad para trabajar tanto individualmente como de manera
colaborativa y asumir responsabilidades; potenciando la capacidad de pensar de forma creativa, el
pensamiento critico y el sentido de la responsabilidad.
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E.S.O0. 1° EPVA

CURSO: 12 ESO Nombre materia: EPVA

Introduccion

La materia «Educacion Plastica, Visual y Audiovisual» es una materia especifica, que en la Comunidad de
Castilla-La Mancha tiene caracter obligatorio y se cursa en 1.2 y 29 de la Educacién Secundaria
Obligatoria. Desde la Administracion central se han establecido los criterios de evaluacion y los
estandares de aprendizaje evaluable; es competencia de cada Administracién educativa el
establecimiento de los contenidos y del horario lectivo semanal.

Andlisis de estado de los aprendizajes

Partiendo de la evaluacién inicial y con el apoyo de los documentos del afio anterior del grupo
realizaremos un analisis de estado de partida. Estableceremos procedimientos para adquirir los
aprendizajes imprescindibles que no se hayan alcanzado.

Para adquirir los aprendizajes imprescindibles que no se hayan alcanzado durante el curso anterior se
procederd a incorporarlos a los temas correspondientes o dentro de su similitud en este curso vy si fuera
necesario partiendo de cero.

Metodologia especifica y organizacion

La finalidad esencial de la « Educacion Plastica Visual y Audiovisual» es, por una parte, dotar al alumno
de los recursos necesarios para poder expresarse con lenguaje gréfico plastico y, por otra, poder juzgar
y apreciar el hecho artistico.

La ensefianza y el aprendizaje del drea se ven facilitados por el desarrollo intelectual desde el
pensamiento concreto hasta el pensamiento formal. La didactica de esta area ha de partir de la
apreciacién de lo mas cercano para llegar a lo mas lejano. Se trata, ante todo, de que el alumno asimile
el entorno visual y plastico en que vive. En esta interaccion con el entorno tienen un papel importante
las manifestaciones del arte popular, que pueden encontrarse no importa en qué lugar y que contienen
valores estéticos cuyo andlisis y aprecio contribuyen a educar la sensibilidad artistica. Al tiempo, se debe
ayudar, estimular e intercambiar ideas en las aulas para lograr una creciente sensibilidad hacia el hecho
artistico teniendo como referencia la obra de los grandes artistas.

La realidad cotidiana, tanto natural como de imagenes y hechos plasticos, en la que viven inmersos los
alumnos y donde estdn los objetos de los distintos disefios y las imagenes transmitidas por los medios —
cine, television, imagen digital, etc.—, deberd ser siempre el punto de partida del drea.

El principal objetivo de la ensefianza de la Educacién Plastica y Visual es que los alumnos adquieran la
capacidad de apreciar en su entorno visual, tanto en la naturaleza como en la creacién humana, los
valores propios de las artes visuales y sepan expresar sus sentimientos, ideas y vivencias por medio del
lenguaje visual y plastico.

Ademas, la concrecion del drea contribuird al desarrollo de las siguientes capacidades:

— Perceptivas y cognitivas, como percibir e interpretar criticamente las imagenes y las formas,
identificar las relaciones del lenguaje visual y plastico con otros lenguajes e investigar diversas
técnicas plasticas y visuales.

— Estéticas y creativas, como apreciar el hecho artistico, desarrollar la creatividad y expresar su
lenguaje personal.

— Sociales y afectivas, como respetar, apreciar y aprender a interpretar otros modos de expresion
visual y plastica, relacionarse con personas y participar en actividades de grupo.
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— De planificacion, toma de decisiones y evaluacion, como determinar las fases del proceso de
realizacion de una obra, analizar sus componentes para adecuarlos a los objetivos y revisar al
acabar cada una de las fases.

En suma, la Educacion Plastica y Visual:
— Permite el desarrollo de actitudes y habitos de analisis y reflexion.
— Proporciona técnicas utiles para enfrentarse a situaciones diversas.
— Fomenta el espiritu critico y la creatividad.

— Hace posible la captacién del lenguaje de las formas, contribuyendo al desarrollo de la
sensibilidad.

— Permite que se pueda llegar a valorar y disfrutar del patrimonio artistico como exponente de
nuestra memoria colectiva.

— Desarrolla la capacidad de abstraccion para la comprension de numerosos trazados vy
convencionalismos.

— Posibilita la adquisicion de destrezas vinculadas al orden y cuidado en los procesos de
elaboracién de los trabajos.

La educacion es un proceso constructivo en el que la actitud que mantienen profesor y alumno permite
el aprendizaje significativo. El alumno se convierte en motor de su propio proceso de aprendizaje al
modificar él mismo sus esquemas de conocimiento. Junto a él, el profesor ejerce el papel de guia que
asegure que el alumno podra utilizar lo aprendido en circunstancias reales, bien llevandolo a la préctica,
bien utilizdndolo como instrumento para lograr nuevos aprendizajes.

Por lo que respecta a los recursos metodoldgicos, la Educacion Plastica y Visual contemplara los mismos
principios de cardcter psicopedagdgico que constituyen la referencia esencial para un planteamiento
curricular coherente e integrador entre todas las dreas de una etapa que debe reunir un caracter
comprensivo a la vez que respetuoso con las diferencias individuales. Son los siguientes:

— Nuestra actividad como profesores serd considerada como mediadora y guia para el desarrollo
de la actividad constructiva del alumno.

— Partiremos del nivel de desarrollo del alumno, lo que significa considerar tanto sus capacidades
€COMO Sus conocimientos previos.

— Promoveremos la adquisicién de aprendizajes funcionales y significativos.

— Buscaremos formas de adaptacién en la ayuda pedagodgica a las diferentes necesidades del
alumnado.

— Fomentaremos el desarrollo de la capacidad de socializacion y de autonomia del alumno.

Se desarrollard la capacidad creadora en las experiencias de los trabajos de los alumnos. Para ello se
protegera la expresién individual y se estimularan la iniciativa y la espontaneidad. Esta es una ensefianza
activa con respuestas inmediatas donde el alumno debe buscar soluciones en vez de esperar la
respuesta del profesor.

La concrecion de los principios se plasmard en la busqueda sistemética de la construccién de
procedimientos del siguiente tipo:

— Analisis y clasificacion de lenguajes visuales del entorno.

Identificacion y comparacién de texturas del entorno.
— Descripciones, comparaciones y representacion de formas.

— Diferenciaciones y representaciones de matices.
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— Reconocimiento y utilizacion de distintos soportes y técnicas.

En relacion a los recursos ambientales y materiales tendremos en cuenta que en nuestro contexto
cultural, gran numero de los estimulos que recibimos son de naturaleza téctil o visual. Esta informacion
proviene de dos grandes fuentes: la que proporciona la naturaleza y la que proviene de la actividad y
creacion humana, donde estan incluidos el disefio y las artes en general.

Se utilizardn varios métodos didacticos, entremezclandolos:

— Interrogativo: preguntar frecuentemente a los alumnos conforme avanzamos en el
desarrollo de cada unidad. Es una buena forma de conocer el punto de partida y animarles
a participar.

— Inductivo: partiendo del andlisis de fendmenos o manifestaciones particulares, llegamos a la
generalizacién.

— Deductivo: aplicar a fendmenos concretos proposiciones de caracter general.

— Investigativo: propiciar procesos de busqueda y elaboraciéon de informaciones para
favorecer la construccion de nuevos conocimientos.

— Dialéctico: llegar a conclusiones tras sucesivas fases de andlisis y sintesis entre todos.
ACTIVIDADES Y ESTRATEGIAS DE ENSENANZA Y APRENDIZAJE

Las actividades son la manera activa y ordenada de llevar a cabo las estrategias metodoldgicas o
experiencias de aprendizaje. Unas experiencias determinadas (proyecto, investigacién, centro de
interés, clase magistral, etc.) conllevardn siempre un conjunto de actividades secuenciadas vy
estructuradas.

El principio de actividad es fundamental en la ensefianza actual. En este sentido, en las experiencias de
aprendizaje debemos tener en cuenta los conocidos principios de la ensefianza de lo préximo a lo
distante, de lo facil a lo dificil, de lo conocido a lo desconocido, de lo individual a lo general y de lo
concreto a lo abstracto; asi como también los principios que actualmente postula el aprendizaje
significativo, los cuales suponen una nueva manera de ver el planteamiento de las actividades del aula:

— Para adquirir un nuevo conocimiento, el individuo tiene que poseer una cantidad béasica de
informacién respecto a él (esquemas cognitivos relacionales y no acumulativos).

= Consecuencia: actividades previas, diagndstico inicial, material introductorio.

— Se han de formar nuevos esquemas mediante los cuales se pueda organizar el
conocimiento.

=  Consecuencia: actividades de tratamiento de la informacién, actividades
individuales y en grupo.

— Los nuevos esquemas se han de reajustar, han de permitir la acomodacion de la nueva
informacion para que sean eficaces.

= Consecuencia: actividades complementarias, revisiéon de aspectos no aprendidos,
nueva secuencia.

No podemos planificar las actividades o experiencias de aprendizaje de manera arbitraria, sino que se
necesita un andlisis previo de qué queremos desarrollar y en qué momento introducimos la actividad.

En la enseflanza-aprendizaje en el aula podemos distinguir varios tipos de actividades segin su
finalidad. Cada conjunto requiere diferentes tipos de experiencia educativa:

Actividades de introduccién-motivacién

Han de introducir a los alumnos en lo que se refiere al aspecto de la realidad que deben aprender.
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Actividades sobre conocimientos previos

Son las que realizamos para conocer las ideas, las opiniones, los aciertos o los errores conceptuales de
los alumnos sobre los contenidos a desarrollar.

Actividades de desarrollo

Son las que permiten conocer los conceptos, los procedimientos o las actitudes nuevas, y también las
gue permiten comunicar a los demas la labor realizada. Pueden ser de varios tipos:

— Actividades de repeticion. Tienen como finalidad asegurar el aprendizaje, es decir, que el
alumno sienta que ha interiorizado lo que su profesor le ha querido transmitir. Son actividades
muy similares a las que previamente ha realizado el profesor.

— Actividades de consolidacion. En las cuales contrastamos que las nuevas ideas se han
acomodado con las previas de los alumnos.

— Actividades funcionales o de extrapolacion. Son aquellas en las que el alumnado es capaz de
aplicar el conocimiento aprendido en contextos o situaciones diferentes a las trabajadas en
clase.

— Actividades de investigacion. Son aquellas en las que el alumnado participa en la construccion
del conocimiento mediante la busqueda de informacién y la inferencia, o también, aquellas en
las que utiliza el conocimiento para resolver una situacién/problema propuesto.

— Etc
Actividades de refuerzo

Las programamos para alumnos con algun tipo de retraso o dificultad. No pueden ser estereotipadas,
sino que hemos de ajustarlas a las necesidades o carencias de cada alumno.

Actividades de recuperacion
Son las que programamos para los alumnos que no han adquirido los conocimientos trabajados.
Actividades de ampliacién/profundizacion

Son las que permiten continuar construyendo nuevos conocimientos a alumnos que han realizado de
manera satisfactoria las actividades de desarrollo propuestas y, también, las que no son imprescindibles
en el proceso.

Actividades globales o finales

Son aquellas que realizamos dando un sentido global a los distintos aspectos que hemos trabajado en
un tema, con objeto de no parcelar el aprendizaje, sino, por el contrario, hacerle ver al alumno que los
distintos aspectos aprendidos le sirven para dar respuesta a situaciones/problemas de la vida cotidiana.

Trabajos monogréficos interdisciplinares u otros de naturaleza andloga que impliquen a varios
departamentos

Son aquellos que pretenden:

— Desarrollar, aplicar y poner en practica las competencias bdsicas previstas para la Educacién
Secundaria Obligatoria.

— Mostrar la consecucion alcanzada de los objetivos generales de la etapa.
— Mostrar los conocimientos adquiridos sobre varios temas o materias.

— Aplicar métodos y técnicas de trabajo a través de contenidos diversos que ilustren su
asimilacién.
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— Acercar a los alumnos a un modo de trabajar metddico donde poder aplicar los
procedimientos y habilidades aprendidos en distintas materias.

— Centrarse en la indagacion, la investigacion y la propia creatividad, favoreciendo la
curiosidad y el interés en su realizacién.

Su finalidad no es estudiar un nuevo temario o curriculo, y sus caracteristicas son:

— Facilitar y estimular la bdsqueda de informaciones, la aplicacion global del conocimiento, de
los saberes practicos, capacidades sociales y destrezas, no necesariamente relacionados con
las materias del curriculo, al menos no todos ellos.

— Realizar algo tangible (prototipos, objetos, intervenciones en el medio natural, social y
cultural; inventarios, recopilaciones, exposiciones, digitalizaciones, planes, estudios de
campo, encuestas, recuperacion de tradiciones y lugares de interés, publicaciones, etc.).

— Elegir como nucleo vertebrador algo que tenga conexién con la realidad, que dé
oportunidades para aplicar e integrar conocimientos diversos y dé motivos para actuar
dentroy fuera de los centros docentes.

— Vivir la autenticidad del trabajo real, siguiendo el desarrollo completo del proceso, desde su
planificacion, distintas fases de su realizacion y logro del resultado final.

— Fomentar la participacién de los estudiantes en las discusiones, en la toma de decisiones y
en la realizacion del proyecto, sin perjuicio de que puedan repartirse tareas vy
responsabilidades.

En conclusién, se plantea una metodologia activa y participativa, en la que se utilizaran una diversa
tipologia de actividades (de introduccidon-motivacién, de conocimientos previos, de desarrollo [de
consolidacién, funcionales o de extrapolacion, de investigacién], de refuerzo, de recuperacion, de
ampliacién/profundizacion, globales o finales). Nuestro enfoque metodoldgico se ajustard a los
siguientes pardmetros:

- Se disefiardn actividades de aprendizaje integradas que permitan a los alumnos avanzar
hacia los resultados de aprendizaje de mas de una competencia al mismo tiempo.

- La accidon docente promovera que los alumnos sean capaces de aplicar los aprendizajes
en una diversidad de contextos.

- Se fomentard la reflexion e investigacion, asi como la realizacién de tareas que
supongan un reto y desafio intelectual para los alumnos.

- Se podran disefiar tareas y proyectos que supongan el uso significativo de la lectura,
escritura, TICy la expresién oral mediante debates o presentaciones orales.

- La actividad de clase favorecera el trabajo individual, el trabajo en equipo y el trabajo
cooperativo.

- Se procurard organizar los contenidos en torno a nucleos tematicos cercanos vy
significativos.

- Se procurard seleccionar materiales y recursos didacticos diversos, variados,
interactivos y accesibles, tanto en lo que se refiere al contenido como al soporte.

AGRUPAMIENTOS DE ALUMNOS

Se podran realizar diferentes variantes de agrupamientos, en funcién de las necesidades que plantee la
respuesta a la diversidad y necesidades de los alumnos, y a la heterogeneidad de las actividades de
ensefianza/aprendizaje.

Asi, partiendo del agrupamiento mas comun (grupo-clase), y combinado con el trabajo individual, se
acudirad al pequefio grupo cuando se quiera buscar el refuerzo para los alumnos con un ritmo de
aprendizaje mas lento o la ampliacién para aquellos que muestren un ritmo de aprendizaje mas rapido;
a los grupos flexibles cuando asi lo requieran las actividades concretas o cuando se busque la
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constitucion de equipos de trabajo en los que el nivel de conocimiento de sus miembros sea diferente
pero exista coincidencia en cuanto a intereses; o a la constitucién de talleres, que daran respuesta a
diferentes motivaciones. En cualquier caso, cada profesor decidird, a la vista de las peculiaridades y
necesidades concretas de sus alumnos, el tipo de agrupamiento que considere mas operativo.

MODALIDAD DE AGRUPAMIENTO NECESIDADES QUE CUBRE

— Actividades de reflexién personal.
Trabajo individual

- Actividades de control y evaluacién.

- Refuerzo para alumnos con ritmo mas lento.

Pequefio grupo (apoyo) - Ampliacién para alumnos con ritmo mas rapido.

- Trabajos especificos.

Respuestas puntuales a diferencias en:

- Nivel de conocimientos.
Agrupamiento flexible

- Ritmo de aprendizaje.

- Intereses y motivaciones.

- Respuesta puntual a diferencias en intereses y
Talleres motivaciones, en funcién de la naturaleza de las
actividades.

Por su valor intrinseco en el fomento de la adquisicion y el desarrollo de habilidades como la
autonomia, la toma de decisiones responsable y el trabajo en equipo, es importante que se conformen
grupos de trabajo heterogéneos para realizar trabajos cooperativos. Antes de iniciar los trabajos, es
imprescindible que se proporcionen al alumnado herramientas que les ayuden a organizar el trabajo de
manera auténoma y consensuada: distribuir roles en funcidn de las habilidades e intereses, establecer
plazos, realizar propuestas, debatirlas después de una escucha activa utilizando argumentos, tomar
decisiones, consensuar propuestas, elegir los materiales necesarios y transformar las propuestas en
productos concretos. Todo ello obligard al alumno a reflexionar sobre su propio aprendizaje, fomentara
la convivencia y potenciard una de las herramientas mds potentes y productivas para el aprendizaje: la
ensefianza entre iguales.

Metodologia segun el escenario 1 (Presencial completa)

- Se mantiene la estructura Metodoldgica habitual marcada por la programacién.

- Se prescindird de los trabajos en grupo o se dard alternativas para poderlos realizar con
ordenador.

- Seeliminara el contacto entre ellos y el préstamo de material.

Metodologia segun el escenario 2 (Semipresencial)

- Los alumnos que asistan recibirdn clase con la estructura Metodoldgica habitual y aquellos
alumnos que no puedan asistir recibiran clase a través del Aula Virtual.

- Se prescindird de los trabajos en grupo o se dard alternativas para poderlos hacer con el
ordenador.

- Seeliminara el contacto entre ellos y el préstamo de material.

- Se potenciara el uso de medios informaticos para adaptar el trabajo a las necesidades actuales
adaptado a nuestra asignatura segun en el momento y escenario en el que nos encontremos.
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En la modalidad semipresencial diferenciaremos los contenidos para momentos no presenciales
reforzando el trabajo sobre lo trabajado o sobre bdasicos/minimos de manera virtual.
Priorizaremos los minimos/béasicos en la ESO. Estableceremos procedimientos de contacto con
los alumnos y familias mediante Aula Virtual y/o Papas. Adaptaremos horarios, si fuera
necesario, dentro de la jornada laboral matinal.

Metodologia segun el escenario 3 (No presencial)

Se trabajara con el Aula Virtual siguiendo las indicaciones de la JCCM y manteniendo nuestra
linea metodoldgica.

Los trabajos en grupo se podran organizar on-line

Los trabajos se adaptaran a las necesidades actuales dentro de los intereses de nuestra
asignatura.

En la modalidad no presencial diferenciaremos los contenidos para momentos no presenciales
reforzando el trabajo sobre lo trabajado o sobre bdasicos/minimos de manera virtual.
Priorizaremos los minimos/basicos en la ESO. Estableceremos procedimientos de contacto con
los alumnos y familias mediante Aula Virtual y/o Papas. Adaptaremos horarios, si fuera
necesario, dentro de la jornada laboral matinal.

Recursos diddcticos

Los alumnos utilizaran el libro se la Editorial SM “Educacién Plastica, Visual y Audiovisual I”

De tal modo, se establecen ocho criterios o directrices generales que ayudan a evaluar la pertinencia de
la seleccion:

1. Adecuacidn al contexto educativo del centro.
2. Correspondencia de los objetivos promovidos con los enunciados de la programacion.

3. Coherencia de los contenidos propuestos con los objetivos, presencia de los diferentes tipos
de contenido e inclusidn de temas transversales.

4. Acertada progresion de los contenidos y objetivos, su correspondencia con el nivel y la
fidelidad a la logica interna de cada materia.

5. Adecuacion a los criterios de evaluacion del centro.

6. Variedad de las actividades, diferente tipologia y su potencialidad para la atencién a las
diferencias individuales.

7. Claridad y amenidad grafica y expositiva.

8. Existencia de otros recursos que facilitan la tarea educativa.

Entre los recursos didacticos, el profesor podra utilizar los siguientes:

— La explicacién del profesor cuando sea estrictamente necesaria; si no es imprescindible,
mejor que los propios alumnos vayan progresando en el autoaprendizaje.

— Libro de texto.

— Blocs de dibujo.

— Ldpices de distinta dureza, lapices de colores, rotuladores, ceras, acuarelas...

— Modelos varios de escayola y jarrones de barro y cerdmica para dibujo del natural.

— Solidos basicos en madera y plastico. Piezas industriales y de fontaneria para croquis
acotados y representacion en dibujo técnico.
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Se empleardan figuras geométricas tridimensionales y planas para familiarizar a los alumnos
con los cuerpos geométricos.

Material de dibujo (regla, compas...).
Material para reciclaje.

Material informatico. Una cdmara digital, internet, programas de tratamiento de texto y de
imdgenes, y anuncios publicitarios audiovisuales.

Papel de todos los tipos, cartulinas, cartén...

Ladminas de arte.

Plastilina, arcilla, escayola...

Instrumentos de modelaje.

Libros de apoyo y bibliografia de consulta del Departamento de Dibujo.

Uso de las fichas de trabajo, actividades interactivas, animaciones, videos,
autoevaluaciones, etc., como herramientas que permiten atender diferentes necesidades y
con distintos fines:

= Reforzary consolidar los conceptos y aprendizajes basicos.
= Ampliar contenidos y profundizar en ellos.

= Desarrollar los estandares mas procedimentales del curriculo, como la escucha
activa, la empatia, el debate, a través de tareas competenciales cercanas a los
intereses de los alumnos.

= |nvestigar sobre problemas reales asociados a la materia a través del Aprendizaje
Basado en Problemas (APB).

= Activar estrategias y mecanismos de comprension lectora a partir de textos
literarios y no literarios afines a la materia: buscar informacién, interpretar y
relacionar datos, y reflexionar sobre el contenido y la forma.

Uso del entorno Savia digital para la interaccion profesor-alumno de manera
individualizada.

Uso habitual de las TIC. Entre otras, recomendamos las siguientes direcciones web:
= Pdginas web de museos, monograficas de artistas, etc.
= http://www.smconectados.com
= http://www.profes.net
=  www.profes.net: propuestas didacticas.
= http://recursostic.educacion.es/bachillerato/dibutec/web/index2.html.
= http://www.librosvivos.net
= www.aprenderapensar.net: plataforma educativa.
= http://www.educacionplastica.net/
=  http://blog.educastur.es/luciaag/
= http://sites.google.com/site/bibliotecaespiralcromatica/
= http://www.artehistoria.jcyl.es/

= http://recursostic.educacion.es/artes/plastic/web/cms/


http://www.smconectados.com/
http://www.profes.net/
http://www.librosvivos.net/
http://www.educacionplastica.net/
http://blog.educastur.es/luciaag/
http://sites.google.com/site/bibliotecaespiralcromatica/
http://www.artehistoria.jcyl.es/
http://recursostic.educacion.es/artes/plastic/web/cms/
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=  http://www.educared.org

Recursos atendiendo a la Pandemia

- Se deberia usar los mismos recursos programados durante todo el afio, haciendo mayor
hincapié en uno u otros en funcién del escenario y haciendo mayor uso de los menos trabajados
el curso anterior.

- Los recursos se mantienen pero se tendra en cuenta que no se podran compartir, en el caso de
material.

- Con respecto a las técnicas artisticas, dado el caso, se sustituiran por las que se consideren
oportunas en funcion de los recursos de los alumnos y los recursos de los que disponen o
pueden disponer las familias.

- Se les facilitara “Contenidos” y “Actividades” a través del Aula Virtual.

Secuenciacion y temporalizacion de los contenidos (U. Diddcticas)

Los tiempos seran flexibles en funcion de cada actividad y de las necesidades de cada alumno, que seran
quienes marguen el ritmo de aprendizaje. Teniendo en cuenta que el curso tiene aproximadamente 30
semanas, y considerando que el tiempo semanal asignado a esta materia es de 2 horas, sabemos que en
el curso habra alrededor de 60 sesiones. Podemos, pues, hacer una estimacién del reparto del tiempo
por unidad didactica, tal y como se detalla a continuacion:

1°2E.S.O. EPVA

UNIDAD DIDACTICA TEMPORALIZACION
UNIDAD 1: Trazados fundamentales 8 sesiones
UNIDAD 2: La imagen 6 sesiones
UNIDAD 3: La percepcion visual 6 sesiones
UNIDAD 4: Las formas 7 sesiones
UNIDAD 5: El color 7 sesiones
UNIDAD é: La composicion 6 sesiones
UNIDAD 7: La imagen modular 6 sesiones
UNIDAD 8: La imagen publicitaria 6 sesiones
UNIDAD 9: La imagen narrativa 8 sesiones
TOTAL 60 sesiones

Secuenciacidn atendiendo a la Pandemia

- La secuenciacién y temporalizacién de los contenidos en funcién de los tres escenarios no se
modificara.

Estrategias e instrumentos de evaluacion

Criterios de evaluacién y estandares. Relacién de estandares con las competencias. Relacion de las
estrategias e instrumentos de evaluacion con respecto a los criterios y estandares.

La evaluacion del proceso de aprendizaje de los alumnos de la Educacion Secundaria Obligatoria debe
reunir estas propiedades:

— Ser continua, porque debe atender al aprendizaje como proceso, contrastando diversos
momentos o fases.
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Tener caracter formativo, porque debe tener un caracter educativo y formador y ha de ser
un instrumento para la mejora tanto de los procesos de ensefianza como de los procesos de

aprendizaje.

Ser integradora, porque atiende a la consecucion del conjunto de los objetivos establecidos
para la etapa y del desarrollo de las competencias correspondientes.

Ser individualizada, porque se centra en la evolucién personal de cada alumno.

Ser cualitativa, en la medida que aprecia la evolucion en el conjunto de las materias y la
madurez académica del alumno en relacion con los objetivos de ESO O Bachillerato y las

competencias correspondientes.

En el desarrollo de la actividad formativa, definida como un proceso continuo, existen varios momentos
clave, que inciden de una manera concreta en el proceso de aprendizaje:

MOMENTO

Caracteristicas

Relacién con el proceso ensefianza-
aprendizaje

INICIAL

— Permite conocer cudl es la situacion
de partida y actuar desde el
principio de manera ajustada a las
necesidades, intereses y
posibilidades del alumnado.

— Se realiza al principio del curso o
unidad didactica, para orientar
sobre la programacion, metodologia
a utilizar, organizacion del aula,
actividades recomendadas, etc.

— Utiliza distintas técnicas para
establecer la situacién y dindmica
del grupo clase en conjunto y de
cada alumno individualmente.

Afectard mas directamente a las
primeras fases del proceso:
diagndstico de las condiciones previas
y formulacion de los objetivos.

FORMATIVA-
CONTINUA

— Valora el desarrollo del proceso de
ensefianza-aprendizaje a lo largo del
mismo.

— Orienta las diferentes
modificaciones que se deben
realizar sobre la marcha en funcién
de la evolucién de cada alumno y del
grupo, y de las distintas necesidades
que vayan apareciendo.

— Tiene en cuenta la incidencia de la
accién docente.

Se aplica a lo que constituye el nucleo
del proceso de aprendizaje: objetivos,
estrategias didacticas y acciones que
hacen posible su desarrollo.
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— Consiste en la sintesis de la |- Se ocupa de los resultados, una vez
evaluacién continua y constata concluido el proceso, y trata de
como se ha realizado todo el relacionarlas con las carencias vy
proceso. necesidades que en su momento

fueron detectadas en la fase del

— Refleja la situacion final del proceso. i . . .
diagndstico de las condiciones previas.

— Permite orientar la introduccién de
las modificaciones necesarias en el
proyecto curricular y la planificacién
de nuevas secuencias de ensefianza-
aprendizaje.

SUMATIVA-
FINAL

Asimismo, se contempla en el proceso la existencia de elementos de autoevaluacion y coevaluacion, de
manera que los alumnos se impliquen y participen en su propio proceso de aprendizaje. De este modo,
la evaluacién deja de ser una herramienta que se centra en resaltar los errores cometidos, para
convertirse en una guia para que el alumno comprenda qué le falta por conseguir y como puede
lograrlo.

ESTRATEGIAS PARA LA EVALUACION

En el epigrafe 4 se establecieron los criterios de evaluacion que han de servir como referente para la
evaluacidon, y que se concretan en los estandares de aprendizaje evaluables, que son la referencia
concreta fundamental a la hora de evaluar. Las herramientas de evaluacidon que se propongan, por
tanto, no deben intentar medir el grado de consecucién de los contenidos en si mismos, sino de los
estandares de aprendizaje propuestos que, intrinsecamente, siempre implicara la adquisicién de los
contenidos asociados.

Para medir el grado de consecucién de cada competencia clave, la Comisién Pedagdgica del
Centro debe consensuar un marco comun que establezca el peso del porcentaje de la calificacién
obtenida en cada materia para el calculo de la evaluacién de cada una de las competencias.

La propuesta para la materia de «Educacion Plastica Visual y Audiovisual» y « Dibujo Técnico» aparecera
mas adelante en el apartado criterios de calificacion.

PROCEDIMIENTOS E INSTRUMENTOS DE EVALUACION

Los instrumentos que han de medir los aprendizajes de los alumnos deberan cumplir unas normas
bdsicas:

a) Deben ser Utiles, esto es, han de servir para medir exactamente aquello que se
pretende medir: lo que un alumno sabe, hace o cémo actua.

b) Han de ser viables, su utilizacion no ha de entrafiar un esfuerzo extraordinario o
imposible de alcanzar

Entre otros instrumentos de evaluacidn conviene citar los siguientes:
— Exploracion inicial

Para conocer el punto de partida, resulta de gran interés realizar un sondeo previo entre los alumnos.
Este procedimiento servird al profesor para comprobar los conocimientos previos sobre el tema vy
establecer estrategias de profundizacion; y para el alumno, para informarle sobre su grado de
conocimiento de partida. Puede hacerse mediante una breve encuesta oral o escrita, a través de una
ficha de Evaluacién Inicial.

— Cuaderno del profesor
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Es una herramienta crucial en el proceso de evaluacién. Debe constar de fichas de seguimiento
personalizado, donde se anoten todos los elementos que se deben tener en cuenta: asistencia,
rendimiento en tareas propuestas, participacidn, conducta, resultados de las pruebas y trabajos, etc.

Para completar el cuaderno del profesor sera necesaria la observacion diaria, supervisar el cuaderno o
carpeta del alumno, tomar nota de sus intervenciones y anotar las impresiones obtenidas en cada caso.
Entre los aspectos que precisan de una observacion sistematica y analisis de tareas destacan:

Observacién diaria: valoracion del trabajo de cada dia, muy utilizado para calibrar
habitos y comportamientos deseables.

Participacién en las actividades del aula, como debates, puestas en comun..., que son
un momento privilegiado para la evaluacion de actitudes. El uso de la correcta
expresion oral serd objeto permanente de evaluacion en toda clase de actividades
realizadas por el alumno.

Trabajo, interés, orden y solidaridad dentro del grupo.

Cuaderno de clase, en el que el alumno anota los datos de las explicaciones, las
actividades vy ejercicios propuestos. En él se consignardn los trabajos escritos,
desarrollados individual o colectivamente en el aula o fuera de ella, que los alumnos
deban realizar a peticién del profesor. El uso de la correcta expresion escrita serd objeto
permanente de evaluacién en toda clase de actividades realizadas por el alumno. Su
actualizaciéon y correccion formal permiten evaluar el trabajo, el interés y el grado de
seguimiento de las tareas del curso por parte de cada alumno y ayudara a valorar
distintas actividades, asi como la organizacién y limpieza del mismo.

— Pruebas objetivas

Queda a consideracién del profesor. En principio, el Dpto no se plantea el realizar exdmenes a los
alumnos de la ESO.

Deben ser lo mas variadas posibles, para que tengan una mayor fiabilidad. Pueden ser orales o escritas
Yy, a su vez, de varios tipos:

De informacion: con ellas se puede medir el aprendizaje de conceptos, la memorizacién
de datos importantes, etc.

De elaboracion: evaluan la capacidad del alumno para estructurar con coherencia la
informacion, establecer interrelaciones entre factores diversos, argumentar
|6gicamente, etc. Estas tareas competenciales persiguen la realizacion de un producto
final significativo y cercano al entorno cotidiano.

De investigacion: aprendizajes basados en problemas (PBL).

Trabajos individuales o colectivos sobre un tema cualquiera.

Criterios de Evaluacion y Estandares

CONTENIDOS, CRITERIOS DE EVALUACION Y ESTANDARES DE APRENDIZAJE ASOCIADOS A CADA
COMPETENCIA. UNIDAD DIDACTICA QUE LOS DESARROLLA

CONTENIDOS

CRITERIOS DE | ESTANDARES DE | UNIDAD | CC
EVALUACION APRENDIZAJE EVALUABLES

BLOQUE 1. EXPRESION PLASTICA

1. Conocery aplicar las | 1.1. Muestra iniciativa en | 1, 2, 3, | CCL
posibilidades la actividad diaria del aula | 4, 5, 6,

SIEE
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e Materiales y
técnicas.  Técnicas
secas, humedas vy
mixtas.

Soportes.

Aplicacién en el
creativo.

proceso

Pautas de trabajo colectivo.

e El punto, la linea y

el plano como
elementos
definidores de la
forma.

e (Cualidades de |la

forma. Valores
expresivos.

e Textura: Visuales,
tactiles, artificiales y
naturales. Técnicas
para conseguir
texturas como el

frottage, el collage
y la estampacion.

e El color. Principios
basicos de la teoria
del color.

Sintesis aditiva y sintesis
sustractiva.

e Aplicacion de las
técnicas en trabajos
del color.

e |a
tridimensionalidad.
Paso de lo
bidimensional a lo
tridimensional con
diferentes
materiales.

expresivas de las
técnicas grafico
pldsticas secas,
himedas y mixtas en
composiciones
personales %
colectivas.

valorando y evaluando el
trabajo propio y ajeno en
todo el proceso creativo de
manera critica y
respetuosa.

7,8y 9

CAA

1.2. Utiliza con propiedad
las técnicas grafico
pldsticas conocidas
aplicdndolas de forma
adecuada al objetivo de la
actividad.

N A e

CEC
CAA

1.3. Utiliza el lapiz de
grafito y de color, creando
el claroscuro en
composiciones figurativas
y abstractas.

1,2, 4y

CEC
SIE

1.4. Experimenta con las
técnicas humedas
valorando las posibilidades
expresivas segun el grado
de opacidad y la creacién
de texturas visuales
cromaticas.

5y6

CEC
SIE
CAA

1.5. Crea con el
recortado formas
abstractas vy figurativas
componiéndolas con fines
ilustrativos, decorativos o
comunicativos.

papel

1,3y6

CEC
SIE
CAA

1.6. Mantiene su espacio
de trabajo y su material en
perfecto orden y estado, y
aportandolo al aula cuando
es necesario para la
elaboracién de las
actividades.

\\‘ :b \H
o
< b
©

Csc
SIHE

2. Identificar %
experimentar con las
variaciones  formales
del punto, la linea vy el
plano.

2.1. Identifica y
experimenta con el valor
expresivo de la linea y el
punto y sus posibilidades
tonales.

1,24y

CEC
SIE

2.2. Crea composiciones
segun las cualidades de la
forma mostrando
creatividad e iniciativa.

2y6

CEC
SIE

3. Diferenciar entre los
diferentes tipos de

3.1. Conoce vy diferencia
los diferentes tipos de

1,3,4,5
y6

CEC
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textura y valorar sus | texturas. SIIE
capacidades expresivas
en aplicaciones ]
practicas. 3.2. Apll.ca textu,ra.s en|5y6
composiciones artisticas a
través de diferentes
técnicas como el frottage,
el collage y la estampacion.
4, Identificar las | 4.1. Diferencia entre el |5 CEC
propiedades del color | color luz y el color
luz y color pigmento. pigmento SIE
y sus aplicaciones. cMmcT
5. Experimentar con | 5.1. Experimenta con los | 5y 8
los colores pigmentos | colores primarios y CEC
primarios, secundarios | secundarios estudiando la SIIE
y complementarios. sintesis sustractiva y los CMCT
colores complementarios.
5.2. Realiza composiciones | 5
con diferentes técnicas CEC
graficas para expresar
sensaciones por medio del SIE
uso del color.
6. Experimentar con | 6.1. Utiliza el papel como | 4y6
diferentes técnicas vy | material, manipuldndolo,
materiales creando | rasgando, o plegando para
figuras crear composiciones vy
tridimensionales. figuras tridimensionales. CEC
6.2. Aprovecha y aporta | 2,5y6 SIIE
materiales ‘rleC|c|ados para CMCT
la elaboraciéon de obras de
forma responsable con e
medio ambiente
aprovechando sus
cualidades grafico—
plasticas.
BLOQUE 2. COMUNICACION AUDIOVISUAL
7. Identificar los | 7.1. Identifica y aplica los | 3
.| elementos y factores | conocimientos bdsicos de ct
e |3 percepcion ) .
visual, Principio gue intervienen en'gl los procesos pergepnvos CEC
. : proceso de percepcion | en la elaboracién de
perceptivo de figura - , CMCT
de imagenes. trabajos.
y fondo.
e Conceptos de
figuracion y | 8. Diferenciar | 8.1. Diferencia imagenes | 2
abstraccion. imagenes  figurativas | figurativas de abstractas cCL
de abstractas. mostrando una actitud
e Proceso de lectura CEC

de una imagen.

receptiva a las diferentes
representaciones de la
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Analisis connotativo
y denotativo.

e Elementos Y
funciones del
proceso

comunicativo.

e |niciacion a la

fotografia.
Encuadre, puntos
de vista y valor
expresivo.

e |niciacidon a la
imagen en
movimiento.

e Uso responsable vy
educativo de las
TIC.

e Programas basicos y
aplicaciones de
dispositivos maéviles
para el tratamiento
digital de la imagen.

imagen.
9. Describir, analizar e | 9.1. Realiza la lectura |2y8
interpretar una imagen | objetiva de una imagen cCL
distinguiendo los | identificando, clasificando
aspectos denotativo y |y describiendo los CEC
connotativo de la | elementos de la misma.
misma. 9.2. Analiza una imagen, | 8
mediante  una lectura
subjetiva, identificando los
elementos de significacion,
narrativos y las cCL
herramientas visuales
utilizadas, sacando CEC
conclusiones e
interpretando su
significado de  manera
critica y respetuosa.
10. Diferenciar vy | 10.1. Identifica y analiza | 2y 8
analizar los distintos | los elementos que cCL
elementos gue | intervienen en distintos
intervienen en un acto | actos de comunicacion CEC
de comunicacién. visual y audiovisual.
11. Reconocer las | 11.1. Distingue la funciéno | 2, 7, 8 y
diferentes  funciones | funciones que predominan | 9 CCL
de la comunicacion. en diferentes mensajes CEC
visuales y audiovisuales.
12. Analizar fotografias | 12.1. Identifica distintos | 4y 9
comprendiendo los | encuadres y puntos de
fundamentos estéticos | vista en wuna fotografia CEC
y formales. apreciando sus valores
expresivos. cD
12.2. Realiza fotografias | 4 cMCT
con distintos encuadres vy
puntos de vista.
13. Conocer los | 13.1. Elabora una | 9
fundamentos de la | animacién sencilla con
imagen en | medios  digitales  y/o SIIE
movimiento analdgicos.
explorando l las : CEC
o 13.2. Reconoce y analiza el | 9
posibilidades ) . CcD
expresivas del lenguaje mensaje de,gna secuencia
, e cinematografica.
cinematografico.
14. Valorar las | 14.1. Elabora documentos | 2, 4,6, 8
) - SIE
aportaciones de las | digitales para presentar un | y9
tecnologias digitales al | tema o proyecto, CEC
proceso artistico y ser | empleando los recursos de D

capaz de elaborar

manera adecuada.

pag. 35




I.E.S. Arcipreste de Hita

Programacion del Dpto.: Artes Plasticas

documentos mediante

| ) 14.2. Utiliza con | 8
ds mismas. responsabilidad las TIC vy
conoce los riesgos que
implica la difusion de
imagenes en diferentes
medios.
BLOQUE 3. DIBUJO TECNICO
15. Conocer y | 15.1. Conoce los | 1
manipular las | materiales de dibujo y su
herramientas de | utilidad.
dibujo técnico CEC
e Materiales J ' 15.2. Utiliza el compds, | 1,3,5,6 CMTC
especificos de realizando ejercicios | y 7
dibujo técnico. variados para familiarizarse
L con esta herramienta.
e Elementos basicos
del dibujo técnico: | 16. Comprender los | 16.1. Construye los | 71, 2, 3,
Punto. Linea. conceptos del punto, | diferentes tipos de rectas, | 4, 5, 6,
Tipos de lineas (recta, curva, Ia. Il'nea. y el plano, utilizan,do la escuadray el | 7,8y 9
) diferenciando cartabon.
semirrecta, segmento, claramente los
quebrada). Posiciones | . . ) 16.2. Traza rectas | 1,3,4,6
. distintos  tipos de
relativas de las rectas . paralelas, transversales vy | y7
recta, pudiendo trazar .
(rectas secantes, paralelas y - . perpendiculares a otra
. las distintas posiciones S
perpendiculares). Suma vy ) dada, utilizando escuadra y
relativas y las , .
resta de segmentos. o cartabon con suficiente CEC
Mediatriz. Plano. Definicién mediatrices donde precision
' ’ " | corresponda. : CMTC
e La circunferencia y 16.3. Suma y resta|l
Sus elementos. segmentos, sobre una
Posiciones relativas recta, midiendo con la
de las regla o utilizando el
circunferencias. compas.
e Angulos: Tipos. 16.4. Traza la mediatriz de | 1
Suma y  resta. un segmento con
Medicion de precision.
ingulos. .
anguios 17. Conocer los | 17.1. Identifica los | 1
Bisectriz. conceptos de circulo, | elementos de la
e Teorema de Thales. Slgcr:zzetroesnua y sus | circunferencia. CEC
, ' 17.2. Identifica las | 1 CMTC
e |os poligonos. o )
e posiciones relativas de las
Clasificacion. , )
circunferencias.
— Tridngulos. )
g -, 18. Conocer el | 18.1. Conoce los angulos | 1
Clasificacion. , .
9 concepto de dangulo, | de la escuadray cartabdn.
construccion. sus tipos realizar
Resolucion de p Y . 18.2. Identifica los | 1 CEC
. operaciones varias. o . ,
problemas basicos. distintos tipos de dngulos. CMTC
— Cuadrilateros. 18.3. Suma vy resta angulos | 1y 2

Clasificacion,

y comprende la forma de
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construccién y
resolucion de
problemas bdsicos.

— Construccion de
poligonos regulares
inscritos  en la
circunferencia.

e Simetria,
traslacion.

giro vy

e |niciacién a la
representacion de
vistas de piezas
sencillas.

medirlos de forma precisa.

18.4. Construye la bisectriz | 1y 3
de un dngulo cualquiera,
con reglay compas.
19. Estudiar las | 19.1. Divide un segmento | 1,3y5
aplicaciones del | en partes iguales aplicando
teorema de Thales. el teorema de Thales.
20. Conoce la | 20.1. Conoce la|56y7
clasificaciéon  de los | clasificacion de los
poligonos y sus | distintos tipos de
trazados. poligonos.
20.2. Resuelve problemas | 1y 6
basicos de tridngulos,
utilizando  correctamente
las herramientas. CEC
20.3. Construye | 2,6y9 CMTC
cuadrilateros
correctamente.
20.4. Construye | 5,6y 7
correctamente  poligonos
regulares inscritos en una
circunferencia valorando la
precision de los resultados.
21. Conocer los | 21.1.  Elabora disefios | 2y 7
conceptos de | aplicando repeticiones,
simetrias, giros vy | giros y simetrias de CEC
traslaciones sencillos | mddulos.
aplicandolos al disefio CMTC
de composiciones con
modulos.
22. Comprender vy | 22.1. Realiza las vistas de | 4
practicar el | volumenes elementales.
procedimiento del CEC
dibujo de vistas de CMTC

volumenes
elementales.

12ESO - BLOQUE 1- EXPRESION PLASTICA. CONTENIDOS

o Materiales y técnicas. Técnicas secas, hiUmedas y mixtas. Soportes. Aplicacién en el

proceso creativo. Pautas de trabajo colectivo.
o El punto, la linea y el plano como elementos definidores de la forma.
o Cualidades de la forma. Valores expresivos.
o Textura: Visuales, tactiles, artificiales y naturales. Técnicas para conseguir texturas
como el frottage, el collage y la estampacion.

o El color. Principios basicos de la teoria del color. Sintesis aditiva y sintesis sustractiva.

o Aplicacion de las técnicas en trabajos del color.
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o La tridimensionalidad. Paso de lo bidimensional a lo tridimensional con diferentes materiales.

12ESO - BLOQUE 2 - COMUNICACION AUDIOVISUAL - CONTENIDOS

o La percepcion visual. Principio perceptivo de figura y fondo.

o Conceptos de figuracion y abstraccién.

o Proceso de lectura de una imagen. Analisis connotativo y denotativo.

o Elementos y funciones del proceso comunicativo.

o Iniciacién a la fotografia. Encuadre, puntos de vista y valor expresivo.

o Iniciacién a la imagen en movimiento.

o Uso responsable y educativo de las TIC.

o Programas basicos y aplicaciones de dispositivos méviles para el tratamiento digital de la imagen.

12ESO - BLOQUE 3 - DIBUJO TECNICO APLICADO A PROYECTOS. CONTENIDOS.

o Materiales especificos de dibujo técnico.

o Elementos basicos del dibujo técnico: Punto. Linea. Tipos de lineas (recta, curva,
semirrecta, segmento, quebrada). Posiciones relativas de las rectas (rectas secantes,
paralelas y perpendiculares). Sumay resta de segmentos. Mediatriz. Plano. Definicién.
o La circunferencia y sus elementos. Posiciones relativas de las circunferencias. x Angulos:
Tipos. Suma y resta. Medicion de angulos. Bisectriz. x Teorema de Thales. Los poligonos.
Clasificacion.

o Triangulos. Clasificacién. Construccion. Resolucién de problemas basicos.

o Cuadrildteros. Clasificacién, construccion y resolucion de problemas bésicos.

o Construccién de poligonos regulares inscritos en la circunferencia.

o Simetria, giro y traslacion.

o Iniciacién a la representacion de vistas de piezas sencillas.

Criterios de calificacién
El alumno debe saber qué se espera de él y cdmo se le va a evaluar; solo asi podrd hacer el esfuerzo

necesario en la direccion adecuada para alcanzar los objetivos propuestos. Si es necesario, se le debe
proporcionar un modelo que imitar en su trabajo. Se arbitrard, también, el modo de informar sobre los
criterios de evaluacion y calificacion a las familias de los alumnos, asi como los criterios de promocién.
Los criterios de calificacién deberian, idealmente, ser consensuados por todos los profesores que
imparten clase al grupo, y deberian ser coherentes en todas las materias que se imparten en el centro.
Los resultados de evaluacion se expresaran con numeros sin decimales de 1 a 10, que se afiadiran a las
siguientes calificaciones: Sobresaliente (9, 10), Notable (7, 8), Bien (6), Suficiente (5) o Insuficiente (4, 3,
2, 1). La calificacién «No presentado» solo podra usarse cuando el alumno no se presente a las pruebas
extraordinarias, salvo que hubiera obtenido otra calificaciéon en la evaluacién final ordinaria, caso en el
gue se pondra la misma calificacién.

Se propone el siguiente esquema para el calculo de la calificacién: La calificacion del trimestre tendra en
cuenta todos los instrumentos de evaluacion:

En el proceso de evaluacion del alumno, los trabajos practicos, el cuaderno y la posibilidad examenes
tedrico- practicos corresponderian al 80% de la nota , el otro 20 % corresponderia a la actitud o
predisposicién del alumno hacia la asignatura. En todo caso, el profesor deberd valorar en cada
momento este porcentaje, ya que en determinados cursos el apartado de geometria es mas extenso
dando pie a un mayor peso de las pruebas objetivas y examenes tedricos.
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COMPETENCIAS:

Conciencia 'y
Expresion Cultural
(CEC)

Matemadtica en
Ciencia y Tecnologia
(CMCT)
Comunicacién

linglistica (CCL)

Conocimientos. Habilidades y destrezas.
80%

TRABAJOS 60%

Se valorard la correccion de los contenidos y la limpieza,
precision, y correcta ejecucion de los trabajos segun la técnica
empleaday el formato utilizado.

APUNTES 20%
Se evaluara el orden, limpieza y contenido de los apuntes
tomados en clase que complementaran al libro de texto.

EXAMENES: Si en la evaluacién se realizara una prueba escrita o examen, el apartado de TRABAJOS se

puntuaria con el 30% y el EXAMEN con otro 30%.

COMPETENCIAS:

Aprender a aprender
(CAA)

Sentido y Espiritu
Emprendedor (SIEE)
Tratamiento de la
informacion y
competencia digital
(CD)

Trabajo en clase. Habitos de trabajo.
10%

Trabajar con libro de texto y apuntes.
Libro de texto. Editorial SM

Entregar los trabajos en la fecha indicada

Aprovechar el tiempo en clase

COMPETENCIAS:

Social y civica (CSC)

Interés y respeto en clase
10%

Traer el material a clase
No llevar todo el material necesario a la clase tendrd como

consecuencia quedarse durante el recreo o 72 hora (si la
actitud es continuada) en el aula donde la profesor/a le
indicara lo que debe realizar.

Estar atento y participativo

Buen comportamiento
- Hablar con educacioén a la profesoray a los
compafieros.
- Sentarse bien en clase.
- No comer chicle en clase.
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- Hablar respetando turno de palabra.
- Mantener la limpieza y el orden en el aula.
- No levantarse sin permiso.

Para aprobar es necesario entregar TODOS LOS TRABAJOS planteados a lo largo de cada trimestre.

Como trabajos practicos tenemos:

- Ejercicios de aplicacion directa de los contenidos realizados en la clase

- Laminas de profundizacion

- Trabajos en equipo

- Exposiciones orales
El resto, hard referencia a pruebas objetivas (si asi lo considera el profesor) de contenido
tedrico/practico, especialmente, como ya se ha indicado, de los contenidos de geometria.
Esta valoracion de aptitudes se podrd ver mas o menos afectada por la valoracién de la actitud del
alumno a lo largo del curso, tanto de forma negativa como positiva.
En un Departamento de naturaleza experimental como es éste, resulta importante dejar constancia de
la trascendencia que tiene el material didactico y su uso en la valoracién de aptitudes en los alumnos.
MATERIAL:
>El alumno deben traer todo el material necesario para la asignatura y si de forma reiterada no es asi se
avisara a las familias y se les penalizara con un parte. Si persiste en su actitud se considerard abandono
de la materia perdiendo asi la evaluacién continua.

MINIMOS EXIGIBLES :

-1- Conocer y diferenciar los distintos lenguajes visuales. Distinguir diferentes tipos de
imdgenes y sus caracteristicas particulares.

-2- Realizar imagenes, manipularlas y expresarse a través de ellas con un minimo de coherencia
y de forma sencilla.

-3- Emplear los elementos visuales de la imagen (puntos, lineas, planos, texturas...) en la
construccién de imagenes propias y ajenas de manera original.

-4- Reconocer los elementos de configuracion basicos de las formas (figura/fondo,
figurativo/abstracto, estructura y direcciones de composicidn, conceptos de igualdad y
simetria).

-5- Reconocer los colores primarios y secundarios. Trabajar con mezclas para la realizaciéon de
imagenes que contengan una misma gama y contrastes cromaticos.

-6- Reconocer vy utilizar las cualidades del color.

-7- Utilizar materiales y técnicas para crear luz y sombra en formas y objetos.

-8- Reconocer vy utilizar plasticamente las proporciones de la figura humana

-9- Ser capaz de realizar un comic.

-10- Conocer y saber utilizar los instrumentos de dibujo geométrico (compas, escuadra y
cartabon, regla)

-11- Realizar trazados geométricos elementales (paralelas y perpendiculares, circunferencias).
-12- Reconocer, clasificar y saber construir graficamente las formas poligonales basicas
(tridngulos, cuadrildteros y poligonos regulares)

EVALUACION FINAL ORDINARIA Y EXTRAORDINARIA
La evaluacion del proceso de aprendizaje de los alumnos debe ser integradora, y por ello, ha de
tenerse en cuenta desde todas y cada una de las asignaturas la consecucién de los objetivos
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establecidos para la etapa y del desarrollo de las competencias correspondientes. Sin embargo,
el caracter integrador de la evaluacién no impedird que el profesorado realice de manera
diferenciada la evaluacién de cada asignatura teniendo en cuenta los criterios de evaluacion y
los estandares de aprendizajes evaluables de cada una de ellas. Por tanto, al término de cada
curso se valorara el progreso global del alumno en cada materia, en el marco de la evaluacién
continua llevado a cabo.

Para el alumnado con calificacidén negativa, se elaborara un informe individualizado y en el que
se propone actividades para su recuperacion.

Se llevara a cabo una evaluacidn extraordinaria para estos alumnos, que debe ajustarse a lo
recogido en el informe que se ha dado al alumno.

Atencidn a la diversidad

La Educacion Secundaria Obligatoria se organiza de acuerdo con los principios de educacion comun y de
atencion a las necesidades de todos alumnos. Pero estos tienen distintas formacién, distintas
capacidades, distintos intereses,... Por ello, la atencién a la diversidad debe convertirse en un aspecto
esencial de la practica docente diaria.

En nuestro caso, la atencion a la diversidad se contempla en tres niveles o planos: en la programacion,
en la metodologia y en los materiales.

1. Atenciodn a la diversidad en la programacion

La programacion debe tener en cuenta los contenidos en los que los alumnos consiguen rendimientos
muy diferentes. Aunque la préctica y resolucién de problemas puede desempefiar un papel importante
en el trabajo que se realice, el tipo de actividad concreta y los métodos que se utilicen deben adaptarse
segln el grupo de alumnos. De la misma manera, el grado de complejidad o de profundidad que se
alcance no puede ser siempre el mismo. Por ello se aconseja organizar las actividades en actividades de
refuerzo y de ampliacién, de manera que puedan trabajar sobre el mismo contenido alumnos de
distintas necesidades.

La programacién debe también tener en cuenta que no todos los alumnos progresan a la misma
velocidad, ni con la misma profundidad. Por eso, la programacion debe asegurar un nivel minimo para
todos los alumnos al final de la etapa, dando oportunidades para que se recuperen los contenidos que
guedaron sin consolidar en su momento, y de profundizar en aquellos que mas interesen al alumno.

2. Atencion a la diversidad en la metodologia
Desde el punto de vista metodoldgico, la atencién a la diversidad implica que el profesor:

= Detecte los conocimientos previos, para proporcionar ayuda cuando se detecte una
laguna anterior.

= Procure que los contenidos nuevos enlacen con los anteriores, y sean los adecuados al
nivel cognitivo.

® |ntente que la comprension de cada contenido sea suficiente para que el alumno pueda
hacer una minima aplicacién del mismo, y pueda enlazar con otros contenidos
similares.

3. Atencidn a la diversidad en los materiales utilizados

Como material esencial se utilizard el libro de texto. El uso de materiales de refuerzo o de ampliacion,
tales como las fichas de consolidacion y de profundizacion que el profesor puede encontrar en Savia
digital permite atender a la diversidad en funcion de los objetivos que se quieran trazar.
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De manera mas concreta, se especifican a continuacion los instrumentos para atender a la diversidad de
alumnos que se han contemplado:

— Variedad metodoldgica.

— Variedad de actividades de refuerzo y profundizacién.

— Multiplicidad de procedimientos en la evaluacién del aprendizaje.
— Diversidad de mecanismos de recuperacion.

— Trabajo en pequefios grupos.

— Trabajos voluntarios.

Estos instrumentos pueden completarse con otras medidas que permitan una adecuada atencién de la
diversidad, como:

— Llevar a cabo una detallada evaluacion inicial.
— Favorecer la existencia de un buen clima de aprendizaje en el aula.
— Insistir en los refuerzos positivos para mejorar la autoestima.

— Aprovechar las actividades fuera del aula para lograr una buena cohesién e integracién del
grupo.

Si todas estas previsiones no fuesen suficientes, habrd que recurrir a procedimientos institucionales,
imprescindibles cuando la diversidad tiene un caracter extraordinario, como pueda ser significativas
deficiencias en capacidades de expresion, lectura, comprension, o dificultades originadas por
incapacidad fisica o psiquica.

A los alumnos con dificultades fisicas o psiquicas que les impidan seguir el desarrollo normal del
proyecto curricular, previo informe psicopedagdgico del Departamento de Orientacion, se les
elaboraria, con la necesaria asesoria del mismo, la adaptacion curricular necesaria en lo referido a:

— Adaptacion de objetivos y contenidos.

— Graduacion de criterios y procedimientos de evaluacion.
— Metodologia.

— Eleccidon de materiales didacticos.

— Agrupamientos.

— Organizacidn espacio-temporal.

— Programas de desarrollo individual.

— Adaptacion al ritmo de aprendizaje de los alumnos.

A lo largo del curso se mantendra un seguimiento del alumnado, informando al Departamento de
Orientacién de cualquier problema que se observe para que dicho Departamento adopte las medidas
pertinentes.

ATENCION A LOS ALUMNOS CON MATERIAS PENDIENTES
RECUPERACIONES:

Los mecanismos de recuperacién estan en funcion de todo lo anteriormente expuesto. Entendemos que
cada alumno ha de recuperar aquello en lo que no ha logrado los objetivos propuestos, de modo que:

a) Deberd rectificar su actitud si ahi esta su dificultad.
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b) Debera hacer o rectificar aquellos trabajos que no ha hecho en su momento o ha hecho de
modo no satisfactorio.

c) Deberad volver a estudiar los contenidos conceptuales o procedimentales si esa es su
insuficiencia.

De esta manera no puede haber un Unico mecanismo de recuperacion, pues este se ajustard a la
realidad de los alumnos en cada evaluacién. El profesor acordard con sus alumnos el momento mas
adecuado para la realizacidon de las pruebas o trabajos necesarios.

Los alumnos que tengan pendiente de recuperacion alguna evaluacion anterior recibiran actividades de
recuperacion, que han de ser motivadoras, significativas y adaptadas al modo de aprendizaje de cada
alumno, y que deben ayudarle a alcanzar los objetivos.

PENDIENTES:

Un procedimiento similar debe establecerse con los alumnos que deben recuperar la materia pendiente
del afio anterior. Para ello debe organizarse un calendario de entrega de actividades (ESO y BCHTO) y de
pruebas objetivas (BCHTO) que le permitan recuperar la materia.

Durante este curso se realizardn cuatro reuniones:

Recreo (j) 21 octubre 2021, reunion para entrega de tareas. Aula Dib 001(29s) y 002(19s)
Recreo (j) 27 enero 2022, reunién para aclarar dudas. Aula Dib 001(29s) y 002(19s)
Recreo (j) 10 marzo 2022, reunidn para aclarar dudas. Aula Dib 001(29s) y 002(19s)
Recreo (j) 05 mayo 2022, recogida de tareas. Entrega final. Aula Dib 001(22s) y 002(19s)

Las responsables de las pendientes seran (los niveles que no se nombran es porque no hay alumnos
pendientes):

Eva Salmerdn: Pendientes de 12 eso EPVA

Cristina Mufioz: Pendientes de 29 eso EPVA y TAE

PERDIDA DE EVALUACION CONTINUA:

También para los alumnos que pierdan el derecho a la evaluacion continua en funcién de lo establecido
en el Reglamento de Régimen Interior se procederd organizarse un calendario de entrega de actividades
y de pruebas objetivas que le permitan recuperar la materia. El proyecto educativo de Centro tiene
recogido que no asistiendo 20 horas semanales pierden la evaluacion continua. La evaluacion se pierde
para todo el curso y se le evalUa al final en junio

Mecanismo: Entregar todos los trabajos y apuntes que se hayan realizado durante todo el curso.

Realizar un examen final si asf lo considera el profesor. Método: Recopilar los apuntes y en su caso
ayudarse del libro de aula para la realizarlos y también para la realizacion de las tareas. Instrumentos:
libro de texto y materiales necesarios para la materia. El profesor resolvera dudas puntuales sobre los
trabajos que vaya realizando.

>El alumno deben traer todo el material necesario para la asignatura y si de forma reiterada no es asi se
avisara a las familias y se les penalizara con un parte. Si persiste en su actitud se considerard abandono
de la materia perdiendo asi la evaluacién continua.

ALUMNOS QUE NO SE PRESENTAN A UN EXAMEN
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El examen se repetird siempre que el alumno lo justifigue mediante justificante médico o
documento oficial. Si por ser menor de edad en el centro de salud no le dieran justificante
médico serd el justificante de acompafiamiento del padre el que debera pedir.

Estrateqgias e instrumentos de evaluacion atendiendo a la Pandemia

Criterios de evaluacién y estandares. Relacion de estandares con las competencias. Relacién de las
estrategias e instrumentos de evaluacidén con respecto a los criterios y estandares. Como cambiard la
secuenciacion y temporalizacion de los contenidos en funcion de los tres escenarios:

- No se modifican. Dado el caso, seglin la evolucion del curso y atendiendo a los diferentes
escenarios y siempre dentro del consenso del Departamento se valorard el considerar las
modificaciones oportunas segin el momento.

- Se tendrd en cuenta los recursos de las familiar (en el caso de simipresencial o no presencial) y
del interés del alumno por la materia.

- Se valorard la resoluciéon de los problemas, por parte de los alumnos, que vayan surgiendo con
blusqueda de soluciones alternativas y adecuadas a las propuestas del profesor.

E.S.O.
CURSO: 22 ESO Nombre materia: EPVA

Introduccion

La materia «Educacion Plastica, Visual y Audiovisual» es una materia especifica, que en la Comunidad de
Castilla-La Mancha tiene caracter obligatorio y se cursa en 1.2 y 29 de la Educacién Secundaria
Obligatoria. Desde la Administracion central se han establecido los criterios de evaluacion y los
estdndares de aprendizaje evaluable; es competencia de cada Administracion educativa el
establecimiento de los contenidos y del horario lectivo semanal.

Andlisis de estado de los aprendizajes

Partiendo de la evaluacién inicial y con el apoyo de los documentos del afio anterior del grupo
realizaremos un analisis de estado de partida. Estableceremos procedimientos para adquirir los
aprendizajes imprescindibles que no se hayan alcanzado.

Para adquirir los aprendizajes imprescindibles que no se hayan alcanzado durante el curso anterior se
procederd a incorporarlos a los temas correspondientes o dentro de su similitud en este curso.

Metodologia especifica y organizacion

La finalidad esencial de la « Educacion Plastica Visual y Audiovisual» es, por una parte, dotar al alumno
de los recursos necesarios para poder expresarse con lenguaje grafico plastico y, por otra, poder juzgar
y apreciar el hecho artistico.

La ensefianza y el aprendizaje del drea se ven facilitados por el desarrollo intelectual desde el
pensamiento concreto hasta el pensamiento formal. La didactica de esta area ha de partir de la
apreciacién de lo mas cercano para llegar a lo mas lejano. Se trata, ante todo, de que el alumno asimile
el entorno visual y plastico en que vive. En esta interaccién con el entorno tienen un papel importante
las manifestaciones del arte popular, que pueden encontrarse no importa en qué lugar y que contienen
valores estéticos cuyo andlisis y aprecio contribuyen a educar la sensibilidad artistica. Al tiempo, se debe
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ayudar, estimular e intercambiar ideas en las aulas para lograr una creciente sensibilidad hacia el hecho
artistico teniendo como referencia la obra de los grandes artistas.

La realidad cotidiana, tanto natural como de imagenes y hechos plasticos, en la que viven inmersos los
alumnos y donde estan los objetos de los distintos disefios y las imagenes transmitidas por los medios —
cine, television, imagen digital, etc.—, debera ser siempre el punto de partida del area.

El principal objetivo de la ensefianza de la Educacién Plastica y Visual es que los alumnos adquieran la
capacidad de apreciar en su entorno visual, tanto en la naturaleza como en la creacion humana, los
valores propios de las artes visuales y sepan expresar sus sentimientos, ideas y vivencias por medio del
lenguaje visual y plastico.

Ademas, la concrecion del drea contribuird al desarrollo de las siguientes capacidades:

— Perceptivas y cognitivas, como percibir e interpretar criticamente las imagenes y las formas,
identificar las relaciones del lenguaje visual y plastico con otros lenguajes e investigar diversas
técnicas plasticas y visuales.

— Estéticas y creativas, como apreciar el hecho artistico, desarrollar la creatividad y expresar su
lenguaje personal.

— Sociales y afectivas, como respetar, apreciar y aprender a interpretar otros modos de expresion
visual y plastica, relacionarse con personas y participar en actividades de grupo.

— De planificacion, toma de decisiones y evaluacion, como determinar las fases del proceso de
realizacion de una obra, analizar sus componentes para adecuarlos a los objetivos y revisar al
acabar cada una de las fases.

En suma, la Educacion Plastica y Visual:
— Permite el desarrollo de actitudes y habitos de analisis y reflexion.
— Proporciona técnicas utiles para enfrentarse a situaciones diversas.
— Fomenta el espiritu critico y la creatividad.

— Hace posible la captacion del lenguaje de las formas, contribuyendo al desarrollo de la
sensibilidad.

— Permite que se pueda llegar a valorar y disfrutar del patrimonio artistico como exponente de
nuestra memoria colectiva.

— Desarrolla la capacidad de abstraccién para la comprensién de numerosos trazados vy
convencionalismos.

— Posibilita la adquisicion de destrezas vinculadas al orden y cuidado en los procesos de
elaboracion de los trabajos.

La educacion es un proceso constructivo en el que la actitud que mantienen profesor y alumno permite
el aprendizaje significativo. El alumno se convierte en motor de su propio proceso de aprendizaje al
modificar él mismo sus esquemas de conocimiento. Junto a él, el profesor ejerce el papel de guia que
asegure que el alumno podra utilizar lo aprendido en circunstancias reales, bien llevandolo a la practica,
bien utilizdndolo como instrumento para lograr nuevos aprendizajes.

Por lo que respecta a los recursos metodoldgicos, la Educacion Plastica y Visual contemplara los mismos
principios de cardacter psicopedagdgico que constituyen la referencia esencial para un planteamiento
curricular coherente e integrador entre todas las areas de una etapa que debe reunir un caracter
comprensivo a la vez que respetuoso con las diferencias individuales. Son los siguientes:

— Nuestra actividad como profesores serd considerada como mediadora y guia para el desarrollo
de la actividad constructiva del alumno.
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— Partiremos del nivel de desarrollo del alumno, lo que significa considerar tanto sus capacidades
COMO sus conocimientos previos.

— Promoveremos la adquisicién de aprendizajes funcionales y significativos.

— Buscaremos formas de adaptacion en la ayuda pedagdgica a las diferentes necesidades del
alumnado.

— Fomentaremos el desarrollo de la capacidad de socializacion y de autonomia del alumno.

Se desarrollara la capacidad creadora en las experiencias de los trabajos de los alumnos. Para ello se
protegera la expresion individual y se estimularan la iniciativa y la espontaneidad. Esta es una ensefianza
activa con respuestas inmediatas donde el alumno debe buscar soluciones en vez de esperar la
respuesta del profesor.

La concrecion de los principios se plasmarda en la busqueda sistematica de la construccién de
procedimientos del siguiente tipo:

— Analisis y clasificacién de lenguajes visuales del entorno.

— ldentificacidon y comparacion de texturas del entorno.

— Descripciones, comparaciones y representaciéon de formas.
— Diferenciaciones y representaciones de matices.

— Reconocimiento y utilizacién de distintos soportes y técnicas.

En relacion a los recursos ambientales y materiales tendremos en cuenta que en nuestro contexto
cultural, gran numero de los estimulos que recibimos son de naturaleza tdctil o visual. Esta informacion
proviene de dos grandes fuentes: la que proporciona la naturaleza y la que proviene de la actividad vy
creacién humana, donde estan incluidos el disefio y las artes en general.

Se utilizaran varios métodos didacticos, entremezclandolos:

— Interrogativo: preguntar frecuentemente a los alumnos conforme avanzamos en el
desarrollo de cada unidad. Es una buena forma de conocer el punto de partida y animarles
a participar.

— Inductivo: partiendo del andlisis de fendmenos o manifestaciones particulares, llegamos a la
generalizacion.

— Deductivo: aplicar a fendmenos concretos proposiciones de caracter general.

— Investigativo: propiciar procesos de bulsqueda y elaboracidon de informaciones para
favorecer la construccion de nuevos conocimientos.

— Dialéctico: llegar a conclusiones tras sucesivas fases de andlisis y sintesis entre todos.
ACTIVIDADES Y ESTRATEGIAS DE ENSENANZA Y APRENDIZAJE

Las actividades son la manera activa y ordenada de llevar a cabo las estrategias metodoldgicas o
experiencias de aprendizaje. Unas experiencias determinadas (proyecto, investigacidén, centro de
interés, clase magistral, etc.) conllevardn siempre un conjunto de actividades secuenciadas y
estructuradas.

El principio de actividad es fundamental en la ensefianza actual. En este sentido, en las experiencias de
aprendizaje debemos tener en cuenta los conocidos principios de la ensefianza de lo préximo a lo
distante, de lo facil a lo dificil, de lo conocido a lo desconocido, de lo individual a lo general y de lo
concreto a lo abstracto; asi como también los principios que actualmente postula el aprendizaje
significativo, los cuales suponen una nueva manera de ver el planteamiento de las actividades del aula:
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— Para adquirir un nuevo conocimiento, el individuo tiene que poseer una cantidad basica de
informacion respecto a él (esquemas cognitivos relacionales y no acumulativos).

= Consecuencia: actividades previas, diagndstico inicial, material introductorio.

— Se han de formar nuevos esquemas mediante los cuales se pueda organizar el
conocimiento.

=  Consecuencia: actividades de tratamiento de la informacién, actividades
individuales y en grupo.

— Los nuevos esquemas se han de reajustar, han de permitir la acomodacion de la nueva
informacién para que sean eficaces.

= Consecuencia: actividades complementarias, revision de aspectos no aprendidos,
nueva secuencia.

No podemos planificar las actividades o experiencias de aprendizaje de manera arbitraria, sino que se
necesita un analisis previo de qué queremos desarrollar y en qué momento introducimos la actividad.

En la ensefianza-aprendizaje en el aula podemos distinguir varios tipos de actividades segun su
finalidad. Cada conjunto requiere diferentes tipos de experiencia educativa:

Actividades de introduccion-motivacién
Han de introducir a los alumnos en lo que se refiere al aspecto de la realidad que deben aprender.
Actividades sobre conocimientos previos

Son las que realizamos para conocer las ideas, las opiniones, los aciertos o los errores conceptuales de
los alumnos sobre los contenidos a desarrollar.

Actividades de desarrollo

Son las que permiten conocer los conceptos, los procedimientos o las actitudes nuevas, y también las
gue permiten comunicar a los demas la labor realizada. Pueden ser de varios tipos:

— Actividades de repeticion. Tienen como finalidad asegurar el aprendizaje, es decir, que el
alumno sienta que ha interiorizado lo que su profesor le ha querido transmitir. Son actividades
muy similares a las que previamente ha realizado el profesor.

— Actividades de consolidacion. En las cuales contrastamos que las nuevas ideas se han
acomodado con las previas de los alumnos.

— Actividades funcionales o de extrapolacion. Son aquellas en las que el alumnado es capaz de
aplicar el conocimiento aprendido en contextos o situaciones diferentes a las trabajadas en
clase.

— Actividades de investigacion. Son aquellas en las que el alumnado participa en la construccion
del conocimiento mediante la busqueda de informacién y la inferencia, o también, aquellas en
las que utiliza el conocimiento para resolver una situacion/problema propuesto.

— Etc
Actividades de refuerzo

Las programamos para alumnos con algun tipo de retraso o dificultad. No pueden ser estereotipadas,
sino que hemos de ajustarlas a las necesidades o carencias de cada alumno.

Actividades de recuperacion

Son las que programamos para los alumnos que no han adquirido los conocimientos trabajados.
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Actividades de ampliacion/profundizacién

Son las que permiten continuar construyendo nuevos conocimientos a alumnos que han realizado de
manera satisfactoria las actividades de desarrollo propuestas y, también, las que no son imprescindibles
en el proceso.

Actividades globales o finales

Son aquellas que realizamos dando un sentido global a los distintos aspectos que hemos trabajado en
un tema, con objeto de no parcelar el aprendizaje, sino, por el contrario, hacerle ver al alumno que los
distintos aspectos aprendidos le sirven para dar respuesta a situaciones/problemas de la vida cotidiana.

Trabajos monograficos interdisciplinares u otros de naturaleza analoga que impliquen a varios
departamentos

Son aquellos que pretenden:

— Desarrollar, aplicar y poner en practica las competencias bdsicas previstas para la Educacion
Secundaria Obligatoria.

— Mostrar la consecucién alcanzada de los objetivos generales de la etapa.
— Mostrar los conocimientos adquiridos sobre varios temas o materias.

— Aplicar métodos y técnicas de trabajo a través de contenidos diversos que ilustren su
asimilacién.

— Acercar a los alumnos a un modo de trabajar metdédico donde poder aplicar los
procedimientos y habilidades aprendidos en distintas materias.

— Centrarse en la indagacion, la investigacion y la propia creatividad, favoreciendo la
curiosidad y el interés en su realizacién.

Su finalidad no es estudiar un nuevo temario o curriculo, y sus caracteristicas son:

— Facilitar y estimular la bdsqueda de informaciones, la aplicacion global del conocimiento, de
los saberes practicos, capacidades sociales y destrezas, no necesariamente relacionados con
las materias del curriculo, al menos no todos ellos.

— Realizar algo tangible (prototipos, objetos, intervenciones en el medio natural, social y
cultural; inventarios, recopilaciones, exposiciones, digitalizaciones, planes, estudios de
campo, encuestas, recuperacion de tradiciones y lugares de interés, publicaciones, etc.).

— Elegir como nucleo vertebrador algo que tenga conexidon con la realidad, que dé
oportunidades para aplicar e integrar conocimientos diversos y dé motivos para actuar
dentroy fuera de los centros docentes.

— Vivir la autenticidad del trabajo real, siguiendo el desarrollo completo del proceso, desde su
planificacion, distintas fases de su realizacion y logro del resultado final.

— Fomentar la participacién de los estudiantes en las discusiones, en la toma de decisiones vy
en la realizacion del proyecto, sin perjuicio de que puedan repartirse tareas vy
responsabilidades.

En conclusidn, se plantea una metodologia activa y participativa, en la que se utilizardn una diversa
tipologia de actividades (de introduccidon-motivacién, de conocimientos previos, de desarrollo [de
consolidacién, funcionales o de extrapolacion, de investigacién], de refuerzo, de recuperacion, de
ampliacién/profundizacion, globales o finales). Nuestro enfoque metodoldgico se ajustard a los
siguientes parametros:
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- Se disefiardn actividades de aprendizaje integradas que permitan a los alumnos avanzar
hacia los resultados de aprendizaje de mds de una competencia al mismo tiempo.

- La accién docente promovera que los alumnos sean capaces de aplicar los aprendizajes
en una diversidad de contextos.

- Se fomentara la reflexiéon e investigacién, asi como la realizacién de tareas que
supongan un reto y desafio intelectual para los alumnos.

- Se podran disefiar tareas y proyectos que supongan el uso significativo de la lectura,
escritura, TICy la expresion oral mediante debates o presentaciones orales.

- La actividad de clase favorecerd el trabajo individual, el trabajo en equipo y el trabajo
cooperativo.

- Se procurard organizar los contenidos en torno a nucleos tematicos cercanos y
significativos.

- Se procurard seleccionar materiales y recursos didacticos diversos, variados,
interactivos y accesibles, tanto en lo que se refiere al contenido como al soporte.

AGRUPAMIENTOS DE ALUMNOS

Se podran realizar diferentes variantes de agrupamientos, en funcién de las necesidades que plantee la
respuesta a la diversidad y necesidades de los alumnos, y a la heterogeneidad de las actividades de
ensefianza/aprendizaje.

Asi, partiendo del agrupamiento mdas comun (grupo-clase), y combinado con el trabajo individual, se
acudira al pequefio grupo cuando se quiera buscar el refuerzo para los alumnos con un ritmo de
aprendizaje mas lento o la ampliacién para aquellos que muestren un ritmo de aprendizaje mas rapido;
a los grupos flexibles cuando asi lo requieran las actividades concretas o cuando se busque la
constitucion de equipos de trabajo en los que el nivel de conocimiento de sus miembros sea diferente
pero exista coincidencia en cuanto a intereses; o a la constitucién de talleres, que daran respuesta a
diferentes motivaciones. En cualquier caso, cada profesor decidird, a la vista de las peculiaridades y
necesidades concretas de sus alumnos, el tipo de agrupamiento que considere mas operativo.

MODALIDAD DE AGRUPAMIENTO NECESIDADES QUE CUBRE

- Actividades de reflexion personal.
Trabajo individual

— Actividades de control y evaluacién.

- Refuerzo para alumnos con ritmo mas lento.

Pequefio grupo (apoyo) - Ampliacion para alumnos con ritmo mas rapido.

— Trabajos especificos.

Respuestas puntuales a diferencias en:

- Nivel de conocimientos.
Agrupamiento flexible

- Ritmo de aprendizaje.

- Intereses y motivaciones.

- Respuesta puntual a diferencias en intereses vy
Talleres motivaciones, en funcién de la naturaleza de las
actividades.
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Por su valor intrinseco en el fomento de la adquisicion y el desarrollo de habilidades como la
autonomia, la toma de decisiones responsable y el trabajo en equipo, es importante que se conformen
grupos de trabajo heterogéneos para realizar trabajos cooperativos. Antes de iniciar los trabajos, es
imprescindible que se proporcionen al alumnado herramientas que les ayuden a organizar el trabajo de
manera autdonoma y consensuada: distribuir roles en funcion de las habilidades e intereses, establecer
plazos, realizar propuestas, debatirlas después de una escucha activa utilizando argumentos, tomar
decisiones, consensuar propuestas, elegir los materiales necesarios y transformar las propuestas en
productos concretos. Todo ello obligara al alumno a reflexionar sobre su propio aprendizaje, fomentara
la convivencia y potenciara una de las herramientas mas potentes y productivas para el aprendizaje: la
ensefianza entre iguales.

Metodologia segun el escenario 1 (Presencial completa)

- Se mantiene la estructura Metodoldgica habitual marcada por la programacién.

- Se prescindird de los trabajos en grupo o se dard alternativas para poderlos realizar con
ordenador.

- Seeliminara el contacto entre ellos y el préstamo de material.

Metodologia segun el escenario 2 (Semipresencial)

- Los alumnos que asistan recibiran clase con la estructura Metodoldgica habitual y aquellos
alumnos que no puedan asistir recibiran clase on-line

- Se prescindird de los trabajos en grupo o se dard alternativas para poderlos hacer con el
ordenador.

- Seeliminara el contacto entre ellos y el préstamo de material.

- Se potenciara el uso de medios informaticos para adaptar el trabajo a las necesidades actuales
adaptado a nuestra asignatura segun en el momento y escenario en el que nos encontremos.

- Enla modalidad semipresencial diferenciaremos los contenidos para momentos no presenciales
reforzando el trabajo sobre lo trabajado o sobre bdasicos/minimos de manera virtual.
Priorizaremos los minimos/béasicos en la ESO. Estableceremos procedimientos de contacto con
los alumnos y familias mediante Aula Virtual y/o Papas. Adaptaremos horarios, si fuera
necesario, dentro de la jornada laboral matinal.

Metodologia segun el escenario 3 (No presencial)

- Se trabajarad con el Aula Virtual siguiendo las indicaciones de la JCCM y manteniendo nuestra
linea metodoldgica.

- Los trabajos en grupo se podrdn organizar on-line

- Los trabajos se adaptaran a las necesidades actuales dentro de los intereses de nuestra
asignatura.

- En la modalidad no presencial diferenciaremos los contenidos para momentos no presenciales
reforzando el trabajo sobre lo trabajado o sobre bdsicos/minimos de manera virtual.
Priorizaremos los minimos/béasicos en la ESO. Estableceremos procedimientos de contacto con
los alumnos y familias mediante Aula Virtual y/o Papas. Adaptaremos horarios, si fuera
necesario, dentro de la jornada laboral matinal.

Recursos diddcticos

Los alumnos utilizaran el libro de la Editorial SM “Educacién Plastica, Visual y Audiovisual I1”

Los criterios de seleccién de los materiales docentes curriculares que adopten los equipos docentes se
ajustan a un conjunto de criterios homogéneos que proporcionan respuesta efectiva a los
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planteamientos generales de intervencion educativa y al modelo antes propuesto. De tal modo, se
establecen ocho criterios o directrices generales que ayudan a evaluar la pertinencia de la seleccién:

Adecuacion al contexto educativo del centro.
Correspondencia de los objetivos promovidos con los enunciados de la programacion.

Coherencia de los contenidos propuestos con los objetivos, presencia de los diferentes tipos
de contenido e inclusién de temas transversales.

Acertada progresion de los contenidos y objetivos, su correspondencia con el nivel y la
fidelidad a la logica interna de cada materia.

Adecuacion a los criterios de evaluacién del centro.

Variedad de las actividades, diferente tipologia y su potencialidad para la atencion a las
diferencias individuales.

Claridad y amenidad grafica y expositiva.

Existencia de otros recursos que facilitan la tarea educativa.

Entre los recursos didacticos, el profesor podra utilizar los siguientes:

pag. 51

La explicacion del profesor cuando sea estrictamente necesaria; si no es imprescindible,
mejor que los propios alumnos vayan progresando en el autoaprendizaje.

Libro de texto.

Blocs de dibujo.

Lapices de distinta dureza, lapices de colores, rotuladores, ceras, acuarelas...
Modelos varios de escayola y jarrones de barro y ceramica para dibujo del natural.

Sélidos bdsicos en madera y pldstico. Piezas industriales y de fontaneria para croquis
acotados y representacion en dibujo técnico.

Se empleardn figuras geométricas tridimensionales y planas para familiarizar a los alumnos
con los cuerpos geométricos.

Material de dibujo (regla, compas...).
Material para reciclaje.

Material informatico. Una cdmara digital, internet, programas de tratamiento de texto y de
imagenes, y anuncios publicitarios audiovisuales.

Papel de todos los tipos, cartulinas, cartén...

Ldminas de arte.

Plastilina, arcilla, escayola...

Instrumentos de modelaje.

Libros de apoyo y bibliografia de consulta del Departamento de Dibujo.

Uso de las fichas de trabajo, actividades interactivas, animaciones, videos,
autoevaluaciones, etc., como herramientas que permiten atender diferentes necesidades y
con distintos fines:

= Reforzary consolidar los conceptos y aprendizajes basicos.

= Ampliar contenidos y profundizar en ellos.
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= Desarrollar los estdndares mas procedimentales del curriculo, como la escucha
activa, la empatia, el debate, a través de tareas competenciales cercanas a los
intereses de los alumnos.

= |nvestigar sobre problemas reales asociados a la materia a través del Aprendizaje
Basado en Problemas (APB).

= Activar estrategias y mecanismos de comprension lectora a partir de textos
literarios y no literarios afines a la materia: buscar informacién, interpretar y
relacionar datos, y reflexionar sobre el contenido y la forma.

— Uso del entorno Savia digital para la interaccion profesor-alumno de manera
individualizada.

— Uso habitual de las TIC. Entre otras, recomendamos las siguientes direcciones web:
=  P3ginas web de museos, monograficas de artistas, etc.
= http://www.smconectados.com
= http://www.profes.net
=  www.profes.net: propuestas didacticas.
= http://recursostic.educacion.es/bachillerato/dibutec/web/index2.html.
= http://www.librosvivos.net
= www.aprenderapensar.net: plataforma educativa.
= http://www.educacionplastica.net/
=  http://blog.educastur.es/luciaag/
= http://sites.google.com/site/bibliotecaespiralcromatica/
= http://www.artehistoria.jcyl.es/
= http://recursostic.educacion.es/artes/plastic/web/cms/
" http://www.educared.org

Recursos atendiendo a la Pandemia

- Se deberia usar los mismos recursos programados durante todo el afio, haciendo mayor
hincapié en uno u otros en funcidn del escenario y haciendo mayor uso de los menos trabajados
el curso anterior.

- Los recursos se mantienen pero se tendrd en cuenta que no se podran compartir, en el caso de
material.

- Con respecto a las técnicas artisticas, dado el caso, se sustituirdn por las que se consideren
oportunas en funcion de los recursos de los alumnos y los recursos de los que disponen o
pueden disponer las familias.

- Se les facilitara “Contenidos” y “Actividades” a través del Aula Virtual.

Secuenciacion y temporalizacion de los contenidos (U. Diddcticas)

Los tiempos serdan flexibles en funcién de cada actividad y de las necesidades de cada alumno, que seran
guienes marquen el ritmo de aprendizaje. Teniendo en cuenta que el curso tiene aproximadamente 30
semanas, y considerando que el tiempo semanal asignado a esta materia es de 2 horas, sabemos que en
el curso habrd alrededor de 60 sesiones. Podemos, pues, hacer una estimacion del reparto del tiempo
por unidad didactica, tal y como se detalla a continuacion:
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29ESO:

UNIDAD DIDACTICA TEMPORALIZACION
UNIDAD 1: Percepcion y lectura de imagenes 5 sesiones
UNIDAD 2: Lenguaje audiovisual 4 sesiones
UNIDAD 3: Analisis de las formas 5 sesiones
UNIDAD 4: Elementos de expresion 5 sesiones
UNIDAD 5: El color 6 sesiones
UNIDAD 6: Luz y volumen 5 sesiones
UNIDAD 7: La composicién 5 sesiones
UNIDAD 8: Dibujo geométrico 6 sesiones
UNIDAD 9: Proporcién y estructuras modulares 5 sesiones
UNIDAD 10: Sistemas de representacion 6 sesiones
UNIDAD 11: Perspectiva conica 4 sesiones
MAteriales y técnicas en la expresién plastica 4 sesiones
TOTAL 60 sesiones

Secuenciacion atendiendo a la Pandemia

- La secuenciacidon y temporalizacién de los contenidos en funcién de los tres escenarios no se
modificara.

Estrategias e instrumentos de evaluacion

La evaluacion del proceso de aprendizaje de los alumnos de la Educacion Secundaria Obligatoria debe
reunir estas propiedades:

Ser continua, porque debe atender al aprendizaje como proceso, contrastando diversos
momentos o fases.

Tener caracter formativo, porque debe tener un caracter educativo y formador y ha de ser
un instrumento para la mejora tanto de los procesos de ensefianza como de los procesos de
aprendizaje.

Ser integradora, porque atiende a la consecucién del conjunto de los objetivos establecidos
para la etapa y del desarrollo de las competencias correspondientes.

Ser individualizada, porque se centra en la evolucién personal de cada alumno.

Ser cualitativa, en la medida que aprecia la evolucién en el conjunto de las materias vy la
madurez académica del alumno en relacion con los objetivos de ESO O Bachillerato vy las
competencias correspondientes.

En el desarrollo de la actividad formativa, definida como un proceso continuo, existen varios momentos
clave, que inciden de una manera concreta en el proceso de aprendizaje:

MOMENTO

Caracteristicas Relacion con el proceso ensefianza-
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aprendizaje

INICIAL

Permite conocer cual es la situacion

de partida y actuar desde el
principio de manera ajustada a las
necesidades, intereses y

posibilidades del alumnado.

Se realiza al principio del curso o
unidad didactica, para orientar
sobre la programacion, metodologia
a utilizar, organizacion del aula,
actividades recomendadas, etc.

Utiliza distintas  técnicas para
establecer la situacién y dindmica
del grupo clase en conjunto y de
cada alumno individualmente.

Afectard mds directamente a las
primeras fases del proceso:
diagndstico de las condiciones previas
y formulacion de los objetivos.

FORMATIVA-

CONTINUA

Valora el desarrollo del proceso de
ensefianza-aprendizaje a lo largo del
mismo.

Orienta las diferentes
modificaciones que se deben
realizar sobre la marcha en funcién
de la evolucién de cada alumno y del
grupo, y de las distintas necesidades
que vayan apareciendo.

Tiene en cuenta la incidencia de la
accidon docente.

Se aplica a lo que constituye el nucleo
del proceso de aprendizaje: objetivos,
estrategias didacticas y acciones que
hacen posible su desarrollo.

SUMATIVA-

FINAL

Consiste en la sintesis de la
evaluacién continua y constata
como se ha realizado todo el
proceso.

Refleja la situacion final del proceso.

Permite orientar la introduccién de
las modificaciones necesarias en el
proyecto curricular y la planificacion
de nuevas secuencias de ensefianza-
aprendizaje.

Se ocupa de los resultados, una vez
concluido el proceso, y trata de
relacionarlas con las carencias vy
necesidades que en su momento
fueron detectadas en la fase del
diagndstico de las condiciones previas.

Asimismo, se contempla en el proceso la existencia de elementos de autoevaluacién y coevaluacion, de
manera que los alumnos se impliquen y participen en su propio proceso de aprendizaje. De este modo,
la evaluacién deja de ser una herramienta que se centra en resaltar los errores cometidos, para
convertirse en una guia para que el alumno comprenda qué le falta por conseguir y como puede
lograrlo.

ESTRATEGIAS PARA LA EVALUACION

Las herramientas de evaluacién que se propongan, por tanto, no deben intentar medir el grado de
consecucién de los contenidos en si mismos, sino de los estandares de aprendizaje propuestos que,
intrinsecamente, siempre implicara la adquisicion de los contenidos asociados.
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Para medir el grado de consecucién de cada competencia clave, la Comisiéon Pedagdgica del
Centro debe consensuar un marco comun que establezca el peso del porcentaje de la calificacion
obtenida en cada materia para el calculo de la evaluacién de cada una de las competencias.

La propuesta para la materia de «Educacién Plastica Visual y Audiovisual» y « Dibujo Técnico» aparecera
mas adelante en el apartado criterios de calificacién.

PROCEDIMIENTOS E INSTRUMENTOS DE EVALUACION

Los instrumentos que han de medir los aprendizajes de los alumnos deberan cumplir unas normas
basicas:

c) Deben ser utiles, esto es, han de servir para medir exactamente aquello que se
pretende medir: lo que un alumno sabe, hace o cémo actua.

d) Han de ser viables, su utilizacién no ha de entrafiar un esfuerzo extraordinario o
imposible de alcanzar

Entre otros instrumentos de evaluacién conviene citar los siguientes:
— Exploracion inicial

Para conocer el punto de partida, resulta de gran interés realizar un sondeo previo entre los alumnos.
Este procedimiento servird al profesor para comprobar los conocimientos previos sobre el tema vy
establecer estrategias de profundizacion; y para el alumno, para informarle sobre su grado de
conocimiento de partida. Puede hacerse mediante una breve encuesta oral o escrita, a través de una
ficha de Evaluacién Inicial.

— Cuaderno del profesor

Es una herramienta crucial en el proceso de evaluacién. Debe constar de fichas de seguimiento
personalizado, donde se anoten todos los elementos que se deben tener en cuenta: asistencia,
rendimiento en tareas propuestas, participacion, conducta, resultados de las pruebas vy trabajos, etc.

Para completar el cuaderno del profesor serd necesaria la observacion diaria, supervisar el cuaderno o
carpeta del alumno, tomar nota de sus intervenciones y anotar las impresiones obtenidas en cada caso.
Entre los aspectos que precisan de una observacion sistematica y analisis de tareas destacan:

= Observacion diaria: valoracion del trabajo de cada dia, muy utilizado para calibrar
habitos y comportamientos deseables.

=  Participacién en las actividades del aula, como debates, puestas en comun..., que son
un momento privilegiado para la evaluacion de actitudes. El uso de la correcta
expresion oral serd objeto permanente de evaluacidon en toda clase de actividades
realizadas por el alumno.

= Trabajo, interés, orden y solidaridad dentro del grupo.

= Cuaderno de clase, en el que el alumno anota los datos de las explicaciones, las
actividades vy ejercicios propuestos. En él se consignaran los trabajos escritos,
desarrollados individual o colectivamente en el aula o fuera de ella, que los alumnos
deban realizar a peticién del profesor. El uso de la correcta expresion escrita sera objeto
permanente de evaluacién en toda clase de actividades realizadas por el alumno. Su
actualizaciéon y correccion formal permiten evaluar el trabajo, el interés y el grado de
seguimiento de las tareas del curso por parte de cada alumno y ayudara a valorar
distintas actividades, asi como la organizacién y limpieza del mismo.

— Pruebas objetivas

Queda a consideracién del profesor. En principio, el Dpto no se plantea el realizar examenes a los
alumnos de la ESO.
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Deben ser lo mas variadas posibles, para que tengan una mayor fiabilidad. Pueden ser orales o escritas
Yy, a su vez, de varios tipos:

= De informacién: con ellas se puede medir el aprendizaje de conceptos, la memorizacién
de datos importantes, etc.

= De elaboracion: evaltan la capacidad del alumno para estructurar con coherencia la
informacion, establecer interrelaciones entre factores diversos, argumentar
l6gicamente, etc. Estas tareas competenciales persiguen la realizacion de un producto
final significativo y cercano al entorno cotidiano.

= De investigacion: aprendizajes basados en problemas (PBL).

= Trabajos individuales o colectivos sobre un tema cualquiera.

Criterios de evaluacion y estandares.

Relacion de estandares con las competencias. Relacion de las estrategias e instrumentos de evaluacién
con respecto a los criterios y estandares.

CONTENIDOS, CRITERIOS DE EVALUACION Y ESTANDARES DE APRENDIZAJE ASOCIADOS A CADA
COMPETENCIA. UNIDAD DIDACTICA QUE LOS DESARROLLA

CONTENIDOS CRITERIOS DE | ESTANDARES DE | UNIDAD | CC

EVALUACION APRENDIZAJE EVALUABLES

BLOQUE 1. EXPRESION PLASTICA

Técnicas grafico- 1.1. Utiliza con propiedad
plasticas. Materiales las técnicas grafico pldsticas CEC,
y técnicas  secas, conocidas aplicandolas de | 1-11 CAA,
hiumedas y mixtas. forma adecuada al objetivo CSC
Posibilidades de la actividad.
ex?rey.vas Ly 1.2. Utiliza el lapiz de grafito
aplicaciones. a y de color, creando el CEC,
reutilizacion de 3,4,5,6 | caA
i claroscuro en )
materiales 'y  sus - . . 7,8y9
) o composiciones figurativas y SIEE
cualidades plasticas.
. abstractas.
Val . 1. Conocer vy aplicar
ac’>r¢s EXPTESIVOS ¥V |5s posibilidades | 1.3. Experimenta con las
estéticos de los , . .
L expresivas de las | témperas  aplicando la
recursos graficos: | ,, . , L .
) técnicas grafico | técnica de diferentes
puntos, linea, - . .
| text plasticas secas, | formas (pinceles, esponjas,
clo ores, exturas, hdimedas y mixtas. goteos, distintos grados de | 3, 4, 5, CEC,
Claroseuros. humedad, estampaciones...) | 6, 7, 8 y CAA,
La iconicidad de Ia valorando las posibilidades | 9 SIEE
imagen. El dibujo expresivas segun el grado
previo y analitico. de opacidad y la creacién de
L texturas visuales
La composicion. "
cromaticas.
Conceptos de
proporcion, ritmo vy 1.4. Aprovecha materiales 478 CEC,
equilibrio. reciclados para la 9' SV 1 CAA,
Composiciones elaboracién de obras, de SIEE,
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modulares. Dibujo
del natural, la
proporcion.

e Teoria del color.
Color luz vy color
pigmento. Valores
expresivos y
simbdlicos del color.
Tratamiento  digital
del color.

e E|l proceso creativo.

Fases de creacion de
un disefio. Pautas de
trabajo colectivo.

forma responsable con el CSC
medio ambiente, y
aprovechando sus
cualidades grafico-plasticas.
1.5. Mantiene su espacio de
trabajo y su material en
perfecto orden y estado, y CEC,
aportandolo al aula cuando | 1-11 CAA,
es necesario para la cSC
elaboracién de las
actividades.
2. Expresar
emociones 2.1. Realiza composiciones
utilizando  recursos | que transmitan emociones CEC,
graficos distintos: | basicas experimentando | 1-11 CAA,
linea, puntos, | con los distintos recursos SIEE
colores, texturas, | graficos.
claroscuros.
3.1. Comprende y emplea
3 Dibujar  con !os .d.iferentes nivelles de ccL,
distintos niveles de |co/n‘|C|dad de la imagen CEC,
iconicidad  de I grafica elaborando boc‘eto.s, 3y6 CAA,
imagen. apuntes,{ . “dlbuJo SIEE
esquematico, analitico vy
mimeético.
4.1. Analiza el esquema
compositivo  basico, de
obras de arte, y obras 7 CEC,
propias, atendiendo a los CAA
conceptos de equilibrio,
proporcion y ritmo.
. 4.2. Realiza composiciones CEC,
4 . identificar basicas  con IEc)JIiferentes 1-11 CAA,
aplicar los conceptos técnicas
de equilibrio : SIEE
proporcion 'y ritmo | 4.3, Realiza composiciones
en- composiciones | modulares con diferentes CEC,
basicas. pr9c§dimientos. .gréﬂco— 9 CAA,
plasticos en aplicaciones al
disefio textil, ornamental, SIEE
arquitectonico o decorativo.
4.4. Representa objetos del | 3, 4, 6, CEC,
natural de forma |9, 10 y CAA,
proporcionada. 11 SIEE
5. Identificar, | 5.1. Experimenta con los CEC
diferenciar y | colores primarios y1|5 CAAl
experimentar las | secundarios estudiando |la
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propiedades del
color luz y el color
pigmento.

sintesis aditiva y sustractiva
y los colores
complementarios.

CEC,
5.2. Realiza modificaciones CAA
del color y sus propiedades | 2,4y 5
aplicando las TIC. SIEE,
CD
5.3. Realiza composiciones
abstractas con diferentes CEC,
. . ‘e 3, 4, 5, 7 CAA
técnicas  graficas para 9 )
expresar sensaciones por Y SIEE
medio del uso del color.
6.1. Conoce vy aplica
diferentes técnicas
creativas para la
. L 1-11
6. Conocer v aplicar e.Iab.oraC|on de disefios CEC
el proceso creativo siguiendo Ia.s fases del CAA
en la elaboracién de | Proceso creativo.
diseﬁqs personalesy | 62 valora y evalta el ?SE(?'
colectivos. trabajo propio y ajeno en
todo el proceso creativo, | 1-11
respetando las opiniones
ajenas.
BLOQUE 2. COMUNICACION AUDIOVISUAL

e leyes  perceptivas. | Reconocer  las 7.1. ldentifica y clasifica
[lusiones dpticas. i . diferentes ilusiones dpticas CEC,

leyes visuales  que segun los principios de la ! CAA

e Niveles de iconicidad | posibilitan las egrce ciénp P
de una imagen. ilusiones dpticas vy P P .

o  Anilisis del aplilcarl EStaS.JerS 7.2. Disefia ilusiones opticas CEC,
o en la elaboracion de | hasgndose en las leyes | 1 CAA,
significante y obras propias :
significado  de una ' perceptivas. SIEE
imagen. cclL

o 8. Reconocer 10s | g1 Diferencia imagenes ’

e Comunicacion diferentes grados de | fig\rativas de abstractas. 3 CEC,
audiovisual. Imagen | iconicidad en CAA
fijla e imagen en | imagenes presentes | gy  Reconoce distintos

imi o o CEC,
mOV|.m|ento. Los | en el entorno grados de iconicidad enuna | 1y 3
medios de masa y la | comunicativo. serie de imagenes. CAA
publicidad.  Proceso
creativo de mensajes 9.1. Diferencia significante ccL,
visuales 9. Crear distintos | =7 - 1 CEC,

|2 .y de significado.
audiovisuales. tipos de imagenes CAA
segln su relacién

* Ellenguaje del comic. | ¢ionificante- o ) CEC,
Elementos v recursos g 9.2. Disefia simbolos 1 CAA

. y significado. graficos ’
narrativos. ' SIEE

e H lenguaje | 10, Utilizar  de | 10.1. Disefia, en equipo, | 1y 2 CEC,
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cinematografico. manera  adecuada | mensajes visuales y CAA,
Recursos expresivos. | los lenguajes visual y | audiovisuales con distintas SIEE
audiovisual con | funciones utilizando ’
e Uso responsable vy |, . . . . CsC
: distintas  funciones | diferentes  lenguajes vy
educativo de las TIC. o .1 L
.. de forma individual y | cédigos siguiendo de
Programas basicos y
S en equipo. manera ordenada las
aplicaciones de L
. - L distintas fases del proceso
dispositivos  moviles . .
. (guion técnico, story board,
para el tratamiento realizacion)
digital de la imagen. :
10.2. Valora y evalia el
trabajo propio y ajeno en CEC,
todo el proceso creativo, | 1-11 CAA,
respetando las opiniones cSC
ajenas.
10.3. Disefia un mensaje CEC,
publicitario utilizando 1 CAA,
recursos visuales como las SIEE,
figuras retdricas. cSC
11. Analizar y | 11.1. Diseflia un comic
realizar comics | utilizando de manera CEC,
aplicando los | adecuada vifietas y cartelas, | 2 CAA,
recursos de manera | globos, lineas cinéticas vy SIEE
apropiada. onomatopeyas.
12. Apreciar e
lenguaje del cine
anaHzando la |11, Reflexiona
secuencia "de criticamente sobre una obra CCL,
manera Critica, | de cine, analizando la |2,4y6 | CEC,
reﬂemonaQQO sobre | narrativa  cinematografica CAA,
la-relacion  del | e relacién con el mensaje. cse
lenguaje
cinematografico con
el mensaje de |la
obra.
13.  Valorar las
aportaciones de las | 13.1. Elabora documentos CEC
tecnologias digitales | para presentar un tema o CAA
y ser capaz de | proyecto, empleando los | 1-11
elaborar recursos digitales de SIEE,
documentos manera adecuada. cD
mediante el mismo.
BLOQUE 3. DIBUJO TECNICO
e Elementos  bdsicos | 14. Comprender los | 14-1- Reconoce los
del dibujo técnico: | conceptos del | elementos  basicos  del
Punto. Linea. Tipos | punto, la linea y el | dibujo técnico. 8 CAA,
) , . CMCT
de ) lineas  (recta, | plano, diferenciando 14.2. Traza rectas paralelas,
semirrecta, claramente los

transversales y
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segmento, linea
curva y linea
guebrada).

Posiciones  relativas

de las rectas (rectas
secantes, paralelas vy
perpendiculares).
Plano. Angulos.

Lugares geométricos:
Circunferencia,
mediatriz y bisectriz.

Los poligonos.
Tridngulos. Rectas vy
puntos notables.

Construccion.
Cuadrilateros.
Construccion y
resolucion de
problemas  bdsicos.
Construccion de
poligonos  regulares
conociendo el lado.

Método general de
construccién de
poligonos  regulares
inscritos  en  una
circunferencia.
Aplicacién del
Teorema de Thales.

Tangencias.
Concepto. Tangencias
bésicas entre recta y
circunferencia.

Enlaces.
Curvas Técnicas.
Ovalo, ovoide vy

espiral. Construccion.

Concepto del sistema
de proyeccién
ortogonal.
Representacion  de
vistas de volumenes
sencillos. Iniciacidon a
la normalizacion.

Sistemas de
representacion.
Perspectiva

distintos tipos de
linea y trazando las
distintas posiciones
relativas.

perpendiculares a otra
dada, utilizando escuadra y
cartabén  con  suficiente
precision.

15. Comprender el
concepto de lugar
geométrico a través

15.1. Resuelve problemas

S sencillos  aplicando  los
de la aplicacién de la lugares P cométricos | 8 CAA,
circunferencia, la g . _g . CMCT
L conocidos: circunferencia,
mediatriz, y la o . .
. ) mediatriz y bisectriz.
bisectriz en
problemas sencillos.
16.1. Determina los puntos
y las rectas notables de los | 8
triangulos y otros poligonos.
16.2. Resuelve con
precisiéon problemas g
16. Conocer las sencil!os de tridngulos vy
propiedades de los cuadrildteros.
poligonps Y| 16.3. Construye
construirlos a partir | correctamente  poligonos CAA,
de distintos datos v | regulares conociendo el | 8 CMCT
metodps, lado, aplicando los trazados
resolviendo al disefio modular.
problemas sencillos.
16.4. Construye
correctamente  poligonos
regulares inscritos en una 3
circunferencia utilizando el
método general basado en
el Teorema de Thales.
17. Comprender
. P Y 17.1. Resuelve
aplicar casos
) correctamente los casos de
sencillos de )
tangencia entre tangencia entre 3 CAA,
. g . circunferencias, utilizando CMCT
circunferencias y
. . adecuadamente las
circunferencias % )
herramientas.
rectas.
18. Comprender la | 18.1. Construye varios tipos
construccién del | de dvalos y ovoides, segun
6valo, del ovoide vy | distintos datos.
de las espirales, g CAA,
aplicando las . CMCT
propiedades de las 18.2.. Construy§ espirales a
tangencias entre | partir de 2 o mas centros.
circunferencias.
19. Comprender el | 19.1. Dibuja las vistas CAA,
- , 10
concepto de | principales de volumenes CMCT
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axonométrica. proyeccion sencillos e interpreta
aplicandolo al dibujo | correctamente los
de las vistas de | elementos  bdsicos de
objetos normalizacién.

comprendiendo a
utilidad de las
acotaciones

20. Comprender y
practicar el

o 20.1. Construye la
procedimiento de la .
erspectiva perspectiva  caballera vy 10 CAA,
persp perspectiva isométrica de CMCT

caballera e
isométrica aplicada a
volumenes sencillos.

volumenes sencillos.

22 ESO - BLOQUE 1 — EXPRESION PLASTICA- CONTENIDOS

o Técnicas grafico-plasticas. Materiales y técnicas secas, hUmedas y mixtas. Posibilidades
expresivas y aplicaciones. La reutilizacion de materiales y sus cualidades plasticas.

o Valores expresivos y estéticos de los recursos graficos: puntos, linea, colores, texturas,
claroscuros.

o La iconicidad de la imagen. El dibujo previo y analitico.

o La composicion. Conceptos de proporcion, ritmo y equilibrio. Composiciones modulares.
Dibujo del natural, la proporcion.

o Teorfa del color. Color luz y color pigmento. Valores expresivos y simbdlicos del color.
Tratamiento digital del color.

o El proceso creativo. Fases de creacion de un disefio. Pautas de trabajo colectivo.

22 ESO - BLOQUE 2 — COMUNICACION AUDIOVISUAL -CONTENIDOS

o Leyes perceptivas. llusiones dpticas.

o Niveles de iconicidad de una imagen.

o Analisis del significante y significado de una imagen.

o Comunicacion audiovisual. Imagen fija e imagen en movimiento. Los medios de masa y
la publicidad. Proceso creativo de mensajes visuales y audiovisuales.

o El lenguaje del comic. Elementos y recursos narrativos El lenguaje cinematografico.
Recursos expresivos.

0 Uso responsable y educativo de las TIC. Programas basicos y aplicaciones de

dispositivos moviles para el tratamiento digital de la imagen.

22 ESO - BLOQUE 3- DIBUJO TECNICO -CONTENIDOS

o Elementos basicos del dibujo técnico: Punto. Linea. Tipos de lineas (recta,
semirrecta, segmento, linea curva y linea quebrada). Posiciones relativas de las
rectas (rectas secantes, paralelas y perpendiculares). Plano. Angulos.

o Lugares geométricos: Circunferencia, mediatriz y bisectriz.

o Los poligonos. Triangulos. Rectas y puntos notables. Construccién. Cuadrilateros.
Construccion y resolucion de problemas basicos. Construccién de poligonos
regulares conociendo el lado. Método general de construccién de poligonos
regulares inscritos en una circunferencia. Aplicacién del Teorema de Thales.

o Tangencias. Concepto. Tangencias basicas entre recta y circunferencia. Enlaces.
o Curvas Técnicas. Ovalo, ovoide y espiral. Construccion.

o Concepto del sistema de proyeccién ortogonal. Representacion de vistas de

pag. 61




I.E.S. Arcipreste de Hita Programacion del Dpto.: Artes Plasticas

volimenes sencillos. Iniciacion a la normalizacion.

o Sistemas de representacion. Perspectiva axonométrica.

Criterios de calificacion
El alumno debe saber qué se espera de él y como se le va a evaluar; solo asi podra hacer el esfuerzo

necesario en la direccidon adecuada para alcanzar los objetivos propuestos. Si es necesario, se le debe
proporcionar un modelo que imitar en su trabajo. Se arbitrara, también, el modo de informar sobre los
criterios de evaluacion y calificacion a las familias de los alumnos, asi como los criterios de promocién.

Los criterios de calificacion deberian, idealmente, ser consensuados por todos los profesores
gue imparten clase al grupo, y deberian ser coherentes en todas las materias que se imparten en el
centro.

Los resultados de evaluacién se expresaran con numeros sin decimales de 1 a 10, que se
afiadirdn a las siguientes calificaciones: Sobresaliente (9, 10), Notable (7, 8), Bien (6), Suficiente (5) o
Insuficiente (4, 3, 2, 1). La calificacion «No presentado» solo podra usarse cuando el alumno no se
presente a las pruebas extraordinarias, salvo que hubiera obtenido otra calificacion en la evaluacién
final ordinaria, caso en el que se pondra la misma calificacién.

Se propone el siguiente esquema para el cédlculo de la calificacién: La calificacion del trimestre
tendra en cuenta todos los instrumentos de evaluacion:

En el proceso de evaluacién del alumno, los trabajos practicos, el cuaderno vy la posibilidad examenes
tedrico- practicos corresponderian al 80% de la nota , el otro 20 % corresponderia a la actitud o
predisposicion del alumno hacia la asignatura. En todo caso, el profesor debera valorar en cada
momento este porcentaje, ya que en determinados cursos el apartado de geometria es mas extenso
dando pie a un mayor peso de las pruebas objetivas y exdmenes tedricos.

Conocimientos. Habilidades y destrezas.
80%
COMPETENCIAS:
TRABAJOS 60%

e Concienciay Se valorard la correccién de los contenidos y la limpieza,
Expresion Cultural precision, y correcta ejecucién de los trabajos segun la técnica
(CEQ) empleaday el formato utilizado.

e Matemadtica en
Ciencia y Tecnologia
(CMCT)

e Comunicacién APUNTES 20%
lingiistica (CCL) Se evaluard el orden, limpieza y contenido de los apuntes

tomados en clase que complementaran al libro de texto.

EXAMENES: Si en la evaluacién se realizara una prueba escrita o examen, el apartado de TRABAJOS se
puntuaria con el 30% y el EXAMEN con otro 30%.

Trabajo en clase. Habitos de trabajo.
COMPETENCIAS: 10%
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Trabajar con libro de texto y apuntes.
e Aprender a aprender | Libro de texto. Editorial SM

(CAA)

e Sentidoy Espiritu Entregar los trabajos en la fecha indicada
Emprendedor (SIEE)

e Tratamiento de la Aprovechar el tiempo en clase

informacion y
competencia digital

(CD)
Interés y respeto en clase
10%
Traer el material a clase
No llevar todo el material necesario a la clase tendrd como
consecuencia quedarse durante el recreo o 72 hora (si la
actitud es continuada) en el aula donde la profesor/a le
COMPETENCIAS:

indicara lo que debe realizar.

* Socialy civica (CSC) Estar atento y participativo

Buen comportamiento
- Hablar con educacién a la profesoray a los
compafieros.
- Sentarse bien en clase.
- No comer chicle en clase.
- Hablar respetando turno de palabra.
- Mantener la limpieza y el orden en el aula.
- No levantarse sin permiso.

Para aprobar es necesario entregar TODOS LOS TRABAJOS planteados a lo largo de cada trimestre.

Como trabajos practicos tenemos:

- Ejercicios de aplicacién directa de los contenidos realizados en la clase

- Laminas de profundizacién

- Trabajos en equipo

- Exposiciones orales
El resto, hard referencia a pruebas objetivas (si asi lo considera el profesor) de contenido
tedrico/practico, especialmente, como ya se ha indicado, de los contenidos de geometria.
Esta valoracion de aptitudes se podra ver mas o menos afectada por la valoracién de la actitud del
alumno a lo largo del curso, tanto de forma negativa como positiva.
MATERIAL:
>El alumno deben traer todo el material necesario para la asignatura y si de forma reiterada no es asi se
avisara a las familias y se les penalizard con un parte. Si persiste en su actitud se considerara abandono
de la materia perdiendo asi la evaluacién continua.

pag. 63



I.E.S. Arcipreste de Hita Programacion del Dpto.: Artes Plasticas

En un Departamento de naturaleza experimental como es éste, resulta importante dejar constancia de
la trascendencia que tiene el material didactico y su uso en la valoraciéon de aptitudes en los alumnos.

CRITERIOS MINIMOS DE EVALUACION PARA 22 DE ESO

1.Reconocer las caracteristicas de las diferentes funciones de las imagenes.

2. Realizar mensajes visuales sencillos (jeroglificos, anuncios), valorando la
efectividad de los mismos.

3. Distinguir los conceptos de marca, signo y simbolo.

4. Distinguir y analizar mediante un dibujo las formas y estructuras geométricas del
entorno.

5. Realizar sumas y rectas de angulos utilizando la escuadra y el cartabdn.

6. Realizar dibujos y composiciones proporcionando las distintas partes de cada
elemento, y el tamafio relativo entre los mismos.

7.Construir poligonos regulares a partir de una circunferencia o del lado del
poligono.

8. Construir figuras geométricas iguales, semejantes y simétricas respecto a otra
dada.

9. Dibujar figuras geométricas poligonales sencillas a distintos tamafios, utilizando
escalas de reduccién y de ampliacion.

10. Realizar dibujos del natural observando especialmente la incidencia de la

luz como agente modulador del volumen.

11. Dibujar las vistas de una figura a partir de su representacion en perspectiva.
12. Realizar una escala cromatica de cualquiera de las dimensiones del color
utilizando mezclas sustractivas.

13.Reconocer los factores que intervienen en la valoracién de un cuadro.
14.Saber expresarse y redactar, oralmente o por escrito los conceptos,

procesos y descripciones.

15.Valorar las aportaciones esenciales que en el campo plastico y visual han
desarrollado las nuevas tecnologias

EVALUACION FINAL ORDINARIA Y EXTRAORDINARIA

La evaluacion del proceso de aprendizaje de los alumnos debe ser integradora, y por ello, ha de tenerse
en cuenta desde todas y cada una de las asignaturas la consecucién de los objetivos establecidos para la
etapa y del desarrollo de las competencias correspondientes. Sin embargo, el caracter integrador de la
evaluaciéon no impedira que el profesorado realice de manera diferenciada la evaluacion de cada
asignatura teniendo en cuenta los criterios de evaluacion y los estandares de aprendizajes evaluables de
cada una de ellas. Por tanto, al término de cada curso se valorara el progreso global del alumno en cada
materia, en el marco de la evaluacion continua llevado a cabo.

Para el alumnado con calificacién negativa, se elaborard un informe individualizado y en el que se
propone actividades para su recuperacion.

Se llevara a cabo una evaluacién extraordinaria para estos alumnos, que debe ajustarse a lo recogido en
el informe que se ha dado al alumno.

Atencidn a la diversidad

La Educacion Secundaria Obligatoria se organiza de acuerdo con los principios de educacion comun y de
atencion a las necesidades de todos alumnos. Pero estos tienen distintas formacién, distintas
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capacidades, distintos intereses,... Por ello, la atencion a la diversidad debe convertirse en un aspecto
esencial de la practica docente diaria.

En nuestro caso, la atencién a la diversidad se contempla en tres niveles o planos: en la programacion,
en la metodologia y en los materiales.

4. Atencidn a la diversidad en la programacion

La programacién debe tener en cuenta los contenidos en los que los alumnos consiguen rendimientos
muy diferentes. Aungue la practica y resolucion de problemas puede desempefiar un papel importante
en el trabajo que se realice, el tipo de actividad concreta y los métodos que se utilicen deben adaptarse
segun el grupo de alumnos. De la misma manera, el grado de complejidad o de profundidad que se
alcance no puede ser siempre el mismo. Por ello se aconseja organizar las actividades en actividades de
refuerzo y de ampliaciéon, de manera que puedan trabajar sobre el mismo contenido alumnos de
distintas necesidades.

La programacién debe también tener en cuenta que no todos los alumnos progresan a la misma
velocidad, ni con la misma profundidad. Por eso, la programacion debe asegurar un nivel minimo para
todos los alumnos al final de la etapa, dando oportunidades para que se recuperen los contenidos que
guedaron sin consolidar en su momento, y de profundizar en aquellos que mds interesen al alumno.

5. Atencién a la diversidad en la metodologia
Desde el punto de vista metodoldgico, la atencidn a la diversidad implica que el profesor:

= Detecte los conocimientos previos, para proporcionar ayuda cuando se detecte una
laguna anterior.

=  Procure que los contenidos nuevos enlacen con los anteriores, y sean los adecuados al
nivel cognitivo.

* |ntente que la comprension de cada contenido sea suficiente para que el alumno pueda
hacer una minima aplicacién del mismo, y pueda enlazar con otros contenidos
similares.

6. Atencidén a la diversidad en los materiales utilizados

Como material esencial se utilizara el libro de texto. El uso de materiales de refuerzo o de ampliacién,
tales como las fichas de consolidacion y de profundizacion que el profesor puede encontrar en Savia
digital permite atender a la diversidad en funcion de los objetivos que se quieran trazar.

De manera mas concreta, se especifican a continuacion los instrumentos para atender a la diversidad de
alumnos que se han contemplado:

— Variedad metodoldgica.

— Variedad de actividades de refuerzo y profundizacién.

— Multiplicidad de procedimientos en la evaluacién del aprendizaje.
— Diversidad de mecanismos de recuperacion.

— Trabajo en pequefios grupos.

— Trabajos voluntarios.

Estos instrumentos pueden completarse con otras medidas que permitan una adecuada atencion de la
diversidad, como:

— Llevar a cabo una detallada evaluacion inicial.

— Favorecer la existencia de un buen clima de aprendizaje en el aula.
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— Insistir en los refuerzos positivos para mejorar la autoestima.

— Aprovechar las actividades fuera del aula para lograr una buena cohesién e integracién del
grupo.

Si todas estas previsiones no fuesen suficientes, habra que recurrir a procedimientos institucionales,
imprescindibles cuando la diversidad tiene un caracter extraordinario, como pueda ser significativas
deficiencias en capacidades de expresién, lectura, comprensién, o dificultades originadas por
incapacidad fisica o psiquica.

A los alumnos con dificultades fisicas o psiquicas que les impidan seguir el desarrollo normal del
proyecto curricular, previo informe psicopedagogico del Departamento de Orientacion, se les
elaboraria, con la necesaria asesoria del mismo, la adaptacion curricular necesaria en lo referido a:

— Adaptacién de objetivos y contenidos.
— Graduacién de criterios y procedimientos de evaluacion.
— Metodologia.
— Eleccidon de materiales didacticos.
— Agrupamientos.
— Organizacién espacio-temporal.
— Programas de desarrollo individual.
Adaptacion al ritmo de aprendizaje de los alumnos.

A lo largo del curso se mantendra un seguimiento del alumnado, informando al Departamento de
Orientacién de cualquier problema que se observe para que dicho Departamento adopte las medidas
pertinentes.

Atencidn a los alumnos con materias pendientes
RECUPERACIONES:

Los mecanismos de recuperacién estan en funcién de todo lo anteriormente expuesto. Entendemos que
cada alumno ha de recuperar aquello en lo que no ha logrado los objetivos propuestos, de modo que:

a) Deberd rectificar su actitud si ahi esta su dificultad.

b) Debera hacer o rectificar aquellos trabajos que no ha hecho en su momento o ha hecho de
modo no satisfactorio.

c) Debera volver a estudiar los contenidos conceptuales o procedimentales si esa es su
insuficiencia.

De esta manera no puede haber un Unico mecanismo de recuperacion, pues este se ajustarad a la
realidad de los alumnos en cada evaluacion. El profesor acordard con sus alumnos el momento mas
adecuado para la realizacion de las pruebas o trabajos necesarios.

Los alumnos que tengan pendiente de recuperacion alguna evaluacidon anterior recibiran actividades de
recuperacion, que han de ser motivadoras, significativas y adaptadas al modo de aprendizaje de cada
alumno, y que deben ayudarle a alcanzar los objetivos.

PENDIENTES:

Un procedimiento similar debe establecerse con los alumnos que deben recuperar la materia pendiente
del afio anterior. Para ello debe organizarse un calendario de entrega de actividades (ESO y BCHTO) y de
pruebas objetivas (BCHTO) que le permitan recuperar la materia.
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Durante este curso se realizaran cuatro reuniones:

Recreo (j) 21 octubre 2021, reunion para entrega de tareas. Aula Dib 001(29s) y 002(19s)
Recreo (j) 27 enero 2022, reunion para aclarar dudas. Aula Dib 001(29s) y 002(19s)
Recreo (j) 10 marzo 2022, reunién para aclarar dudas. Aula Dib 001(29s) y 002(19s)
Recreo (j) 05 mayo 2022, recogida de tareas. Entrega final. Aula Dib 001(22s) y 002(19s)

Las responsables de las pendientes seran (los niveles que no se nombran es porque no hay alumnos
pendientes):

Eva Salmerdn: Pendientes de 12 eso EPVA

Cristina Mufioz: Pendientes de 22 eso EPVAy TAE

PERDIDA DE EVALUACION CONTINUA:

También para los alumnos que pierdan el derecho a la evaluacion continua en funcion de lo establecido
en el Reglamento de Régimen Interior se procederd organizarse un calendario de entrega de actividades
y de pruebas objetivas que le permitan recuperar la materia. El proyecto educativo de Centro tiene
recogido que no asistiendo 20 horas semanales pierden la evaluacion continua. La evaluacion se pierde
para todo el curso y se le evalua al final en junio

Mecanismo: Entregar los todos los trabajos y apuntes que se hayan realizado durante todo el curso.
Realizar el examen final si asi lo considera el profesor. Método: Recopilar los apuntes y en su caso
ayudarse del libro de aula para la realizarlos y también para la realizacion de las tareas. Instrumentos:
libro de texto y materiales necesarios para la materia. El profesor resolverd dudas puntuales sobre los

trabajos que vaya realizando.

>El alumno deben traer todo el material necesario para la asignatura y si de forma reiterada no es asi se
avisara a las familias y se les penalizard con un parte. Si persiste en su actitud se considerara abandono
de la materia perdiendo asi la evaluacién continua.

ALUMNOS QUE NO SE PRESENTAN A UN EXAMEN: El examen se repetird siempre que el alumno lo
justifique mediante justificante médico o documento oficial. Si por ser menor de edad en el centro de
salud no le dieran justificante médico sera el justificante de acompafiamiento del padre el que deberd
pedir.

Estrategias e instrumentos de evaluacion atendiendo a la Pandemia

Criterios de evaluacidon y estandares. Relacidon de estandares con las competencias. Relacién de las
estrategias e instrumentos de evaluacién con respecto a los criterios y estandares. Como cambiard la
secuenciacion y temporalizacion de los contenidos en funcion de los tres escenarios:

- No se modifican. Dado el caso, seglin la evolucion del curso y atendiendo a los diferentes
escenarios y siempre dentro del consenso del Departamento se valorard el considerar las
modificaciones oportunas segin el momento.

- Se tendrd en cuenta los recursos de las familiar (en el caso de simipresencial o no presencial) y
del interés del alumno por la materia.

- Se valorard la resolucion de los problemas, por parte de los alumnos, que vayan surgiendo con
blusqueda de soluciones alternativas y adecuadas a las propuestas del profesor.
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E.S.O.
CURSO: 42 ESO Nombre materia: EPVA

Introduccion

La finalidad esencial de la « Educacién Plastica Visual y Audiovisual» es, por una parte, dotar al alumno
de los recursos necesarios para poder expresarse con lenguaje grafico pldstico y, por otra, poder juzgar
y apreciar el hecho artistico.

La ensefianza y el aprendizaje del drea se ven facilitados por el desarrollo intelectual desde el
pensamiento concreto hasta el pensamiento formal. La didactica de esta drea ha de partir de la
apreciacién de lo mas cercano para llegar a lo mas lejano. Se trata, ante todo, de que el alumno asimile
el entorno visual y plastico en que vive. En esta interaccidén con el entorno tienen un papel importante
las manifestaciones del arte popular, que pueden encontrarse no importa en qué lugar y que contienen
valores estéticos cuyo andlisis y aprecio contribuyen a educar la sensibilidad artistica. Al tiempo, se debe
ayudar, estimular e intercambiar ideas en las aulas para lograr una creciente sensibilidad hacia el hecho
artistico teniendo como referencia la obra de los grandes artistas.

La realidad cotidiana, tanto natural como de imdagenes y hechos plasticos, en la que viven inmersos los
alumnos y donde estan los objetos de los distintos disefios y las imagenes transmitidas por los medios —
cine, television, imagen digital, etc.—, debera ser siempre el punto de partida del area.

El principal objetivo de la ensefianza de la Educacién Plastica y Visual es que los alumnos adquieran la
capacidad de apreciar en su entorno visual, tanto en la naturaleza como en la creacién humana, los
valores propios de las artes visuales y sepan expresar sus sentimientos, ideas y vivencias por medio del
lenguaje visual y plastico.

Ademas, la concrecion del area contribuira al desarrollo de las siguientes capacidades:

— Perceptivas y cognitivas, como percibir e interpretar criticamente las imagenes y las formas,
identificar las relaciones del lenguaje visual y pldstico con otros lenguajes e investigar diversas
técnicas plasticas y visuales.

— Estéticas y creativas, como apreciar el hecho artistico, desarrollar la creatividad y expresar su
lenguaje personal.

— Sociales y afectivas, como respetar, apreciar y aprender a interpretar otros modos de expresion
visual y plastica, relacionarse con personas y participar en actividades de grupo.

— De planificacion, toma de decisiones y evaluacion, como determinar las fases del proceso de
realizacion de una obra, analizar sus componentes para adecuarlos a los objetivos y revisar al
acabar cada una de las fases.

En suma, la Educacién Plastica y Visual:
— Permite el desarrollo de actitudes y habitos de analisis y reflexién.
— Proporciona técnicas Utiles para enfrentarse a situaciones diversas.
— Fomenta el espiritu critico y la creatividad.

— Hace posible la captacion del lenguaje de las formas, contribuyendo al desarrollo de la
sensibilidad.

— Permite que se pueda llegar a valorar y disfrutar del patrimonio artistico como exponente de
nuestra memoria colectiva.

— Desarrolla la capacidad de abstraccién para la comprensién de numerosos trazados vy
convencionalismos.
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— Posibilita la adquisicion de destrezas vinculadas al orden y cuidado en los procesos de
elaboracién de los trabajos.

Metodologia especifica y organizacion

La educacion es un proceso constructivo en el que la actitud que mantienen profesor y alumno permite
el aprendizaje significativo. El alumno se convierte en motor de su propio proceso de aprendizaje al
modificar él mismo sus esquemas de conocimiento. Junto a él, el profesor ejerce el papel de guia que
asegure que el alumno podra utilizar lo aprendido en circunstancias reales, bien llevandolo a la practica,
bien utilizdndolo como instrumento para lograr nuevos aprendizajes.

Por lo que respecta a los recursos metodoldgicos, la Educacién Plastica y Visual contemplard los mismos
principios de cardcter psicopedagdégico que constituyen la referencia esencial para un planteamiento
curricular coherente e integrador entre todas las dreas de una etapa que debe reunir un caracter
comprensivo a la vez que respetuoso con las diferencias individuales. Son los siguientes:

— Nuestra actividad como profesores serd considerada como mediadora y guia para el desarrollo
de la actividad constructiva del alumno.

— Partiremos del nivel de desarrollo del alumno, lo que significa considerar tanto sus capacidades
COMO Ssus conocimientos previos.

— Promoveremos la adquisicidn de aprendizajes funcionales y significativos.

— Buscaremos formas de adaptacion en la ayuda pedagodgica a las diferentes necesidades del
alumnado.

— Fomentaremos el desarrollo de la capacidad de socializacién y de autonomia del alumno.

Se desarrollard la capacidad creadora en las experiencias de los trabajos de los alumnos. Para ello se
protegera la expresién individual y se estimulardn la iniciativa y la espontaneidad. Esta es una ensefianza
activa con respuestas inmediatas donde el alumno debe buscar soluciones en vez de esperar la
respuesta del profesor.

La concrecion de los principios se plasmard en la busqueda sistemdatica de la construccion de
procedimientos del siguiente tipo:

— Analisis y clasificacién de lenguajes visuales del entorno.

— ldentificaciéon y comparacion de texturas del entorno.

— Descripciones, comparaciones y representaciéon de formas.

— Diferenciaciones y representaciones de matices.

— Reconocimiento y utilizacién de distintos soportes y técnicas.

En relacion a los recursos ambientales y materiales tendremos en cuenta que en nuestro contexto
cultural, gran nimero de los estimulos que recibimos son de naturaleza tdctil o visual. Esta informacidn
proviene de dos grandes fuentes: la que proporciona la naturaleza y la que proviene de la actividad y
creacion humana, donde estan incluidos el disefio y las artes en general.

Se utilizaran varios métodos didacticos, entremezclandolos:

— Interrogativo: preguntar frecuentemente a los alumnos conforme avanzamos en el
desarrollo de cada unidad. Es una buena forma de conocer el punto de partida y animarles
a participar.

— Inductivo: partiendo del andlisis de fendmenos o manifestaciones particulares, llegamos a la
generalizacién.
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— Deductivo: aplicar a fenédmenos concretos proposiciones de caracter general.

— Investigativo: propiciar procesos de busqueda y elaboracién de informaciones para
favorecer la construccion de nuevos conocimientos.

— Dialéctico: llegar a conclusiones tras sucesivas fases de andlisis y sintesis entre todos.
ACTIVIDADES Y ESTRATEGIAS DE ENSENANZA Y APRENDIZAJE

Las actividades son la manera activa y ordenada de llevar a cabo las estrategias metodoldgicas o
experiencias de aprendizaje. Unas experiencias determinadas (proyecto, investigacién, centro de
interés, clase magistral, etc.) conllevardn siempre un conjunto de actividades secuenciadas vy
estructuradas.

El principio de actividad es fundamental en la ensefianza actual. En este sentido, en las experiencias de
aprendizaje debemos tener en cuenta los conocidos principios de la ensefianza de lo préximo a lo
distante, de lo facil a lo dificil, de lo conocido a lo desconocido, de lo individual a lo general y de lo
concreto a lo abstracto; asi como también los principios que actualmente postula el aprendizaje
significativo, los cuales suponen una nueva manera de ver el planteamiento de las actividades del aula:

— Para adquirir un nuevo conocimiento, el individuo tiene que poseer una cantidad bdsica de
informacién respecto a él (esquemas cognitivos relacionales y no acumulativos).

= Consecuencia: actividades previas, diagndstico inicial, material introductorio.

— Se han de formar nuevos esquemas mediante los cuales se pueda organizar el
conocimiento.

=  Consecuencia: actividades de tratamiento de la informacién, actividades
individuales y en grupo.

— Los nuevos esquemas se han de reajustar, han de permitir la acomodacion de la nueva
informacion para que sean eficaces.

= Consecuencia: actividades complementarias, revisién de aspectos no aprendidos,
nueva secuencia.

No podemos planificar las actividades o experiencias de aprendizaje de manera arbitraria, sino que se
necesita un andlisis previo de qué queremos desarrollar y en qué momento introducimos la actividad.

En la ensefianza-aprendizaje en el aula podemos distinguir varios tipos de actividades seguin su
finalidad. Cada conjunto requiere diferentes tipos de experiencia educativa:

Actividades de introduccion-motivacion
Han de introducir a los alumnos en lo que se refiere al aspecto de la realidad que deben aprender.
Actividades sobre conocimientos previos

Son las que realizamos para conocer las ideas, las opiniones, los aciertos o los errores conceptuales de
los alumnos sobre los contenidos a desarrollar.

Actividades de desarrollo

Son las que permiten conocer los conceptos, los procedimientos o las actitudes nuevas, y también las
gue permiten comunicar a los demas la labor realizada. Pueden ser de varios tipos:

— Actividades de repeticion. Tienen como finalidad asegurar el aprendizaje, es decir, que el
alumno sienta que ha interiorizado lo que su profesor le ha querido transmitir. Son actividades
muy similares a las que previamente ha realizado el profesor.

— Actividades de consolidacion. En las cuales contrastamos que las nuevas ideas se han
acomodado con las previas de los alumnos.
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— Actividades funcionales o de extrapolacion. Son aquellas en las que el alumnado es capaz de
aplicar el conocimiento aprendido en contextos o situaciones diferentes a las trabajadas en
clase.

— Actividades de investigacion. Son aquellas en las que el alumnado participa en la construccion
del conocimiento mediante la busqueda de informacion y la inferencia, o también, aquellas en
las que utiliza el conocimiento para resolver una situacion/problema propuesto..

Actividades de refuerzo

Las programamos para alumnos con algln tipo de retraso o dificultad. No pueden ser estereotipadas,
sino que hemos de ajustarlas a las necesidades o carencias de cada alumno.

Actividades de recuperacion
Son las que programamos para los alumnos que no han adquirido los conocimientos trabajados.
Actividades de ampliacién/profundizacién

Son las que permiten continuar construyendo nuevos conocimientos a alumnos que han realizado de
manera satisfactoria las actividades de desarrollo propuestas y, también, las que no son imprescindibles
en el proceso.

Actividades globales o finales

Son aquellas que realizamos dando un sentido global a los distintos aspectos que hemos trabajado en
un tema, con objeto de no parcelar el aprendizaje, sino, por el contrario, hacerle ver al alumno que los
distintos aspectos aprendidos le sirven para dar respuesta a situaciones/problemas de la vida cotidiana.

Trabajos monogréficos interdisciplinares u otros de naturaleza andloga que impliquen a varios
departamentos

Son aquellos que pretenden:

— Desarrollar, aplicar y poner en practica las competencias bdsicas previstas para la Educacién
Secundaria Obligatoria.

— Mostrar la consecucion alcanzada de los objetivos generales de la etapa.

— Mostrar los conocimientos adquiridos sobre varios temas o materias.

— Aplicar métodos y técnicas de trabajo a través de contenidos diversos que ilustren su
asimilacién.

— Acercar a los alumnos a un modo de trabajar metddico donde poder aplicar los

procedimientos y habilidades aprendidos en distintas materias.

— Centrarse en la indagacion, la investigacion y la propia creatividad, favoreciendo la
curiosidad y el interés en su realizacion.

Su finalidad no es estudiar un nuevo temario o curriculo, y sus caracteristicas son:

— Facilitar y estimular la bdsqueda de informaciones, la aplicacion global del conocimiento, de
los saberes practicos, capacidades sociales y destrezas, no necesariamente relacionados con
las materias del curriculo, al menos no todos ellos.

— Realizar algo tangible (prototipos, objetos, intervenciones en el medio natural, social y
cultural; inventarios, recopilaciones, exposiciones, digitalizaciones, planes, estudios de
campo, encuestas, recuperacion de tradiciones y lugares de interés, publicaciones, etc.).

— Elegir como nucleo vertebrador algo que tenga conexion con la realidad, que dé
oportunidades para aplicar e integrar conocimientos diversos y dé motivos para actuar
dentroy fuera de los centros docentes.
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— Vivir la autenticidad del trabajo real, siguiendo el desarrollo completo del proceso, desde su
planificacion, distintas fases de su realizacion y logro del resultado final.

— Fomentar la participacién de los estudiantes en las discusiones, en la toma de decisiones y
en la realizacién del proyecto, sin perjuicio de que puedan repartirse tareas y
responsabilidades.

En conclusion, se plantea una metodologia activa y participativa, en la que se utilizaran una diversa
tipologia de actividades (de introduccién-motivacion, de conocimientos previos, de desarrollo [de
consolidacién, funcionales o de extrapolacién, de investigacién], de refuerzo, de recuperacién, de
ampliacién/profundizacion, globales o finales). Nuestro enfoque metodoldgico se ajustard a los
siguientes parametros:

- Se disefiaran actividades de aprendizaje integradas que permitan a los alumnos avanzar
hacia los resultados de aprendizaje de mds de una competencia al mismo tiempo.

- La accién docente promovera que los alumnos sean capaces de aplicar los aprendizajes
en una diversidad de contextos.

- Se fomentard la reflexion e investigacion, asi como la realizacién de tareas que
supongan un reto y desafio intelectual para los alumnos.

- Se podran disefiar tareas y proyectos que supongan el uso significativo de la lectura,
escritura, TICy la expresién oral mediante debates o presentaciones orales.

- La actividad de clase favorecerd el trabajo individual, el trabajo en equipo y el trabajo
cooperativo.

- Se procurard organizar los contenidos en torno a nucleos tematicos cercanos vy
significativos.

- Se procurarad seleccionar materiales y recursos diddacticos diversos, variados,
interactivos y accesibles, tanto en lo que se refiere al contenido como al soporte.

AGRUPAMIENTOS DE ALUMNOS

Se podran realizar diferentes variantes de agrupamientos, en funcién de las necesidades que plantee la
respuesta a la diversidad y necesidades de los alumnos, y a la heterogeneidad de las actividades de
ensefianza/aprendizaje.

Asi, partiendo del agrupamiento mas comun (grupo-clase), y combinado con el trabajo individual, se
acudira al pequefio grupo cuando se quiera buscar el refuerzo para los alumnos con un ritmo de
aprendizaje mas lento o la ampliacién para aquellos que muestren un ritmo de aprendizaje mas rapido;
a los grupos flexibles cuando asi lo requieran las actividades concretas o cuando se busque la
constitucion de equipos de trabajo en los que el nivel de conocimiento de sus miembros sea diferente
pero exista coincidencia en cuanto a intereses; o a la constitucién de talleres, que daran respuesta a
diferentes motivaciones. En cualquier caso, cada profesor decidird, a la vista de las peculiaridades y
necesidades concretas de sus alumnos, el tipo de agrupamiento que considere mas operativo.

MODALIDAD DE AGRUPAMIENTO NECESIDADES QUE CUBRE

- Actividades de reflexién personal.
Trabajo individual

- Actividades de control y evaluacién.

- Refuerzo para alumnos con ritmo mas lento.

Pequefio grupo (apoyo) - Ampliacién para alumnos con ritmo mas rapido.

- Trabajos especificos.

Respuestas puntuales a diferencias en:
Agrupamiento flexible

— Nivel de conocimientos.
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- Ritmo de aprendizaje.

- Intereses y motivaciones.

- Respuesta puntual a diferencias en intereses vy
Talleres motivaciones, en funcién de la naturaleza de las
actividades.

Por su valor intrinseco en el fomento de la adquisicion y el desarrollo de habilidades como la
autonomia, la toma de decisiones responsable y el trabajo en equipo, es importante que se conformen
grupos de trabajo heterogéneos para realizar trabajos cooperativos. Antes de iniciar los trabajos, es
imprescindible que se proporcionen al alumnado herramientas que les ayuden a organizar el trabajo de
manera autdonoma y consensuada: distribuir roles en funcion de las habilidades e intereses, establecer
plazos, realizar propuestas, debatirlas después de una escucha activa utilizando argumentos, tomar
decisiones, consensuar propuestas, elegir los materiales necesarios y transformar las propuestas en
productos concretos. Todo ello obligarad al alumno a reflexionar sobre su propio aprendizaje, fomentara
la convivencia y potenciara una de las herramientas mas potentes y productivas para el aprendizaje: la
ensefianza entre iguales.

Metodologia segun el escenario 1 (Presencial completa)

- Se mantiene la estructura Metodoldgica habitual marcada por la programacién.

- Se prescindird de los trabajos en grupo o se dard alternativas para poderlos realizar con
ordenador.

- Seeliminara el contacto entre ellos y el préstamo de material.

Metodologia seglin el escenario 2 (Semipresencial)

- Los alumnos que asistan recibirdn clase con la estructura Metodoldgica habitual y aquellos
alumnos que no puedan asistir recibiran clase on-line

- Se prescindird de los trabajos en grupo o se dard alternativas para poderlos hacer con el
ordenador.

- Seeliminara el contacto entre ellos y el préstamo de material.

- Se potenciara el uso de medios informaticos para adaptar el trabajo a las necesidades actuales
adaptado a nuestra asignatura segin en el momento y escenario en el que nos encontremos.

- Enla modalidad semipresencial diferenciaremos los contenidos para momentos no presenciales
reforzando el trabajo sobre lo trabajado o sobre bdasicos/minimos de manera virtual.
Priorizaremos los minimos/béasicos en la ESO. Estableceremos procedimientos de contacto con
los alumnos y familias mediante Aula Virtual y/o Papas. Adaptaremos horarios, si fuera
necesario, dentro de la jornada laboral matinal.

Metodologia segun el escenario 3 (No presencial)

- Se trabajarad con el Aula Virtual siguiendo las indicaciones de la JCCM y manteniendo nuestra
linea metodoldgica.

- Los trabajos en grupo se podran organizar on-line

- Los trabajos se adaptaran a las necesidades actuales dentro de los intereses de nuestra
asignatura.

- En la modalidad semipresencial o no presencial: Diferenciaremos los contenidos para
momentos no presenciales reforzando el trabajo sobre lo trabajado o sobre basicos/minimos de
manera virtual. Priorizaremos los minimos/basicos en la ESO. Estableceremos procedimientos
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de contacto con los alumnos y familias mediante Aula Virtual y/o Papas. Adaptaremos horarios,
si fuera necesario, dentro de la jornada laboral matinal.

Recursos diddcticos

Los alumnos utilizaran el libro de la Editorial SM “Educacién Plastica, Visual y Audiovisual 42eso0”.

Los criterios de seleccidn de los materiales docentes curriculares que adopten los equipos docentes se
ajustan a un conjunto de criterios homogéneos que proporcionan respuesta efectiva a los
planteamientos generales de intervencion educativa y al modelo antes propuesto. De tal modo, se
establecen ocho criterios o directrices generales que ayudan a evaluar la pertinencia de la seleccién:

Adecuacion al contexto educativo del centro.
Correspondencia de los objetivos promovidos con los enunciados de la programacion.

Coherencia de los contenidos propuestos con los objetivos, presencia de los diferentes tipos
de contenido e inclusidn de temas transversales.

Acertada progresion de los contenidos y objetivos, su correspondencia con el nivel y la
fidelidad a la légica interna de cada materia.

Adecuacion a los criterios de evaluacién del centro.

Variedad de las actividades, diferente tipologia y su potencialidad para la atencién a las
diferencias individuales.

Claridad y amenidad grafica y expositiva.

Existencia de otros recursos que facilitan la tarea educativa.

Entre los recursos didacticos, el profesor podra utilizar los siguientes:

La explicacién del profesor cuando sea estrictamente necesaria; si no es imprescindible,
mejor que los propios alumnos vayan progresando en el autoaprendizaje.

Libro de texto.

Blocs de dibujo.

Lapices de distinta dureza, lapices de colores, rotuladores, ceras, acuarelas...
Modelos varios de escayola y jarrones de barro y ceramica para dibujo del natural.

Sélidos bdsicos en madera y plastico. Piezas industriales y de fontaneria para croquis
acotados y representacion en dibujo técnico.

Se empleardan figuras geométricas tridimensionales y planas para familiarizar a los alumnos
con los cuerpos geométricos.

Material de dibujo (regla, compas...).
Material para reciclaje.

Material informatico. Una camara digital, internet, programas de tratamiento de texto y de
imagenes, y anuncios publicitarios audiovisuales.

Papel de todos los tipos, cartulinas, cartén...
Laminas de arte.

Plastilina, arcilla, escayola...
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— Instrumentos de modelaje.
— Libros de apoyo y bibliografia de consulta del Departamento de Dibujo.

— Uso de las fichas de trabajo, actividades interactivas, animaciones, videos,
autoevaluaciones, etc., como herramientas que permiten atender diferentes necesidades y
con distintos fines:

= Reforzary consolidar los conceptos y aprendizajes basicos.
= Ampliar contenidos y profundizar en ellos.

= Desarrollar los estandares mas procedimentales del curriculo, como la escucha
activa, la empatia, el debate, a través de tareas competenciales cercanas a los
intereses de los alumnos.

= |nvestigar sobre problemas reales asociados a la materia a través del Aprendizaje
Basado en Problemas (APB).

= Activar estrategias y mecanismos de comprension lectora a partir de textos
literarios y no literarios afines a la materia: buscar informacién, interpretar y
relacionar datos, y reflexionar sobre el contenido y la forma.

— Uso del entorno Savia digital para la interaccion profesor-alumno de manera
individualizada.

— Uso habitual de las TIC. Entre otras, recomendamos las siguientes direcciones web:
= Pdginas web de museos, monograficas de artistas, etc.
= http://www.smconectados.com
= http://www.profes.net
=  www.profes.net: propuestas didacticas.
= http://recursostic.educacion.es/bachillerato/dibutec/web/index2.html.
= http://www.librosvivos.net
= www.aprenderapensar.net: plataforma educativa.
* http://www.educacionplastica.net/
= http://blog.educastur.es/luciaag/
= http://sites.google.com/site/bibliotecaespiralcromatica/
= http://www.artehistoria.jcyl.es/
= http://recursostic.educacion.es/artes/plastic/web/cms/
= http://www.educared.org

Recursos atendiendo a la Pandemia

- Se deberia usar los mismos recursos programados durante todo el afio, haciendo mayor
hincapié en uno u otros en funcion del escenario y haciendo mayor uso de los menos trabajados
el curso anterior.

- Los recursos se mantienen pero se tendrd en cuenta que no se podran compartir, en el caso de
material.

- Con respecto a las técnicas artisticas, dado el caso, se sustituiran por las que se consideren
oportunas en funcion de los recursos de los alumnos y los recursos de los que disponen o
pueden disponer las familias.

- Seles facilitara “Contenidos” y “Actividades” a través del Aula Virtual.
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Secuenciacion y temporalizacion de los contenidos (U. Diddcticas)

Los tiempos serdan flexibles en funcién de cada actividad y de las necesidades de cada alumno, que seran
guienes marquen el ritmo de aprendizaje. Teniendo en cuenta que el curso tiene aproximadamente 30
semanas, y considerando que el tiempo semanal asignado a esta materia es de 2 horas, sabemos que en
el curso habrd alrededor de 60 sesiones. Podemos, pues, hacer una estimacion del reparto del tiempo
por unidad didactica, tal y como se detalla a continuacion:

4°9ESO EPVA:

UNIDAD DIDACTICA TEMPORALIZACION
UNIDAD 1: Imagen y percepcion visual 6 sesiones
UNIDAD 2: Representacion de la forma 8 sesiones
UNIDAD 3: Representacion del espacio 6 sesiones
UNIDAD 4: Teorias del color en el lenguaije visual 7 sesiones
UNIDAD 5: Sintaxis de la imagen 6 sesiones
UNIDAD é: La imagen modular en el diseno y el arte | 7 sesiones
UNIDAD 7: Imagen e identidad corporativa 6 sesiones
UNIDAD 8: La imagen en los medios de 6 sesiones
comunicacion

UNIDAD 9: Laimagen en el cine 8 sesiones
TOTAL 60 sesiones

Secuenciacion atendiendo a la Pandemia

- La secuenciacion y temporalizacion de los contenidos en funcion de los tres escenarios no se
modificara.

Estrategias e instrumentos de evaluacion

Criterios de evaluacién y estandares. Relacidon de estandares con las competencias. Relacién de las
estrategias e instrumentos de evaluacion con respecto a los criterios y estandares.

La evaluacion del proceso de aprendizaje de los alumnos de la Educacién Secundaria Obligatoria debe
reunir estas propiedades:

— Ser continua, porque debe atender al aprendizaje como proceso, contrastando diversos
momentos o fases.

— Tener caracter formativo, porque debe tener un caracter educativo y formador y ha de ser
un instrumento para la mejora tanto de los procesos de ensefianza como de los procesos de
aprendizaje.

— Ser integradora, porque atiende a la consecucién del conjunto de los objetivos establecidos
para la etapay del desarrollo de las competencias correspondientes.

— Ser individualizada, porque se centra en la evolucién personal de cada alumno.

— Ser cualitativa, en la medida que aprecia la evolucion en el conjunto de las materias y la
madurez académica del alumno en relaciéon con los objetivos de ESO O Bachillerato y las
competencias correspondientes.
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En el desarrollo de la actividad formativa, definida como un proceso continuo, existen varios momentos
clave, que inciden de una manera concreta en el proceso de aprendizaje:

MOMENTO

Caracteristicas

Relacion con el
aprendizaje

proceso ensefianza-

INICIAL

Permite conocer cual es la situacion
de partida y actuar desde el
principio de manera ajustada a las
necesidades, intereses y
posibilidades del alumnado.

Se realiza al principio del curso o
unidad didactica, para orientar
sobre la programacion, metodologia
a utilizar, organizacion del aula,
actividades recomendadas, etc.

Utiliza distintas  técnicas para
establecer la situacién y dindmica
del grupo clase en conjunto y de
cada alumno individualmente.

Afectara mas directamente a las
primeras fases del proceso:
diagndstico de las condiciones previas
y formulacion de los objetivos.

FORMATIVA-

CONTINUA

Valora el desarrollo del proceso de
ensefianza-aprendizaje a lo largo del
mismo.

Orienta las diferentes
modificaciones que se deben
realizar sobre la marcha en funcién
de la evolucién de cada alumno y del
grupo, y de las distintas necesidades
gue vayan apareciendo.

Tiene en cuenta la incidencia de la
acciéon docente.

Se aplica a lo que constituye el nucleo
del proceso de aprendizaje: objetivos,
estrategias didacticas y acciones que
hacen posible su desarrollo.

SUMATIVA-

FINAL

Consiste en la sintesis de Ia
evaluaciéon continua y constata
como se ha realizado todo el
proceso.

Refleja la situacion final del proceso.

Permite orientar la introduccion de
las modificaciones necesarias en el
proyecto curricular y la planificacién
de nuevas secuencias de ensefianza-
aprendizaje.

Se ocupa de los resultados, una vez
concluido el proceso, y trata de
relacionarlas con las carencias vy
necesidades que en su momento
fueron detectadas en la fase del
diagndstico de las condiciones previas.

Asimismo, se contempla en el proceso la existencia de elementos de autoevaluacién y coevaluacién, de
manera que los alumnos se impliquen y participen en su propio proceso de aprendizaje. De este modo,
la evaluacién deja de ser una herramienta que se centra en resaltar los errores cometidos, para
convertirse en una guia para que el alumno comprenda qué le falta por conseguir y como puede
lograrlo.
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ESTRATEGIAS PARA LA EVALUACION

En el epigrafe 4 se establecieron los criterios de evaluacion que han de servir como referente para la
evaluaciéon, y que se concretan en los estandares de aprendizaje evaluables, que son la referencia
concreta fundamental a la hora de evaluar. Las herramientas de evaluacién que se propongan, por
tanto, no deben intentar medir el grado de consecucion de los contenidos en si mismos, sino de los
estandares de aprendizaje propuestos que, intrinsecamente, siempre implicara la adquisicién de los
contenidos asociados.

Para medir el grado de consecucion de cada competencia clave, la Comisién Pedagdgica del
Centro debe consensuar un marco comun que establezca el peso del porcentaje de la calificacion
obtenida en cada materia para el calculo de la evaluacién de cada una de las competencias.

La propuesta para la materia de «Educacion Plastica Visual y Audiovisual» y « Dibujo Técnico» aparecera
mas adelante en el apartado criterios de calificacién.

PROCEDIMIENTOS E INSTRUMENTOS DE EVALUACION

Los instrumentos que han de medir los aprendizajes de los alumnos deberdan cumplir unas normas
bdsicas:

e) Deben ser utiles, esto es, han de servir para medir exactamente aquello que se
pretende medir: lo que un alumno sabe, hace o cémo actua.

f)  Han de ser viables, su utilizacién no ha de entrafiar un esfuerzo extraordinario o
imposible de alcanzar

Entre otros instrumentos de evaluacién conviene citar los siguientes:
— Exploracion inicial

Para conocer el punto de partida, resulta de gran interés realizar un sondeo previo entre los alumnos.
Este procedimiento servird al profesor para comprobar los conocimientos previos sobre el tema y
establecer estrategias de profundizacion; y para el alumno, para informarle sobre su grado de
conocimiento de partida. Puede hacerse mediante una breve encuesta oral o escrita, a través de una
ficha de Evaluacion Inicial.

— Cuaderno del profesor

Es una herramienta crucial en el proceso de evaluacién. Debe constar de fichas de seguimiento
personalizado, donde se anoten todos los elementos que se deben tener en cuenta: asistencia,
rendimiento en tareas propuestas, participacién, conducta, resultados de las pruebas y trabajos, etc.

Para completar el cuaderno del profesor serd necesaria la observacion diaria, supervisar el cuaderno o
carpeta del alumno, tomar nota de sus intervenciones y anotar las impresiones obtenidas en cada caso.
Entre los aspectos que precisan de una observacion sistematica y analisis de tareas destacan:

=  Observacion diaria: valoracion del trabajo de cada dia, muy utilizado para calibrar
habitos y comportamientos deseables.

=  Participacién en las actividades del aula, como debates, puestas en comun..., que son
un momento privilegiado para la evaluacion de actitudes. El uso de la correcta
expresion oral serd objeto permanente de evaluacidon en toda clase de actividades
realizadas por el alumno.

= Trabajo, interés, orden vy solidaridad dentro del grupo.

=  Cuaderno de clase, en el que el alumno anota los datos de las explicaciones, las
actividades vy ejercicios propuestos. En él se consignaran los trabajos escritos,
desarrollados individual o colectivamente en el aula o fuera de ella, que los alumnos
deban realizar a peticidn del profesor. El uso de la correcta expresion escrita serd objeto
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permanente de evaluacién en toda clase de actividades realizadas por el alumno. Su
actualizaciéon y correccion formal permiten evaluar el trabajo, el interés y el grado de
seguimiento de las tareas del curso por parte de cada alumno y ayudard a valorar
distintas actividades, asi como la organizacion y limpieza del mismo.

— Pruebas objetivas

Queda a consideracién del profesor. En principio, el Dpto no se plantea el realizar exdmenes a los
alumnos de la ESO.

Deben ser lo mas variadas posibles, para que tengan una mayor fiabilidad. Pueden ser orales o escritas
Yy, a su vez, de varios tipos:

De informacion: con ellas se puede medir el aprendizaje de conceptos, la memorizacion
de datos importantes, etc.

De elaboracion: evaluan la capacidad del alumno para estructurar con coherencia la
informacién, establecer interrelaciones entre factores diversos, argumentar
|6gicamente, etc. Estas tareas competenciales persiguen la realizacién de un producto
final significativo y cercano al entorno cotidiano.

De investigacion: aprendizajes basados en problemas (PBL).

Trabajos individuales o colectivos sobre un tema cualquiera.

Criterios de evaluacion y estdndares

CONTENIDOS, CRITERIOS DE EVALUACION Y ESTANDARES DE APRENDIZAJE ASOCIADOS A CADA

COMPETENCIA.
ESTANDARES DE
CONTENIDOS (E:\F;,L\TLEUR,LOCISOIN DE APRENDIZAJE uD. CcC
EVALUABLES
BLOQUE 1. EXPRESION PLASTICA
e Valores expresivos de 1.1. Realiza | 1,2,3,4,5,6,7,8
los elementos del composiciones Y9 CAA
lenguaje pldstico vy artisticas
visual. seleccionando y SIEE
L , utilizando los CEC
e Significado del color. | 1. N Realizar distintos  elementos
e Estructuras compoyaones del lenguaje pldstico D
compositivas. Ritmo y 'cre'atllvas, y visual.
o individuales y en
movimiento.
grupo, que CCL
e Estudio y aplicacion | evidencien las CAA
de distintas técnicas | distintas 1.2. Cambia el
artisticas. Técnica | capacidades significado de una 4v7 SIEE
secas, humedas y | expresivas del | imagen por medio Y CEC
mixtas. lenguaje pldastico y | del color.
; CD
. . visual.
e Experimentacion con
distintos materiales. CSC
e Materiales y soportes 1'3j Reconoce y CAA
segln las diferentes aplica las leyes de | 5,6y8 SIEE
composicion,
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técnicas.

Realizacién y
seguimiento del
proceso de creacién:
bocetos (croquis),
guion (proyecto),
presentacion final
(maqueta) y
evaluacion
(autorreflexion,
autoevaluacion y
evaluacion colectiva
del proceso vy del
resultado final).
Pautas para la
elaboracién de
proyectos  plasticos
de forma
cooperativa,
desarrollando la

iniciativa, creatividad
e imaginacion.

Utilizacion  de
tecnologias de |Ia
informacion vy la
comunicacién para el
desarrollo de un
proyecto.

Andlisis y apreciacion

de diferentes
manifestaciones
artisticas en la

historia del arte.

creando . gsquemas CEC
de movimientos vy
ritmos, empleando CcDh
los materiales y las
técnicas adecuadas.
1.4. Muestra
iniciativa en la
actividad diaria del CAA
aula valora
Y V11,2,3,4,5,6,7,8 | SIEE
evalia, el trabajo 9
propio y ajeno en Y CEC
todo el proceso CcD
creativo de manera
critica y respetuosa.
2. Realizar obras
pldsticas
ex.p.erlmentando % 51 Conoce y
utilizando ) CAA
. experimenta con
diferentes soportes | . L
. diferentes técnicas y SIEE
y técnicas, tanto
L. soportes en un | 4,5y 8
analdgicas como . CEC
- proyecto creativo
digitales, valorando . ,
mostrando interés en cD
el esfuerzo de
L todo el proceso.
superacion que
supone el proceso
creativo.
3.1. Conoce vy elige CAA
los materiales mas
1,2,3,4,5,6,7,8 | SIEE
adecuados para la
. lizacis ge | V2 CEC
3 Elegir los | realizacion e
materiales vy las proyectos artisticos. cD
tecnicas mas |37 Utiliza con
adecuadas para .
1ab propiedad, los
elaborar. UN 1 materiales y CAA
composicion  sobre procedimientos mas
la base de unos 46 1,2,3,4,5,6,7,8 CEC
bjetivos prefijados. | oo Pare vy g
obje Prety " | representar y cb
expresarse en e
relacion a los
lenguajes graficos.
4. Colaborar en la | 4.1. Mantiene su
realizacién de | espacio de trabajo y CAA
proyectos pldsticos | su material en
gue comporten una | perfecto estado | 1,2,3,4,5,6,7,8 CEC
organizacioén de | aportédndolo al aula|Y 9 cD
forma cooperativa, | cuando sea necesario csc

valorando el trabajo
en equipo como

para la elaboracidon
de las actividades.
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Zt:]entela de C:leqaucieés 4.2, Trabgja de forma CAA
artistica. cooperativa, 1,2,3,4,5,6,7,8 | CEC
valorando y Y’91 e
respetando el trabajo Co
en equipo. CSC
4.3. Entiende el
proceso de creacion CAA
artistica y sus fases y 12345678 | CEC
lo aplica a la Yo
produccion de b
proyectos personales CSC
y de grupo.
5.1. Explica,
5. Reconocer en | tjlizando un
obras de arte la | |enguaje adecuado,
utilizacion de | g proceso de
distintos elementos | -reacién de una obra CAA
Y téFnicas Qe artistica; analiza los
expresion, apreciar | soportes, materiales CEC
|OS,d.IStlntOS estilos |\ técnicas grafico- 7y8 D
artisticos, valorar el | j4sticas que
patrimonio artistico | constituyen la csC
y cultural como un | imagen, asi como los
medio. y de | elementos
comunicacion Y| compositivos de la
disfrute individual y | misma.
colectivo, %
contribuir a su | 2-2- Analiza y lee cCL
conservacion a | imagenes de
través del respeto y diferentes obras de 5 CAA
divulgacion de las | arte y las situa en el CEC
obras de arte. periodo al  que
pertenecen.
BLOQUE 2. DIBUJO TECNICO
e Aplicacion de , . ‘ CCL
trazados 6. . Ana”zar la QJ“ Dﬁerencm. gl CAA
fundamentales en cgnﬂgurauon. de smtema. de dibujo 1
disefios compositivos. disefios realizados | descriptivo del CEC
con formas | perceptivo.
e Trazado de | geométricas planas CMCT
triangulos, creando 6.2. Resuelve
cuadrilateros Y | composiciones problemas sencillos
poligonos  regulares | donde intervengan | referidos a CAA
or diferentes | di i14
fnétodos. glevoer:é)tsrico:razados cua,drllateros o Y1123456y7 |cEc
) poligonos utilizando
e Trazado de | utiizando  —con | con precision  los cMmcT
tangencias y enlaces precision y'I|mp|eza materiales de Dibujo
aplicdindolo en la '95 jnaFeqabs de | Técnico,
creacion de disefios, | 91PUI0 teenico. 6.3. Resuelve | 1y 7 CAA
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Fundamentos y
aplicaciones de los
Sistemas de

representacion:
Sistema diédrico.
Vistas diédricas.

Perspectiva
isométrica.

Perspectiva caballera.

Perspectiva cénica.

Reconocimiento  del
dibujo técnico en
obras artisticas,
arquitectura, disefio y
la ingenieria.
Aplicacién  de los
sistemas en un
proyecto.

Iniciacién al disefio
por ordenador
aplicado al dibujo
técnico.

problemas bdsicos de

) CEC
tangencias y enlaces.
CMCT
6.4. Resuelve y CAA
analiza problemas de
. - CEC
configuracion de
formas geométricas | 6,7y 8 CMCT
planas y los aplica a SIEE
la creacion de
disefios personales. CcD
7.1. Visualiza formas CAA
tridimensionales
definidas por sus 2y3 CEC
vistas principales. CMCT
7.2. Dibuja las vistas
CAA
(el alzado, la planta y
el perfil) de figuras | 2y 3 CEC
tridimensionales CMCT
7. Diferenciar y | sencillas.
utilizar los distintos 73. Dibuja
sistemas » de perspectivas de
representacion formas
grafica, . tridimensionales, CAA
reconociendo la utilizando yl2y3 CEC
utilidad del dibujo seleccionando ol
de representacion sistema de cMmCT
objetiva en el representacion mas
ambito de las artes, adecuado.
la arquitectura, el
disefio y la | 7.4. Realiza CAA
ingenierfa. perspectivas conicas
frontales y oblicuas, CEC
eligiendo el punto de CMCT
vista mas adecuado.
7.5. Muestra CAA
|n|C|.a.t|va y actitud 1.2.3.4,5,6,7.8 CEC
positiva en la Yo
realizacién de los b
trabajos. CSC
8. Conoce y
diferencia 8.1. Conoce la
programas de | aplicacion de las CAA
dibujo por | tecnologias de la CEC
ordenador para mform:.amo'nl y la 23.6y7 CMCT
construir  trazados | comunicacion para la
geométricos y | creacién de disefios SIEE
piezas sencillas en | geométricos cD
los diferentes | sencillos.
sistemas de
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‘ representacion.

BLOQUE 3. FUNDAMENTOS DEL DISENO

Concepto de disefio y
su importancia en la
actualidad.

Elementos y
finalidades de la
comunicacion visual.

Funciones del disefio.

Ambitos del disefio:
Disefio industrial, de
espacios, disefio
textil, disefio graficoy
publicitario.

Analisis y descripcién
de los elementos del
disefio.

La simplificacién de la
imagen: el logotipo

Proceso de un
proyecto de disefio.

Tipografia.
Simbolismo del color.
Su  aplicacion  al
disefio.

La importancia de las
nuevas  tecnologias
en el disefio y
aplicaciones practicas
en un proyecto.

diferentes areas del

CCL
9. Interpretar 9.1. Conoce los
criticamente las glementos y 1,6,7,8y9 CAA
imagenes vy las finalidades de |Ia CEC
formas de sy | comunicacion visual. csc
entorno cultural
siendo sensible a | 9.2. Observay analiza
sus cualidades | los  objetos  de ccL
pldsticas, estéticas y | huestro entorno en
funcionales y | su vertiente estética 2 7y8 CAA
apreciando el | y de funcionalidad vy | ™’ CEC
proceso de creacién | utilidad, utilizando el
artistica. lenguaje  visual 'y csc
verbal.
10.1. Identifica los
10. Identificar los | distintos elementos CCL
distintos elementos | del  lenguaje  del CAA
que  forman la | disefio y clasifica | 1,6,7,8y9
estructura del | diferentes objetos en CEC
lenguaje del disefio. | funcion de la familia
o rama del Disefio.
CCL
11.1. Realiza distintos CAA
tipos de disefio vy
composiciones CEC
modulares utilizando SIEE
las formas | 5y 6
, geométricas bdsicas, cMcT
11. Realizar .
o estudiando la CcD
comppsmones organizacion del
creativas que )
i , plano y del espacio.
evidencien las
cualidades técnicas
y expresivas del CCL
lenguaje del disefio | 11.2. Conoce vy CAA
adaptandolas a las | planifica las distintas
diferentes areas, | fases de realizacion CEC
valorando el trabajo | de la imagen / SIEE
en equipo para la | corporativa de una
creacion de ideas | empresa. cMeT
originales.
11.3. Realiza
composiciones
creativas y11,2,3,4,5,6,7,8 CAA
funcionales Y9 CEC
adaptandolas a las
SIEE
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disefio, valorando el

, , CMCT
trabajo organizado vy
secuenciado en la CcD
realizacién de todo
proyecto, asi como la
exactitud, el orden y
la limpieza en las
representaciones
graficas.
CAA
11.4. Utiliza  las
nuevas tecnologias CEC
de la informaciény la SIEE
comunicacién  para | 7y 8
llevar a cabo sus CMCT
propios proyectos CD
artisticos de disefio.
CAA
11.5. Planifica los CEC
pasgs g/segU|r en la SIEE
realizacién de
proyectos artisticos | 7, 8,9 CMCT
respetando las D
realizadas por
compafieros. CsC
11.6. Proyecta un
disefio  publicitario
utilizando los CAA
distintos elementos
del lenguaje grafico- g CEC
plastico, SIEE
individualmente o en
equipo, participando D
activamente en las
actividades.
BLOQUE 4. LENGUAJE AUDIOVISUAL Y MULTIMEDIA
e Elementos del | 12. Identificar los | 12.1. Analiza los tipos
. . L CAA
lenguaje audiovisual. | distintos elementos | de plano que
L, , que forman la | aparecen en distintas | 2y 9 CEC
e Introduccidén al cine y . ,
estructura narrativa | peliculas

la fotografia.

y expresiva basica

cinematograficas
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) del lenguaje | valorando sus
e Estructura narrativa: L
audiovisual y | factores expresivos.
storyboard. . )
multimedia,
o Andlisis de imagen d ibiend cct
p |si e_l gge ss escribiendo | 129, Realiza  un an
ijas. |preC|aC|,o.n e | correctamente .os storyboard a modo
sus valores esteticos. pasosI ne(;esar.@s de guion para la |9 CEC
s ) r r n .
e Andlisis de secuencias para fa pro ”C“9 secuencia de una SIEE
) (e de un mensaje /
cinematograficas. o pelicula.
audiovisual.
e (Creacién y
manipulacion de 13.1. Visiona
cinematograficas
ordenador. _ natog CAA
identificando y
* Desarrollo _de_ un analizando los | 9 CEC
proyecto audiovisual. 13 Reconocer los | diferentes planos,
e Programas de edicion | elementos que | angulaciones y
de audio y video integran los | movimientos de
. | distintos lenguajes | camara.
e Andlisis de anuncios .
o audiovisuales y sus ceL
audiovisuales. .
finalidades.
13.2. Recopila CAA
diferentes imdgenes
'8 9 CEC
de prensa analizando
sus finalidades. SIEE
CsC
14.2. Elabora CAA
imagenes  digitales CEC
. utilizando  distintos | 4y 8
14. o Realizar programas de dibujo SIEE
conwpomuones. por ordenador. D
creativas a partir de
codigos  utilizados | 14.3. Analiza y realiza
. . , CAA
en cada lenguaje | diferentes fotografias
audiovisual, teniendo en cuenta | 2,5y 9 CEC
mostrando interés | diversos criterios SIEE
por los avances | estéticos.
tecnoldgicos
. i CAA
vinculados a estos 14“4' Realiza,
lenguajes. siguiendo el CEC
esquema del proceso | 9
de creacién, un SIEE
proyecto audiovisual. CcD
15. Mostrar una
actitud critica ante | 15.1.  Analiza la ccL
las necesidades de | publicidad con una
consumo  creadas | actitud critica desde g CAA
por la publicidad | el conocimiento de CEC
rechazando los | los elementos que
elementos de ésta | los componen. s
que suponen
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discriminacién
sexual, social o
racial.

49ESO - BLOQUE 1- EXPRESION PLASTICA. CONTENIDOS

o Valores expresivos de los elementos del lenguaje plastico y visual. Significado del
color.

o Estructuras compositivas. Ritmo y movimiento.

o Estudio y aplicacién de distintas técnicas artisticas. Técnicas secas, hiumedas y
mixtas.

o Experimentacién con distintos materiales.

o0 Materiales y soportes segln las diferentes técnicas.

o Realizacién y seguimiento del proceso de creacion: bocetos (croquis), guion
(proyecto), presentacion final (maqueta) y evaluacion (autorreflexion, autoevaluacién
y evaluacién colectiva del proceso y del resultado final).

o Pautas para la elaboracion de proyectos plasticos de forma cooperativa,
desarrollando la iniciativa, creatividad e imaginacion.

o Utilizacién de las tecnologias de la informacién y la comunicacién para el
desarrollo de un proyecto.

o Andlisis y apreciacién de diferentes manifestaciones artisticas en la historia del

arte.

4°ESO - BLOQUE 2. DIBUJO TECNICO APLICADO A PROYECTOS - CONTENIDOS
o Aplicacion de trazados fundamentales en disefios compositivos.

o Trazado de tridngulos, cuadrildteros y poligonos regulares por diferentes
métodos.

o Trazado de tangencias y enlaces aplicandolo en la creacién de disefios.

o Fundamentos y aplicaciones de los Sistemas de representacion : Sistema diédrico.
Vistas diédricas. Perspectiva isométrica. Perspectiva caballera. Perspectiva conica.
o Reconocimiento del dibujo técnico en obras artisticas, arquitectura, disefio y la
ingenieria. Aplicacion de los sistemas en un proyecto.

o Iniciacién al disefio por ordenador aplicado al dibujo técnico.

49ESO - BLOQUE 3. FUNDAMENTOS DEL DISENO - CONTENIDOS

o Concepto de disefio y su importancia en la actualidad.

o Elementos vy finalidades de la comunicacion visual.

o Funciones del disefio.

o Ambitos del disefio: Disefio industrial, de espacios, disefio textil, disefio grafico y
publicitario.

o Andlisis y descripcion de los elementos del disefio.

o La simplificacién de la imagen: el logotipo

o Proceso de un proyecto de disefio.

o Tipografia.

o Simbolismo del color. Su aplicacidn al disefio.

o La importancia de las nuevas tecnologias en el disefio y aplicaciones practicas

en un proyecto.

492ESO - BLOQUE 4. LENGUAJE AUDIOVISUAL Y MULTIMEDIA - CONTENIDOS
o Elementos del lenguaje audiovisual.

o Introduccién al cine y la fotografia.

o Estructura narrativa: storyboard.

o Anélisis de imagenes fijas. Apreciacién de sus valores estéticos.
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o Andlisis de secuencias cinematograficas.

o Creacién y manipulacion de imagenes por ordenador.
o Desarrollo de un proyecto audiovisual.

o Programas de edicién de audio y video

o Analisis de anuncios audiovisuales.
Criterios de calificacion

El alumno debe saber qué se espera de él y cdmo se le va a evaluar; solo asi podra hacer el esfuerzo
necesario en la direccion adecuada para alcanzar los objetivos propuestos. Si es necesario, se le debe
proporcionar un modelo que imitar en su trabajo. Se arbitrard, también, el modo de informar sobre los
criterios de evaluacion y calificacion a las familias de los alumnos, asi como los criterios de promocién.

Los criterios de calificacion deberian, idealmente, ser consensuados por todos los profesores que
imparten clase al grupo, y deberian ser coherentes en todas las materias que se imparten en el centro.

Los resultados de evaluacidon se expresaran con nimeros sin decimales de 1 a 10, que se afiadiradn a las
siguientes calificaciones: Sobresaliente (9, 10), Notable (7, 8), Bien (6), Suficiente (5) o Insuficiente (4, 3,
2, 1). La calificacién «No presentado» solo podra usarse cuando el alumno no se presente a las pruebas
extraordinarias, salvo que hubiera obtenido otra calificaciéon en la evaluacion final ordinaria, caso en el
que se pondra la misma calificacién.

Se propone el siguiente esquema para el calculo de la calificacion: La calificacion del trimestre tendra en
cuenta todos los instrumentos de evaluacién:

En el proceso de evaluaciéon del alumno, los trabajos practicos, el cuaderno y la posibilidad examenes
tedrico- practicos corresponderian al 80% de la nota , el otro 20 % corresponderia a la actitud o
predisposicién del alumno hacia la asignatura. En todo caso, el profesor deberad valorar en cada
momento este porcentaje, ya que en determinados cursos el apartado de geometria es mds extenso
dando pie a un mayor peso de las pruebas objetivas y exdamenes tedricos.

Conocimientos. Habilidades y destrezas.

80%
COMPETENCIAS:
TRABAJOS 60%
e (Conciencia y | Se valorard la correccion de los contenidos y la limpieza,
Expresion Cultural | precision, y correcta ejecucion de los trabajos segun la técnica
(CEQ) empleaday el formato utilizado.
e Matematica en
Ciencia y Tecnologia
(cMcT)

o APUNTES 20%
e Comunicacion

lingtistica (CCL) Se evaluard el orden, limpieza y contenido de los apuntes
tomados en clase que complementaran al libro de texto.

EXAMENES: Si en la evaluacién se realizara una prueba escrita o examen, el apartado de TRABAJOS se
puntuaria con el 30% y el EXAMEN con otro 30%.

Trabajo en clase. Habitos de trabajo.
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COMPETENCIAS: 10%

Trabajar con libro de texto y apuntes.

e Aprender a aprender | Libro de texto. Editorial SM
(CAA)

Entregar los trabajos en la fecha indicada

e Sentido vy Espiritu

Emprendedor (SIEE) Aprovechar el tiempo en clase

e Tratamiento de la

informacion y

competencia digital

(CD)
Interés y respeto en clase
10%
Traer el material a clase
No llevar todo el material necesario a la clase tendra como
consecuencia quedarse durante el recreo o 72 hora (si la
actitud es continuada) en el aula donde la profesor/a le
indicara lo que debe realizar.

COMPETENCIAS: Estar atento y participativo
Buen comportamiento
e Social y civica (CSC) - Hablar con educacién a la profesora y a los

compafieros.
- Sentarse bien en clase.
- No comer chicle en clase.
- Hablar respetando turno de palabra.
- Mantener la limpieza y el orden en el aula.

- No levantarse sin permiso.

Como trabajos practicos tenemos:
- Ejercicios de aplicacion directa de los contenidos realizados en la clase
- Laminas de profundizacion
- Trabajos en equipo
- Exposiciones orales

El resto, hard referencia a pruebas objetivas (si asi lo considera el profesor) de contenido
tedrico/practico, especialmente, como ya se ha indicado, de los contenidos de geometria.
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Esta valoracion de aptitudes se podra ver mds o menos afectada por la valoracién de la actitud del
alumno a lo largo del curso, tanto de forma negativa como positiva.

En un Departamento de naturaleza experimental como es éste, resulta importante dejar constancia de
la trascendencia que tiene el material didactico y su uso en la valoracidon de aptitudes en los alumnos.

Para aprobar es necesario entregar TODOS LOS TRABAJOS planteados a lo largo de cada trimestre.

>El alumno deben traer todo el material necesario para la asignatura y si de forma reiterada no es asi se
avisara a las familias y se les penalizara con un parte. Si persiste en su actitud se considerara abandono
de la materia perdiendo asi la evaluacion continua.

CRITERIOS MINIMOS DE EVALUACION PARA 42ESO

1. Tomar decisiones especificando los objetivos y las dificultades, proponiendo diversas opciones y
evaluando cual es la mejor solucién.

2. Utilizar recursos informaticos y las tecnologias de la informacién y la comunicacién en el campo de la
imagen fotografica, el disefio gréfico, el dibujo asistido por ordenador y la edicién videogréfica.

3. Colaborar en la realizacion de proyectos pldsticos que comportan una organizacién de forma
cooperativa.

4. Realizar obras plasticas experimentando y utilizando diferentes técnicas de expresion grafico-plastica
(dibujo artistico, volumen, pintura y grabado).

5. Utilizar la sintaxis propia de las formas visuales del disefio y la publicidad para la realizacion de
proyectos concretos.

6. Elaborar obras multimedia y producciones videograficas utilizando las técnicas adecuadas al medio.
7. Describir objetivamente las formas, aplicando sistemas de representacién normalizacion.

8. Reconocer y leer imagenes, obras y objetos de los entornos visuales (obras de arte, disefio,
multimedia , etc.).

9. Analizar criticamente los valores que rigen la creacion artistica y el mercado del Arte.

10. Valorar las aportaciones esenciales que en el campo plastico y visual han desarrollado las nuevas
tecnologias.

11. Saber expresarse y redactar oralmente o por escrito los conceptos, procesos y descripciones.

EVALUACION FINAL ORDINARIA Y EXTRAORDINARIA

La evaluacion del proceso de aprendizaje de los alumnos debe ser integradora, y por ello, ha de tenerse
en cuenta desde todas y cada una de las asignaturas la consecucién de los objetivos establecidos para la
etapa y del desarrollo de las competencias correspondientes. Sin embargo, el caracter integrador de la
evaluaciéon no impedira que el profesorado realice de manera diferenciada la evaluacion de cada
asignatura teniendo en cuenta los criterios de evaluacion y los estandares de aprendizajes evaluables de
cada una de ellas. Por tanto, al término de cada curso se valorara el progreso global del alumno en cada
materia, en el marco de la evaluacion continua llevado a cabo.

Para el alumnado con calificacién negativa, se elaborard un informe individualizado y en el que se
propone actividades para su recuperacion.

Se llevara a cabo una evaluacién extraordinaria para estos alumnos, que debe ajustarse a lo recogido en
el informe que se ha dado al alumno.
Atencién a la diversidad

La Educacion Secundaria Obligatoria se organiza de acuerdo con los principios de educaciéon comun y de
atencion a las necesidades de todos alumnos. Pero estos tienen distintas formacién, distintas
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capacidades, distintos intereses,... Por ello, la atencién a la diversidad debe convertirse en un aspecto
esencial de la practica docente diaria.

En nuestro caso, la atencién a la diversidad se contempla en tres niveles o planos: en la programacion,
en la metodologia y en los materiales.

La programacién debe tener en cuenta los contenidos en los que los alumnos consiguen rendimientos
muy diferentes. Aunque la practica y resolucion de problemas puede desempefiar un papel importante
en el trabajo que se realice, el tipo de actividad concreta y los métodos que se utilicen deben adaptarse
segun el grupo de alumnos. De la misma manera, el grado de complejidad o de profundidad que se
alcance no puede ser siempre el mismo. Por ello se aconseja organizar las actividades en actividades de
refuerzo y de ampliaciéon, de manera que puedan trabajar sobre el mismo contenido alumnos de
distintas necesidades.

La programacion debe también tener en cuenta que no todos los alumnos progresan a la misma
velocidad, ni con la misma profundidad. Por eso, la programacion debe asegurar un nivel minimo para
todos los alumnos al final de la etapa, dando oportunidades para que se recuperen los contenidos que
guedaron sin consolidar en su momento, y de profundizar en aquellos que mds interesen al alumno.

7. Atencion a la diversidad en la metodologia
Desde el punto de vista metodoldgico, la atencidn a la diversidad implica que el profesor:

= Detecte los conocimientos previos, para proporcionar ayuda cuando se detecte una
laguna anterior.

=  Procure que los contenidos nuevos enlacen con los anteriores, y sean los adecuados al
nivel cognitivo.

= |ntente que la comprension de cada contenido sea suficiente para que el alumno pueda
hacer una minima aplicacién del mismo, y pueda enlazar con otros contenidos
similares.

8. Atenciodn a la diversidad en los materiales utilizados

Como material esencial se utilizara el libro de texto. El uso de materiales de refuerzo o de ampliacion,
tales como las fichas de consolidacion y de profundizacion que el profesor puede encontrar en Savia
digital permite atender a la diversidad en funcidon de los objetivos que se quieran trazar.

De manera mas concreta, se especifican a continuacion los instrumentos para atender a la diversidad de
alumnos que se han contemplado:

— Variedad metodoldgica.

— Variedad de actividades de refuerzo y profundizacion.

— Multiplicidad de procedimientos en la evaluacién del aprendizaje.
— Diversidad de mecanismos de recuperacion.

— Trabajo en pequefios grupos.

— Trabajos voluntarios.

Estos instrumentos pueden completarse con otras medidas que permitan una adecuada atencién de la
diversidad, como:

— Llevar a cabo una detallada evaluacion inicial.
— Favorecer la existencia de un buen clima de aprendizaje en el aula.

— Insistir en los refuerzos positivos para mejorar la autoestima.
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— Aprovechar las actividades fuera del aula para lograr una buena cohesién e integracién del
grupo.

Si todas estas previsiones no fuesen suficientes, habrd que recurrir a procedimientos institucionales,
imprescindibles cuando la diversidad tiene un caracter extraordinario, como pueda ser significativas
deficiencias en capacidades de expresion, lectura, comprensién, o dificultades originadas por
incapacidad fisica o psiquica.

A los alumnos con dificultades fisicas o psiquicas que les impidan seguir el desarrollo normal del
proyecto curricular, previo informe psicopedagogico del Departamento de Orientacion, se les
elaboraria, con la necesaria asesoria del mismo, la adaptacion curricular necesaria en lo referido a:

— Adaptacién de objetivos y contenidos.

— Graduacién de criterios y procedimientos de evaluacién.
— Metodologia.

— Eleccidon de materiales didacticos.

— Agrupamientos.

— Organizacién espacio-temporal.

— Programas de desarrollo individual.

— Adaptacion al ritmo de aprendizaje de los alumnos.

A lo largo del curso se mantendra un seguimiento del alumnado, informando al Departamento de
Orientacién de cualquier problema que se observe para que dicho Departamento adopte las medidas
pertinentes.

Atencidn a los alumnos con materias pendientes
RECUPERACIONES:

Los mecanismos de recuperacién estan en funcién de todo lo anteriormente expuesto. Entendemos que
cada alumno ha de recuperar aquello en lo que no ha logrado los objetivos propuestos, de modo que:

a) Deberd rectificar su actitud si ahi esta su dificultad.

b) Debera hacer o rectificar aquellos trabajos que no ha hecho en su momento o ha hecho de
modo no satisfactorio.

c) Debera volver a estudiar los contenidos conceptuales o procedimentales si esa es su
insuficiencia.

De esta manera no puede haber un Unico mecanismo de recuperacion, pues este se ajustarad a la
realidad de los alumnos en cada evaluacion. El profesor acordara con sus alumnos el momento mas
adecuado para la realizacion de las pruebas o trabajos necesarios.

Los alumnos que tengan pendiente de recuperacion alguna evaluacidon anterior recibiran actividades de
recuperacion, que han de ser motivadoras, significativas y adaptadas al modo de aprendizaje de cada
alumno, y que deben ayudarle a alcanzar los objetivos.

PENDIENTES:

Un procedimiento similar debe establecerse con los alumnos que deben recuperar la materia pendiente
del afio anterior. Para ello debe organizarse un calendario de entrega de actividades (ESO y BCHTO) y de
pruebas objetivas (BCHTO) que le permitan recuperar la materia.

Durante este curso se realizardn cuatro reuniones:
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Recreo (j) 21 octubre 2021, reunion para entrega de tareas. Aula Dib 001(29s) y 002(19s)
Recreo (j) 27 enero 2022, reunion para aclarar dudas. Aula Dib 001(29s) y 002(19s)
Recreo (j) 10 marzo 2022, reunién para aclarar dudas. Aula Dib 001(29s) y 002(19s)
Recreo (j) 05 mayo 2022, recogida de tareas. Entrega final. Aula Dib 001(22s) y 002(129s)

Las responsables de las pendientes seran (los niveles que no se nombran es porque no hay alumnos
pendientes):

Eva Salmerdn: Pendientes de 12 eso EPVA

Cristina Mufioz: Pendientes de 22 eso EPVAy TAE

PERDIDA DE EVALUACION CONTINUA:

También para los alumnos que pierdan el derecho a la evaluacion continua en funcion de lo establecido
en el Reglamento de Régimen Interior se procederd organizarse un calendario de entrega de actividades
y de pruebas objetivas que le permitan recuperar la materia. El proyecto educativo de Centro tiene
recogido que no asistiendo 20 horas semanales pierden la evaluacion continua. La evaluacion se pierde
para todo el curso y se le evalUa al final en junio

Mecanismo: Entregar los todos los trabajos y apuntes que se hayan realizado durante todo el curso.
Realizar el examen final si asi lo considera el profesor. Método: Recopilar los apuntes y en su caso
ayudarse del libro de aula para la realizarlos y también para la realizacion de las tareas. Instrumentos:
libro de texto y materiales necesarios para la materia. El profesor resolvera dudas puntuales sobre los

trabajos que vaya realizando.

>El alumno deben traer todo el material necesario para la asignatura y si de forma reiterada no es asi se
avisara a las familias y se les penalizard con un parte. Si persiste en su actitud se considerard abandono
de la materia perdiendo asi la evaluacién continua.

ALUMNOS QUE NO SE PRESENTAN A UN EXAMEN: El examen se repetird siempre que el alumno lo
justifique mediante justificante médico o documento oficial. Si por ser menor de edad en el centro de
salud no le dieran justificante médico sera el justificante de acompafiamiento del padre el que deberd
pedir.

Estrategias e instrumentos de evaluacion atendiendo a la Pandemia

Criterios de evaluacién y estandares. Relacidon de estandares con las competencias. Relacién de las
estrategias e instrumentos de evaluacién con respecto a los criterios y estandares. Como cambiard la
secuenciacion y temporalizacion de los contenidos en funcién de los tres escenarios:

- No se modifican. Dado el caso, segin la evolucion del curso y atendiendo a los diferentes
escenarios y siempre dentro del consenso del Departamento se valorard el considerar las
modificaciones oportunas segin el momento.

- Se tendrd en cuenta los recursos de las familiar (en el caso de simipresencial o no presencial) y
del interés del alumno por la materia.

- Se valorard la resolucion de los problemas, por parte de los alumnos, que vayan surgiendo con
busqueda de soluciones alternativas y adecuadas a las propuestas del profesor.
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E.S.O.
CURSO: 22 ESO Nombre materia: TAE

Introduccion

El taller de Arte y Expresion proporciona al alumno la oportunidad de experimentar con los recursos
expresivos de los diferentes lenguajes artisticos, y asi ser capaz de comunicar, de forma creativa,
sentimientos, ideas y experiencias. Dentro de un planteamiento global y transversal, esta materia ofrece
las pautas y las herramientas necesarias para desarrollar proyectos creativos e interdisciplinares a partir
de distintas propuestas, complementando y reforzando de esta manera, los contenidos trabajados
principalmente en Educacién Plastica Visual y Audiovisual asi como en otras asignaturas de la etapa.

La materia ofrece un espacio para reflexionar sobre la experimentacidon artistica, propiciando nuevas
estrategias de comunicacion y convivencia de forma practica, al mismo tiempo que el alumnado
aprende a liberar tensiones, a mejorar la coordinacion visual y manual y a desarrollar la flexibilidad a la
hora de entender las ideas y buscar soluciones.

Aunque los contenidos se organizan en tres bloques, a la hora de desarrollarlos sélo pueden aplicarse
de forma conjunta. El primer bloque titulado El arte para comprender el mundo pretende despertar la
creatividad del alumnado a través del analisis de ejemplos artisticos del mundo actual y de la historia del
arte, estableciendo pautas para el andlisis de la experiencia artistica como reflejo emocional del ser
humano y su significado dentro un contexto particular. El segundo bloque El proyecto y proceso
creativo, ensefia al alumnado a desarrollar las fases para la realizacion de un proyecto individual o
cooperativo, buscando las soluciones mas creativas posibles. El Ultimo bloque titulado Expresion y
creaciéon de formatos artisticos, profundiza en la practica y experimentacion de diferentes
procedimientos y técnicas, desde las mas tradicionales hasta las audiovisuales, priorizando la expresién
creativa en proyectos artisticos. Es necesario tener siempre en cuenta que esta materia tiene un
caracter marcadamente procedimental y permite hacer compatible la préactica de una metodologia
individualizada como cooperativa.

Metodologia especifica y organizacion

El taller presenta una planificacion flexible y dindmica de los contenidos para su aplicacion en proyectos,
usando los procedimientos, materiales y técnicas oportunos. Esta materia favorece el trabajo
interdisciplinar, partiendo de una coordinacién entre distintas asignaturas.

Es labor del docente despertar y dinamizar la imaginacion y la creatividad del alumnado, potenciar la
expresién conceptual y emocional a través de procedimientos pldsticos, asi como favorecer el
intercambio de opiniones a partir del analisis y reflexiéon del mundo que nos rodea.

El proyecto curricular de esta materia debe adaptarse a las distintas capacidades de los alumnos vy
alumnas, a sus diferencias individuales y grupales, siendo el principal objetivo lograr aprendizajes
significativos. El alumnado llevara a la practica lo aprendido mediante experiencias y actividades que le
permitan potenciar su autonomia y sus habilidades sociales dentro de un grupo de trabajo, al mismo
tiempo que desarrolla una mirada critica hacia sus propias creaciones.

La base metodoldgica de la propia materia requiere que el alumno trabaje en el aula de Plastica, tanto
individualmente como en equipo, que participe de su aprendizaje y del aprendizaje de sus compafieros,
gue asuma las responsabilidades en relacién a compafieros de grupo, dado el caso; que practique la
comunicacién técnica y la toma de decisiones consensuadas, defendiendo sus ideas y respetando las
ideas de los demas.

Partiendo de la cercania e interés que el alumnado tiene hacia las nuevas tecnologias de la informacion
y la comunicacién, es fundamental ofrecerle la posibilidad de experimentar con diferentes programas vy
aplicaciones digitales que le permitan conocer los recursos que ofrecen dentro de la creacion,
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comunicacién y expresién artistica, promoviendo un uso responsable y educativo. La utilizacién de las
nuevas tecnologias como metodologia nos permite profundizar e indagar en el espacio expositivo que
ofrece Internet asi como en las fuentes informativas y aplicaciones artisticas que alberga. Se
recomienda recurrir a las mismas para apoyar el proceso de ensefianza-aprendizaje de los contenidos, a
través de documentacion audiovisual. Esto conlleva la necesidad de tener disponibles ordenadores y
otros dispositivos electrénicos en el aula que favorezcan el desarrollo de estos contenidos
fundamentales en la sociedad actual.

Esta materia tiene un cardcter inequivocamente practico, que se concretara en una metodologia basada
en proyectos que permita al alumnado compartir la bdsqueda de soluciones y la toma de decisiones, asi
como sentirse satisfecho con el producto terminado y el trabajo en equipo.

La metodologia utilizada en clase serd activa, haciendo participe al alumno de propuestas prdcticas
referidas siempre a alcanzar las competencias propuestas. Se realizard mediante la exposicion de
conceptos, trabajo en grupo, consultas de trabajos en Internet y evaluacién con ejercicios de clase. En
algunos casos se realizardn preguntas y/o trabajos en clase sobre los temas tratados con la
correspondiente calificacion.

-Insistir sobre la importancia que tienen los distintos campos del disefio en la sociedad actual.

-Mostrar al alumno revistas y otros documentos sobre diferentes tipos de disefio y analizar las
caracteristicas formales y funcionales de cada uno de ellos.

-Recordar al alumno la importancia de un disefio bien ideado, que cumpla adecuadamente la funcién
para la cual ha sido creado.

-Insistir en la necesidad de dibujar con un trazo limpio y claro.

-Mostrar a los alumnos imagenes de la obra de los iconos del disefio, en todos sus campos.

ORGANIZACION DEL ESPACIO

El espacio deberd organizarse en condiciones bdsicas de accesibilidad y no discriminacién necesarias
para garantizar la participacion de todos los alumnos en las actividades del aula y del centro. Dicha
organizacion ird en funcion de los distintos tipos de actividades que se pueden llevar a cabo:

ESPACIO ESPECIFICACIONES
Dentro del aula - Se podran adoptar disposiciones espaciales diversas.
Fuera del aula - Biblioteca.

- Sala de audiovisuales.

— Sala de informatica.

Fuera del centro - Visitas y actos culturales en la localidad.

- Visitas y actos culturales fuera de la localidad.

Metodologia seguin el escenario 1 (Presencial completa)

- Se mantiene la estructura Metodolégica habitual marcada por la programacion.

- Se prescindird de los trabajos en grupo o se dard alternativas para poderlos realizar con
ordenador.

- Seeliminara el contacto entre ellos y el préstamo de material.
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Metodologia segun el escenario 2 (Semipresencial)

- Los alumnos que asistan recibirdn clase con la estructura Metodoldgica habitual y aquellos
alumnos que no puedan asistir recibirdn clase on-line

- Se prescindird de los trabajos en grupo o se dard alternativas para poderlos hacer con el
ordenador.

- Seeliminara el contacto entre ellos y el préstamo de material.

- Se potenciard el uso de medios informaticos para adaptar el trabajo a las necesidades actuales
adaptado a nuestra asignatura seguin en el momento y escenario en el que nos encontremos.

- Enla modalidad semipresencial diferenciaremos los contenidos para momentos no presenciales
reforzando el trabajo sobre lo trabajado o sobre bdasicos/minimos de manera virtual.
Priorizaremos los minimos/béasicos en la ESO. Estableceremos procedimientos de contacto con
los alumnos y familias mediante Aula Virtual y/o Papas. Adaptaremos horarios, si fuera
necesario, dentro de la jornada laboral matinal.

Metodologia segun el escenario 3 (No presencial)

- Se trabajarad con el Aula Virtual siguiendo las indicaciones de la JCCM y manteniendo nuestra
linea metodoldgica.

- Los trabajos en grupo se podran organizar on-line

- Los trabajos se adaptaran a las necesidades actuales dentro de los intereses de nuestra
asignatura.

- En la modalidad no presencial diferenciaremos los contenidos para momentos no presenciales
reforzando el trabajo sobre lo trabajado o sobre basicos/minimos de manera virtual.
Priorizaremos los minimos/basicos en la ESO. Estableceremos procedimientos de contacto con
los alumnos y familias mediante Aula Virtual y/o Papas. Adaptaremos horarios, si fuera
necesario, dentro de la jornada laboral matinal.

Recursos diddcticos

Como recurso didactico basico del profesor, se utilizara las explicaciones y exposiciones de la profesora
apoyadas por resimenes y tablas resimenes para desarrollar unidades didacticas. Los alumnos también
realizardn ejercicios durante la clase, para reforzar los contenidos tedricos, asi como la resolucion de
cuestionarios y tareas.

Las presentaciones y exposiciones estaran apoyadas por presentaciones ordenador y cafidon proyector
si fuera necesario.

La utilizacién de recursos muy visuales que se localizan en internet tendran una especial importancia
para la mejor comprension de las aplicaciones practicas.

El trabajo practico sera uno de los pilares basicos para la mejor compresion de los contenidos con
determinados desarrollos practicos y visualizacion del disefio en el grupo.

ALUMNOS QUE NO TRAEN EL MATERIAL
El profesor determinara si:

- Los alumnos que habitualmente no traen material y no pueden realizar el proyecto de taller deberan
realizar trabajos tedricos copiando el texto, correspondiente al tema tratado, durante la hora de clase.

- Deben elaborar un dossier que presentaran en lugar del trabajo practico y realizardn un examen para
la adquisicidn de los estandares.
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->El alumno deben traer todo el material necesario para la asignatura y si de forma reiterada no es asi
se avisara a las familias y se les penalizard con un parte. Si persiste en su actitud se considerard
abandono de la materia perdiendo asi la evaluacién continua.

Recursos atendiendo a la Pandemia

Se deberia usar los mismos recursos programados durante todo el afio, haciendo mayor
hincapié en uno u otros en funcién del escenario y haciendo mayor uso de los menos trabajados
el curso anterior.
Los recursos se mantienen pero se tendrd en cuenta que no se podran compartir, en el caso de

material.

Con respecto a las técnicas artisticas, dado el caso, se sustituiran por las que se consideren
oportunas en funcion de los recursos de los alumnos y los recursos de los que disponen o
pueden disponer las familias.

Se les facilitard “Contenidos” y “Actividades” a través del Aula Virtual.

Secuenciacion y temporalizacion de los contenidos (U. Diddcticas)

Los tiempos seran flexibles en funcion de cada actividad y de las necesidades de cada alumno, que seran
quienes marguen el ritmo de aprendizaje. Teniendo en cuenta que el curso tiene aproximadamente 30
semanas, y considerando que el tiempo semanal asignado a esta materia es de 2 horas, sabemos que en
el curso habra alrededor de 60 sesiones. Podemos, pues, hacer una estimacién del reparto del tiempo
por unidad didactica, tal y como se detalla a continuacion:

UNIDAD DIDACTICA

TEMPORALIZACION

UNIDAD 1: Fases del proceso creativo:
-Planteamiento: necesidades y objetivos.

-Investigacion y documentacién: recopilacion de
informacién y anélisis de datos.

-Diagnodstico y resolucién de problemas: Bocetos,
seleccion, alternativas, mejoras, puesta en comun y
aportaciones grupales.

-Propuesta de materiales.

-Elaboracion y presentacién.

12 sesiones

UNIDAD 2: Métodos creativos para la resoluciéon de
problemas.

El uso de las TIC en el proyecto.

2 sesiones

BLOQUE 1: El arte paraBLOQUE 2: Proyectoy proceso creativo

comprender el mundo

UNIDAD 3: El arte en el entorno.

Caracteristicas generales, autores y obras mas
significativas. Evolucién de técnicas y procedimientos.

4 sesiones

UNIDAD 4: Reconocimiento de valores comunicativos y
artisticos en las imagenes y disefios.

2 sesiones

UNIDAD 5: Andlisis de objetos y obras: caracteristicas
fisicas, funcionales, estéticas y simbdlicas.

5 sesiones
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UNIDAD 6: Disefio. 8 sesiones
Disefio publicitario. Sefialética.
Disefio de producto. Embalaje.
Disefio de moda.

Disefio del espacio. Escenografias. Espacio
urbano.

UNIDAD 7: Técnicas de dibujo y pintura. 8 sesiones
Soportes.
Técnicas secas y humedas.
Técnicas mixtas.

Murales y arte publico. El Graffiti.

UNIDAD 8: Volumen: de lo bidimensional a lo | 10 sesiones
tridimensional. Proyectos sostenibles: ecologia y medio

ambiente
UNIDAD 9: Grabado y Estampacion. 5 sesiones
UNIDAD 10: Audiovisuales: 4 sesiones

La imagen fija: Fotografia analdgica y digital.
Programas de retoque y edicién fotografica.

La imagen en movimiento: el cine. Programas de
edicion de video y sonido

BLOQUE 3: Expresidon vy creacion de formatos artisticos

TOTAL 60 sesiones

Estrategias e instrumentos de evaluacion

Criterios de evaluacién y estandares. Relacidon de estandares con las competencias. Relacién de las
estrategias e instrumentos de evaluacion con respecto a los criterios y estandares.

La evaluacion del proceso de aprendizaje de los alumnos de la Educacion Secundaria Obligatoria debe
reunir estas propiedades:

Ser continua, porque debe atender al aprendizaje como proceso, contrastando diversos
momentos o fases.

Tener caracter formativo, porque debe tener un caracter educativo y formador y ha de ser
un instrumento para la mejora tanto de los procesos de ensefianza como de los procesos de
aprendizaje.

Ser integradora, porque atiende a la consecucion del conjunto de los objetivos establecidos
para la etapay del desarrollo de las competencias correspondientes.

Ser individualizada, porque se centra en la evolucién personal de cada alumno.
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Ser cualitativa, en la medida que aprecia la evolucién en el conjunto de las materias y la
madurez académica del alumno en relacion con los objetivos de ESO O Bachillerato vy las
competencias correspondientes.

En el desarrollo de la actividad formativa, definida como un proceso continuo, existen varios momentos
clave, que inciden de una manera concreta en el proceso de aprendizaje:

MOMENTO

Caracteristicas

Relacién con el
aprendizaje

proceso ensefianza-

INICIAL

Permite conocer cual es la situacién
de partida y actuar desde el
principio de manera ajustada a las
necesidades, intereses y
posibilidades del alumnado.

Se realiza al principio del curso o
unidad didactica, para orientar
sobre la programacion, metodologia
a utilizar, organizacion del aula,
actividades recomendadas, etc.

Utiliza distintas  técnicas para
establecer la situacién y dindmica
del grupo clase en conjunto y de
cada alumno individualmente.

Afectard mas directamente a las
primeras fases del proceso:
diagndstico de las condiciones previas
y formulacion de los objetivos.

FORMATIVA-

CONTINUA

Valora el desarrollo del proceso de
ensefianza-aprendizaje a lo largo del
mismo.

Orienta las diferentes
modificaciones que se deben
realizar sobre la marcha en funcién
de la evolucién de cada alumno y del
grupo, y de las distintas necesidades
gue vayan apareciendo.

Tiene en cuenta la incidencia de la
acciéon docente.

Se aplica a lo que constituye el nucleo
del proceso de aprendizaje: objetivos,
estrategias didacticas y acciones que
hacen posible su desarrollo.

SUMATIVA-

FINAL

Consiste en la sintesis de Ia
evaluaciéon continua y constata
como se ha realizado todo el
proceso.

Refleja la situacion final del proceso.

Permite orientar la introduccion de
las modificaciones necesarias en el
proyecto curricular y la planificacién
de nuevas secuencias de ensefianza-
aprendizaje.

Se ocupa de los resultados, una vez
concluido el proceso, y trata de
relacionarlas con las carencias vy
necesidades que en su momento
fueron detectadas en la fase del
diagndstico de las condiciones previas.

Asimismo, se contempla en el proceso la existencia de elementos de autoevaluaciéon y coevaluacion, de
manera que los alumnos se impliquen y participen en su propio proceso de aprendizaje. De este modo,
la evaluacién deja de ser una herramienta que se centra en resaltar los errores cometidos, para
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convertirse en una gufa para que el alumno comprenda qué le falta por conseguir y como puede
lograrlo.

Secuenciacion atendiendo a la Pandemia

- La secuenciacion y temporalizacion de los contenidos en funcién de los tres escenarios no se
modificara.

ESTRATEGIAS E INSTRUMENTOS DE EVALUACION

En el epigrafe 4 se establecieron los criterios de evaluacion que han de servir como referente para la
evaluacién, y que se concretan en los estandares de aprendizaje evaluables, que son la referencia
concreta fundamental a la hora de evaluar. Las herramientas de evaluacién gue se propongan, por
tanto, no deben intentar medir el grado de consecucién de los contenidos en si mismos, sino de los
estandares de aprendizaje propuestos que, intrinsecamente, siempre implicara la adquisicién de los
contenidos asociados.

Para medir el grado de consecucién de cada competencia clave, la Comisién Pedagdgica del
Centro debe consensuar un marco comun que establezca el peso del porcentaje de la calificacion
obtenida en cada materia para el calculo de la evaluacién de cada una de las competencias.

La propuesta para la materia de «Educacion Plastica Visual y Audiovisual» y « Dibujo Técnico» aparecerd
mas adelante en el apartado criterios de calificacion.

PROCEDIMIENTOS E INSTRUMENTOS DE EVALUACION

Los instrumentos que han de medir los aprendizajes de los alumnos deberan cumplir unas normas
bdsicas:

g) Deben ser Utiles, esto es, han de servir para medir exactamente aquello que se
pretende medir: lo que un alumno sabe, hace o cémo actua.

h) Han de ser viables, su utilizacién no ha de entrafiar un esfuerzo extraordinario o
imposible de alcanzar

Entre otros instrumentos de evaluacidn conviene citar los siguientes:
— Exploracion inicial

Para conocer el punto de partida, resulta de gran interés realizar un sondeo previo entre los alumnos.
Este procedimiento servird al profesor para comprobar los conocimientos previos sobre el tema vy
establecer estrategias de profundizacion; y para el alumno, para informarle sobre su grado de
conocimiento de partida. Puede hacerse mediante una breve encuesta oral o escrita, a través de una
ficha de Evaluacion Inicial.

— Cuaderno del profesor

Es una herramienta crucial en el proceso de evaluacién. Debe constar de fichas de seguimiento
personalizado, donde se anoten todos los elementos que se deben tener en cuenta: asistencia,
rendimiento en tareas propuestas, participacién, conducta, resultados de las pruebas y trabajos, etc.

Para completar el cuaderno del profesor serd necesaria la observacion diaria, supervisar el cuaderno o
carpeta del alumno, tomar nota de sus intervenciones y anotar las impresiones obtenidas en cada caso.
Entre los aspectos que precisan de una observacion sistematica y analisis de tareas destacan:

=  Observacion diaria: valoracion del trabajo de cada dia, muy utilizado para calibrar
habitos y comportamientos deseables.

= Participacién en las actividades del aula, como debates, puestas en comun..., que son
un momento privilegiado para la evaluacion de actitudes. El uso de la correcta
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expresion oral serd objeto permanente de evaluacidon en toda clase de actividades
realizadas por el alumno.

Trabajo, interés, orden y solidaridad dentro del grupo.

Cuaderno de clase, en el que el alumno anota los datos de las explicaciones, las
actividades y ejercicios propuestos. En él se consignaran los trabajos escritos,
desarrollados individual o colectivamente en el aula o fuera de ella, que los alumnos
deban realizar a peticién del profesor. El uso de la correcta expresion escrita serd objeto
permanente de evaluacién en toda clase de actividades realizadas por el alumno. Su
actualizacion y correccion formal permiten evaluar el trabajo, el interés y el grado de
seguimiento de las tareas del curso por parte de cada alumno y ayudara a valorar
distintas actividades, asi como la organizacion y limpieza del mismo.

— Pruebas objetivas

Queda a consideracién del profesor. En principio, el Dpto no se plantea el realizar exdmenes a los
alumnos de la ESO.

Deben ser lo mas variadas posibles, para que tengan una mayor fiabilidad. Pueden ser orales o escritas
Yy, a su vez, de varios tipos:

De informacién: con ellas se puede medir el aprendizaje de conceptos, la memorizacién
de datos importantes, etc.

De elaboracion: evaluan la capacidad del alumno para estructurar con coherencia la
informaciéon, establecer interrelaciones entre factores diversos, argumentar
|6gicamente, etc. Estas tareas competenciales persiguen la realizaciéon de un producto
final significativo y cercano al entorno cotidiano.

De investigacidn: aprendizajes basados en problemas (PBL).

Trabajos individuales o colectivos sobre un tema cualquiera.

Criterios de evaluacién v estandares.

TALLER DE ARTE Y EXPRESION (22 ESO)

Contenidos Criterios de evaluacion | Estandares de aprendizaje evaluables

Blogue 1. El arte para comprender el mundo

e FElarteenelentorno. 1. Comprender la | 1.1. Analiza e identifica obras de arte y
e Caracteristicas generales, obra artistica o manifestaciones visuales,
autores y obras mas el objeto en el entendiéndolas en funcion de su
significativas. Evolucidon  de contexto contexto histérico. UD: 3-4-5
técnicas y procedimientos. histérico en el | 1.2. Reconoce en obras de arte y
e Reconocimiento de  valores que se manifestaciones visuales los
comunicativos y artisticos en las produce. elementos que configuran los
imagenes y disefios. lenguajes visuales, asi como la
e Andlisis de objetos y obras: expresividad de los mismos y su
caracteristicas fisicas, papel en la obra. UD:3-4
funcionales, estéticas y 1.3. Interpreta criticamente imagenes y
simbdlicas. obras artisticas dentro de los
contextos en los que se han
producido, considerando la
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repercusion que tienen sobre las
personas y las sociedades. UD: 3-5

1.4. Comprende la necesidad de
expresion y comunicacion de ideas,
sentimientos y emociones en
diferentes contextos, a través del
arte, las imagenes y otros
productos estéticos. UD: 3-4

2. Analizar y | 2.1. Distingue, analiza y comenta
comentar  las elementos del lenguaje plastico vy
distintas visual en distintos tipos de
caracteristicas . ) .

) imagenes y manifestaciones
de los objetos e o
artisticas, audiovisuales y
y las  obras
artisticas. multimedia. UD: 3-5

2.2. Desarrolla el sentido critico ante la
publicidad, la televisién, las
imdgenes multimedia y las artes.
uD: 3-4

Bloque 2. Proyecto y proceso creativo.

e Fases del proceso creativo.

-Planteamiento: necesidades vy
objetivos.

-Investigacion y
documentacién: recopilacién
de informacién y andlisis de
datos.

-Diagndstico y resolucién de
problemas: Bocetos, seleccidn,
alternativas, mejoras, puesta
en comuUn y aportaciones
grupales.

-Propuesta de materiales.

-Elaboracién y presentacion.

e Meétodos creativos para la
resolucion de problemas.

e Flusodelas TIC en el proyecto.

3. Conocer vy
aplicar  las
fases del
proceso
creativo en
un proyecto
cooperativo
utilizando las
técnicas
apropiadas.

3.1

Entiende el proceso de creacién
artistica y sus fases y lo aplica a la
produccion de proyectos
personales y de grupo. UD: 1-2

3.2.

Planea y desarrolla un método de
trabajo para una respuesta
concreta. UD: 1a 10

3.3.

Conoce y elige los materiales mas
adecuados aportandolos al aula
para la realizacién de proyectos
artisticos. UD: 1

3.4.

Crea composiciones aplicando
procesos  creativos  sencillos,
mediante diferentes propuestas
ajustdndose a los objetivos
finales. UD: 1

3.5.

Colabora y es responsable al
elaborar trabajos en equipo,
demostrando actitud de
tolerancia y flexibilidad con todos
los compafieros, valorando el
trabajo cooperativo como
método eficaz para facilitar el
aprendizaje entre iguales. UD: 1 a
10

3.6.

Usa las TIC en la elaboracion de
un proyecto. UD: 1a 10

3.7.

Respeta las normas del aula y usa
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adecuadamente los materiales y
herramientas. UD: 1 a 10

Blogue 3. Expresién y creacion de formatos artisticos

Diversas técnicas aplicadas en 4. Utilizar 4.1. Utiliza con  propiedad los
oroyectos: adecuadamente los materiales y procedimientos mas
. Disefio ' soportes, idoneos para representar vy
Diseﬁ.o oublicitario materiales e expresarse, manteniendo su
SeRalética ' instrumentos espacio de trabajo y su material
Disefio ' de oroducto necesarios en cada en perfecto estado. UD: 1 a 10
Embalaje. proyecto.
Disefio de moda.
Disefio del espacio.
Escenografias Espacio 5. Desarrollar 5.1. Desarrolla proyectos que
urbano ' proyectos artisticos transmiten diferentes emociones.
L . con autonomia UD:1a10
e Técnicas de dibujo y pintura. - -
Soportes evaluando el | 5.2. Reflexiona y evalta el proceso
- Técnicas secas y himedas proceso y el creativo propio y ajeno desde la
. Técnicas mixtas resultado. idea inicial hasta la ejecucién

- Murales y arte publico. El definitiva. UD: 3 a 10

Graffiti. 5.3. Tiene iniciativa en la toma de
decisiones y demuestra actitudes
de tolerancia y flexibilidad con los
compafieros de equipo y con el
resto de equipos, esforzandose
por superarse en cada proyecto.
UD:1a10

e Volumen: de lo bidimensional a
lo tridimensional. Proyectos
sostenibles: ecologia y medio
ambiente.

e Grabadoy Estampacion.

e Audiovisuales:

- La imagen fija: Fotografia
analdgica vy digital. Programas
de retoque y edicion
fotografica.

- La imagen en movimiento:
el cine. Programas de edicién
de video y sonido.

Criterios de calificacion

La evaluacidon del proceso de aprendizaje de los alumnos de la Educacién Secundaria Obligatoria debe
reunir estas propiedades:

— Ser continua, porque debe atender al aprendizaje como proceso, contrastando diversos
momentos o fases.

— Tener caracter formativo, porque debe tener un caracter educativo y formador y ha de ser
un instrumento para la mejora tanto de los procesos de ensefianza como de los procesos de
aprendizaje.

— Ser integradora, porque atiende a la consecucién del conjunto de los objetivos establecidos
para la etapa y del desarrollo de las competencias correspondientes.

— Ser individualizada, porque se centra en la evolucién personal de cada alumno.
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— Ser cualitativa, en la medida que aprecia la evolucion en el conjunto de las materias y la
madurez académica del alumno en relaciéon con los objetivos de ESO O Bachillerato y las
competencias correspondientes.

Las herramientas de evaluacién que se propongan, por tanto, no deben intentar medir el grado de
consecucién de los contenidos en si mismos, sino de los estandares de aprendizaje propuestos que,
intrinsecamente, siempre implicard la adquisicién de los contenidos asociados.

Para medir el grado de consecucion de cada competencia clave, la Comisién Pedagdgica del Centro
debe consensuar un marco comun que establezca el peso del porcentaje de la calificacion obtenida en
cada materia para el calculo de la evaluacion de cada una de las competencias.

La calificacion del alumno habra que tener en cuenta no sélo la cantidad de conocimientos adquiridos,
sino que hay que valorar de forma fundamental que el alumno ha adquirido las capacidades propuestas
anteriormente en cada Unidad Didactica.

Se deben asi tomar en consideracién:
e Eltrabajo realizado por el alumno en el aula, practicas, memorias, etc.

e |os resultados obtenidos en las pruebas escritas u orales que se van realizando a lo largo de cada
unidad de trabajo y/o al final de cada trimestre.

e La actitud y aptitud del alumno entendidas como la soltura del mismo a la hora de realizar los
trabajos, busqueda de informacidn, aportacién de soluciones, limpieza vy fiabilidad de los trabajos,
etc.

Para establecer la calificacién se tendrdn en cuenta la asistencia a clase, la cual es obligatoria, las
pruebas escritas que se realizardn sobre los conceptos basicos estudiados, ademas de los trabajos en
grupo y de las practicas en el taller.

Los porcentajes serdn los siguientes:

70% Pruebas tedricas-practicas realizadas por escrito sobre los contenidos, cuaderno del alumno +
Proyectos y practicas realizadas en taller y 30% Actitud desarrollada en la préctica y trabajo en clase.

Conocimientos. Habilidades y destrezas.

70%
COMPETENCIAS:
TRABAJOS 50%
e (Conciencia y | Se valorarad la correccién de los contenidos y la limpieza,
Expresion Cultural | precisién, y correcta ejecucion de los trabajos segun la técnica
(CEQ) empleaday el formato utilizado.
e Matemadtica en
Ciencia y Tecnologia
(cMcT)

L APUNTES/INFORMACION 20%
e Comunicacion

lingtistica (CCL) Se evaluard el orden, limpieza y contenido de los apuntes
tomados en clase y que complementaran con busqueda de
informacion ayudandose de internet, bibliotecas...

Trabajo en clase. Habitos de trabajo.

COMPETENCIAS: 20%
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Entregar los trabajos en la fecha indicada

e Aprender a aprender | Aprovechar el tiempo en clase
(CAA)

e Sentido vy Espiritu
Emprendedor (SIEE)

e Tratamiento de la

informacion y

competencia digital

(CD)
Interés y respeto en clase
10%
Traer el material a clase
No llevar todo el material necesario a la clase tendrd como
consecuencia quedarse durante el recreo o 72 hora (si la
actitud es continuada) en el aula donde la profesor/a le
indicara lo que debe realizar.

COMPETENCIAS: Estar atento y participativo
Buen comportamiento
e Socialy civica (CSC) - Hablar con educacién a la profesora y a los

compaferos.
- Sentarse bien en clase.
- No comer chicle en clase.
- Hablar respetando turno de palabra.
- Mantener la limpieza y el orden en el aula.

- No levantarse sin permiso.

Para aprobar es necesario entregar TODOS LOS TRABAJOS planteados a lo largo de cada trimestre.

>El alumno deben traer todo el material necesario para la asignatura y si de forma reiterada no es asi se
avisara a las familias y se les penalizara con un parte. Si persiste en su actitud se considerara abandono
de la materia perdiendo asi la evaluacién continua.

MINIMOS EXIGIBLES

-1- Conocer y diferenciar los distintos lenguajes visuales. Distinguir diferentes tipos de imagenes y sus
caracteristicas particulares.

-2- Realizar imagenes, manipularlas y expresarse a través de ellas con un minimo de coherencia y de
forma sencilla.

-3- Emplear los elementos visuales de la imagen (puntos, lineas, planos, texturas...) en la construccién de
imagenes propias y ajenas de manera original.
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-4- Reconocer los elementos de configuracion basicos de las formas (figura/fondo, figurativo/abstracto,
estructura y direcciones de composicién, conceptos de igualdad y simetria).

-5- Reconocer los colores primarios, secundarios y terciarios. Trabajar con mezclas para la realizacion de
imagenes que contengan una misma gama y contrastes cromaticos.

-6- Utilizar materiales y técnicas para crear luz y sombra en formas y objetos.

-7- Reconocer el tipo de soporte, el material e instrumentos adecuados a diversas técnicas graficas o
plasticas.

-8 Participar activamente en los trabajos en grupo y en las exposiciones que se hagan de ellos.
-9- Comprender las formas del entorno y la expresividad de los elementos graficos.
-10- Utilizar adecuadamente las técnicas graficas estudiadas.

-11- Manejar correctamente el material, sobre todo el comun, y cuidar responsablemente el mobiliario y
los utensilios del aula.

-12- Reconocer en obras grafico-plasticas los recursos compositivos utilizados.

-13- Realizar propuestas graficas que cumplan una funciéon comunicativa determinada.
-14- Conocer los fundamentos de la imagen fotografica y cinematografica.

-15- Utilizar con correccidn y precision los instrumentos de dibujo técnico.

-16- Realizar croquis acotados y delineados del entorno.

Para los alumnos que no superen los objetivos y capacidades propuestas, después de cada evaluacién,
el profesor propondrd actividades de recuperacién, bien con ejercicios escritos o practicos.

Para aprobar serd necesario la presentacion de todos los trabajos propuestos a lo largo del curso

Atencidn a la diversidad

La Educacion Secundaria Obligatoria se organiza de acuerdo con los principios de educacion comun y de
atencion a las necesidades de todos alumnos. Pero estos tienen distintas formacién, distintas
capacidades, distintos intereses,... Por ello, la atencién a la diversidad debe convertirse en un aspecto
esencial de la practica docente diaria.

En nuestro caso, la atencién a la diversidad se contempla en tres niveles o planos: en la programacion,
en la metodologia y en los materiales.

Atencion a la diversidad en la programacion

La programacion debe tener en cuenta los contenidos en los que los alumnos consiguen rendimientos
muy diferentes. Aunque la practica y resolucién de problemas puede desempefiar un papel importante
en el trabajo que se realice, el tipo de actividad concreta y los métodos que se utilicen deben adaptarse
segln el grupo de alumnos. De la misma manera, el grado de complejidad o de profundidad que se
alcance no puede ser siempre el mismo. Por ello se aconseja organizar las actividades en actividades de
refuerzo y de ampliacién, de manera que puedan trabajar sobre el mismo contenido alumnos de
distintas necesidades.

La programacién debe también tener en cuenta que no todos los alumnos progresan a la misma
velocidad, ni con la misma profundidad. Por eso, la programacion debe asegurar un nivel minimo para
todos los alumnos al final de la etapa, dando oportunidades para que se recuperen los contenidos que
guedaron sin consolidar en su momento, y de profundizar en aquellos que mas interesen al alumno.

9. Atencidn a la diversidad en la metodologia
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Desde el punto de vista metodoldgico, la atencidn a la diversidad implica que el profesor:

= Detecte los conocimientos previos, para proporcionar ayuda cuando se detecte una
laguna anterior.

=  Procure que los contenidos nuevos enlacen con los anteriores, y sean los adecuados al
nivel cognitivo.

® |ntente que la comprension de cada contenido sea suficiente para que el alumno pueda
hacer una minima aplicacién del mismo, y pueda enlazar con otros contenidos
similares.

10. Atencion a la diversidad en los materiales utilizados

Como material esencial se utilizard el libro de texto. El uso de materiales de refuerzo o de ampliacion,
tales como las fichas de consolidacién y de profundizacién que el profesor puede encontrar en Savia
digital permite atender a la diversidad en funcidon de los objetivos que se quieran trazar.

De manera mas concreta, se especifican a continuacion los instrumentos para atender a la diversidad de
alumnos que se han contemplado:

— Variedad metodoldgica.

— Variedad de actividades de refuerzo y profundizacion.

— Multiplicidad de procedimientos en la evaluacién del aprendizaje.
— Diversidad de mecanismos de recuperacion.

— Trabajo en pequefios grupos.

— Trabajos voluntarios.

Estos instrumentos pueden completarse con otras medidas que permitan una adecuada atencién de la
diversidad, como:

Llevar a cabo una detallada evaluacion inicial.

Favorecer la existencia de un buen clima de aprendizaje en el aula.

Insistir en los refuerzos positivos para mejorar la autoestima.

Aprovechar las actividades fuera del aula para lograr una buena cohesion e integracion del
grupo.

Si todas estas previsiones no fuesen suficientes, habrd que recurrir a procedimientos institucionales,
imprescindibles cuando la diversidad tiene un caracter extraordinario, como pueda ser significativas
deficiencias en capacidades de expresion, lectura, comprensidén, o dificultades originadas por
incapacidad fisica o psiquica.

A los alumnos con dificultades fisicas o psiquicas que les impidan seguir el desarrollo normal del
proyecto curricular, previo informe psicopedagogico del Departamento de Orientacion, se les
elaboraria, con la necesaria asesoria del mismo, la adaptacion curricular necesaria en lo referido a:

— Adaptacion de objetivos y contenidos.

— Graduacion de criterios y procedimientos de evaluacion.
— Metodologia.

— Eleccidon de materiales didacticos.

— Agrupamientos.
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— Organizacién espacio-temporal.
— Programas de desarrollo individual.
— Adaptacion al ritmo de aprendizaje de los alumnos.
Se utilizard las siguientes estrategias para poder atender a la diversidad de motivaciones y capacidades:

- Proponer actividades graduadas en niveles de complejidad, bien sea a través de propuestas de
trabajo o bien a través de la utilizacion de técnicas mds adecuadas al nivel de desarrollo y en relacién
con la destreza de cada alumno

- Formar grupos de trabajos flexibles y heterogéneos donde los alumnos puedan aportar ideas
que enriquezcan al resto de compafieros o donde aquellos que tengan un nivel mas alto de
conocimientos puedan compartirlos. Asi el enriquecimiento es mutuo, ya que los alumnos que puedan
tener mas facilidad para aprender unos determinados contenidos van profundizando mas en ellos
cuando los difundan al resto de los compafieros.

A lo largo del curso se mantendra un seguimiento del alumnado, informando al Departamento de
Orientacién de cualquier problema que se observe para que dicho Departamento adopte las medidas
pertinentes.

Atencidn a los alumnos con materias pendientes
RECUPERACIONES:

Los mecanismos de recuperacién estan en funcién de todo lo anteriormente expuesto. Entendemos que
cada alumno ha de recuperar aquello en lo que no ha logrado los objetivos propuestos, de modo que:

a) Deberd rectificar su actitud si ahi esta su dificultad.

b) Debera hacer o rectificar aquellos trabajos que no ha hecho en su momento o ha hecho de
modo no satisfactorio.

c) Debera volver a estudiar los contenidos conceptuales o procedimentales si esa es su
insuficiencia.

De esta manera no puede haber un Unico mecanismo de recuperacion, pues este se ajustarad a la
realidad de los alumnos en cada evaluacion. El profesor acordara con sus alumnos el momento mas
adecuado para la realizacion de las pruebas o trabajos necesarios.

Los alumnos que tengan pendiente de recuperacion alguna evaluacién anterior recibiran actividades de
recuperaciéon, que han de ser motivadoras, significativas y adaptadas al modo de aprendizaje de cada
alumno, y que deben ayudarle a alcanzar los objetivos.

Para aprobar es necesario entregar TODOS LOS TRABAJOS planteados a lo largo de cada trimestre.
PENDIENTES:

Un procedimiento similar debe establecerse con los alumnos que deben recuperar la materia pendiente
del afio anterior. Para ello debe organizarse un calendario de entrega de actividades (ESO y BCHTO) y de
pruebas objetivas (BCHTO) que le permitan recuperar la materia.
Durante este curso se realizardn cuatro reuniones:
Recreo (j) 21 octubre 2021, reunion para entrega de tareas. Aula Dib 001(29s) y 002(19s)
Recreo (j) 27 enero 2022, reunion para aclarar dudas. Aula Dib 001(29s) y 002(19s)
Recreo (j) 10 marzo 2022, reunion para aclarar dudas. Aula Dib 001(29s) y 002(19s)
(

Recreo (j) 05 mayo 2022, recogida de tareas. Entrega final. Aula Dib 001(22s) y 002(19s)
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Las responsables de las pendientes serdn (los niveles que no se nombran es porgue no hay alumnos
pendientes):

Eva Salmerdn: Pendientes de 12 eso EPVA
Cristina Mufioz: Pendientes de 22 eso EPVA 'y TAE
PERDIDA DE EVALUACION CONTINUA:

También para los alumnos que pierdan el derecho a la evaluacion continua en funcion de lo establecido
en el Reglamento de Régimen Interior se procederd organizarse un calendario de entrega de actividades
y de pruebas objetivas que le permitan recuperar la materia. El proyecto educativo de Centro tiene
recogido que no asistiendo 20 horas semanales pierden la evaluacion continua. La evaluacion se pierde
para todo el curso y se le evalla al final en junio

Mecanismo: Entregar los todos los trabajos y apuntes que se hayan realizado durante todo el curso.
Realizar el examen final si asi lo considera el profesor. Método: Recopilar los apuntes y en su caso
ayudarse del libro de aula para la realizarlos y también para la realizacion de las tareas. Instrumentos:
libro de texto y materiales necesarios para la materia. El profesor resolvera dudas puntuales sobre los

trabajos que vaya realizando.
>El alumno deben traer todo el material necesario para la asignatura y si de forma reiterada no es asi se

avisara a las familias y se les penalizard con un parte. Si persiste en su actitud se considerara abandono
de la materia perdiendo asi la evaluacion continua.

Estrategias e instrumentos de evaluacion atendiendo a la Pandemia

Criterios de evaluacion y estdndares. Relacién de estandares con las competencias. Relacion de las
estrategias e instrumentos de evaluacién con respecto a los criterios y estandares. Cémo cambiard la
secuenciacion y temporalizacion de los contenidos en funcidn de los tres escenarios:

- No se modifican. Dado el caso, seglin la evolucidon del curso y atendiendo a los diferentes
escenarios y siempre dentro del consenso del Departamento se valorard el considerar las
modificaciones oportunas seglin el momento.

- Se tendra en cuenta los recursos de las familiar (en el caso de simipresencial o no presencial) y
del interés del alumno por la materia.

- Se valorard la resoluciéon de los problemas, por parte de los alumnos, que vayan surgiendo con
bldsqueda de soluciones alternativas y adecuadas a las propuestas del profesor.

BACHILLERATO

CURSO: 12 BCHTO Nombre materia: DT |

Introduccion

Los alumnos de la modalidad de Ciencias deben cursar, como minimo, dos de las tres asignaturas
troncales de opcion que se ofrecen para esta modalidad: Dibujo Técnico |, Biologia y Geologia y Fisica y
Quimica. En consecuencia, Dibujo Técnico | es una asignatura troncal de opcién, y, como tal, todos los
elementos bdsicos de su curriculo han sido establecidos desde la Administracion central, aunque es
competencia de las Administraciones educativas una posible ampliacion de contenidos, si se considera
procedente, y la concrecidn del horario lectivo semanal, respetando el minimo establecido con caracter
general (que el total de las asignaturas troncales suponga, como minimo, un 50 % del total del horario
lectivo). Ademas, puede ser una de las materias de modalidad no cursada que los alumnos y alumnas
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pueden elegir como materia especifica, si bien en este caso, la materia tendria tal consideracién de
especifica a todos los efectos (promocién, prueba final de bachillerato, etc.).

Metodologia especifica y organizacion

El Dibujo Técnico Il parte del pensamiento abstracto formal adquirido en las ensefianzas precedentes,
pero serd en esta etapa educativa cuando se consolide. Para ello, es fundamental que el docente
comparta con sus alumnos y alumnas qué se va a aprender, y por qué es necesario aprenderlo. Se
partird siempre de una revision de los conocimientos previos, y se plantearan situaciones problematicas
bien contextualizadas, asi como la realizacién de tareas que el alumnado debera resolver haciendo uso
de sus conocimientos. Las construcciones geométricas no deben aplicarse de manera mecanica, sino
que le alumno debe ser capaz de analizar el problema, plantear varias diferentes alternativas y
comprender las condiciones que debe cumplir la solucién que se busca. De la misma manera, es
importante que se establezcan conexiones entre los conocimientos adquiridos en la geometria plana
con los sistemas de representacion, y viceversa.

De una manera concreta, en el planteamiento metodoldgico de la materia de Dibujo Técnico Il destacan
los siguientes aspectos didacticos:

- Laimportancia de los conocimientos previos

Hay que conceder desde el aula una importancia vital a la exploracion de los conocimientos previos de
los alumnos vy al tiempo que se dedica a su recuerdo; asi se deben desarrollar al comienzo de la unidad
todos aquellos conceptos, procedimientos, etc., que se necesitan para la correcta comprension de los
contenidos posteriores. Este repaso de los conocimientos previos se planteard como resumen de lo
estudiado en cursos o temas anteriores.

- Estimular la transferencia y las conexiones entre los contenidos

En Bachillerato, la asignatura es la forma basica de estructuracién de los contenidos. Esta forma de
organizacion curricular facilita, por un lado, un tratamiento mas profundo y riguroso de los contenidos y
contribuye al desarrollo de la capacidad de anélisis de los alumnos. No obstante, la fragmentacion del
conocimiento puede dificultar su comprension y aplicacién practica. Para evitarlo, aunque los
contenidos de la materia se presentan organizados en conjuntos temdticos de caracter analitico y
disciplinar, estos conjuntos se integraran en el aula a través de unidades didacticas que favorecerdn la
materializacion del principio de inter e intradisciplinariedad. De ese modo se facilita la presentacién de
los contenidos relacionados, tanto entre los diversos blogques componentes de cada una de ellas, como
entre las distintas materias. Ello puede hacerse tomando como referente el desarrollo de las
competencias clave a las que ya hemos aludido; también y mas concretamente, por medio de los
contenidos comunes-transversales, construyendo conceptos claves comunes y subrayando el sentido de
algunas técnicas de trabajo que permitan soluciones conjuntas a ciertos problemas de conocimiento.
Otros procedimientos que pueden incidir en este aspecto son:

e Planificacidon, andlisis, selecciéon y empleo de estrategias y técnicas variadas en la
resolucion de problemas. La resolucién de problemas debe servir para ampliar la visién
técnica de la realidad, para estimular la creatividad y la valoracion de las ideas ajenas,
para desarrollar la habilidad para expresar graficamente las ideas propias y reconocer
los posibles errores cometidos.

e lectura comprensiva de representaciones graficas y de textos relacionados con el
planteamiento y resolucién de problemas.

- Programacion adaptada a las necesidades de la materia
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La programacion debe ir encaminada a una profundizacién cientifica de cada contenido, desde una
perspectiva analitica. El desarrollo de las experiencias de trabajo en el aula, desde una fundamentacién
tedrica abierta y de sintesis, buscard la alternancia entre los dos grandes tipos de estrategias:
expositivas y de indagacion. De gran valor para el tratamiento de los contenidos resultaran tanto las
aproximaciones intuitivas como los desarrollos graduales y ciclicos de algunos contenidos de mayor
complejidad.

Los conceptos se organizan en unidades, y estas, en bloques o nlcleos conceptuales.

Los procedimientos se han diseflado en consonancia con los contenidos conceptuales,
estructurando una programacion adecuada a las capacidades de los alumnos.

Las actitudes, como el rigor, la limpieza, el orden, la perseverancia, la cooperacién vy la
responsabilidad son fundamentales en el desarrollo global del alumnado, teniendo en cuenta que el
Bachillerato es una etapa que en la que se consolidan los profundos cambios fisicos y psiquicos en los
alumnos vy se establecen las bases que forjaran su personalidad futura. Esta peculiaridad nos obliga a
favorecer el planteamiento de actividades que propicien actitudes relativas al desarrollo de una
autoestima equilibrada y una correcta interaccién con los demads.

— Exposicion por parte del profesor y didlogo con los alumnos

Teniendo en cuenta que es el alumno el protagonista de su propio aprendizaje, el profesor debe
fomentar, al hilo de su exposicion, la participacion de los alumnos, evitando en todo momento que su
exposicion se convierta en un mondlogo. Esta participacion la puede conseguir mediante la formulaciéon
de preguntas o la propuesta de actividades. Este proceso de comunicacién entre profesor-alumno vy
alumno-alumno, que en ocasiones puede derivar en la defensa de posturas contrapuestas, lo debe
aprovechar el profesor para desarrollar en los alumnos la precisién en el uso del lenguaje cientifico,
expresado en forma oral o escrita. Esta fase comunicativa del proceso de aprendizaje puede y debe
desarrollar actitudes de flexibilidad en la defensa de los puntos de vista propios y el respeto por los

ajenos.
— Referencia al conjunto de la etapa

El proyecto curricular de la materia de Dibujo Técnico I, sin menoscabo de las exigencias que en
programas y métodos tiene la materia, se concibe como un itinerario de dos cursos (la materia
continuara en 2.2 curso con Dibujo Técnico Il) que permita al alumnado alcanzar los objetivos generales
de la etapa y un nivel adecuado en la adquisicion de las competencias clave, ademas de preparar al
alumnado para continuar estudios superiores con garantias de éxito. Su orientacion ha de contribuir a la
formacion integral de los alumnos, facilitando la autonomia personal y la formacién de criterios
personales, ademas de la relacién correcta con la sociedad y el acceso a la cultura. Todo ello nos obliga
a una adecuada distribucion y secuenciacion de la materia entre 1.2 y las de 2.2 de Bachillerato.

Para que todo el planteamiento metodoldgico sea eficaz es fundamental que el alumno trabaje de
forma responsable a diario, que esté motivado para aprender y que participe de la dinamica de clase.

Se utilizardn varios métodos didacticos, entremezclandolos:

— Interrogativo: preguntar frecuentemente a los alumnos conforme avanzamos en el
desarrollo de cada unidad. Es una buena forma de conocer el punto de partida y animarles
a participar.

— Inductivo: partiendo del andlisis de fendmenos o manifestaciones particulares, llegamos a la
generalizacion.

— Deductivo: aplicar a fendmenos concretos proposiciones de caracter general.

— Investigativo: propiciar procesos de busqueda y elaboracidon de informaciones para
favorecer la construccion de nuevos conocimientos.
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— Dialéctico: llegar a conclusiones tras sucesivas fases de andlisis y sintesis entre todos.
ACTIVIDADES Y ESTRATEGIAS DE ENSENANZA Y APRENDIZAJE

Si bien este apartado merece un desarrollo especifico en la programacion de aula, conviene citar aqui
algunas estrategias concretas aplicables a la ensefianza de esta materia.

La mayoria de ellas se desarrollan en actividades que se ajustan al siguiente proceso:

Identificacion y planteamiento de problemas.
— Formulacion de hipdtesis para su resolucion.
— Busqueda de informacion.

— Validacion o replanteamiento de la hipotesis.
— Fundamentacién de conclusiones.

El principio de actividad es fundamental en la ensefianza actual. En este sentido, en las experiencias de
aprendizaje debemos tener en cuenta los conocidos principios de la ensefianza de lo préximo a lo
distante, de lo facil a lo dificil, de lo conocido a lo desconocido, de lo individual a lo general y de lo
concreto a lo abstracto; asi como también los principios que actualmente postula el aprendizaje
significativo, los cuales suponen una nueva manera de ver el planteamiento de las actividades del aula:

— Para adquirir un nuevo conocimiento, el individuo tiene que poseer una cantidad basica de
informacién respecto a él (esquemas cognitivos relacionales y no acumulativos).

= Consecuencia: actividades previas, diagndstico inicial, material introductorio.

— Se han de formar nuevos esquemas mediante los cuales se pueda organizar el
conocimiento.

= Consecuencia: actividades de tratamiento de la informacién, actividades
individuales y en grupo.

— Los nuevos esquemas se han de reajustar, han de permitir la acomodacion de la nueva
informacion para que sean eficaces.

= Consecuencia: actividades complementarias, revisién de aspectos no aprendidos,
nueva secuencia.

No podemos planificar las actividades o experiencias de aprendizaje de manera arbitraria, sino que se
necesita un andlisis previo de qué queremos desarrollar y en qué momento introducimos la actividad.

En la enseflanza-aprendizaje en el aula podemos distinguir varios tipos de actividades segin su
finalidad. Cada conjunto requiere diferentes tipos de experiencia educativa:

Actividades de introduccion-motivacion
Han de introducir a los alumnos en lo que se refiere al aspecto de la realidad que deben aprender.
Actividades sobre conocimientos previos

Son las que realizamos para conocer las ideas, las opiniones, los aciertos o los errores conceptuales de
los alumnos sobre los contenidos a desarrollar.

Actividades de desarrollo

Son las que permiten conocer los conceptos, los procedimientos o las actitudes nuevas, y también las
gue permiten comunicar a los demas la labor realizada. Pueden ser de varios tipos:
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— Actividades de repeticion. Tienen como finalidad asegurar el aprendizaje, es decir, que el
alumno sienta que ha interiorizado lo que su profesor le ha querido transmitir. Son actividades
muy similares a las que previamente ha realizado el profesor.

— Actividades de consolidacion. En las cuales contrastamos que las nuevas ideas se han
acomodado con las previas de los alumnos.

— Actividades funcionales o de extrapolacion. Son aquellas en las que el alumnado es capaz de
aplicar el conocimiento aprendido en contextos o situaciones diferentes a las trabajadas en
clase.

— Actividades de investigacion. Son aquellas en las que el alumnado participa en la construccién
del conocimiento mediante la busqueda de informacion y la inferencia, o también, aquellas en
las que utiliza el conocimiento para resolver una situacion/problema propuesto.

Actividades de refuerzo

Las programamos para alumnos con algun tipo de retraso o dificultad. No pueden ser estereotipadas,
sino que hemos de ajustarlas a las necesidades o carencias de cada alumno.

Actividades de recuperacion
Son las que programamos para los alumnos que no han adquirido los conocimientos trabajados.
Actividades de ampliacion/profundizacién

Son las que permiten continuar construyendo nuevos conocimientos a alumnos que han realizado de
manera satisfactoria las actividades de desarrollo propuestas y, también, las que no son imprescindibles
en el proceso.

Actividades globales o finales

Son aquellas que realizamos dando un sentido global a los distintos aspectos que hemos trabajado en
un tema, con objeto de no parcelar el aprendizaje, sino, por el contrario, hacerle ver al alumno que los
distintos aspectos aprendidos le sirven para dar respuesta a situaciones o problemas de la vida
cotidiana.

Trabajos monogréficos interdisciplinares u otros de naturaleza andloga que impliquen a varios
departamentos

Son aquellos que pretenden:
— Desarrollar, aplicar y poner en practica las competencias bdsicas previstas para Bachillerato.
— Mostrar la consecucion alcanzada de los objetivos generales de la etapa.
— Mostrar los conocimientos adquiridos sobre varios temas o materias.
— Aplicar métodos vy técnicas de trabajo a través de contenidos diversos que ilustren su
asimilacién.
— Acercar a los alumnos a un modo de trabajar metddico donde poder aplicar los

procedimientos y habilidades aprendidos en distintas materias.

— Centrarse en la indagacion, la investigacion y la propia creatividad, favoreciendo la
curiosidad y el interés en su realizacion.

Sus caracteristicas fundamentales son:

— Facilitar y estimular la bdsqueda de informaciones, la aplicacion global del conocimiento, de
los saberes practicos, capacidades sociales y destrezas, no necesariamente relacionados con
las materias del curriculo, al menos no todos ellos.
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— Realizar algo tangible (prototipos; objetos; intervenciones en el medio natural, social y
cultural; inventarios; recopilaciones; exposiciones; digitalizaciones; planes; estudios de
campo; encuestas; recuperacién de tradiciones y lugares de interés; publicaciones, etc.).

— Elegir como nucleo vertebrador algo que tenga conexién con la realidad, que dé
oportunidades para aplicar e integrar conocimientos diversos y dé motivos para actuar
dentroy fuera de los centros docentes.

— Vivir la autenticidad del trabajo real, siguiendo el desarrollo completo del proceso, desde su
planificacion, distintas fases de su realizacion y logro del resultado final.

— Fomentar la participaciéon de los estudiantes en las discusiones, en la toma de decisiones y
en la realizacion del proyecto, sin perjuicio de que puedan repartirse tareas y
responsabilidades.

En conclusidn, se plantea una metodologia activa y participativa, en la que se utilizardn una diversa
tipologia de actividades (de introduccidon-motivacién, de conocimientos previos, de desarrollo —de
consolidacién, funcionales o de extrapolacion, de investigacion—, de refuerzo, de recuperacién, de
ampliacién/profundizacion, globales o finales). Nuestro enfoque metodoldgico se ajustard a los
siguientes pardmetros:

1. Se disefiaran actividades de aprendizaje integradas que permitan a los alumnos avanzar
hacia los resultados de aprendizaje de mas de una competencia al mismo tiempo.

2. En las actividades de investigacién, aquellas en las que el alumno participa en la
construccién del conocimiento mediante la busqueda de informacién y la inferencia, o
también aquellas en las que utiliza el conocimiento para resolver una situacién o un
problema propuesto, se clasificaran las actividades por su grado de dificultad (sencillo-
medio-dificil), para poder asi dar mejor respuesta a la diversidad.

3. La accion docente promovera que los alumnos sean capaces de aplicar los aprendizajes en
una diversidad de contextos.

4. Se fomentara la reflexion e investigacion, asi como la realizacion de tareas que supongan un
reto y desafio intelectual para los alumnos.

5. Se podran disefiar tareas y proyectos que supongan el uso significativo de la lectura,
escritura, TICy la expresién oral mediante debates o presentaciones orales.

6. La actividad de clase favorecerd el trabajo individual, el trabajo en equipo y el trabajo
cooperativo.

7. Se procurara organizar los contenidos en torno a nlcleos teméticos cercanos vy
significativos.

8. Se procurara seleccionar materiales y recursos didacticos diversos, variados, interactivos y
accesibles, tanto en lo que se refiere al contenido como al soporte.

AGRUPAMIENTOS DE ALUMNOS

Se podran realizar diferentes variantes de agrupamientos, en funcién de las necesidades que plantee la
respuesta a la diversidad y necesidades de los alumnos, y a la heterogeneidad de las actividades de
ensefianza/aprendizaje.

Asi, partiendo del agrupamiento mdas comun (grupo-clase), y combinado con el trabajo individual, se
acudirad al pequefio grupo cuando se quiera buscar el refuerzo para los alumnos con un ritmo de
aprendizaje mas lento o la ampliacién para aquellos que muestren un ritmo de aprendizaje mas rapido;
a los grupos flexibles cuando asi lo requieran las actividades concretas o cuando se busque la
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constitucion de equipos de trabajo en los que el nivel de conocimiento de sus miembros sea diferente,
pero exista coincidencia en cuanto a intereses; o a la constitucién de talleres, que daran respuesta a
diferentes motivaciones. En cualquier caso, cada profesor decidird, a la vista de las peculiaridades y
necesidades concretas de sus alumnos, el tipo de agrupamiento que considere mas operativo.

Metodologia segun el escenario 1 (Presencial completa)

- Se mantiene la estructura Metodolégica habitual marcada por la programacion.

- Se prescindird de los trabajos en grupo o se dard alternativas para poderlos realizar con
ordenador.

- Seeliminara el contacto entre ellos y el préstamo de material.

Metodologia segln el escenario 2 (Semipresencial)

- Los alumnos que asistan recibiran clase con la estructura Metodoldgica habitual y aquellos
alumnos que no puedan asistir recibiran clase on-line

- Se prescindird de los trabajos en grupo o se dard alternativas para poderlos hacer con el
ordenador.

- Se eliminard el contacto entre ellos y el préstamo de material.

- Se potenciard el uso de medios informaticos para adaptar el trabajo a las necesidades actuales
adaptado a nuestra asignatura segin en el momento y escenario en el que nos encontremos.

- Enla modalidad semipresencial diferenciaremos los contenidos para momentos no presenciales
reforzando el trabajo sobre lo trabajado o sobre bdasicos/minimos de manera virtual.
Priorizaremos los minimos/béasicos en la ESO. Estableceremos procedimientos de contacto con
los alumnos y familias mediante Aula Virtual y/o Papas. Adaptaremos horarios, si fuera
necesario, dentro de la jornada laboral matinal.

Metodologia segun el escenario 3 (No presencial)

- Se trabajarad con el Aula Virtual siguiendo las indicaciones de la JCCM y manteniendo nuestra
linea metodoldgica.

- Los trabajos en grupo se podrdn organizar on-line

- Los trabajos se adaptaran a las necesidades actuales dentro de los intereses de nuestra
asignatura.

- Enla modalidad no presencial diferenciaremos los contenidos para momentos no presenciales
reforzando el trabajo sobre lo trabajado o sobre basicos/minimos de manera virtual.
Priorizaremos los minimos/béasicos en la ESO. Estableceremos procedimientos de contacto con
los alumnos y familias mediante Aula Virtual y/o Papas. Adaptaremos horarios, si fuera
necesario, dentro de la jornada laboral matinal.

Recursos diddcticos

Se les recomendard a los alumnos una serie de libros de apoyo y consulta como: “Dibujo Técnico 1I”
editorial SM, editorial Donostiarra, editorial Sandoval.... Para complementar los apuntes que recojan de
las clases magistrales del profesor.

Los criterios de seleccién de los materiales docentes curriculares que adopten los equipos docentes se
ajustan a un conjunto de criterios homogéneos que proporcionan respuesta efectiva a los
planteamientos generales de intervencion educativa y al modelo antes propuesto. De tal modo, se
establecen ocho criterios o directrices generales:

e Adecuacion al contexto educativo del centro.
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Correspondencia de los objetivos promovidos con los enunciados de la programacion.

Coherencia de los contenidos propuestos con los objetivos, presencia de los diferentes tipos
de contenido e inclusion de temas transversales.

Acertada progresién de los contenidos y objetivos, su correspondencia con el nivel y la
fidelidad a la logica interna de cada materia.

Adecuacion a los criterios de evaluacién del centro.

Variedad de las actividades, diferente tipologia y su potencialidad para la atencion a las
diferencias individuales.

Claridad y amenidad grafica y expositiva.

Existencia de otros recursos que facilitan la tarea educativa.

Entre los recursos didacticos, el profesor podra utilizar los siguientes:

La explicacion del profesor cuando sea estrictamente necesaria; si no es imprescindible, mejor
que los propios alumnos vayan progresando en el autoaprendizaje.

Libro de texto.

Blocs de dibujo.

Lapices de distinta dureza, |apices de colores, rotuladores, ceras, acuarelas, etc.

Sélidos bdsicos en madera y plastico. Piezas industriales y de fontaneria para croquis acotados y
representacion.

Se emplearan figuras geométricas tridimensionales y planas.
Material de dibujo (regla, compas, etc.).

Software profesional para Dibujo Técnico: Inkscape (gratuito)
Material informatico e impresora.

Programas de tratamiento de texto y de imagenes.

Papel de distinto tipo.

Ordenador con proyector

Uso de las fichas de trabajo, actividades interactivas, animaciones, videos,
autoevaluaciones, etc., del entorno Saviadigital: smsaviadigital.com, como herramientas
gue permiten atender diferentes necesidades y con distintos fines:

= Reforzary consolidar los conceptos y aprendizajes basicos.
= Ampliar contenidos y profundizar en ellos.

= Desarrollar los estandares mas procedimentales del curriculo, como la escucha
activa, la empatia, el debate, a través de tareas competenciales cercanas a los
intereses de los alumnos.

= |nvestigar sobre problemas reales asociados a la materia a través del Aprendizaje
Basado en Problemas (APB).

= Activar estrategias y mecanismos de comprension lectora a partir de textos
literarios y no literarios afines a la materia: buscar informacion, interpretar y
relacionar datos, y reflexionar sobre el contenido y la forma.

Uso del entorno Saviadigital para la interaccion profesor-alumno de manera individualizada.
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— Trabajar con distintas paginas web de contenido cientifico:
= Pdginas web de museos, monograficas de artistas, etc.
=  www.smconectados.com.
=  www.profes.net: propuestas didacticas.
= www.librosvivos.net: recursos didacticos interactivos para profesores y alumnos.
= http://recursostic.educacion.es/bachillerato/dibutec/web/index2.html.
= www.aprenderapensar.net: plataforma educativa.
= http://www.smconectados.com.
= http://www.profes.net.
= http://www.librosvivos.net.
= http://www.educacionplastica.net/.
= http://blog.educastur.es/luciaag/.
= http://sites.google.com/site/bibliotecaespiralcromatica/.
= http://www.educared.org.

— Debate, como herramienta que estimula su interés y capacidad de reflexionar, relaciones,
consolidar conocimientos, recapitular, ordenar, respetar opiniones, y sacar conclusiones.

— Bibliografia de consulta en el aula, del departamento de Dibujo y de la biblioteca del centro.

Recursos atendiendo a la Pandemia

- Se deberia usar los mismos recursos programados durante todo el afio, haciendo mayor
hincapié en uno u otros en funcion del escenario y haciendo mayor uso de los menos trabajados
el curso anterior.

- Los recursos se mantienen pero se tendrd en cuenta que no se podran compartir, en el caso de
material.

- Con respecto a las técnicas artisticas, dado el caso, se sustituirdn por las que se consideren
oportunas en funcién de los recursos de los alumnos y los recursos de los que disponen o
pueden disponer las familias.

- Se les facilitara “Contenidos” y “Actividades” a través del Aula Virtual.

Secuenciacion y temporalizacion de los contenidos (U. Diddcticas)
La organizacion temporal de la imparticion del curriculo debe ser particularmente flexible: por una

parte, debe responder a la realidad del centro educativo, ya que ni los alumnos ni el claustro de
profesores ni, en definitiva, el contexto escolar es el mismo para todos ellos; por otra, debe estar sujeto
a una revisién permanente, ya que la realidad del aula no es inmutable. Con caracter estimativo,
teniendo en cuenta que el calendario escolar para 1.2 de Bachillerato en la Comunidad de Castilla-La
Mancha es de algo mas de 35 semanas, y que se prevé una dedicacién de 4 horas semanales a la
materia, hemos de contar con unas 140 sesiones de clase para esta materia. Podemos, pues, hacer una
propuesta de reparto del tiempo dedicado a cada unidad a partir de lo sugerido en la siguiente tabla:

UNIDAD DIDACTICA TEMPORALIZACION

UNIDAD 1: Trazados fundamentales en el plano 7 sesiones
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UNIDAD 2: Trazados de poligonos 8 sesiones
UNIDAD 3: proporcionalidad, semejanza y escalas 8 sesiones
UNIDAD 4: Transformaciones geométricas 8 sesiones
UNIDAD 5: Trazado de tangencias 8 sesiones
UNIDAD 6: Curvas técnicas 9 sesiones
Cierre de bloque | 4 sesiones
UNIDAD 7: Sistemas de representacion 7 sesiones
UNIDAD 8: Sistema diédrico: punto, recta y plano 10 sesiones
UNIDAD 9: Sistema de planos acotados 6 sesiones
UNIDAD 10: Sistema axonométrico 10 sesiones
UNIDAD 11: Sistema de perspectiva caballera 7 sesiones
UNIDAD 12: Sistema conico 7 sesiones
UNIDAD 13: Perspectiva conica 7 sesiones
Cierre de bloque Il 4 sesiones
UNIDAD 14: Normalizacién y croquizacion 6 sesiones
UNIDAD 15: Vistas, cortes y secciones 7 sesiones
UNIDAD 16: Acotacion 8 sesiones
Cierre de bloque lll 4 sesiones
Anexo. Instrumentos de dibujo 2 sesiones
Anexo. Disefio asistido por ordenador 3 sesiones
TOTAL 140 sesiones

Secuenciacidn atendiendo a la Pandemia

- La secuenciacién y temporalizacién de los contenidos en funcién de los tres escenarios no se
modificara.

Estrateqgias e instrumentos de evaluacion

La evaluacion del proceso de aprendizaje de los alumnos de la Bachillerato debe reunir estas
propiedades:

— Ser continua, porque debe atender al aprendizaje como proceso, contrastando diversos

momentos o fases.

— Diferenciada por materias.

— Tener caracter formativo, porque debe tener un caracter educativo y formador y ha de ser

un instrumento para la mejora tanto de los procesos de ensefianza como de los procesos de
aprendizaje.

— Garantizar medidas adecuadas para que las condiciones de realizacion de las evaluaciones

(incluida la final de la etapa) se adapten a las necesidades de los alumnos con necesidad
especifica de apoyo educativa, sin que en ningln caso dichas adaptaciones produzcan la
minoracion de las calificaciones obtenidas.

— Ser objetiva.

— Ser individualizada, porque se centra en la evolucién personal de cada alumno.
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Ser cualitativa, en la medida que aprecia la evolucién en el conjunto de las materias y la
madurez académica del alumno en relacion con los objetivos de Bachillerato y las
competencias correspondientes.

En el desarrollo de la actividad formativa, definida como un proceso continuo, existen varios momentos
clave, que inciden de una manera concreta en el proceso de aprendizaje:

MOMENTO

Caracteristicas

Relacién con el proceso ensefianza-
aprendizaje

INICIAL

— Permite conocer cudl es la situacién
de partida y actuar desde el
principio de manera ajustada a las
necesidades, intereses %
posibilidades del alumnado.

— Se realiza al principio del curso o
unidad didactica, para orientar
sobre la programacion, metodologia
a utilizar, organizaciéon del aula,
actividades recomendadas, etc.

— Utiliza distintas técnicas para
establecer la situacion y dinamica
del grupo clase en conjunto y de
cada alumno individualmente.

Afectard mas directamente a las
primeras fases del proceso:
diagndstico de las condiciones previas
y formulacion de los objetivos.

FORMATIVA-
CONTINUA

— Valora el desarrollo del proceso de
ensefianza-aprendizaje a lo largo
del mismo.

— Orienta las diferentes
modificaciones que se deben
realizar sobre la marcha en funcion
de la evolucion de cada alumno vy
del grupo, y de las distintas
necesidades que vayan
apareciendo.

— Tiene en cuenta la incidencia de la
accion docente.

Se aplica a lo que constituye el nicleo
del proceso de aprendizaje: objetivos,
estrategias didacticas y acciones que
hacen posible su desarrollo.

SUMATIVA-
FINAL

— Consiste en la sintesis de la
evaluacion continua y constata
como se ha realizado todo el
proceso.

— Refleja la situacién final del
proceso.

— Permite orientar la introduccién de
las modificaciones necesarias en el
proyecto curricular y la planificacién
de nuevas secuencias de
ensefianza-aprendizaje.

Se ocupa de los resultados, una vez
concluido el proceso, y trata de
relacionarlas con las carencias vy
necesidades que en su momento
fueron detectadas en la fase del
diagndstico de las  condiciones
previas.
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Asimismo, se contempla en el proceso la existencia de elementos de autoevaluacién y coevaluacion, de
manera que los alumnos se impliquen y participen en su propio proceso de aprendizaje. De este modo,
la evaluacién deja de ser una herramienta que se centra en resaltar los errores cometidos, para
convertirse en una guia para que el alumno comprenda qué le falta por conseguir y como puede
lograrlo.

Entre otros instrumentos de evaluacidn conviene citar los siguientes:
— Exploracion inicial

Para conocer el punto de partida, resulta de gran interés realizar un sondeo previo entre los alumnos.
Este procedimiento servira al profesor para comprobar los conocimientos previos sobre el tema vy
establecer estrategias de profundizacion; y para el alumno, para informarle sobre su grado de
conocimiento de partida. Puede hacerse mediante una breve encuesta oral o escrita, a través de una
ficha de Evaluacién inicial.

— Cuaderno del profesor

Es una herramienta crucial en el proceso de evaluacién. Debe constar de fichas de seguimiento
personalizado, donde se anoten todos los elementos que se deben tener en cuenta: asistencia,
rendimiento en tareas propuestas, participacion, conducta, resultados de las pruebas y trabajos,
etcétera.

Para completar el cuaderno del profesor serd necesaria una observacién sistematica y andlisis de tareas:

= Participacion de cada alumno o alumna en las actividades del aula, que son un
momento privilegiado para la evaluacién de actitudes. El uso de la correcta expresion
oral serd objeto permanente de evaluacién en toda clase de actividades realizadas por
el alumno.

= Trabajo, interés, orden y solidaridad dentro del grupo.

= Cuaderno de clase, en el que el alumno anota los datos de las explicaciones, las
actividades y ejercicios propuestos.

— Analisis de las producciones de los alumnos
=  Ldminas.
= Trabajos de aplicacidn y sintesis, individuales o colectivos.

El uso de la correcta expresion escrita y oral serd objeto permanente de evaluacion en toda clase de
actividades realizadas por el alumno.

— Intercambios orales con los alumnos

Exposicién de temas.

Didlogos.

Debates.

Puestas en comun.

Defensa oral y publica de un proyecto personal.

vihs WS e

— Pruebas objetivas

Deben ser lo mas variadas posibles, para que tengan una mayor fiabilidad. Pueden ser orales o escritas
Yy, a su vez, de varios tipos:

= De informacién: con ellas se puede medir el aprendizaje de conceptos, la memorizacién
de datos importantes, etc.
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De elaboracion: evalian la capacidad del alumno para estructurar con coherencia la

informaciéon, establecer interrelaciones entre factores diversos, argumentar
|6gicamente, etc. Estas tareas competenciales persiguen la realizacién de un producto
final significativo y cercano al entorno cotidiano.

De investigacién: aprendizajes basados en problemas (ABP).

Trabajos individuales o colectivos sobre un tema cualquiera.

Criterios de evaluacién y estandares.

CONTENIDOS, CRITERIOS DE EVALUACION Y ESTANDARES DE APRENDIZAJE ASOCIADOS A CADA
COMPETENCIA. UNIDAD DIDACTICA QUE LOS DESARROLLA
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DIBUJO TECNICO I. 1.2 BACHILLERATO

CONTENIDOS CRITERIOS DE | ESTANDARES  DE | C.C.
EVALUACION APRENDIZAJE uD.
EVALUABLES
BLOQUE 1. GEOMETRIA Y DIBUJO TECNICO
e |a geometria en el arte y la |l Resolver | 1.1. Determina
naturaleza: problemas de | con la ayuda de
— |dentificacién de estructuras | configuracion de | los instrumentos
geométricas en el Arte. formas de dibujo (regla,
— Valoracién de la geometria poligonales escuad/ra,
como instrumento para el sencillas en el cartablon y
disefio grafico, industrial y plano  con  la | compas) los
arquitecténico. ayuda de (utiles | principales
e Instrumentos de dibujo. cc‘Jr?venuonaIes Y Iugarels . CEC
L digitales de | geométricos de ud. 1
Caracteristicas y empleo. N . L, CMCT
dibujo, aplicando | aplicacion a los
e Trazados geométricos basicos: los fundamentos | trazados
— Trazados fundamentalesenel | de |3 geometria | fundamentales
plano. métrica de|en el plano
Paralelismo y perpendicularidad. acuerdo con un | comprobando
Operaciones con segmentos. Angulos. esquema “paso a | graficamente el
_  Determinacion de lugares paso” y/o figura | cumplimiento de
geométricos. de anadlisis | las  condiciones
S elaborada establecidas.
e Aplicaciones. )
) . previamente. 1.2. Relaciona las
e Poligonos. Propiedades y ,
., lineas y puntos
construccion.
., o notables de
- Tridngulos. Determmauo{n, triangulos,
pr?piedades, resolucién cuadrilateros y | CMCT | Ud. 2
grafica y aplicaciones de sus poligonos con
puntos notables. sus propiedades,
- Cuadrilateros. Determinacion, identificando sus
propiedades 'y resolucion aplicaciones.
grafica. 1.3. Comprende
- Poligonos regulares. las relaciones
Construccion inscritos en la métricas de los
circunferencia, dado el lado, dngulos de la
métodos generales. circunferencia
— Analisis y trazado de formas el circulo, | CMCT ud. 2
poligonales por triangulacion, describiendo sus
radiacion y coordenadas. propiedades e
e Representacion de formas planas. identificando sus
e Relaciones geométricas: pos.ible.s
— Proporcionalidad % aplicaciones.
semejanza.  Trazado de 14 Resuelve
formas proporcionales. triang.ullos,
— Construccion vy utilizacién de cua,drllateros y | EMC ud. 2
poligonos con la | CAA

escalas graficas.

e Transformaciones geométricas

ayuda de los
instrumentos de
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elementales:

— Giro, traslacion, simetria,

homotecia

y afinidad.

Aplicacién en la elaboracién

del

modulo y redes modulares junto a

trazados fundamentales y poligonos

Propiedades y construccion.

Elaboracion de formas basadas en

redes modulares.

Tangencias y enlaces. Aplicaciones.

Curvas Técnicas.

Construccion de

dvalos, ovoides y espirales.

Curvas Conicas. Elipse, Pardbola e

Hipérbola.

Aplicaciones de la geometria al disefio
arquitectonico e industrial.

Geometria y nuevas tecnologias.

Aplicaciones del dibujo vectorial 2D.

dibujo  técnico,
aplicando las
propiedades de
sus lineas vy
puntos notables
y los principios
geométricos

elementales,

justificando el
procedimiento

utilizado.

1.5. Disefia,
modifica o}
reproduce
cuadrildteros vy
poligonos

analizando las
relaciones

metrlgas CMCT Ud. 2
esenciales y
resolviendo  su
trazado por
triangulacion,
radiacion,
coordenadas o
relaciones de
semejanza.

1.6. Resuelve
problemas de
proporcionalidad

y reproduce
figuras

proporcionales
determinando la
razon idénea

para el espacio

de dibuio | cyer g s
disponible,
construyendo la
escala grafica
correspondiente

en funcién de la
apreciacion
establecida y
utilizdndola con

la precision
requerida.

1.7. Comprende

las caracteristicas | CMCT Ud. 4
de las | CAA

transformaciones
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geométricas

elementales
(giro, traslacién,
simetria,
homotecia y
afinidad),

identificando sus
propiedades vy
aplicandolas para
la resolucién de
problemas
geométricos,
modulos y redes

modulares.

1.8. Resuelve
problemas
geométricos
valorando el

método vy el
razonamiento de
las

construcciones,

asi  como su | CMCT
acabado y | CAA
presentacion, de
forma que estos
sean claros,
limpios y
respondan al
objetivo para los
qgue han sido
realizados.
2. Dibujar curvas | 2.1. Identifica las
técnicas y figuras | relaciones
planas existentes entre
compuestas por | puntos de
circunferencias vy | tangencia,
lineas rectas, | centros y radios
aplicando los | de
conceptos circunferencias, CMCT ud.5
fundamentales de | analizando
tangencias, figuras
resaltando la | compuestas por
forma final | enlaces entre
determinada e | lineas rectas vy
indicando arcos de
graficamente  la | circunferencia.
construccion 2.2. Resuelve
auxiliar  utilizada, | problemas
los  puntos de | pasicos de CMCT | Ud. 5

enlace y la

tangencias con la
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relacion entre sus
elementos.

ayuda de regla y
compas
aplicando con
rigor y exactitud
sus propiedades
intrinsecas,
utilizando
recursos graficos
para destacar
claramente el
trazado principal
elaborado de las
lineas auxiliares
utilizadas.

2.3. Aplica los
conocimientos

de tangencias a
la  construccion

de dvalos,

ovoides y

esplrgles, CEC
relacionando su Ud. 6
forma con las | CMCT
principales

aplicaciones en

el disefio

arquitectonico e

industrial.

2.4. Disefia a

partir de un

boceto previo o

reproduce a la

escala

conveniente

figuras planas

que contengan

enlaces entre

lineas rectas y | CAA ud. 5
arcos de | CMCT ud. 6
circunferencia,

indicando

graficamente la
construccion

auxiliar utilizada,
los puntos de
enlace y la
relacion entre
sus elementos.

BLOQUE 2. SISTEMAS DE REPRESENTACION
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e Fundamentos de los sistemas de

representacion:
- Proyecciones. Elementos de una
proyeccion.
Tipos de proyeccion.
— Los sistemas de representacion en
el Arte.

— Evolucién histérica de los sistemas
de representacion.

- Los sistemas de representacion vy

el dibujo técnico. Ambitos de
aplicacién. Ventajas e
inconvenientes. Criterios de
seleccion.

- Sistemas de representacion vy
nuevas tecnologias.

— Aplicaciones de sistemas CAD y de
dibujo vectorial en 3D.

e Sistema diédrico:
- Procedimientos para la obtencion

de las proyecciones diédricas.
Disposicion normalizada.
- Reversibilidad del sistema.

NUmero de
suficientes.

proyecciones

- Representacion e identificacién de
puntos, rectas y planos. Posiciones
en el espacio. Paralelismo vy
perpendicularidad. Pertenencia e
interseccion.

- Proyecciones diédricas de figuras
planas.

- Distancias y verdadera magnitud

e Sistema de planos  acotados.

Fundamentos y aplicaciones.
e Sistemas axonométricos:

Fundamentos del sistema. Disposicion de los
ejes y utilizacion de los coeficientes de

reduccion.

e Sistema axonométrico ortogonal:
Perspectivas isométricas, dimétricas y
trimétricas.

e Sistema axonométrico oblicuo:

Perspectivas caballeras y militares.

Perspectiva axonomeétrica de la

circunferencia.
Representacion de sdlidos.
e Sistema coénico:

1. Relacionar los
fundamentos vy
caracteristicas de
los sistemas de
representacion

con sus posibles
aplicaciones al
dibujo técnico,
seleccionando el
sistema adecuado

al objetivo
previsto,

identificando las
ventajas e

inconvenientes en
funcion de Ia
informacién que
se desee mostrar
y de los recursos
disponibles.

1.1. Identifica el
sistema de
representacion

empleado a partir
del analisis de

dibujos  técnicos,
ilustraciones o Ud
fotografias de | CMCT . '
objetos o espacios,

determinando las
caracteristicas

diferenciales y los

elementos

principales del

sistema.

1.2. Establece el

ambito de

aplicacion de cada

uno de los

principales

sistemas de
representacion,

|Iustr§ndo sus CMCT ud.
ventajas e 7
inconvenientes

mediante el dibujo

a mano alzada

(croquis) de un

mismo cuerpo

geométrico

sencillo.

1.3. Selecciona el

sistema de
representacion

idéneo para la

definicion de un

objeto o espacio,

analizando la SIEE
complejidad de su D ud.
forma, la finalidad 7
de la
representacion, la

exactitud

requerida y los

recursos

informaticos

disponibles.

1.4. Comprende

los fundamentos CMCT ud.
del sistema 8
diédrico,
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e FElementos del sistema. Plano del

cuadro y cono visual.

e Determinacién del punto de vista y
orientacion de las caras principales.

e Paralelismo. Puntos de fuga. Puntos
métricos.

e Representacion
circunferencia.

simplificada de la

e Elaboracion de perspectivas frontales
y oblicuas sencillas.

e Soluciones graficas razonadas ante
ejercicios de
Sistemas de Representacion, expresadas con
precision, claridad y objetividad, utilizando
con destreza los instrumentos especificos del
dibujo técnico.

describiendo  los
procedimientos de
obtencion de las
proyecciones y su
disposicién
normalizada.

2. Utilizar el
sistema diédrico
para representar
las relaciones
espaciales entre
punto, recta,
plano vy figuras
planas, asi como
representar
formas
tridimensionales
sencillas a partir
de perspectivas,
fotografias, piezas
reales o espacios
del entorno
proximo,
utilizando el
sistema diédrico
0, en su caso, el
sistema de planos
acotados,
disponiendo  de
acuerdo a la

norma las
proyecciones
suficientes  para

su definicion e
identificando sus
elementos de
manera
inequivoca.

2.1. Disefla o]
reproduce formas
tridimensionales

sencillas,
dibujando a mano
alzada sus vistas
principales en el
sistema de
proyeccion ud.
ortogongl CMCT 3
establecido por la

CEC Ud.
norma de
aplicacion, 9
disponiendo las
proyecciones
suficientes para su
definicién e
identificando  sus
elementos de
manera
inequivoca.
2.2. Visualiza en el
espacio
perspectivo formas
tridimensionales
sencillas definidas
suficientemente ud.
por sus vistas | CMCT 10
principales, CEC ud.
dibujando a mano 11
alzada
axonometrias
convencionales
(isometrias y
caballeras).
2.3. Comprende el
funcionamiento
del sistema
diédrico,
relacionando  sus CMCT ud.
elementos, 8

convencionalismos
y nhotaciones con
las  proyecciones
necesarias para
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representar

inequivocamente
la  posicion de
puntos, rectas vy
planos, resolviendo

problemas de
pertenencia,
interseccion y
verdadera
magnitud, con

exactitud, claridad
y razonando las
soluciones graficas.

2.4. Comprende el
funcionamiento

del sistema de
planos  acotados
como una variante

del sistema
diédrico que
permite
rentabilizar los
conocimientos
adquiridos,
ilustrando sus | CMCT ud.
principales CAA 9
aplicaciones
mediante la
resolucion de
problemas
sencillos de
pertenencia
interseccién
obteniendo
perfiles de un
terreno a partir de
sus curvas de nivel.
3. Dibujar | 3.1. Realiza
perspectivas  de | perspectivas
formas isométricas de
tridimensionales a | cuerpos definidos
partir de piezas | POr  sus  vistas
reales o definidas | principales, con la
por sus | ayuda de utiles de | CMCT ud.
proyecciones dlijO sobre | CEC 10
tablero,

ortogonales,
seleccionando |a
axonometria
adecuada al
propdsito de la

representando las
circunferencias
situadas en caras
paralelas a los
planos
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representacion,
disponiendo la
posicién de los
ejes en funcién de
la importancia
relativa de las
caras que se
deseen mostrar y
utilizando, en su
caso, los
coeficientes  de
reduccién
determinados.

coordenados como
ovalos en lugar de
elipses,
simplificando  su
trazado.

3.2. Realiza
perspectivas
caballeras o)

planimétricas  de
cuerpos o espacios
con
circunferencias
situadas en caras
paralelas a uno de
los planos
coordenados,
disponiendo su
orientacion  para
simplificar su
trazado.

CMCT
CEC

Ud.
11

3.3. Maneja con
destreza y
precisiéon los
instrumentos  de
dibujo técnico para
realizar las
diferentes
perspectivas,
poniendo sumo
cuidado en la
utilizacién de los
diferentes tipos de
lineas, en pro de la
claridad del dibujo.

Ud.
12
Ud.
13

4, Dibujar
perspectivas
conicas de formas
tridimensionales a
partir de espacios
del entorno o
definidas por sus
proyecciones
ortogonales,
valorando el
método
seleccionado,
considerando la
orientacion de las
caras principales
respecto al plano
de cuadro y la

4.1.  Comprende
los  fundamentos
de la perspectiva
conica, clasificando
su tipologia en
funcion de la
orientacion de las
caras  principales
respecto al plano
de cuadro vy |la
repercusion de la
posicién del punto
de vista sobre el
resultado final,
determinando el
punto principal, la
linea de horizonte,

CMCT
CAA

Ud.
12
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repercusion de la
posicién del
punto de vista
sobre el resultado
final.

los puntos de fuga
y sus puntos de
medida.

4.2. Dibuja con la
ayuda de dutiles de
dibujo perspectivas

conicas centrales
de cuerpos o
espacios con Ud.
circunferencias CMCT 12
situadas en caras
CEC ud.
paralelas a uno
solo de los planos 13
coordenados,
disponiendo su
orientacion  para
simplificar su
trazado
4.3. Representa
formas sdlidas o
espaciales con
arcos de
circunferencia en
caras horizontales
o] verticales,
dibujando
perspectivas
conicas  oblicuas
con la ayuda de | CMCT Ud
utiles de dibujo, | CEC 13'
simplificando la
construccién de las
elipses
perspectivas
mediante el
trazado de
poligonos
circunscritos,
trazandolas a
mano alzado o con
la regla.
BLOQUE 3. NORMALIZACION
e FElementos de normalizacion: 1.  Valorar la | 1.1. Describe los
- El proyecto: Necesidad y ambito | hormalizacion objetivos y ambitos
de aplicacién de las normas. como de utilizacion de | -
~  Formatos. Doblado de planos. convencionalismo | las normas UNE, cse ud.
. , ) para la | DIN e ISO, 14
- Vistas. Lineas normalizadas. L . CAA
B comunicacion relacionando  las
~  Escalas. Acotacion. universal que | especificas del
— Iniciacion a cortes y secciones. permite dibujo técnico con
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e Aplicaciones de la normalizacion:

Dibujo industrial.
Dibujo arquitectodnico.

simplificar los
métodos de
produccion,

asegurar la
calidad de los
productos,

posibilitar su
distribucion y
garantizar su

utilizacién por el
destinatario final.

su aplicacion para
la eleccién y
doblado de
formatos, para el
empleo de escalas,
para establecer el
valor

representativo de
las lineas, para
disponer las vistas
y para la acotacion.

2. Aplicar las
ormas nacionales,
ruropeas e
nternacionales

elacionadas con los
rincipios generales
le representacion,

ormatos, escalas,
cotacion y
nétodos de
royeccion
brtograficos y
xonomeétricos,
onsiderando el
libujo técnico
omo lenguaje

iniversal, valorando
A necesidad de
onocer su sintaxis,
itilizandolo de
orma objetiva para
a interpretacién de
lanos técnicos vy
ara la elaboracién
e bocetos,
bsquemas, croquis y
lanos.

2.1. Obtiene las

dimensiones

relevantes .de CMCT Ud.
Cuerpos o espacios CAA 16
representados

utilizando  escalas
normalizadas.

2.2. Representa

piezas y elementos

industriales o de

construccion,

aplicando las

normas referidas a

los principales

métodos de

proyeccion

ortogréficos, CMCT ud.
seleccionando las | CAA 15
vistas

imprescindibles

para su definicién,
disponiéndolas

adecuadamente vy

diferenciando el

trazado de ejes,

lineas vistas vy

ocultas.

2.3. Acota piezas

industriales

sencillas

identificando  las

cotas  necesarias CMCT Ud.
pargusy correcta ccL 16
definiciéon

dimensional,

disponiendo de

acuerdo a la

norma.

2.4. Acota espacios | CMCT ud.
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arquitectonicos CCL
sencillos
identificando  las
cotas  necesarias
para su correcta
definicién
dimensional,
disponiendo de
acuerdo a la
norma.

16

2.5. Representa
objetos  sencillos
con huecos
mediante cortes vy
secciones,

aplicando las
normas basicas
correspondientes.

CMCT

Ud.
15

Los contenidos se dividen en tres grandes BLOQUES TEMATICOS:
|. DIBUJO GEOMETRICO: Geometria métrica aplicada.

Il. GEOMETRIA DESCRIPTIVA: Sistemas de representacion.

1. NORMALIZACION

Bloque I. DIBUJO GEOMETRICO: Geometria métrica aplicada.
1.- TRAZADOS FUNDAMENTALES EN EL PLANO.
eConcepto de Lugar Geométrico
eParalelas

ePerpendiculares.

*Mediatrices.

*Bisectrices.

*Angulos.

eOperaciones con dngulos y segmentos.
Angulos en la circunferencia.

eArco Capaz.

eRectificaciones.

ePotencia.

*Eje Radical

2.- POLIGONOS.

eTridngulos.

eCuadrilateros.

*Poligonos regulares.

ePoligonos estrellados.

3.- RELACIONES GEOMETRICAS. ESCALAS
* Proporcionalidad

* Semejanza.

* |gualdad
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* Equivalencia

* Simetrias.

* Escalas

4.- TRANSFORMACIONES GEOMETRICAS.
* Traslacion.

* Giro.

* Homotecia

5.- TANGENCIAS.

* Tangencias entre rectas y circunferencias.
* Enlaces.

6.- CURVAS TECNICAS.

* Ovalo.

* Ovoide.

* Espiral.

* Hélice.

7.- CURVAS CONICAS

. Definicién y trazado.

* Elipse.

* Hipérbola.

* Parabola.

Bloque Il. GEOMETRIA DESCRIPTIVA: Sistemas de representacion.
8.- SISTEMAS DE REPRESENTACION.

* Finalidades de la Geometria Descriptiva.
* Fundamentos. Proyeccion

* Clases de proyeccién.

* Propiedades de las proyecciones.
Generales y especificas.

* Sistema Diédrico.

* Sistema de Planos Acotados.

* Sistema Axonométrico.

* Sistema de Perspectiva Caballera.

* Perspectiva Conica.

9.- SISTEMA DIEDRICO.

* Fundamentos.

* Punto, recta y plano.

* Pertenencias.

* Intersecciones de rectas y planos.

10.- SISTEMA DIEDRICO.

* Paralelismo y perpendicularidad.

* Distancias

* Abatimientos

* Representacion de vistas diédricas de sélidos
11.- SISTEMA AXONOMETRICO.

* Clases de sistema axonométrico.
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* Escala axonométrica y coeficiente de reduccion.

* Representacion del punto, recta y plano.

* Pertenencia.

* Intersecciones.

* Abatimientos.

* Trazado de la circunferencia.

* Representacién de figuras planas y solidos a partir de sus vistas diédricas.
12.- PERSPECTIVA CABALLERA.

* Direccién de proyeccion y coeficiente de reduccion.
* Perspectiva caballera normalizada.

* Representacion del punto. Proyecciones

* Representacion de la recta. Proyecciones.

* Perspectiva de una circunferencia.

Bloque IIl. NORMALIZACION

13.- NORMALIZACION Y CROQUIZACION.
* Normas fundamentales UNE, ISO.
* Formatos.

* Lineas.

* Rotulacion.

* Escalas normalizadas.

* La croquizacién.

* El boceto y su gestion creativa.

* Acotacion.

* Sistemas de distribucién de cotas

Criterios de calificacion

Resolver problemas geométricos y valorar el método y razonamiento de las construcciones, asi como su
acabado y presentacion.

Ejecutar dibujos técnicos a distinta escala utilizando la escala grafica establecida previamente y las
escalas normalizadas.

Aplicar el concepto de tangencia a la solucion de problemas técnicos y al correcto acabado del dibujo en
la resolucién de enlaces y puntos de contacto.

Aplicar las curvas cénicas a la resolucion de problemas técnicos en los que intervenga su definicion, las
tangencias, o las intersecciones con una recta. Trazar curvas técnicas a partir de su definicién.

Utilizar el sistema diédrico para la representacion de formas poliédricas o de revolucidon. Hallar la
verdadera forma y magnitud y obtener sus desarrollos y secciones.

Realizar la perspectiva de un objeto definido por sus vistas o secciones y viceversa.

Definir graficamente un objeto por sus vistas fundamentales o su perspectiva, ejecutadas a mano alzada
Obtener la representacion de piezas y elementos industriales o de construccion y valorar la correcta
aplicacién de las normas referidas a vistas, cortes, secciones, acotacién y simplificacién, indicadas en las
mismas.

Culminar los trabajos de Dibujo Técnico, utilizando los diferentes recursos graficos, de forma que
éste sea claro, limpio y responda al objetivo para el que ha sido realizado.
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Sistema de Evaluacion:

90% examen y 10% trabajos

El sistema de evaluacidon se basard en la evaluacion continua, haciéndose un seguimiento del
alumno a lo largo de todo el curso que se resumira en una calificacion.

Se realizaran ejercicios tedricos en cada evaluacion de cardcter exclusivamente practico.

Estos ejercicios se valoraran seguln los siguientes criterios:

-Resolucion acertada o no de los problemas propuestos

-La correcta utilizacién de los sistemas de representacion y de la normalizacion, evitando errores de
concepto, que pudieran parecer validos

-Eleccién del método mads apropiado segun el caso.
-Precisién del trazado. Claridad y orden en la ejecucion.
También se evaluara por medio de observaciones y consultas durante los periodos de clase:
-El interés mostrado y su capacidad de comprensién
-La dedicacién y constancia en el trabajo diario.
-La asistencia a clase serad criterio imprescindible por el caracter practico de la asignatura.
1. Presentacion de cuadernos, trabajos y examenes

a) Es obligatorio escribir la fecha y el enunciado de los ejercicios (o al menos, hacer
referencia a lo que pide cada uno de ellos).

b) Todo ejercicio debe empezar a contestarse haciendo referencia a lo que se pregunta.
c) Setendrdn muy en cuenta margenes, sangrias, signos de puntuacion y caligrafia.
2. Pruebas escritas. En la calificacién de las pruebas escritas se valoraran positivamente los
siguientes conceptos:
— Adecuacion pregunta/respuesta.
— Correccién formal (legibilidad, margenes, sangria...) y ortografica.
— Capacidad de sintesis.
— Capacidad de definicion.
— Capacidad de argumentacion y razonamiento.
Estos mismos criterios se adoptan para evaluar el cuaderno de clase y los trabajos monograficos.
3. Observacion directa de la actitud

Serd necesario alcanzar una evaluacidon positiva tanto en los contenidos conceptuales como en los
procedimentales y actitudinales, para proceder a la acumulacién de los porcentajes anteriormente
citados.

PROMOCION:

Para que un alumno obtenga al finalizar el curso la calificacion 5, deberd cumplir, como minimo, las
siguientes condiciones:

eHaber seguido el curso con asiduidad.

eHaber realizado las actividades y ejercicios propuestos por el profesor en cada una de las unidades
didacticas.

eAlcanzar los objetivos minimos.

MINIMOS EXIGIBLES

Estan basados en los criterios de evaluacion del curriculo oficial y servirdn de referente en la evaluacién
final de la materia:
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1. Resolver trazados geométricos, valorando el método y el razonamiento utilizado en las
construcciones, asi como su acabado y presentacion.

2. Utilizar y construir escalas graficas para la interpretacion de planos y elaboracién de dibujos.

3. Conocer vy utilizar los trazados fundamentales en el plano (especialmente lugares geométricos,
mediatriz, bisectriz, arco capaz, teorema de Tales...)

4. Elaborar y participar activamente en proyectos de construccién geométrica cooperativos, aplicando
estrategias propias adecuadas al lenguaje del dibujo técnico.

5. Emplear las normas de acotacién correctamente y saber acotar piezas sencillas

6. Utilizar el sistema diédrico para representar figuras planas y voliumenes sencillos , asi como las
relaciones espaciales entre punto, recta y plano.

7. Realizar perspectivas axonométricas (en isométrica, caballera y perspectiva militar) de cuerpos
definidos por sus vistas principales y viceversa, ejecutadas a mano alzadas y/o delineadas.

8. Representar piezas y elementos industriales o de construccion sencillos, valorando la correcta
aplicacién de las normas referidas a vistas, acotacion y simplificaciones indicadas en la representacion.

9. Culminar los trabajos de dibujo técnico utilizando los diferentes procedimientos y recursos gréficos,
de forma que estos sean claros, limpios y respondan al objetivo para los que han sido realizados.

Atencion a la diversidad

A lo largo del curso se mantendrd un seguimiento del alumnado, informando al Departamento de
Orientacion de cualquier problema que se observe para que dicho Departamento adopte las medidas
pertinentes.

Como material esencial se utilizara el libro de texto. El uso de materiales de refuerzo o de ampliacién,
tales como las fichas de consolidacion y de profundizacion que el profesor puede encontrar en
Saviadigital, permite atender a la diversidad en funcion de los objetivos que se quieran trazar.

De manera mas concreta, se especifican a continuacion los instrumentos para atender a la diversidad de
alumnos que se han contemplado:

— Variedad metodoldgica.

— Variedad de actividades de refuerzo y profundizacion.

— Multiplicidad de procedimientos en la evaluacién del aprendizaje.
— Diversidad de mecanismos de recuperacion.

— Trabajo en pequefios grupos.

— Trabajos voluntarios.

Estos instrumentos pueden completarse con otras medidas que permitan una adecuada atencién de la
diversidad, como:

Llevar a cabo una detallada evaluacion inicial.

— Favorecer la existencia de un buen clima de aprendizaje en el aula.
— Insistir en los refuerzos positivos para mejorar la autoestima.

— Aprovechar las actividades fuera del aula para lograr una buena cohesién e integracién del
grupo.
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En el caso de los alumnos con necesidades educativas especiales, se deben establecer condiciones de
accesibilidad y disefio universal y recursos de apoyo que favorezcan el acceso al curriculo, y adaptar los
instrumentos, y en su caso, los tiempos y los apoyos. Si todas estas previsiones no fuesen suficientes,
habra que recurrir a procedimientos institucionales, imprescindibles cuando la diversidad tiene un
caracter extraordinario, como pueda ser significativas deficiencias o dificultades originadas por
incapacidad fisica o psiquica.

Atencion a los alumnos con materias pendientes

RECUPERACIONES:

Los alumnos que tengan pendiente de recuperacion alguna evaluacion anterior recibirdn actividades
extra de recuperacién, que han de ser motivadoras, significativas y adaptadas al modo de aprendizaje
de cada alumno, con el fin de ayudarle a alcanzar los objetivos y proporcionarle vias alternativas para
conseguirlo. A modo de ejemplo, se propone que la realizacidon de dichas actividades, en los plazos y
forma que se le establezcan, podria aportar un 25 % a la nota de recuperacién, que se completaria en el
75 % restante con la nota obtenida en una prueba objetiva.

PENDIENTES:

La superacién de la materia de Dibujo Técnico | es condicion indispensable para que el alumno sea
calificado en 2.2 curso en la materia de Dibujo Técnico Il. Por tanto, si el alumno promociona al 2.2 curso
con la materia pendiente de superacion, debera cursarla como pendiente. El departamento de Dibujo
elaborara un plan de recuperacién de la materia, que incluya actividades similares a las comentadas
mas arriba para prepararse para la prueba extraordinaria y, ademads, debe organizarse un calendario de
entrega de actividades y de pruebas objetivas que permitan al alumno o alumna recuperar la materia.

ALUMNOS QUE NO SE PRESENTAN A UN EXAMEN: El examen se repetird siempre que el alumno lo
justifique mediante justificante médico o documento oficial. Si por ser menor de edad en el centro de
salud no le dieran justificante médico sera el justificante de acompafiamiento del padre el que deberd
pedir.

PERDIDA DE LA EVALUACION CONTINUA: También para los alumnos que pierdan el derecho a la
evaluacién continua en funcién de lo establecido en el Reglamento de Régimen Interior del centro,
debe establecerse un procedimiento de actuaciéon que les permita reinsertarse en la vida escolar. Es
muy aconsejable que dicho procedimiento se consensue en el seno de la Comisidon Pedagdgica y se
ofrezca con caracter comun para todo el centro. El proyecto educativo de Centro tiene recogido que no
asistiendo 20 horas semanales pierden la evaluacion continua. La evaluacion se pierde para todo el
curso y se le evalda al final en junio .

Mecanismo: Entregar los todos los trabajos y apuntes que se hayan realizado durante todo el curso.
Realizar un examen final. Método: Recopilar los apuntes y en su caso ayudarse del libro de aula para la
realizarlos y también para la realizacion de las tareas. Instrumentos: libro de texto y materiales
necesarios para la materia. El profesor resolvera dudas puntuales sobre los trabajos que vaya

realizando.

Estrategias e instrumentos de evaluacion atendiendo a la Pandemia

Criterios de evaluacidn y estandares. Relacion de estandares con las competencias. Relacién de las
estrategias e instrumentos de evaluacidn con respecto a los criterios y estandares. COmo cambiara la
secuenciacion y temporalizacion de los contenidos en funcion de los tres escenarios:

- No se modifican. Dado el caso, segin la evolucion del curso y atendiendo a los diferentes
escenarios y siempre dentro del consenso del Departamento se valorara el considerar las
modificaciones oportunas segin el momento.
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- Se tendrd en cuenta los recursos de las familiar (en el caso de simipresencial o no presencial) y
del interés del alumno por la materia.

- Se valorard la resolucion de los problemas, por parte de los alumnos, que vayan surgiendo con
busqueda de soluciones alternativas y adecuadas a las propuestas del profesor.

BACHILLERATO

CURSO: 22 BCHTO Nombre materia: DT Il

Introduccion

Los alumnos de la modalidad de Ciencias deben cursar, como minimo, dos de las tres asignaturas
troncales de opcion que se ofrecen para esta modalidad: Dibujo Técnico |, Biologia y Geologia y Fisica y
Quimica. En consecuencia, Dibujo Técnico Il es una asignatura troncal de opcidn, y, como tal, todos los
elementos bdsicos de su curriculo han sido establecidos desde la Administracion central, aunque es
competencia de las Administraciones educativas una posible ampliacion de contenidos, si se considera
procedente, y la concrecidon del horario lectivo semanal, respetando el minimo establecido con caracter
general (que el total de las asignaturas troncales suponga, como minimo, un 50 % del total del horario
lectivo). Ademas, puede ser una de las materias de modalidad no cursada que los alumnos y alumnas
pueden elegir como materia especifica, si bien en este caso, la materia tendria tal consideracion de
especifica a todos los efectos (promocién, prueba final de bachillerato, etc.).

Andlisis de estado de los aprendizajes

Partiendo de la evaluacion inicial y con el apoyo de los documentos del afio anterior del grupo realizar
un anadlisis de estado de partida. Establecer procedimientos para adquirir los aprendizajes
imprescindibles que no se hayan alcanzado.

- Para adquirir los aprendizajes imprescindibles que no se hayan alcanzado durante el curso
anterior se procederd a incorporarlos a los temas correspondientes o dentro de su similitud en
este curso, si fuera necesario se empezaria desde cero.

Metodologia especifica y organizacion

Estrategias concretas aplicables a la ensefianza de esta materia.

La mayoria de ellas se desarrollan en actividades que se ajustan al siguiente proceso:
— ldentificacién y planteamiento de problemas.

— Formulacion de hipotesis para su resolucién.
— Busqueda de informacién.

— Validacion o replanteamiento de la hipotesis.
— Fundamentacién de conclusiones.

El principio de actividad es fundamental en la ensefianza actual. En este sentido, en las experiencias
de aprendizaje debemos tener en cuenta los conocidos principios de la ensefianza de lo préximo a lo
distante, de lo facil a lo dificil, de lo conocido a lo desconocido, de lo individual a lo general y de lo
concreto a lo abstracto; asi como también los principios que actualmente postula el aprendizaje
significativo, los cuales suponen una nueva manera de ver el planteamiento de las actividades del aula:
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— Para adquirir un nuevo conocimiento, el individuo tiene que poseer una cantidad basica de
informacion respecto a él (esquemas cognitivos relacionales y no acumulativos).
= Consecuencia: actividades previas, diagndstico inicial, material introductorio.
— Se han de formar nuevos esquemas mediante los cuales se pueda organizar el
conocimiento.
=  Consecuencia: actividades de tratamiento de la informacion, actividades
individuales y en grupo.
— Los nuevos esquemas se han de reajustar, han de permitir la acomodacion de la nueva
informacién para que sean eficaces.
= Consecuencia: actividades complementarias, revision de aspectos no aprendidos,
nueva secuencia.

No podemos planificar las actividades o experiencias de aprendizaje de manera arbitraria, sino que
se necesita un analisis previo de qué queremos desarrollar y en qué momento introducimos la
actividad.

En la ensefianza-aprendizaje en el aula podemos distinguir varios tipos de actividades segin su
finalidad. Cada conjunto requiere diferentes tipos de experiencia educativa:

Actividades de introduccién-motivacion
Han de introducir a los alumnos en lo que se refiere al aspecto de la realidad que deben aprender.
Actividades sobre conocimientos previos

Son las que realizamos para conocer las ideas, las opiniones, los aciertos o los errores conceptuales de
los alumnos sobre los contenidos a desarrollar.

Actividades de desarrollo

Son las que permiten conocer los conceptos, los procedimientos o las actitudes nuevas, y también
las que permiten comunicar a los demas la labor realizada. Pueden ser de varios tipos:

— Actividades de repeticion. Tienen como finalidad asegurar el aprendizaje, es decir, que el
alumno sienta que ha interiorizado lo que su profesor le ha querido transmitir. Son actividades
muy similares a las que previamente ha realizado el profesor.

— Actividades de consolidacion. En las cuales contrastamos que las nuevas ideas se han
acomodado con las previas de los alumnos.

— Actividades funcionales o de extrapolacion. Son aquellas en las que el alumnado es capaz de
aplicar el conocimiento aprendido en contextos o situaciones diferentes a las trabajadas en
clase.

— Actividades de investigacion. Son aquellas en las que el alumnado participa en la
construccion del conocimiento mediante la busqueda de informaciéon y la inferencia, o
también, aquellas en las que utiliza el conocimiento para resolver una situacion/problema
propuesto.

Actividades de refuerzo

Las programamos para alumnos con algun tipo de retraso o dificultad. No pueden ser estereotipadas,
sino que hemos de ajustarlas a las necesidades o carencias de cada alumno.

Actividades de recuperacion

Son las que programamos para los alumnos que no han adquirido los conocimientos trabajados.

pag. 138



I.E.S. Arcipreste de Hita Programacion del Dpto.: Artes Plasticas

Actividades de ampliacion/profundizacién

Son las que permiten continuar construyendo nuevos conocimientos a alumnos que han
realizado de manera satisfactoria las actividades de desarrollo propuestas y, también, las que no
son imprescindibles en el proceso.

Actividades globales o finales

Son aquellas que realizamos dando un sentido global a los distintos aspectos que hemos trabajado
en un tema, con objeto de no parcelar el aprendizaje, sino, por el contrario, hacerle ver al alumno que
los distintos aspectos aprendidos le sirven para dar respuesta a situaciones o problemas de la vida
cotidiana.

Trabajos monograficos interdisciplinares u otros de naturaleza analoga que impliquen a varios
departamentos

Son aquellos que pretenden:

— Desarrollar, aplicar y poner en practica las competencias bdsicas previstas para Bachillerato.

— Mostrar la consecucidn alcanzada de los objetivos generales de la etapa.

— Mostrar los conocimientos adquiridos sobre varios temas o materias.

— Aplicar métodos y técnicas de trabajo a través de contenidos diversos que ilustren su
asimilacion.

— Acercar a los alumnos a un modo de trabajar metddico donde poder aplicar los
procedimientos y habilidades aprendidos en distintas materias.

— Centrarse en la indagacion, la investigacion y la propia creatividad, favoreciendo la
curiosidad y el interés en su realizacion.

Sus caracteristicas fundamentales son:

Facilitar y estimular la busqueda de informaciones, la aplicacion global del conocimiento, de
los saberes practicos, capacidades sociales y destrezas, no necesariamente relacionados con
las materias del curriculo, al menos no todos ellos.

— Realizar algo tangible (prototipos; objetos; intervenciones en el medio natural, social y
cultural; inventarios; recopilaciones; exposiciones; digitalizaciones; planes; estudios de
campo; encuestas; recuperacion de tradiciones y lugares de interés; publicaciones, etc.).

— Elegir como nucleo vertebrador algo que tenga conexion con la realidad, que dé
oportunidades para aplicar e integrar conocimientos diversos y dé motivos para actuar
dentroy fuera de los centros docentes.

— Vivir la autenticidad del trabajo real, siguiendo el desarrollo completo del proceso, desde su
planificacion, distintas fases de su realizacion y logro del resultado final.

— Fomentar la participacién de los estudiantes en las discusiones, en la toma de decisiones y

en la realizacion del proyecto, sin perjuicio de que puedan repartirse tareas y

responsabilidades.

En conclusién, se plantea una metodologia activa y participativa, en la que se utilizardn una diversa
tipologia de actividades (de introduccion-motivacién, de conocimientos previos, de desarrollo —de
consolidacién, funcionales o de extrapolacion, de investigacion—, de refuerzo, de recuperacién, de
ampliacién/profundizacion, globales o finales). Nuestro enfoque metodoldgico se ajustard a los
siguientes parametros:

e Se disefiaran actividades de aprendizaje integradas que permitan a los alumnos avanzar

hacia los resultados de aprendizaje de mds de una competencia al mismo tiempo.
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e En las actividades de investigacion, aquellas en las que el alumno participa en la
construccién del conocimiento mediante la busqueda de informacién y la inferencia, o
también aquellas en las que utiliza el conocimiento para resolver una situacién o un
problema propuesto, se clasificaran las actividades por su grado de dificultad (sencillo-
medio-dificil), para poder asi dar mejor respuesta a la diversidad.

e La accidn docente promovera que los alumnos sean capaces de aplicar los aprendizajes en
una diversidad de contextos.

e Se fomentara la reflexion e investigacion, asi como la realizacién de tareas que supongan un
reto y desafio intelectual para los alumnos.

e Se podran disefiar tareas y proyectos que supongan el uso significativo de la lectura,
escritura, TICy la expresién oral mediante debates o presentaciones orales.

e |a actividad de clase favorecerd el trabajo individual, el trabajo en equipo y el trabajo
cooperativo.

e Se procurara organizar los contenidos en torno a nlcleos temdticos cercanos vy
significativos.

e Se procurard seleccionar materiales y recursos diddcticos diversos, variados, interactivos y
accesibles, tanto en lo que se refiere al contenido como al soporte.

AGRUPAMIENTOS DE ALUMNOS

Se podran realizar diferentes variantes de agrupamientos, en funcién de las necesidades que plantee la
respuesta a la diversidad y necesidades de los alumnos, y a la heterogeneidad de las actividades de
ensefianza/aprendizaje.

Asi, partiendo del agrupamiento mdas comun (grupo-clase), y combinado con el trabajo individual, se
acudira al pequefio grupo cuando se quiera buscar el refuerzo para los alumnos con un ritmo de
aprendizaje mas lento o la ampliacién para aquellos que muestren un ritmo de aprendizaje mas rapido;
a los grupos flexibles cuando asi lo requieran las actividades concretas o cuando se busque la
constitucion de equipos de trabajo en los que el nivel de conocimiento de sus miembros sea diferente,
pero exista coincidencia en cuanto a intereses; o a la constitucién de talleres, que daran respuesta a
diferentes motivaciones. En cualquier caso, cada profesor decidird, a la vista de las peculiaridades y
necesidades concretas de sus alumnos, el tipo de agrupamiento que considere mas operativo.

Metodologia segun el escenario 1 (Presencial completa)

- Se mantiene la estructura Metodoldgica habitual marcada por la programacién.

- Se prescindird de los trabajos en grupo o se dard alternativas para poderlos realizar con
ordenador.

- Seeliminara el contacto entre ellos y el préstamo de material.

Metodologia segun el escenario 2 (Semipresencial)

- Los alumnos que asistan recibirdn clase con la estructura Metodoldgica habitual y aquellos
alumnos que no puedan asistir recibiran clase on-line

- Se prescindird de los trabajos en grupo o se dard alternativas para poderlos hacer con el
ordenador.

- Seeliminara el contacto entre ellos y el préstamo de material.

- Se potenciara el uso de medios informaticos para adaptar el trabajo a las necesidades actuales
adaptado a nuestra asignatura segin en el momento y escenario en el que nos encontremos.

- Enla modalidad semipresencial diferenciaremos los contenidos para momentos no presenciales
reforzando el trabajo sobre lo trabajado o sobre bdsicos/minimos de manera virtual.
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Priorizaremos los minimos/basicos en la ESO. Estableceremos procedimientos de contacto con
los alumnos y familias mediante Aula Virtual y/o Papas. Adaptaremos horarios, si fuera
necesario, dentro de la jornada laboral matinal.

Metodologia segun el escenario 3 (No presencial)

- Se trabajard con el Aula Virtual siguiendo las indicaciones de la JCCM y manteniendo nuestra
linea metodoldgica.

- Los trabajos en grupo se podrdn organizar on-line

- Los trabajos se adaptaran a las necesidades actuales dentro de los intereses de nuestra
asignatura.

- En la modalidad no presencial diferenciaremos los contenidos para momentos no presenciales
reforzando el trabajo sobre lo trabajado o sobre basicos/minimos de manera virtual.
Priorizaremos los minimos/béasicos en la ESO. Estableceremos procedimientos de contacto con
los alumnos y familias mediante Aula Virtual y/o Papas. Adaptaremos horarios, si fuera
necesario, dentro de la jornada laboral matinal.

Recursos diddcticos

Se les recomendara a los alumnos una serie de libros de apoyo y consulta como: “Dibujo Técnico II”
editorial SM, editorial Donostiarra, editorial Sandoval.... Para complementar los apuntes que recojan de
las clases magistrales del profesor.

Los criterios de seleccién de los materiales docentes curriculares que adopten los equipos docentes se
ajustan a un conjunto de criterios homogéneos que proporcionan respuesta efectiva a los
planteamientos generales de intervencion educativa y al modelo antes propuesto. De tal modo, se
establecen ocho criterios o directrices generales:

Adecuacion al contexto educativo del centro.
Correspondencia de los objetivos promovidos con los enunciados de la programacion.

Coherencia de los contenidos propuestos con los objetivos, presencia de los diferentes tipos
de contenido e inclusidn de temas transversales.

Acertada progresién de los contenidos y objetivos, su correspondencia con el nivel y la
fidelidad a la logica interna de cada materia.

Adecuacion a los criterios de evaluacién del centro.

Variedad de las actividades, diferente tipologia y su potencialidad para la atencion a las
diferencias individuales.

Claridad y amenidad grafica y expositiva.

Existencia de otros recursos que facilitan la tarea educativa.

Entre los recursos didacticos, el profesor podra utilizar los siguientes:

- La explicacién del profesor cuando sea estrictamente necesaria; si no es imprescindible, mejor
que los propios alumnos vayan progresando en el autoaprendizaje.

— Libro de texto.

- Blocs de dibujo.

— Ldpices de distinta dureza, lapices de colores, rotuladores, ceras, acuarelas, etc.
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— Sélidos basicos en madera y plastico. Piezas industriales y de fontaneria para croquis acotados y
representacion.

Se emplearan figuras geométricas tridimensionales y planas.

Material de dibujo (regla, compas, etc.).

Software profesional para Dibujo Técnico: Inkscape (gratuitoa9

Material informatico e impresora.

Programas de tratamiento de texto y de imagenes.

Papel de distinto tipo.

Ordenador con proyector

Uso de las fichas de trabajo, actividades interactivas, animaciones, videos,
autoevaluaciones, etc., del entorno Saviadigital: smsaviadigital.com, como herramientas
gue permiten atender diferentes necesidades y con distintos fines:

Reforzar y consolidar los conceptos y aprendizajes basicos.
Ampliar contenidos y profundizar en ellos.

Desarrollar los estandares mas procedimentales del curriculo, como la escucha
activa, la empatia, el debate, a través de tareas competenciales cercanas a los
intereses de los alumnos.

Investigar sobre problemas reales asociados a la materia a través del Aprendizaje
Basado en Problemas (APB).

Activar estrategias y mecanismos de comprension lectora a partir de textos
literarios y no literarios afines a la materia: buscar informacién, interpretar y
relacionar datos, y reflexionar sobre el contenido y la forma.

— Uso del entorno Saviadigital para la interaccion profesor-alumno de manera individualizada.

— Trabajar con distintas paginas web de contenido cientifico:

Paginas web de museos, monograficas de artistas, etc.
www.smconectados.com.

www.profes.net: propuestas didacticas.

www.librosvivos.net: recursos diddcticos interactivos para profesores y alumnos.
http://recursostic.educacion.es/bachillerato/dibutec/web/index2.html.
www.aprenderapensar.net: plataforma educativa.
http://www.smconectados.com.

http://www.profes.net.

http://www.librosvivos.net.

http://www.educacionplastica.net/.

http://blog.educastur.es/luciaag/.
http://sites.google.com/site/bibliotecaespiralcromatica/.

http://www.educared.org.
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Debate, como herramienta que estimula su interés y capacidad de reflexionar, relaciones,
consolidar conocimientos, recapitular, ordenar, respetar opiniones, y sacar conclusiones.

Bibliografia de consulta en el aula, del departamento de Dibujo y de la biblioteca del centro.

ecursos atendiendo a la Pandemia

- Se deberia usar los mismos recursos programados durante todo el afio, haciendo mayor
hincapié en uno u otros en funcién del escenario y haciendo mayor uso de los menos trabajados

e

| curso anterior.

- Los recursos se mantienen pero se tendra en cuenta que no se podran compartir, en el caso de
material.
- Con respecto a las técnicas artisticas, dado el caso, se sustituiran por las que se consideren
oportunas en funcién de los recursos de los alumnos y los recursos de los que disponen o

p

- Se les facilitara “Contenidos” y “Actividades” a través del Aula Virtual.

Secuenciacion y temporalizacion de los contenidos (U. Diddcticas)

ueden disponer las familias.

La organizacién temporal de la imparticién del curriculo debe ser particularmente flexible: por una

parte, debe responder a la realidad del centro educativo, ya que ni los alumnos ni el claustro de

profesores ni, en definitiva, el contexto escolar es el mismo para todos ellos; por otra, debe estar sujeto

a una revisién permanente, ya que la realidad del aula no es inmutable. Con cardcter estimativo,

teniendo en cuenta que el calendario escolar para 2.2 de Bachillerato en la Comunidad de Castilla-La

Mancha es de algo mas de 30 semanas, y que se prevé una dedicacién de 4 horas semanales a la

materia, hemos de contar con unas 120 sesiones de clase para esta materia. Podemos, pues, hacer una

propuesta de reparto del tiempo dedicado a cada unidad a partir de lo sugerido en la siguiente tabla:

UNIDAD DIDACTICA TEMPORALIZACION
UNIDAD 1: Trazados en el plano 8 sesiones
UNIDAD 2: Trazado de tangencias 7 sesiones
UNIDAD 3: Curvas conicas 7 sesiones
UNIDAD 4: Curvas técnicas 6 sesiones
UNIDAD 5: Transformaciones geométricas 8 sesiones
Cierre de bloque | 3 sesiones
UNIDAD 6: Sistema diédrico 11 sesiones
UNIDAD 7: Métodos en sistema diédrico 11 sesiones
UNIDAD 8: Figuras en sistema diédrico 11 sesiones
UNIDAD 9: Poliedros regulares en sistema diédrico 8 sesiones
UNIDAD 10: Sistema axonométrico 10 sesiones
UNIDAD 11: Sistema de perspectiva caballera 9 sesiones
UNIDAD 12: Sistema de planos acotados 7 sesiones
Cierre de bloque Il 4 sesiones
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UNIDAD 13: Proyectos 5 sesiones

UNIDAD 14: Dibujo técnico asistido por ordenador 2 sesiones

Cierre de bloque lll 3 sesiones
TOTAL 120 sesiones

Secuenciacion atendiendo a la Pandemia

- La secuenciacién y temporalizacion de los contenidos en funcién de los tres escenarios no se
modificara.

Estrateqgias e instrumentos de evaluacion

La evaluacion del proceso de aprendizaje de los alumnos de la Bachillerato debe reunir estas
propiedades:

— Ser continua, porque debe atender al aprendizaje como proceso, contrastando diversos
momentos o fases.

— Diferenciada por materias.

— Tener caracter formativo, porque debe tener un cardcter educativo y formador y ha de ser
un instrumento para la mejora tanto de los procesos de ensefianza como de los procesos de
aprendizaje.

— Garantizar medidas adecuadas para que las condiciones de realizacién de las evaluaciones
(incluida la final de la etapa) se adapten a las necesidades de los alumnos con necesidad
especifica de apoyo educativa, sin que en ningun caso dichas adaptaciones produzcan la
minoracion de las calificaciones obtenidas.

— Ser objetiva.

— Serindividualizada, porque se centra en la evolucidon personal de cada alumno.

— Ser cualitativa, en la medida que aprecia la evolucién en el conjunto de las materias y la
madurez académica del alumno en relacion con los objetivos de Bachillerato y las
competencias correspondientes.

PROCEDIMIENTOS E INSTRUMENTOS DE EVALUACION
Entre otros instrumentos de evaluacidn conviene citar los siguientes:
— Exploracion inicial

Para conocer el punto de partida, resulta de gran interés realizar un sondeo previo entre los alumnos.
Este procedimiento servird al profesor para comprobar los conocimientos previos sobre el tema vy
establecer estrategias de profundizacion; y para el alumno, para informarle sobre su grado de
conocimiento de partida. Puede hacerse mediante una breve encuesta oral o escrita, a través de una
ficha de Evaluacion inicial.

— Cuaderno del profesor

Es una herramienta crucial en el proceso de evaluacién. Debe constar de fichas de seguimiento
personalizado, donde se anoten todos los elementos que se deben tener en cuenta: asistencia,
rendimiento en tareas propuestas, participacién, conducta, resultados de las pruebas y trabajos,
etcétera.
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Para completar el cuaderno del profesor serd necesaria una observacién sistematica y analisis de tareas:

= Participacion de cada alumno o alumna en las actividades del aula, que son un
momento privilegiado para la evaluacién de actitudes. El uso de la correcta expresion
oral serd objeto permanente de evaluacion en toda clase de actividades realizadas por
el alumno.

= Trabajo, interés, orden y solidaridad dentro del grupo.

= Cuaderno de clase, en el que el alumno anota los datos de las explicaciones, las
actividades y ejercicios propuestos.

— Andlisis de las producciones de los alumnos
=  [dminas.
= Trabajos de aplicacion y sintesis, individuales o colectivos.

El uso de la correcta expresion escrita y oral serd objeto permanente de evaluacion en toda clase de
actividades realizadas por el alumno.

— Intercambios orales con los alumnos

=  Exposicién de temas.

= Dialogos.

= Debates.

= Puestas en comun.

= Defensa oral y publica de un proyecto personal.
— Pruebas objetivas

Deben ser lo mas variadas posibles, para que tengan una mayor fiabilidad. Pueden ser orales o escritas
Yy, a su vez, de varios tipos:

= De informacién: con ellas se puede medir el aprendizaje de conceptos, la memorizacion
de datos importantes, etc.

= De elaboracion: evaltan la capacidad del alumno para estructurar con coherencia la
informacion, establecer interrelaciones entre factores diversos, argumentar
l6gicamente, etc. Estas tareas competenciales persiguen la realizacidon de un producto
final significativo y cercano al entorno cotidiano.

= De investigacion: aprendizajes basados en problemas (ABP).

= Trabajos individuales o colectivos sobre un tema cualquiera.

En el desarrollo de la actividad formativa, definida como un proceso continuo, existen varios
momentos clave, que inciden de una manera concreta en el proceso de aprendizaje:

Relacion con el proceso ensefianza-

MOMENTO Caracteristicas .
aprendizaje
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INICIAL

Permite conocer cudl es la situacion de
partida y actuar desde el principio de
manera ajustada a las necesidades,
intereses y posibilidades del alumnado.
Se realiza al principio del curso o unidad
didactica, para orientar sobre la
programacién, metodologia a utilizar,
organizacion del aula, actividades
recomendadas, etc.

Utiliza distintas técnicas para establecer
la situacion y dinamica del grupo clase
en conjunto y de cada alumno
individualmente.

Afectara mds directamente a las
primeras fases del proceso:
diagndstico de las condiciones previas
y formulacién de los objetivos.

FORMATIVA-

CONTINUA

Valora el desarrollo del proceso de
ensefianza-aprendizaje a lo largo del
mismo.

Orienta las diferentes modificaciones
gue se deben realizar sobre la marcha en
funcién de la evolucién de cada alumno
y del grupo, y de las distintas
necesidades que vayan apareciendo.
Tiene en cuenta la incidencia de la
accion docente.

Se aplica a lo que constituye el nucleo
del proceso de aprendizaje: objetivos,
estrategias didacticas y acciones que
hacen posible su desarrollo.

SUMATIVA-

FINAL

Consiste en la sintesis de la evaluacién
continua y constata como se ha
realizado todo el proceso.

Refleja la situacion final del proceso.
Permite orientar la introduccién de las
modificaciones necesarias en el
proyecto curricular y la planificacién de
nuevas secuencias de ensefianza-
aprendizaje.

Se ocupa de los resultados, una vez
concluido el proceso, y trata de
relacionarlas con las carencias vy
necesidades que en su momento
fueron detectadas en la fase del
diagnostico de las condiciones previas.

Asimismo, se contempla en el proceso la existencia de elementos de autoevaluacién y coevaluacién, de
manera que los alumnos se impliquen y participen en su propio proceso de aprendizaje. De este modo,
la evaluacién deja de ser una herramienta que se centra en resaltar los errores cometidos, para
convertirse en una guia para que el alumno comprenda qué le falta por conseguir y como puede

lograrlo.

Criterios de evaluacién y estandares. Relacion de estandares con las competencias. Relacién de las
estrategias e instrumentos de evaluacion con respecto a los criterios y estandares.

Criterios de evaluacién v estandares.
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PERFIL COMPETENCIAL DE LA MATERIAEN 2.2 DE BACHILLERATO: CONTENIDOS, CRITERIOS DE
EVALUACION Y ESTANDARES DE APRENDIZAJE ASOCIADOS A CADA COMPETENCIA. UNIDAD DIDACTICA
QUE LOS DESARROLLA
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CRITERIOS DE | ESTANDARES DE APRENDIZAJE U
CONTENIDOS . C.C.
EVALUACION EVALUABLES D.
BLOQUE 1. GEOMETRIA Y DIBUJO TECNICO
e La geometria en el arte y 1.1. Identifica la estructura
la naturaleza: geométrica de objetos | cL
— |dentificacién de industriales o arquitectonicos a | cypcT
estructuras partir del analisis de plantas, | - 1
geométricas en el alzados, perspectivas 0 ’
f ‘ CAA |5
Arte. otografias y obras de arte,
., sefialando sus elementos basicos | C5C
— Valoracion de la ) .
. y determinando las principales | CEC
geometria como . . .
. relaciones de proporcionalidad
instrumento para el
disefio grafico 1.2. Disefia a partir de un boceto | cpmcT
industrial v previo o reproduce a la escala | ~pp
arquitectdnico. conveniente  figuras  planas cse 1,
1. Resolver | complejas, indicando 5
| de dibui problemas graficamente la  construccion SIEE
¢ nstrunwgnpos € ||u10. geomeétricos auxiliar utilizada. CEC
Caracteristicas y empleo. valorando el método L
o y el razonamiento de CMCT
e Trazados geomeétricos | las construcciones. , !
basicos 1.3. Analiza y construye figuras y | CD 1,
formas geométricas equivalentes. | CAA 5
— Trazados
fundamentales en el csC
plano. Paralelismo vy CEC
perpendicularidad. 1.4. Resuelve problemas
Operaciones con geométricos, valorando el
segmentos. Angulos. método y el razonamiento de las | CMCT 5
—  Determinacién de construcciones, asi  como su | CAA 3'
lugares geométricos. acabado y presentacion, de forma | CSC 4'
Aplicaciones. que estos sean claros, limpios vy | S|EE
respondan al objetivo para los
. . ue han sido realizados.
e Poligonos. Propiedades vy g :
construccion. 2.1. N Detegn|na |~ !ggarei
) eométricos de aplicacion a
— Triangulos. > Resolver iibujo técnico apTicando los M 1,
Determinacion, problemas de g . CAA |5
propiedades, tangenci‘as rr?ediante iC:Vr;Criipc;E:s e potencia o
resolucion grafica y | 12 apllcauon de '
aplicaciones de sus | Potencia y., de la|2.2. Rgsuelve problemas de
ountos notables. transformaciéon  de | tangencias . empleando / .Ias
s circunferencias y | transformaciones geomeétricas
— Cuadrilateros. ) iy . . -, .
S rectas por inversién, | (potencia e inversion), aplicando
Determinacion, . . i 2,
. indicando las propiedades de los ejes y | CMCT
propiedades y . . . 3,
o . graficamente la | centros  radicales, indicando | SIEE
resolucion grafica. o, . - L 4
) construccién auxiliar | graficamente la  construccion
- Pohgonos./rggubre& utilizada, los puntos | auxiliar utilizada, los puntos de
Construccion inscritos | e enlace y la | enlace y la relacion entre sus
anla C|rc1,||nfere|n3|a, relacion entre sus | elementos.
ado e ado, .
. elementos. 2.3. Selecciona estrategias para la | CMCT | 2,
métodos generales. -,
resolucién de problemas | CAA 3,

pag. 148




I.E.S. Arcipreste de Hita

Programacion del Dpto.: Artes Plasticas

— Andlisis y trazado de

formas
por
radiacion
coordenadas.

poligonales
triangulacion,

Y

e Representacion de formas

planas.

e Relaciones geométricas:

— Proporcionalidad
semejanza.

y

Trazado

de formas

proporcionales.

— Construccién

Y

utilizacion de escalas

graficas.

e Transformaciones

geomeétricas elementales:

— Giro, traslacion,
simetria, homotecia y
afinidad.  Aplicacién
en la elaboracion del
modulo vy redes
modulares junto a
trazados
fundamentales y
poligonos

e FElaboracién de formas
basadas en redes
modulares.

e Tangencias y enlaces.

Aplicaciones.

e (Curvas Técnicas.

Construccion de dvalos,

ovoides y espirales.

e (Curvas Conicas. Elipse,
Parabola e Hipérbola
Propiedades y
construccion.

e Aplicaciones de la
geometria  al  disefio

geomeétricos complejos, | csc 4
analizando las posibles soluciones | ¢cg
y transformdandolos por analogia
en otros problemas mas sencillos.
2.4. Valora el proceso seguido
para la resolucién de tangencias y
enlaces, siendo preciso en la | cpmcT
obtencion de los puntos de CAA 2,
tangencia y la definicion de las 3,
. . ) CscC
curvas, diferenciando las lineas 4
para los trazos auxiliares y para el SIEE
resultado final, dando asi claridad
y limpieza a sus soluciones.
3.1. Comprende el origen de las | c|
curva.s ciclicas Iy.conlcas, las CMCT
relaciones métricas entre
i CD 3
elementos, describiendo  sus
propiedades e identificando sus CAA
o aplicaciones. CEC
3. Dibujar curvas .
ciclicas conicas 3.2.  Traza curvas conicas
identificar:/do su; determinando previamente los
fincinales elementos que las definen, tales
P P como ejes, focos, directrices, | CMCT
elementos y , 3
utilizando sus tangentes o asintotas, | CD
ropiedades resolviendo su trazado por
fungamentales ara puntos o por homologia respecto
resolver probleF;nas a la circunferencia.
de pertenencia 3.3. Resuelve problemas de
tangencia o pertenencia, tangencias e
incidencia interseccién entre lineas rectas y
curvas coénicas, aplicando sus | CMCT
propiedades vy justificando el | CAA 3
procedimiento utilizado, Yy | csC
poniendo sumo interés en la
exactitud del trazo, la limpieza y
el acabado.
4.1. Comprende las
4 Relacionar las | caracteristicas de las | CL
transformaciones Fransfqrmaciones hgmolggicas CMCT c
homoldgicas con sus identificando  sus invariantes | CAA
aplicaciones a la gec.)mé.tricos, describiendo  sus | cgc
geometria plana y a | @Plicaciones.
los  sistemas de
representacion,
valorando la rapidez | 4.2. Aplica la homologia y la CMCT
y exactitud en los | afinidad a la resolucién de D c
trazados que | problemas geométricos y a la
proporciona SU | representacién de formas planas. CAA
utilizacién.
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arquitecténico e
industrial.

Geometria y  nuevas
tecnologias.
Aplicaciones del dibujo
vectorial 2D

BLOQUE 2. SISTEMAS DE REPRE

Sistema diédrico.

Abatimiento de
planos.
Determinacién de sus

elementos.

Aplicaciones.
Giro de un cuerpo
geométrico.
Aplicaciones.
Cambios de plano.

Determinacién de las
nuevas proyecciones.
Aplicaciones.

Construccion de
figuras planas.
Afinidad entre
proyecciones.
Problema inverso al
abatimiento.
Cuerpos geométricos en
sistema diédrico:
Representacién  de
poliedros
regulares. Posiciones
singulares.

Determinacion de sus
secciones principales.

Representacion de
prismas y piramides.

Determinacion de
secciones planas vy
elaboracién de
desarrollos.
Intersecciones.
Representacion de
cilindros, conos vy
esferas. Secciones
planas.

SENTACION
5.1. Identifica el sistema de
representacion empleado a partir CL
del andlisis de dibujos técnicos, | CM
ilustraciones o fotografias de | CT | 6,
objetos o} espacios, | CD 12
5. Valorar la | determinando las caracteristicas | CAA
importancia de la | diferenciales y los elementos | /g
elaboraciéon de | principales del sistema.
dibujos @ mano | 5.2. Establece el &mbito de
alzada para | aplicacién de cada uno de los | ¢t
desarrollar la “vision | principales sistemas de | CM
espacial”, analizando | representacién, ilustrando sus | CT | 6,
la posicion relativa | ventajas e  inconvenientes | CD | 12
entre rectas, planosy | mediante el dibujo a mano alzada | caa
superficies, (croquis) de un mismo cuerpo | ggg
identificando sus | geométrico sencillo.
relaciones  metricas | 5 3 selecciona el sistema de
para determinar el | opresentacién idéneo para la | ¢
sistema de | definicibn de un objeto o M
representacion espacio, analizando la | o1
adecuado vy 1a | complejidad de su forma, la 6
estrategia idonea | finalidad de Ia representacion, la b |12
que solucione 10s | ayactitud  requerida y  los | CAA
problemas de | recursos informaticos | SIEE
representacion  de disponibles.
cuerpos o espacios L
tridimensionales. 5.4. Comprende los fundamentos | ~\
del sistema diédrico, cT 6, 7,
describiendo los procedimientos D 8 vy
de obtencién de las proyecciones 9
y su disposicién normalizada. CAA
SIEE
6. Representar | 6.1. Disefia o reproduce formas
poliedros regulares, | tridimensionales sencillas,
pirdmides, prismas, | dibujando a mano alzada sus ™M
cilindros y conos | vistas principales en el sistema de cT
mediante sus | proyeccidn ortogonal establecido | CD | 8,9
proyecciones por la norma de aplicacién, | CAA
ortogréficas, disponiendo las proyecciones | cgc

analizando las
posiciones singulares

suficientes para su definicion e
identificando sus elementos de
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e Sistemas

Intersecciones.

axonomeétricos

ortogonales:

Fundamentos del
sistema.
Determinacién de los
coeficientes de
reduccién.

Tipologia de las
axonometrias
ortogonales.
Representacion de
figuras planas.

Representacion de
cuerpos

geométricos y
espacios
arquitectoénicos.
Secciones planas.

Intersecciones.

respecto a los planos

manera inequivoca.

de proyeccion, | 62. Visualiza en el espacio
determinando las perspectivo formas | o
relaciones  meétricas | tridimensionales sencillas | 1
entre sus elementos, | definidas suficientemente por oD |89
las secciones planas | sus vistas principales, dibujando a ’
principales  y  la| mano  alzada  axonometrias | “AA
verdadera magnitud | convencionales  (isometrias vy | CEC
o desarrollo de las | caballeras).
superficies que los 6.3, Comprende ol
conforman. funcionamiento  del  sistema
diédrico, relacionando sus
elementos, convencionalismos vy
notaciones con las proyecciones ™
necesarias para  representar | CT
inequivocamente la posicién de | CD | 6
puntos, rectas y  planos, | CAA
resolviendo  problemas  de | cgc
pertenencia, interseccién y
verdadera magnitud, con
exactitud, claridad y razonando
las soluciones graficas.
6.4. Comprende el
funcionamiento del sistema de
planos acotados como una
variante del sistema diédrico que
permite rentabilizar los | CM
conocimientos adquiridos, cT
ilustrando sus principales | CD | 12
aplicaciones mediante la | CAA
resolucion de problemas sencillos | cgc
de pertenencia e interseccion vy
obteniendo  perfiles de un
terreno a partir de sus curvas de
nivel.
7 Dibujar 7.1. Realiza perspectivas
axonometrias de isométricas de cuerpos definidos | cL
poliedros regulares, | POT SUS vistas principales, con la | o
piramides, prismas, ayuda de utiles de dibujo sobre | 1
cilindros y conos, tablero, representando las D 10
otras piezas circunferencias situadas en caras CAA
industriales y paralelas a los planos .
arquitectonicas, coordenados como 6valos en | ¢5C
disponiendo sy | lugar de elipses, simplificando su | CEC
posicion en funcién |trazado.
de la importancia | 7.2. Realiza perspectivas | CL
relativa de las caras | caballeras o planimétricas de | CM
que se deseen | cuerpos o  espacios con |CT |8
mostrar y/o de la | circunferencias situadas en caras | CD
conveniencia de los | paralelas a uno de los planos | caa
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trazados necesarios, | coordenados, disponiendo su | csC
utilizando la ayuda | orientacion para simplificar su | cgc
del abatimiento de | trazado
figuras planas )
situadas en los 7.3..bﬂaneja Fon destreza y | CL
planos coordenados, prec!5|on/ I(?s mstrumenfcos de | cm
calculando los d!bUJO técnico para reahzaﬁ las | cT
coeficientes de dlfe.rentes perspectlvas, D TOD
reduccion y pqhmndp sumo gu@ado eh la CAA AS
determinando las umhéamon de los dﬁerentest?pos csc
SeCCioNes planas de hhegg en pro de la claridad
principales. del dibujo. CEC
BLOQUE 3. DOCUMENTACION GRAFICA DE PROYECTOS
e FElaboracién de bocetos, CL
croquis y planos. 8.1. Elabora y participa CMC
activamente en  proyectos T
e I proceso de cooperativos de construccion | €D 13
disefio/fabricacion: geomeétrica, aplicando | CAA
perspectiva histérica vy estrategias propias adecuadas al | csc
situacion actual. 8. Elaborar y | lenguaje del dibujo técnico. SIEE
Pre§§ntar de forhwa CEC
e El proyecto: tipos individual 'y colgctlva I
elementos. bocetos,  croquis ) Y| 8.2. Identifica formas y medidas | 1
planos hgcgfanos de objetos industriales o D 13
e Planificacion de iirapgyz:lomzls:ci(ljls arquitec’,[én.icos, a partir d.e los CAA
proyectos. Identificacion relacionado  con el planos técnicos que los definen. CeC
de las fases de un disefio industrial o cL
proyecto. Programacion arquitectonico,
de tareas. valorando 3 | 8:3. Dibuja bocetos a mano CMC
exactitud, rapidez y alzgdé.y croquis acotadgs pgra T 13
e Elaboracion de las | limpieza que pPMPHNar la comunicacién | CSC
primeras ideas. Dibujo de | proporciona la tecnica con otras personas. SIEE
bocetos a mano alzada y | utilizacion de CEC
esquemas. aplicaciones 8.4. Croquiza conjuntos y/o
informaticas, piezas industriales u objetos
e Flaboracion de dibujos planificando‘ de | arquitectdnicos, disponiendo las | CL
acotados. manera conjunta su | vistas, cortes y/o secciones | cpmC
desarrollo, revisando | necesarias, tomando medidas | T
L . el avance de los | directamente de la realidad o | -
* Crongaaon de piezas vy trabajos y asumiendo | de perspectivas a escala, 13
conjuntos. las tareas | elaborando bocetos a mano CAA
— Tipos de  planos. | encomendadas con | alzada para la elaboracién de csC
Planos de situacion, responsabilidad. dibujos acotados y planos de SIEE
de conjunto, de montaje, instalacién, detalle o | CEC
montaje, de fabricacion, de acuerdo a la
instalacion, Qe normativa de aplicacion.
detalle, defabrllcauon 8.5. Acaba los ejercicios de | CL
o de construccion. . TOD
manera correcta, poniendo | CMC AS
interés por la presentacion mas | T
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e Presentacion de adecuada, en cuanto a detalles, | cD
proyectos. tipos de espesores de lineas y | caa
— Elaboracion de Ia clarl(?lad dTI dlbujo’,d S|an|o SIEE

documentacion preciso enﬂe tran y _cw ag o| a CEC

arafica de un prese.ntauon y limpieza de los

proyecto grafico, trabajos propuestos

industrial o 8.6. Comprende las | ¢

arquitectonico posibilidades de las aplicaciones CMC

sencillo. informaticas relacionadas con el T 14
- o e s bico, o 12| co

Tecnologias de la ’ CAA

que proporciona su utilizacion.

Informacion vy la
Comunicacién
aplicadas al disefio,
edicién, archivo vy
presentacion de
proyectos.

— Dibujo vectorial 2D.
Dibujo vy edicién de
entidades.  Creacion
de blogues.
Visibilidad de capas.

8.7. Representa objetos
industriales o arquitecténicos
con la ayuda de programas de cmC
dibujo vectorial 2D, creando T
entidades, importando bloques | CD 14

— Dibujo vectorial 3D. de bibliotecas, editando objetos | CAA
Insercion y edicion de y disponiendo la informacién | cgc
solidos.  Galerias 'y relacionada en capas
bibliotecas de diferenciadas por su utilidad.
modelos.

Incorporacion de

texturas. Seleccidén
del encuadre, la
iluminacién y el punto
de vista.

BLOQUE TEMATICO I: DIBUJO GEOMETRICO

TEMA 1: TRAZADOS EN EL PLANO

Trazados fundamentales en el plano. Arco Capaz. Cuadrildtero inscriptible.
Teoremas del cateto y de la altura.

TEMA 2: POTENCIA

Eje radical y centro radical.

Seccidn durea. Rectangulo dureo.

TEMA 3: POLIGONOS

Rectas y puntos notables en el tridngulo. Construccion de tridangulos. Andlisis y construccion de
poligonos regulares convexos y estrellados. Equivalencias.

TEMA 4: TRANSFORMACIONES GEOMETRICAS

Proyectividad y homografia. Homologia y afinidad. Inversion.

TEMA 5: TANGENCIAS

Tangencias como aplicacion de los conceptos de potencia e inversion.
TEMA 6: CURVAS TECNICAS
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Curvas ciclicas. Cicloide. Epicicloide. Hipocicloide. Pericicloide. Envolvente de la circunferencia.
TEMA 7: CURVAS CONICAS

La elipse, la hipérbola y la pardbola. Tangencias y puntos de interseccién con una recta. Otros
problemas de conicas.

BLOQUE TEMATICO Il : GEOMETRIA DESCRIPTIVA

TEMA 8: SISTEMA DIEDRICO |

Interseccién de planos y de recta con plano.

TEMA 9: SISTEMA DIEDRICO I

Paralelismo, perpendicularidad y distancias. Verdaderas magnitudes lineales.

TEMA 10: SISTEMA DIEDRICO Il

Abatimientos, cambios de plano, giros y angulos. Verdaderas magnitudes superficiales y angulares.
TEMA 11: SISTEMA DIEDRICO IV

Representacion de los poliedros regulares. Representacion de superficies poliédricas y de revolucion.
Secciones planas. Interseccién con una recta.

Desarrollos y transformadas.

TEMA 12: SISTEMA DE PLANOS ACOTADOS.
Fundamentos y aplicaciones.

TEMA 13: SISTEMA AXONOMETRICO ORTOGONAL

Escala isométrica. Perspectiva isométrica de la circunferencia. Representacion de cuerpos poliédricos y
de revolucion. Secciones planas. Interseccion con una recta. Relacion del sistema

axonomeétrico con el diédrico.
TEMA 14: SISTEMA AXONOMETRICO OBLICUO

Fundamentos del sistema. Coeficiente de reduccion. Representacion del punto, la recta y el plano.
Interseccién de planos y de recta con plano. Paralelismo.

Distancias. Verdaderas magnitudes. Perspectiva caballera de la circunferencia.

Representacion de cuerpos poliédricos y de revolucion. Secciones planas y puntos de interseccion con
una recta.

TEMA 15: SISTEMA CONICO DE PERSPECTIVA LINEAL |
Fundamentos y elementos del sistema.
TEMA 16: SISTEMA CONICO DE PERSPECTIVA LINEAL Il

Representacion de superficies poliédricas y de revolucion. Trazado de perspectivas de exteriores y de
interiores.

BLOQUE TEMATICO I1l: NORMALIZACION

TEMA 17: DIBUJO INDUSTRIAL

Acotacién. Dibujo de arquitectura y construccion. Acotacion. Cortes, secciones y roturas.
TEMA 18: ROSCAS

Representacion y designacidn abreviada.

TEMA 19: SIMPLIFICACION DE DIBUJOS

Convencionalismos para la representacion. Simbologia.

TEMA 20: FORMATOS

Plegado para archivadores A4. Archivo y reproduccién de planos
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Criterios de calificacion

Resolver problemas geométricos y valorar el método y razonamiento de las construcciones, asi como su
acabado y presentacion.

Ejecutar dibujos técnicos a distinta escala utilizando la escala grafica establecida previamente y las
escalas normalizadas.

Aplicar el concepto de tangencia a la solucion de problemas técnicos y al correcto acabado del dibujo en
la resolucién de enlaces y puntos de contacto.

Aplicar las curvas cénicas a la resolucion de problemas técnicos en los que intervenga su definicion, las
tangencias, o las intersecciones con una recta. Trazar curvas técnicas a partir de su definicion.

Utilizar el sistema diédrico para la representacion de formas poliédricas o de revolucion. Hallar la
verdadera forma y magnitud y obtener sus desarrollos y secciones.

Realizar la perspectiva de un objeto definido por sus vistas o secciones y viceversa.
Definir graficamente un objeto por sus vistas fundamentales o su perspectiva, ejecutadas a mano alzada

Obtener la representacion de piezas y elementos industriales o de construccién y valorar la correcta
aplicacién de las normas referidas a vistas, cortes, secciones, acotacién y simplificacién, indicadas en las
mismas.

Culminar los trabajos de Dibujo Técnico, utilizando los diferentes recursos graficos, de forma que éste
sea claro, limpio y responda al objetivo para el que ha sido realizado.

Sistema de Evaluacion:
90% examen y 10% trabajos

El sistema de evaluacién se basara en la evaluacion continua, haciéndose un seguimiento del alumno a
lo largo de todo el curso que se resumira en una calificacion.

Se realizardn ejercicios tedricos en cada evaluacion de caracter exclusivamente practico.

En 22 de bachillerato se procurard seguir el patrén de los ejercicios de Prueba de Acceso a la
Universidad. También se realizardn otro tipo de trabajos de cardcter preparatorio en los que el alumno
pueda hacer consultas y ejercitar destrezas.

Estos ejercicios se valoraran segun los siguientes criterios:
-Resolucion acertada o no de los problemas propuestos

-La correcta utilizaciéon de los sistemas de representacidén y de la normalizacién, evitando errores de
concepto, que pudieran parecer validos

-Eleccion del método mas apropiado segun el caso.

-Precision del trazado. Claridad y orden en la ejecucion.

También se evaluara por medio de observaciones y consultas durante los periodos de clase:
-El interés mostrado y su capacidad de comprensién

-La dedicacién y constancia en el trabajo diario.

-La asistencia a clase sera criterio imprescindible por el caracter practico de la asignatura.

- Presentacién de cuadernos, trabajos y examenes

— Es obligatorio escribir la fecha y el enunciado de los ejercicios (o al menos, hacer
referencia a lo que pide cada uno de ellos).

— Todo ejercicio debe empezar a contestarse haciendo referencia a lo que se pregunta.
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— Se tendran muy en cuenta margenes, sangrias, signos de puntuacién y caligrafia.

— Pruebas escritas. En la calificacion de las pruebas escritas se valorardn positivamente los siguientes
conceptos:

— Adecuacion pregunta/respuesta.
— Correccién formal (legibilidad, margenes, sangria...) y ortografica.
— Capacidad de sintesis.
— Capacidad de definicion.
— Capacidad de argumentacion y razonamiento.
Estos mismos criterios se adoptan para evaluar el cuaderno de clase y los trabajos monograficos.

— Observacion directa de la actitud mediante rubrica al efecto: colaboracidn, trabajo en equipo,
atencién, puntualidad, etc.

Serd necesario alcanzar una evaluacion positiva tanto en los contenidos conceptuales como en los
procedimentales y actitudinales, para proceder a la acumulacion de los porcentajes anteriormente
citados.

PROMOCION:

Para que un alumno obtenga al finalizar el curso la calificacion 5, deberd cumplir, como minimo, las
siguientes condiciones:

eHaber seguido el curso con asiduidad.

eHaber realizado las actividades y ejercicios propuestos por el profesor en cada una de las unidades
didacticas.

eAlcanzar los objetivos minimos.

MINIMOS EXIGIBLES

Estan basados en los criterios de evaluacion del curriculo oficial y servirdn de referente en la evaluacién
final de la materia:

1. Resolver trazados geométricos, valorando el método y el razonamiento utilizados en las
construcciones, asi como su acabado y presentacion.

2. Utilizar y construir escalas graficas para la interpretacion de planos y elaboracién de dibujos.

3. Conocer vy utilizar los trazados fundamentales en el plano (especialmente mediatriz, bisectriz, arco
capaz, teorema de Tales)

4. Elaborar y participar activamente en proyectos de construccién geométrica cooperativos, aplicando
estrategias propias adecuadas al lenguaje del dibujo técnico.

5. Emplear las normas de acotacidn correctamente y saber acotar piezas sencillas

6. Utilizar el sistema diédrico para representar figuras planas y volimenes sencillos , asi como las
relaciones espaciales entre punto, recta y plano.

7. Realizar perspectivas axonométricas (en isométrica, caballera y perspectiva militar) de cuerpos
definidos por sus vistas principales y viceversa, ejecutadas a mano alzadas y/o delineadas.

8. Representar piezas y elementos industriales o de construccion sencillos, valorando la correcta
aplicacién de las normas referidas a vistas, acotacidn y simplificaciones indicadas en la representacion.
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9. Culminar los trabajos de dibujo técnico utilizando los diferentes procedimientos y recursos graficos,
de forma que estos sean claros, limpios y respondan al objetivo para los que han sido realizados.

Atencidn a la diversidad

Como material esencial se utilizard el libro de texto. El uso de materiales de refuerzo o de ampliacién,
tales como las fichas de consolidacion y de profundizacidon que el profesor puede encontrar en
Saviadigital, permite atender a la diversidad en funcidn de los objetivos que se quieran trazar.

De manera mas concreta, se especifican a continuacién los instrumentos para atender a la
diversidad de alumnos que se han contemplado:
— Variedad metodoldgica.

— Variedad de actividades de refuerzo y profundizacion.

— Multiplicidad de procedimientos en la evaluacién del aprendizaje.
— Diversidad de mecanismos de recuperacion.

— Trabajo en pequefios grupos.

— Trabajos voluntarios.

Estos instrumentos pueden completarse con otras medidas que permitan una adecuada
atencion de la diversidad, como:

— Llevar a cabo una detallada evaluacion inicial.

— Favorecer la existencia de un buen clima de aprendizaje en el aula.

— Insistir en los refuerzos positivos para mejorar la autoestima.

— Aprovechar las actividades fuera del aula para lograr una buena cohesién e integracién del

grupo.

En el caso de los alumnos con necesidades educativas especiales, se deben establecer
condiciones de accesibilidad y disefio universal y recursos de apoyo que favorezcan el acceso al
curriculo, y adaptar los instrumentos, y en su caso, los tiempos y los apoyos. Si todas estas previsiones
no fuesen suficientes, habrd que recurrir a procedimientos institucionales, imprescindibles cuando la
diversidad tiene un caracter extraordinario, como pueda ser significativas deficiencias o dificultades
originadas por incapacidad fisica o psiquica.

Atencidén a los alumnos con materias pendientes

RECUPERACIONES:

Los alumnos que tengan pendiente de recuperacion alguna evaluacion anterior recibirdn
actividades extra de recuperacion, que han de ser motivadoras, significativas y adaptadas al
modo de aprendizaje de cada alumno, con el fin de ayudarle a alcanzar los objetivos vy
proporcionarle vias alternativas para conseguirlo. A modo de ejemplo, se propone que la
realizacion de dichas actividades, en los plazos y forma que se le establezcan, podria aportar un
25 % a la nota de recuperacion, que se completaria en el 75 % restante con la nota obtenida en
una prueba objetiva.

PENDIENTES:

La superacion de la materia de Dibujo Técnico | es condicién indispensable para que el alumno sea
calificado en 2.2 curso en la materia de Dibujo Técnico Il. Por tanto, si el alumno promociona al 2.2 curso
con la materia pendiente de superacion, deberd cursarla como pendiente. El departamento de Dibujo
elaborara un plan de recuperacion de la materia, que incluya actividades similares a las comentadas
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mas arriba para prepararse para la prueba extraordinaria y, ademas, debe organizarse un calendario de
entrega de actividades y de pruebas objetivas que permitan al alumno o alumna recuperar la materia.

ALUMNOS QUE NO SE PRESENTAN A UN EXAMEN: El examen se repetird siempre que el alumno lo
justifigue mediante justificante médico o documento oficial. Si por ser menor de edad en el centro de
salud no le dieran justificante médico sera el justificante de acompafiamiento del padre el que debera
pedir.

PERDIDA DE LA EVALUACION CONTINUA: También para los alumnos que pierdan el derecho a la
evaluacién continua en funcién de lo establecido en el Reglamento de Régimen Interior del centro,
debe establecerse un procedimiento de actuacién que les permita reinsertarse en la vida escolar. Es
muy aconsejable que dicho procedimiento se consensue en el seno de la Comisién Pedagdgica y se
ofrezca con caracter comun para todo el centro. El proyecto educativo de Centro tiene recogido que no
asistiendo 20 horas semanales pierden la evaluacién continua. La evaluacidon se pierde para todo el
curso y se le evalda al final en junio .

Mecanismo: Entregar los todos los trabajos y apuntes que se hayan realizado durante todo el curso.
Realizar un examen final. Método: Recopilar los apuntes y en su caso ayudarse del libro de aula para la
realizarlos y también para la realizacion de las tareas. Instrumentos: libro de texto y materiales
necesarios para la materia. El profesor resolverda dudas puntuales sobre los trabajos que vaya
realizando.

MATERIALES Y RECURSOS GENERALES

El departamento de Artes Plasticas dispone de dos Aulas materia: Dibujo 1y Dibujo 2, un departamento
y materiales diversos relacionados con la materia.

Otros recursos disponibles son:

— Instalaciones propias del Centro como la biblioteca, patios...

- Instalaciones del Ayuntamiento como Casa de la cultura, Foro...

— Museos de poblaciones proximas como Guadalajara, Madrid, Cuenca...

— Actividades en la localidad como El Pasaporte Cultural, Exposiciones locales...
— Actividades en la Localidad o fuera de ella organizadas por entidades privadas.

PLAN DE ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS

Se consideran actividades complementarias las planificadas por los docentes que utilicen espacios o
recursos diferentes al resto de actividades ordinarias del area, aunque precisen tiempo adicional del
horario no lectivo para su realizacion. Seran evaluables a efectos académicos y obligatorios tanto para
los profesores como para los alumnos. No obstante, tendran caracter voluntario para los alumnos las
gue se realicen fuera del centro o precisen aportaciones econdmicas de las familias, en cuyo caso se
garantizard la atencién educativa de los alumnos que no participen en las mismas.

Entre los propdsitos que persiguen este tipo de actividades destacan:
— Completar la formacidn que reciben los alumnos en las actividades curriculares.

— Mejorar las relaciones entre alumnos y ayudarles a adquirir habilidades sociales y de
comunicacion.

— Permitir la apertura del alumnado hacia el entorno fisico y cultural que le rodea.

— Contribuir al desarrollo de valores y actitudes adecuadas relacionadas con la interaccion y el
respeto hacia los demas, y el cuidado del patrimonio natural y cultural.
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— Desarrollar la capacidad de participacion en las actividades relacionadas con el entorno

natural, social y cultural.

— Estimular el deseo de investigar y saber.
— Favorecer la sensibilidad, la curiosidad y la creatividad del alumno.

— Despertar el sentido de la responsabilidad en las actividades en las que se integren vy

realicen.

Propuesta de actividades:

Actividades extraescolares:

Visitar una exposicién temporal
Visitar un museo de arte

Visitas a empresas cuya actividad estén relacionadas con la materia: estudios de arquitectura,
empresas dedicadas al disefio industrial, etc.

Participacién en concursos a nivel local o nacional

Semana de la ciencia

Actividades complementarias:

Decoracion del Centro con trabajos de los alumnos.

Concursos del Centro: Agenda del curso, Felicitacion Navidefia, Marcapaginas...
Taller artistico en la semana cultural si la hubiera. No definido aun.

Se participara y colaborard en propuestas del Centro

Intentaremos llevar a cabo desde nuestro Dpto. un Proyecto para embellecer nuestro entorno
en el Centro.

Exposicién a final de curso en el centro con trabajos de los alumnos. Podran colaborar y
participar todos los Departamentos que lo deseen.

Colaboraremos con aquellos Departamentos que soliciten nuestra ayuda

Sera determinante para su realizacion la situacion actual Covid y la actitud de los alumnos a lo largo del

Curso.

PLAN DE ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS DURANTE LA PANDEMIA

La realizacién de actividades quedan pendientes de planificar debido a la incertidumbre actual,
en el momento oportuno se realizaran siempre que la situacion lo permita.
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Plan de trabajo y evaluacion

Plan de trabajo del departamento

Organizacién de las reuniones del departamento

La reunion del departamento se realizard una hora a la semana, el dia serd segin nos lo
permita el horario estimado por el Equipo Directivo.

Necesidades formativas

Los profesores del Departamento demandan formacién en programas de animacién, edicién, dibujo
técnico, tratamiento de imagen...

Evaluacién del proceso de ensefianza — aprendizaje

EVALUACION DE LA PRACTICA DOCENTE E INDICADORES DE LOGRO

La evaluacion de la practica docente debe enfocarse al menos con relacion a momentos del ejercicio:
1. Programacion.
2. Desarrollo.
3. Evaluacion.

A modo de modelo, se propone el siguiente ejemplo de ficha de autoevaluacién de la préctica docente:

MATERIA: CLASE:
PROGRAMACION
Puntuacién
INDICADORES DE LOGRO Observaciones
Del1al0l

Los objetivos didacticos se han formulado en funciéon
de los estandares de aprendizaje evaluables que
concretan los criterios de evaluacién.

La seleccidon y temporalizacién de contenidos y
actividades ha sido ajustada.

La programacion ha facilitado la flexibilidad de las
clases, para ajustarse a las necesidades e intereses de
los alumnos lo mas posible.

Los criterios de evaluaciéon vy calificacién han sido
claros y conocidos de los alumnos, y han permitido
hacer un seguimiento del progreso de los alumnos.

La programacion se ha realizado en coordinacion con
el resto del profesorado.

DESARROLLO

Puntuacion
INDICADORES DE LOGRO Observaciones
Del1al0

Antes de iniciar una actividad, se ha hecho una
introduccién sobre el tema para motivar a los
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alumnos y saber sus conocimientos previos.

Antes de iniciar una actividad, se ha expuesto vy
justificado el plan de trabajo (importancia, utilidad,
etc.), y han sido informados sobre los criterios de
evaluacion.

Los contenidos y actividades se han relacionado con
los intereses de los alumnos, y se han construido
sobre sus conocimientos previos.

Se ha ofrecido a los alumnos un mapa conceptual del
tema, para que siempre estén orientados en el
proceso de aprendizaje.

Las actividades propuestas han sido variadas en su
tipologia y tipo de agrupamiento, y han favorecido la
adquisicién de las competencias clave.

La distribucién del tiempo en el aula es adecuada.

Se han utilizado recursos variados (audiovisuales,
informaticos, etc.).

Se han facilitado estrategias para comprobar que los
alumnos entienden y que, en su caso, sepan pedir
aclaraciones.

Se han facilitado a los alumnos estrategias de
aprendizaje: lectura comprensiva, cémo buscar
informacion, como redactar y organizar un trabajo,
etc.

Se ha favorecido la elaboracion conjunta de normas
de funcionamiento en el aula.

Las actividades grupales han sido suficientes vy
significativas.

El ambiente de la clase ha sido adecuado vy
productivo.

Se ha proporcionado al alumno informacién sobre su
progreso.

Se han proporcionado actividades alternativas cuando
el objetivo no se ha alcanzado en primera instancia.

Ha habido coordinacién con otros profesores.

EVALUACION

Puntuacion
INDICADORES DE LOGRO Observaciones
Delal0

Se ha realizado una evaluacion inicial para ajustar la
programacion a la situacion real de aprendizaje.

Se han utilizado de manera sistematica distintos
procedimientos e instrumentos de evaluacion, que
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han permitido evaluar contenidos, procedimientos y
actitudes.

Los alumnos han dispuesto de herramientas de
autocorreccion, autoevaluacion y coevaluacion.

Se han proporcionado actividades y procedimientos
para recuperar la materia, tanto a alumnos con
alguna evaluacidon suspensa, o con la materia
pendiente del curso anterior, o en la evaluacién final
ordinaria.

Los criterios de calificacién propuestos han sido
ajustados y rigurosos.

Los padres han sido adecuadamente informados
sobre el proceso de evaluacion: criterios de
calificacion y promocion, etc.

CUESTIONARIO DE AUTOEVALUACION DEL PROFESORADO

EN DESACUERDO

TOTALMENTE

BASTANTE

EN DESACUERDO

NEUTRAL

BASTANDE

DE ACUERDO

TOTALMENTE

DE

ACUERDO

Soy capaz de utilizar diferentes técnicos
metodoldgicas (aprendizaje cooperativo,
unidades tematicas, tecnologia, etc.)

Uso una gran variedad de técnicas para
preguntar en clase.

Tengo una actitud positiva hacia la
ensefianza.

Tengo una actitud positiva hacia los
estudiantes de mi clase.
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Soy capaz de manejar las conductas
disruptivas de los estudiantes de manera
apropiada.

Uso el tiempo de clase de manera sabia.

Doy oportunidades a los estudiantes de
aplicar y usar la informaciéon de una
forma que va mas alld de Ia
memorizacién de conceptos.

Planeo de forma eficaz las actividades
diarias del aula.

Intento  encontrar las necesidades
individuales en mi aula.

Soy insistente con la evaluacion de mis
alumnos.

Comunico a los padres el progreso de
sus hijos regularmente. Soy accesible a
los padres.

Comunico a los alumnos su progreso de
forma intuitiva.

Uso gran variedad de técnicas de
evaluacién para evaluar a mis alumnos.

CUESTIONARIO DEL ALUMNADO

Vamos a recoger vuestras opiniones sobre el drea de Educacién plastica y visual, con la finalidad de
establecer los cambios necesarios para su mejora.

Se trata de que por grupos, analicéis, qué aspectos de la clase y del drea estan funcionando bien, y qué
otros necesitan mejorar.

Para facilitar la respuesta hemos seleccionado algunos aspectos, y vosotros podéis afiadir otros.

1 = mal/nada/ninguno; 2 =regular/algo/a veces;
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3 = bien/bastante/casi siempre; 4 = muy bien/mucho/siempre.

Entre todos mejoramos.

.. Artes Plasticas

I. §Cémo trabajamos en clase de EPV?

Entiendo al profesor cuando explica.

Las explicaciones me parecen interesantes.

El profesor explica sélo lo del libro.

Emplea otros recursos ademas del libro.

Pregunto lo que no entiendo.

Realizamos tareas en grupo.

Utilizamos espacios distintos del aula.

Il. §Cémo son las actividades?

Las preguntas se corresponden con las explicaciones.

El profesor sélo pregunta lo del libro.

Las preguntas estan claras.

Las actividades se corrigen en clase.

Las actividades, en general, son atractivas y participativas.

Me mandan demasiadas actividades.

lll. ¢Cémo es la evaluacién?

Las preguntas de los controles estan claras.

Lo que me preguntan lo hemos dado en clase.

Tengo tiempo suficiente para contestar las preguntas.

Hago demasiados controles.

Los controles e sirven para comprobar lo aprendido.

Participo en la correccién de los controles y actividades.

Los controles se comprueban luego en clase.

Se valora mi comportamiento en clase.

Pienso que se tiene en cuenta mi trabajo diario en clase.

Creo que, en general, la valoracion de mi trabajo es justa.

IV. ¢COmo es el ambiente de mi clase?

En mi clase hay un buen ambiente para aprender.

Me gusta participar en las actividades de grupo.

Me llevo bien con mis compafieros y compafieras.

En mi clase me siento rechazado.

El trato entre nosotros es respetuoso.
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Entre todos mejoramos. 1 2 3 4

Me siento respetado por el profesor.

Me llevo bien con el profesor.

Los conflictos los resolvemos entre todos.

En general, me encuentro a gusto en clase.

VI. Me gustaria hacer y responder las siguientes preguntas.

Lo que me gusta de mi clase es:

Porque:

Lo gue menos me gusta de mi clase:

Porque:

Valoracién a realizar en funcion de las respuestas obtenidas

Como positivo: Como mejorable:
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