CRITERIOS DE EVALUACION

Elegir y definir una estructura de datos para resolver un problema con lenguajes
estructurados.

Describir las estructuras de datos tipicas que maneja un lenguaje estructurado, su
utilidad y &mbito de aplicacion.

Citar operaciones que permite realizar una estructura de datos desde un
programay explicar sus algoritmos.

Justificar la importancia de la adecuada seleccion de estructuras de datos para la
resolucion de problemas en programacion.

A partir de problemas de programacion de gestion y dadas unas condiciones
propuestas:

- Elegir las estructuras méas adecuadas para representar y manejar los
datos del problema.

- Describir los algoritmos de tratamiento de las estructuras para la
resolucion del problema.

Aplicar la metodologia de desarrollo estructurado para el disefio de algoritmos.

Clasificar los lenguajes de programacion segln su nivel de abstraccion y los
recursos y procedimientos de desarrollo utilizados.

Describir las caracteristicas propias de la programacion estructurada y justificar
las ventajas que comporta.

Identificar las estructuras basicas de programacion.

Definir las condiciones, el modo de aplicacién de algin método de
programacion estructurada y la sintaxis de un lenguaje grafico de representacion
de algoritmos.

Clasificar las instrucciones tipicas de los lenguajes estructurados segun su
funcion.

Aplicar la metodologia de desarrollo estructurado a partir de problemas
propuestos de programacion de gestion y dadas unas condiciones
suficientemente caracterizadas:

- Identificar y definir las estructuras de datos propias del problema.
- Elaborar y representar un algoritmo aplicando métodos de
programacion estructurada.

- Elaborar un conjunto de datos de prueba del programa disefiado.

Codificar programas en lenguajes estructurados de tercera generacion.

Interpretar la sintaxis del lenguaje y sus instrucciones.

Definir las instrucciones, funciones y librerias del lenguaje mas basicas y su
utilidad.

Describir el entorno de desarrollo del lenguaje: recursos que se utilizan y
procedimiento practico de desarrollo de programas.



e A partir de supuestos en los que se dispone de un sistemay de la
documentacién de referencia del lenguaje y dado ya disefiado el programa que
responde al problema propuesto:

- Interpretar correctamente la informacion que suministran los manuales.
- Realizar el disefio de estructuras de datos y algoritmos.

- Codificar el programa fuente en el lenguaje partiendo del disefio
obtenido, con comentarios significativos y concisos, que definan
adecuadamente las estructuras de datos y utilicen correctamente las
instrucciones, funciones y librerias del lenguaje.

- Depurar el programa fuente y obtener un programa ejecutable que
responda al problema propuesto de forma adecuada.
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